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au banc d'essai! • Exclusif: Silkworm 4 en avant-première ! 
• Wings :1e nouveau simulateur de vol Cinemaware • 
Réalisez votre dessin animé avec Deluxe l 2207 77 25,00 

Videolll m 3615 Tilt:gagnez une console NEC 
par semaine! 


N°77AVRILl990.25F.B!L6IOUE:i;SFB.SUIS$E:ZSûFS.CAIUDA:t.5()SCAN.MAROC:39DH. ESPANff:7S0PTAS.IS$NB73-69tB 


379220702 


5005 00770 

















































81;RUE DE LA PROCESSION 
9250QRUEIL-<1) 47 52 1B16 


iRNATlOI^ 






çy^Ot'' 




^e\o» 




CATALCX3UE LORICIEL CONTRE 2 TIMBRES A 2,30 F 











•c 














TILT MICROLOlSmS 


2, me d«5 Italiens, 75440 Pans. Cedex 09 

Tél. ; (16-1J 48-24.46.21. Télés : 643932 Edimondi 

Abonnements: tét. ; (16-11 64.38.01.26. 


REDACTION 
Rédacteur en chef 

Jcan*Michcl BloOI&re 

Rédacteur en chef adjoint 

Joan-Loup Renault 

Directeur artistique 
Jean* Pierre Aldeben 

Seoétaiie de rédaction 
Dominique Chauvet 

Chefs de rubrique 
Malhieu Brûou, Dany Boolauck 

Rédaction 

Jean-Philippe Delaiandre 
Maquette 

Christine Gourdal, Yasmlne Chabert, babelie Moare 

Photographe 
François Julienne 

Secrétariat 

(^ihflrlne Rns^fineux, Fah^nrte Ferrandes 
Ont collaboré à ce numéro 

Adüric 9rl«ttou, DlalfêUk Busier, Eric Caberla. Daniel Clalrei. Pierre FoulRst. 
Jacques Harbonn, Obvier Hautefeuille. Francob Hermelln, Alain Huyghues* 
Lacour. Juju. Olivier Scamp». Brlÿlte Seudakott. Laureni Toumade. 
Jéréme Tesseyre. Plerre-Olivler Vmcenl. Charles Vlttouoelx. 

MINITEL 3615 TILT 
Chef de rubrique 
Florence Serpette 


ADNINISTRATION-G ESHON 

2, rue dos llallene, 76009 Pan». Cedex 09 
Tél.: (1} 48.24.46.21. 

Directeur de la publicité 
Claire Vésine 

Chef de publicité 
Sylvie Houeix 

Aeeietanle commerciale 
Claudine Lelebvre 

Venlea 

Synefflle Presse. Philippe Brunie. Chef des ventes 
73/77, rue de Sèvres, 92100 Boulogne. 

Tél. : (Il 46.04.88 10. 

Service abonnements 

Tél : (Il 64.38.01.2S. 

France . 1 an ( 12 numéros) 229 K (TVA IdcIum} 
Arranger ' 1 an (12 numéros). 316 F (tialn/baieaul 
{Tarlis avion : nous consulter) Les réglements 
doivuni élra effeclués par chique bancaire, mandat 
ou virsmeni postal |3 vobta) BP 63 
77932 Perthes. Cedex. 

Promoliun 

Isabelle Neyraud avec Calheiina Blnétruy 

Directeur admlnlstiatlf et financier 
Jean Weiss 

Fabrication 
Jean Jach Yalicl 


EDITEUR 

• TlIt Micrololstrs » est un mensuel édité par 
Êdilloos Mondiales S.A. au capRaJ 
de 10000000 F R.C S. Parts B 320 SOS 799. 

Durée de la société : 99 ans à compter 
du 19/12/1980. Principal essodé: Ségur 
Siège social ; 2. rue de» Italiens. 75440 Paris Cedex 9 
Préeldeirt-Dbecleur générai : 

Francis Morol 
Directeur délégué : 

Jean-Pierre Roger 



La reproduction, même partielle, de toc» les articles parus dans b pubbcallon 
(copyright Tilt) esl interdite, les Informations rédactionneBes publées dans 
« TIlt Microk^s » sont Hbros de toute pubéetté. Les anciens numéros de Tb sent 
disponibles TUl/Senrtce Abonnecnertis 2, rue des ItaSens. 75440^aris Cedex 
09. Le» exemplaires de Tilt peuvent é&e conservés sous cofirei .(BOF port 
compris) Règlement anticipé (par chèque ou mandat) à Tordre de: TTLT. 
2, rue des Itallons. 75440 Paris Cedex 09. 

Tirage de ce numéro » 115000 exemplaires. 

Couverture : Jérôme Tesseyre 

Directeur de la publleatloo : Jean-Pierre ROGER - 
Dépôt légal : 1" tnmeetre 1990 

Photecompoaition et photogravure: H.E.I.. 94700 Haisoos-AJfoll. 
Imprimeries: Slma, Torcy'ltnpraaalon. 772M Toicy • 

DlvOlbutioo : M.L.P. - Numéro de commission paritaire : 64 671. 


m? 


1 n AVANT-PREMIERES 

Cinemaware présente Wings, 

qui sera probablement la simulation de vol la plus ludique du 
marché sur Amiga. Le C 64 se voit attribuer sa première avant- 
première : Vendetta. Arrivée prochaine de St/fcu»orm IV, un 
super shoot-them-up à faire craquer les jointures ! D’autres avant- 
premières : Prince ofPersia, une aventure sur Mac ; la simula¬ 
tion d’hélicoptère LHX Atlack Chopper ; The Plague ; Centu¬ 
rion, Defender o/Rome ; Tum'ean... Et les futures nouveautés 
de Sales Curve, Accolade, Domark et des Bitmap Brothers. 

y fi TILT JOURNAL 

A force de grandir, le PC Forum 

est devenu plus important que le Sicob. C’est un bon salon, bien 
organisé, presque exhaustif, la classe, quoi ! Ludique : après les 
grands, les petits avec le Salon du jouet et le développement 
des consoles de jeu. Insolite : pour se changer les idées, des 
lunettes son et lumière. Et toute l’actualité, tous les livres sur 
la micro, et les nouvelles indispensables au microphage... 
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ARCADE 

Line of Pire, une évasion mouvementée. 

pleine de feu et d’action, ne vous laisse pas le temps de réflé¬ 
chir. Tirez sans cesse et à deux, si possible. CAL. 50 est l’his¬ 
toire d’une autre évasion, tout aussi furieuse. Les nombreuses 
astuces de Tofa'. un jeu typiquement japonais entre plates-formes 
et arcade, risquent de vous accrocher dangereusement. 

/Ifi HITS 

La richesse en options de Tennis Cup, 

une subtile simulation de tennis, en fait un concurrent sérieux 
pour le célèbre Great Courts. Pas de quartier pour les terroris¬ 
tes de Die Hard. retranchés dans les méandres d’un building 
américain et décidés à tout ! Pipe Mania, une histoire de tuyaux, 
offre l’occasion aux amateurs d’actions rapides d’exercer leur 
vitesse de perception. Les autres hits : Lost Dutchman Mine, 
E-Motion, TV Sports Basketball, Wallstreet, Crack Down, Gol¬ 
den Axe, Tiger Heli. Manchester United, Rainbow Islands... 


62 


ROLLING SOFTS 

De Grand Prix à Paris-Dakar 90, 


de Wi7d Life à Wild Street, de Ponzer Baille à Star Wars — ou 
Kick Off sur CPC et Krypton Egg sur Amiga. Les jeux, bons 
et moins bons, nouveautés ou adaptations, qui ont fait leur appa¬ 
rition ce mois-ci sur les étagères des boutiques micro. 
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CHALLENGE 

Les couises de Formule 1. 


De même que les MacLaren écrasent les circuits de leur supé¬ 
riorité, un Jeu domine tous les autres. Ferrari Formula 1, Triple 
Battle Fl, Grand Prix Circuit et fndianapolis 500 entrent en 
compétition! Les voitures sont sur la ligne de départ... 

Ce numéro comporte deux encerts non loBotés, entre les page» 34 el 37, et après la page 132. 
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fin CREATION 

Réalisez des dessins animés 

avec Deluxe Video III, un outil pour Amiga d’une richesse stu¬ 
péfiante. Dessinez sur ST avec Paint Designer, truquez avec 
Basic Designer. Faites bouger des sprites sur PC avec Spritor. 
Et créez votre serveur Minitel sur ST avec Hal/ey et Ellipse. 
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DOSSIER 

Echecs : la nouvelle donne. 


La grande majorité des joueurs d’échecs peuvent maintenant 
trouver un jeu à leur niveau et à un prix raisonnable ! Une sélec¬ 
tion regroupant près de quarante échiquiers, du plus simple au 
plus sophistiqué, testés par le maître Jacques Harbonn... 

9 A SOS AVENTURE 

"J L’atmosphère très british 

qui enveloppe l’enquête de The Colonel’s Bequest ne peut 
qu’enthousiasmer les amateurs d’Agatha Christie. Celle de Star- 
flight II emporte les fans de science-fiction, en compagnie d’extra¬ 
terrestres, à travers les nébuleuses. C’est une planète infestée 
d’aliens que nettoieront les explorateurs d'infestation. 



LHX Atlack Chapper, un simulateur d'hélicoptère arrive sur PC. 
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MESSAGE IN A BOTTLE 

Indiana Jones and the Last Crusade: 


la solution complète! Offerte, après des jours et des nuits de 
recherches, par Alain Huyghues-Lacour au regard halluciné... 
Et tous les messages personnels des aventuriers micros. 

Illn forum 

Très varié, le courrier ! 

Les questions techniques côtoient les affirmations préremptoi- 
res et les attaques en règle, les avis personnels voisinent avec 
les analyses perspicaces. La parole est aux lecteurs! 


Code des prix utilisé dans Tilt: A s Jusqu’à 99 F. B s 100 à 199 F, 
C s200 à 299 F, D = 300 à 399 F. E = 400 à 499 F. F s plus de 500 F. 



U A TAM TAM SOFT 

"J Ne restez pas dans l’ignorance : 

les dernières nouvelles du mois encore dégoulinantes d’encre, 
toutes fraîches sorties du traitement de texte de nos reporters. 


I I fi SESAME 

JH, ^ Demandez le programme ! 

Le charmant Juju et son chat, de plus en plus chaleureux (à 
cause du Chablis), chavirent à chaque chargement de logiciel. 
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PETITES ANNONCES 

Elles se donnent à vous... 


Elles sont gratuites ! Les petites annonces, bien sûr. L’occasion, 
c’est le cas de le dire, de vendre votre matériel, d’acheter du 
presque neuf, d’échanger, de prendre des contacts... 


m INDEX 

Tous les logiciels de ce numéro 

classés par ordre alphabétique pour vous permettre de retrou¬ 
ver n’importe quel jeu d’un simple coup d’œil. 
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PEUTEIRE 
ENCORE 


LE GRAND UVRE DE L'ATARI ST * 
LE GUIDE STE + 2 DISQUETTES DU 
MEILLEUR FREEWARE s199F. 

Ennuis de disquettes, choix d'une 
imprimante, d'un logiciel,... Disposez 
des informations nécessaires à une 
utilisation optimale de votre machine. 
Découvrez toutes les caractéristiques 
du STE grâce au guide de 16 pages et 
bénéficiez du 
meilleur free¬ 
ware avec les 2 
disquettes (jeux 
et utilitaires) 


LE LIVRE DU DEVELOPPEUR 
TOME! 

C'est une véritable mine 
d'informations techniques 
sur la programmation système des 
ST et STE : système d'exploitation, 
ressources graphiques et sonores, 
entrées/ sorties, interface GEM... Et 
profitez de plus de 40 programmes 
types dans les 4 langages clés de 
l'Atari (GFA Basic, OMIKRON®, langa¬ 
ge C ou Assembleur). 199 F. 370 p. 

299 F. avec disquette 720 Ko. 

LE PACK ANTIVIRUS. 

Un puissant logiciel de protection, et 
aussi un ouvrage pratique pour tra¬ 
vailler en toute sécurité. Afin d'éviter 
la perte des données ou la destruction 
de vos programmes favoris, de nom¬ 
breuses informations ainsi qu'un 
programme de détection et d'élimina¬ 
tion des virus vous sont proposés. 

199 F. avec la 
disquette, 158 p. 


f 01TP0M >Mcceo ««pvucapksn 























U$ HOUVUUX SYSTEMfS 
D UPLOITATION DES 

ATARI ST ET STE 


i nONS/MlCDO^PPUCAJION | 


LE UVRE DES IMPRIMANTES. 

Perle des accents, drivers inadaptés?.. 
Découvrez une foule de renseigne¬ 
ments sur la création de drivers de 
caractères personnels, l’utilisation de 
l'imprimante sous GEM, TOS ou 
Basic... 249 F. avec la disquette. 534 p. 

TOS 1.4 ET TOS STE. 

Avec cet ouvrage assimilez 
rapidement les nouveaux systèmes 
d'exploitation des Atari ST et STE, les 
TOS 1.4 et 1.6. Disposez de nom¬ 
breuses informations et des toutes 
dernières fonctions corrigées et amé¬ 
liorées qui simplifieront vos tâches 
quotidiennes : lancement automatique 
des applications sous GEM, pool 
GEMDOS, mémoire d'écran physique, 
en-tête système, sélecteur de fichiers, 
scrolling hardware... 99 F. 20B p. 






MISE A JOUR GFA BASIC 3.S. 

Possesseurs du GFA Basic 3.01 à 3.07 et du 
GFA Compilateur 3.01 à 3.03, cette mise à 
jour vous permet d'acquérir la version 3.5 des 
nouveaux interpréteurs et compilateurs. 
L'interpréteur GFA Basic 3.5 offre de nouveaux outils et plus 
de 40 nouvelles fonctions pour faciliter la tâche des 
programmeurs ; repliage des fonctions, scrolling rapide... 
Fonctions statistiques, matricielles,.. Redéfinition des 
pointeurs sur les zones de données (DATA). 

Le compilateur GFA Basic 3.5 optimise comme les 400 
autres commandes du langage les nouvelles instructions 
du GFA Basic 3.5.290 F. 
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LE LIVRE DU 
GFA BASIC 3.0. 

Idéal pour programmer avec 
le GFA Basic et son compi¬ 
lateur (jusqu'à la version 
3.5). 



Découvrez tous les ouvrages 
dont vous avez besoin sur : 

3615MICROAPP 


Chaque 
commande et fonction 
du GFA Basic est expliquée avec à 
l'appui de nombreux exemples d'utilisa¬ 
tion, une foule de conseils, d'astuces, 
plus de 160 programmes et procédures 
détaillées ainsi que plusieurs applica¬ 
tions complètes : animation graphique, 
un anti-virus... Mais aussi, découvrez 
toutes les informations pour exploiter les 
ressources internes de votre machine ; 
BIOS, GEMDOS. XBIOS... 199 F 928 p. 


MICRO /miCATlON 58 RUE DU FG POISSONNIERE 75010 PARIS/TEL (l) 47 70 32 44 
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IL Y A LES CLIENTS COCONUT... 


COCONUT 

ÉTOILE 

41, avenue de la Grande-Armée 
75016 PARIS 11) 45,00,69.68 
Métro Argentine [Ftnné le lundi) 


COCONUT 

RÉPUBLIQUE 

13. boulevard Voltaire 
75011 PARIS (1) 43.55.63.00 
Métro Oberkampf _ 


IL Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE... 
âôâôNUT- 


MONTPELLIER 

C. CIAL LE TRIANGLE NIV. BAS 
34000 MONTPELLIER (1)67.56.58.88 
(FERMÉ LE LUNDI) _ 


COCONUT GRENOBLE 

8, COURS BERRIAT 
38000 GRENOBLE 
TEL; 76.50.99.41, 


AMSTRAD GPC 


COMMODORE 64 

COMPILATIONS : 

C/D 

CO GAUES PACK (30 JEUX SUR UN CD 
A BRANCHER SUR VOTRE PLATINE 
LASER . .225/261 

100 H DYNAMITE 
no wiTC 

f4S/1M 

m/159 

149/199 

THRILLTIME60CD1 

THRILLTIMEPLATINIUMI 

THESTORYSOPARVOLE. 

14S/1I9 

199/m 

THEST0RYS0FARVDL4 

190/199 

STARWARSTRILOSY 

190/199 

LES BESTD'USfîOLO 

149/1» 

OCEAN DVNAMITECIN CROWN) 131/119 
Tàiin rntit ns 

GAME Sr 9 MATCH 


GAUE.SrSMATCHE . 

130/10* 

AFTERTHEWARS 

140/110 

ACTION FICHTER 

m/iofl 

ALTEREO 6EAST 

BOMBER 

149/109 

130/229 

/i09 

61UE ANGELS 

0ATTLECHESS 


BArMAN(LEFILM) 
BARBARIAN 2 

*9/149 

9S/149 

dAKU d1 ALCq 

BARD'STALESZ . . . . 

69/95 
. /24$ 

BARD'STALESS 

/248 

CHAMBERSOFSHAOLIN . . 

140/100 

CHASE H 0 

99/148 

CABAL 

99/149 

109/199 

/299 

/1*9 

CARPIERCOMMANO 
CURSEOFTHEA2URE BOND 
CAVERMAN UOHLVUPIC 

CHESSMASTER 2000 

120/149 

90/100 

/229 

194/1C< 

CHUCKYEAGER FLIGHTADV. 
DRAGON S MARS 

DRAGON SPIRIT 

DRAGON NINJA 

*9/149 

PAÜt UPP 

FIGHTINGSOCCER 
FORGÛTTENWORLOS 

/199 

149/199 

.99/149 

390/590 

109/150 

FLIGHT SIMULATOR II. NF . 
GH0STBUSTER2 

6AL0RAG0NS OOUAIN 

GRAND PfllXDRCUir 

110/199 

120/199 

139/109 

GUNSHIP 

HARD DRIVIN' . 

110/159 

HEROES OFTHE LANCE 
HDSTA6ES 

m/is9 

14S/19S 

HILLSFAR 

./m 

INDY (ARCADE) . 
INTERNATICNALSOCCER . 
KICKOFF . . 

L ARCHE DU CPT BLOOD 

115/159 

95/145 

140/195 

145/195 

NINJA WARRIOR.. 

NEW ZEA LAND STORY 

110/160 

95/145 

OPERATION THUNOERBOLT 
OlL IMPERIUM 

99/149 

/195 


120/149 

PASSINGSHOT 

120/159 

POOL OF RADIANCE 

RA1NB0WISIANQ 

/2I9 

m/199 

RICKDANGEROUS 

99/149 

QAriF eu 

95/145 

SPACEHARRIER2 

99/139 

SPACEROGUE 

/245 

STRIDER 

99/139 

STUNTCAR RACER 
SHOOTEMUPCONST KIT .. 
SPEEDBALL .. 

195/245 

19S/245 

99/169 

SERVE&VOLLEY. . . 

SDCCER(MICR0PR05E). , 
TURBDOUTRUN 

.95/145 

155/225 

119/150 

TUSKER . 

TMEUNTOUCHABLÊ 

129/169 

95/145 

TEST DRIVE 2 

149/195 

T.K.O. 

ULTiMATRILOGY. 

95/145 

/295 

ULTfMA 5 ,.. 

WINDWALKER 

/32S 

/245 

WEIRD DREAMS 
WILDSTREETS .. . 

110/149 
120/160 

30 POOL. 

99/149 


SPECTBUM 

PC 1512 6 C0#AT1BLIS 

COVnUTIONI : 

WINNERS 190 

COMPILATIONS : 

AMERICAN DREAMS 236 

fillOACCAU nCCAtlC 944 

100 H DYNAMITE 199 

cMéiPnv 9J< 

EPYXACTION 160 


COIN OP HITS 160 

THESTORYSOFARVOL 4 160 

HISTORYINTHEMAKING 249 

LES CLASSIOÜES VOL 2 . 290 

WEST PHASER 3A6 

OCEAN DYNAMITE (IN CROWO) IB9 
LESBESTD’USGOLO 149 

TAITOCOINOP 135 

601DSILVERBR0N2E 145 

TOP 10 COLLECTION 120 

GAUE.SnOMATCH 129 

ARMADA . . 345 

AUSTERUrZ. 290 

A-IOTANKKILLER 345 

AMERICAN CIVIL WAR 3 295 

BIOCKOUT 335 

BOMBER 395 

GAME SCT5MATCH2 149 

éBrCnenaCKT iftA 

BLOOD MONEY 24B 

BARBARIAN Z 269 

AIRBONERANGER 120 

bLUE ANGELS ...295 

PAOAniyn 9aK 

BATMANILEFILMI 190 

BAnLEOFBRITAIN. 295 

CRAZYCARSE 120 

BAlILbUHtSS 

CORSAIRES 245 

DOUBLE OCTENTE 99 

COLONEL BEÛUEST . 449 

DRAGON NINJA 95 

3»énnirnr<MJ»<ikir> 9Je 

DOUBLE DRAGON 95 

FORGOTTEN WORLD 99 

CURSE Of THE AZURE SCND 546 

ruMrv 9n w 

GUNSHIP m 

/'ue^cutereo «wi 

HARD DRIVIN' 140 

iNnérnti’C* 1 éip 

INOV (ARCADE) 19 

DOUBLE 0RA60N 2 248 

KICKOFF 120 

LASTNINJA2 140 

DRAGON *S0F FUME 295 

ORAKKEN 260 

OPERATION THUNOERBOLT 110 

rwm n»* *> 

OPERATION WOLF 95 
PASSINGSHOT 110 
RUNNINCMAH 120 

EUROREAN SPACE SIMULATOR 279 

FEARY TALES ADVENTURE 395 

rrftikftni rnokiiii A ■ 99€ 

ROfiOCOP 96 

3»A»4A»r ftit p>T 

STRIDER 95 

eift 3i5 

SiLKWOflU m 

niAiif riioiM 6Tr«»L39 éen 

SUPERSCRAMBLE 95 

STORMLORO- B9 

SCENERY DISK L UNITÉ. 250 

GREAT COURT 269 

TURBDOUTRUN 120 

riJATToijeTCiM* 9 990 

VIGILANTE 95 

A or a kérnipia r 9«n 


GRAND PRIX CIRCUIT 295 

GUNSHIP 295 

ATARIXL/XE 

HARD DRIVIN . 245 

HELLRAIDER .. 225 

éPlMaéAar ««TP 

INDIAnAnJLIasUU., - «e9 

INDV(ARCADE) . . 195 

INDY(AVENTURE) . 269 

ACEOFACES 95/149 

rft( necii«rue«« é n i-Hi/icn 

KNIGHT FORCE ... 269 

LEISURESUITLARRYS ... 356 

GHOSTaUSTEHS 95/ 

GAUNTLET . 95/145 

FOOTBALLEROFTHEYEAR 95/150 

OOn CAI E IC 1 

MECH WARRIOR 259 

MAHIAC MANSION 259 

MITANKPIATOON . 369 

MICROSCRABSLE 265 

SPEEDACE 95/ 

HICROPROSESOCCER 245 

STEVE OAVISSNOOKER 95/100 

SPACESKUHLE 55/ 

ZYBEX 95/ 

BALLBLAZER 1601 

NORTH i SOUTH 259 

OWEHETCOMPAGNIE 239 

Oll IMPERIUM {35 

PARIS DAKAR . 235 

BLUEMAX 140R 

CRIMEBUSTER 160K 

rHAMIETCg iEAE 

POFUIOUS 235 
SISNERYPORULOUS 59 
RC GLOBE. . . 365 

DARKCHAUBERS 159K 

PIRATES 295 

DDNKEYXONG 129K 
DONKEYKONGJUNWR 129R 
DESERTFALCON 150K 
ESTERNFRONT 120K 

ROMMEL .. 295 

RICKDANGEROUS 265 

STUNTCAR RACER . 260 

SWORDOFTHESAMURAI 295 

EAGLENEST I60K 

FOODFIGHT 140 K 

STAR VEGA 335 

FIGHTNIGHT 190 K 

erv^TPAM «9nv 

dHcHMJU* M4 

SPACEROGUE 335 

eiNAi 1 ciTArv «M V 

STARTREKS . 445 

rél Avréu «on v 

STARGLIDER 2 . 345 

GATO 190 K 

SIM CITY ... . 245 

JOUST 120 K 

JUNGLEKUNT . 120K 

IfAnil nATAAJ .9a If 

TANGLEDTALES 295 
TV SPORTS FOOTBALL . . . 295 
TEST DRIVE 2 .. 235 

éiiMir^nr 4 >m>4p 

ULTIMA 5 .. .. .295 


renE 295 

ONCONONEBASxn 190 K 

oariiéy ««aip 

WILDLIFE . 225 

WAILSTHKT . . 295 

RESCUEONFRACTALUS 190X 

WATERLOO . 245 

XENON 2. . . 249 

TNUNDERFQX 190 K 

ZAC MAC KRACKEN (FRANÇAIS) 245 


APPLE 2/ 


CDHPILAtlDNS : 

C/D 

EPVX21 

145/195 

DOUBLE ACTION 

LES MAITRES NINJA 

145/195 

129/175 

LES BARBAflES - 

149/199 

6SUPSFCAR8. ... 

.139/199 

COINÛPHITS... . 

12JEUX FANTASTIQUES 

100 31A D’OR 

145/178 

.149/196 

145/195 

LESVAINOUSUAS. 

.149/196 

LACOLLECTIONCPC 

1BQ/22S 

LESJUSTICIERS . . 

OCEAN DYNAMITE . 

TAITO COIN OP ., 

.145/195 

.149/199 

.139/199 

LES BEST D'US QOLD. 
GAMESET&MATCN 

.135/199 

.129/159 

GAME SET & MATCH 2 

129/159 

WEST PHASER y PISTOLET.. 
CRA2V SHOT (POUR PHASER) 

A4T40 TyC IWAO 

.339/335 

135/196 

1Q9/13B 

99/139 

55/95 

139/195 

ALTERES BEAST 

AHTICFOX 

BOMBER 

BLACK TIGER . 
BEACHVOLLEY, .. 

99/149 

.96/14$ 

BEVERLY HILL COPS 
BATMAN(LEFILM) . . 
BARO'S TALES 

CY3ERBALL . . 

120/150 
.95/149 
55/95 
. 99/135 

CORSAIRES . . 

CHASE HO 

99/149 

iS/145 


CABAL 

CARRIER COUUAND 
CHUCKVEASER . 

DEFENDER OF THE CROWN 
DOUBLECRAQDN. 

DRAGON HINJA 
FIGHTINGSOCCER. 
FDRGOTTENWDRLDS. . 

GREAT COURT. 

GAZU SUPER SOCCER 
GHOULS'NGHOSTS 
GALAXV FORCE . 
GHOSTBUSTERSE 

GUNSHIP. 

HARO DRIVIN’ 

HERDESOF THE LANCE . 
INDIANA JONES (ARCADE) 
JACK NICKLAUS GOLF 
KNIGHT FORCE ., 

KICKOFF . 

LE MANOIRDE UOHTEVILLE 
LASTNINJAB . . 

l ARCHE DU CPT BLOOD 
MVTH 

MEURTREAVENISE. 
N1NJASPIRIT 
NINJAWARRIOR.... 
NEWZEAUNDSTORT 
OPERATION THUNDER80LD.. 

RAT. 

PASSINGSHOT. .. 
RAINBDWISUND 
RICKDANGEROUS 

SCRAWBLESPIRIT. 

SPIOERUAN. 

SUPER WONDEFBOY .. . 

STRIDER. 

SUFFLEPUCKCAFE . 


99/1AB 
139/119 
BS/1AS 
/1I9 
9S/1AS 
■9/139 
99/139 
99/139 
1AS/19S 
139/179 
99/139 
99/139 
99/139 
110/239 
99/139 
120/239 
9S/13S 
129/1B9 
13S/17S 
139/179 
/IBS 
129/139 
139/199 
109/139 
/199 
99/139 
.99/149 
.95/135 
99/149 
99/145' 
99/139 
.99/135 
95/139 
99/139 
139/175 
.99/139 
95/135 
. /199 


SHIN03I. 

. 95/145 

SILKWDHM. 

.95/135 

SOCCER MICRDPROSE 

.109/165 

TEENASEQUEEN .. 

. /195 

TENNISCUP . 

16S/19S 

TEST DRIVE 2. .. 

. .119/119 

TURBO DUT RUN .. 

...99/139 

THE INTOUCHABLES 

.99/149 

TINTINSURULUNE 

. 139/169 

THETRAIN .. . 

.65/95 

VISILANTE. 

...95/145 

WILDSTREETS . ... 

. . . /175 

xybots . . 

.. 99/149 

3DP00L . 

. 99/149 


ARKANOID. 

259 

BADOUDES. 

BAm-EOFNAROLEON. ... 
BARD'STALE. 

295 

360 

295 

BARD'STALE2. 

Bian'C TAi e ^ 

m 

90R 

CURSEOFTHEAZURE BONDS . 
COLONIAL CONOUEST ... 
CHUCK YEAGER FLIGHT ADV. 
CALIFORNIA GAMES .. . 

335 

299 

295 

.350 

CHESSMASTER 2000 

295 

nsMetn? ui eiionoe 


DRAGON WARS . 

OECISIDNIN THE DESERT 

FLIGHT SIMULATOR 2 

345 

295 

330 

KiNGÛUESTS 

296 

KARATE CHAMP«KUNG 

CM UACTCa 

196 

396 

MIGHT AND MAGIC 

MECH BRIGADE 

350 

MARBLE MAONESS 

206 

POOLOF RADIANCE 

346 

PIRATES . 

206 

RCBOCOP 

346 

RISK.. 

346 

SHOGUN . 

300 

SILENT SERVICE 

206 

THEHUNTFORREDOCTOBER 
TIME OP LORE 

346 

346 

Tcer nen^e 

. 266 

160 

TRIPLE PACK . 

ULTIMA $ 

290 

ViCTÛRY ROAD 

90H 

WINSSCFFURV 

27S 


APPLE 2 GS 


ARKANOID 2 . . . 

205 

BARD'S TALES. 

.320 

CALIFORNIA GAMES .. 

.295 

CHESSMASTER 2100. . . 

.395 

DUNGEON MASTER .. . 

346 

DESTROYER . 

. 336 

DEFENOEflOF THE CROWN 

345 

GAUNTLET . 

. 260 

(CE HOCKEY _ 

296 

KINGOUESTA . 

. 395 

LAST NINJA. 

276 

PIRATES .. . 

295 

PAPtRBOY . 

POLICE QUEST. 

290 

SUBBATTLESIMULMATOR 

340 

TEST DRIVE 2 

...395 

THEHUNT FORREDOCTDBER 

.345 

TDMAHAWK . 

THEXOER . 

. .295 
...290 

WORLDTOUflGOLP .... 

.. 325 


MACIIWOCH 


ANCIEN! ART DFWAR AT SEA 
ANCIENTARTOFWAR . 

ARKANOID. 

BALANCE0FP0W£R’99G . . 

CHESSMASTER 2000. 

COLDNY . 

DEFENDEROFTHECROWN 
FLIGHTSIMULATOfl. . . 

GAUNTLET. 

GRANOPRIXCIRCUIT. . .. 
HARRIERSTRIKE MISSION .. 
MIGHT& MAGIC. 

MEAN1B . 

PIRATES. 

POLICE OUEST .. . . 

PATTONVSROMMEL. 

SUPERHAN60N . 

SHUFFLEPUCK. 

SPACE0UEST2 . 

TFRIS. 


390 

390 

390 

325 

.390 

.329 

.349 

.540 

445 

.335 

430 

399 

390 

.475 

350 

.399 

339 

350 

350 

345 
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mt 


QUICKJOY 2 
TURBO 
89 F. 


HORAIRES D'OUVERTURE : 
DU LUNDI AU SAMEDI 
DE 10 H A 19 H 


ATARI STF/STE 


GA 

9A7 

245 

PARIS DAKAR 

245 

POUCE OUEST 

245 

ROCK STAR 

295 

RAINBOWISLANO 

24S 

RICK DANGEROUS 

245 

STAR TREK 5 

295 

SUPERCAHS 

195 

SPACEHARRIERZ 

245 

SWITCHBUDE 

245 

STARFIIGHT 

249 

$PACEACE 

395 

SUPER WGNDERBOY 

245 

SrUNTCARRACER 

245 

STRIKR , . 

245 

SHINOBI 

245 

SHAOOWOF THE BEAST 

349 

SIM CITY 

245 

TV SPORTS BASKETBALL 

299 

TOYOTTES 

245 

TWINWORlD 

245 

TESTOfllVE2 . 

295 

TV SPORTS FOOrSALl 

349 

ULTIMAS . . 

255 

UN REAL 

295 

VAUX 

245 

WILDSTRErS 

295 

XOUT 

195 

SEME Buoan '. 


ARCHON COLLECTION .. 

115 

ARTICFOX 

lis 

BARD'STALES 

115 

eoBO. 

99 

L'ARCHEDUCPTBLDOD 

99 

MARBLE MADNESS 

.99 

OVTRUN 

116 

SXYFOX 2 

119 

TEST DRIVE 

99 

WORLD TOUR GOLF . . 

115 

6I0 CHALLENGE . 

145 

6AAL 

145 

MENACE 

145 

INDOOR SPORTS 

145 

PORTOPCALL 

145 

THEGAMEWINTER EOT 

145 

DISQUETTES VIERGES 

DISaUEHES 3"9 


3'5SF/D0 LES 10 

89 

3"S DF/DO. LES 10 

120 

aOlTE OE RANGEMENT 4Û DISC. 

69 

BOITE DE RANGEMENT sa DISD 

99 

BOITE DE RANGEMENT 150 OISÛ 

150 

OISGUEnES S"1/4 


5''f/4 NEUTRES. LES 10 

39 

5’1/4 SF/OO.LESIO 

69 

y i/A DF/OD, LES IG 

99 

BOITE OERANGEMENT50 DISC 

19 

IHSDUEnES 3". LES 10 

190 


MATERIEl 


COMPILATIONS : 

I rf* ilirrtriCDC 

245 

k P- 4*r4ip f\»na 

249 

1 ce üAïuniiriiD^ 


1 FC accT n'i te rtrti n IM 

AMER1CAN5 DREAHS 
EUROPEANSDREAMS 
.•rr^nv «n CkDwni 1 

245 

245 

199 

en F«A srni t 

199 

THRILLTff4EPLATlNlUM2 

5 STARS .... 

29G 

245 

WEST PHASER . . 

345 

AUT/inn 

195 

tnikAU&IIT 

245 

AFTERTHEWARS .. . 

249 

ASTATÊ ... 

245 

AMJiaR 

265 

AFiereai it? 

299 

ALTEREDBEAST . 

..IBS 

BATTLE 0F6RITAIN. 

299 

BLOCK DUT .. . 

BUCK TIGER 

2IS 

199 

BADCOMPAGNY. 

245 

399 

299 

6.A.T ... 

BOMBER .... 

BEVERLY HILLS COP 
annnniMn 

259 

345 

0EACHVOLLÊY 

199 

BATMANILEFILU) 
CY6ERBALL . 

195 

199 

CORSAIRES . . 

CA9AL . 

195 

245 


CHESS PLAYER 2150 .... 
CHAOS STRIKE 8ACX.... 
CHASE HQ .... 
CHAM9ERS0FSHA0LW . 
DRAGON'SSREATH 
DOUBLEDRAGOH2 ... 
DARKCEHTURY . 
DRAOOH'SOF FIRME 
DRAKKEN 
DRAGON NIHJA 
EXPLORAS ... 

EAGLE'S RIDER. 

EUnoPEAN SPACE SIMULATOR 
F29 

FRED .... 

FASTLANE. 

FALOON (FRANÇAIS) 

FAUCON MISSION .... 
FLIGHT SIMULATOR II . NF 
GH0STBUSTERS2 .. 
GHOULS’NGHOST... 

GREAT COURT . .. 

HOT ROD 

HARRICANA . . 

HEAVY METAL ... 

HOT ROD 

HARDDRIVIN' ... 

HILL5FAR 
IVANHOE . ... 

INFESTATION , 

INTRUDEfl . . 

IRDNLORD. ... 

INOV(ARCADE) 
INDY(A[)VENTUflE) 


2B9 
269 
.195 
225 
295 
195 
. 265 
265 
260 
19S 
269 

245 
276 
199 

246 
229 
265 
195 
546 
239 

.195 
245 
245 
245 
. .195 
245 
195 
. 245 
195 
245 
245 
265 
195 
245 


JUMPINGJACK SON 
KNICHT FORCE 
KICX OFF 

XICKOFf EXTRA TIME 
LASTNINJA2 . 

LOST PATROL . 

LES YOVAGEURSOU TEMPS 
MAUPITIISLAND . . 
MIDWINTER .. 

MANIAO MANSION . . 
MICROPROSESOCCER 
NINJASPIRIT 
NINJAWARRIOR 
NEVERMINO 
N0RTH&5CUTH 
OLIVER ET CIE 
OPERATION THLINDERGOLD 
OU IMPERIUM 
PARIS DAKAR 


TV SPORTS FOOTBALL 
ULTIMA5 . 
WINDWALKER 
VXILDSTREETS 
WATERLOO 
XENON 2 
XOUT 


225 

225 

245 

149 

245 

195 

245 

269 

295 

269 

239 

249 

199 

195 

245 

245 

195 

195 

245 


rwi 

PICTIONARY 

215 

PIRATES. 

245 

POPULOUS 

225 

SCENERY POPULOUS 

99 

ROCK STAR 

295 

RAINBOWISLANO 

195 

RICK DANGEROUS 

245 

SIM CITY . ... 

245 

SPACE ACE. 

445 

STRYX 

195 

SCRAM0LE SPtRiT 

229 

SUPERCARS 

245 

SPACE ACE 

445 

SPACE HARRIER2 

199 

SHERMAN M4 

245 

SUPER WONOERBOY . 

199 

STRiDEfl 

195 

SHUPFiePUCKCAFE. 

195 

SHINÛBl 

195 

TV SPORT BASKET6AIL 

219 

TOYOTTES 

245 

1 V 1 Nr J 1 WNr 

TflWER OF RABFL 

226 

TWINWORLD 

245 

TrNfülS CUP 

245 

1 b FBFB F ü W Ni r 

TURBO DUT RUN 

195 


245 

299 

299 

.245 

299 

249 

195 


SERIE BUDGET : 

ARTICFOX ... 
BARD'STALES 

BOBO . 

L’ARCHE DU CPT GLOOD . 

MACADAM BUMPER . 

MARBLfMADNESS 

DUT RUN 

SKYF0X2 

TEST DRIVE 

TNT . . 

TURBO GT 

WORLD CLASS LEAOERBOARD 


99 
B9 
.99 
. 99 
99 
99 
99 
99 
99 
99 
99 
99 


MAGNUN4 

29S 

LES BEST D'US GOID 

345 

LES VAINQUEURS 

295 

LES GEN' D'OR 

2iS 

LESJUSTICIERS 

245 

THRILLTIMEPIATINIUM2 

289 

AXEL MAGIC KAMMER. 

225 

AOUANAUT 

24$ 

ASIATE 

245 

AnERTHEWARS 

24$ 

ARUAOA 

345 

ALTEREDBEAST 

24$ 

BATTLE OFBftITAIN 

215 

BLOCK DUT 

215 

BLACK TIGER 

215 

BADCOMPAGNY 

24$ 

eOMBER 

29$ 

SAHLE SOUAORON 

21$ 

BEACH VOLLEY .. 

24$ 

BATMANILE FILM) 

238 

CY6ERBALL 

24$ 

CORSAIRES 

245 

CABAL 

24$ 

CHESSPIAYER2190 

219 

CHAH6ERSOFSHAOLIN 

250 

CHASE H 0 

245 

DRAGONS BREATH 

29$ 

DRAGON OP FLANE 

259 

DOUBLE DRAGON 2 

195 

ORAKKHEN.. 

260 

DONGEON MASTER 

29$ 

EXPLORA 3 

289 

F29 

249 

PULL METAL PLANET 

280 

FALCON 

29$ 

FALCON MISSION 

195 

FLIGHT SIMULATOR 2 

335 

GOLOOFAMERICAS . 

269 

GKOSTBUSTERS2 

239 

6HOULSSGHOSTS . 

24$ 

GREAT COURT 

24$ 

HOT ROD. 

24$ 

HEAVY METAL 

24$ 

HARRICANA 

245 

HILLSFAR 

.245 

HIGHWAY PATROL 2 

245 

IVANHOE 

245 

INFESTATION 

245 

IRON LORD 

289 

INDY (AVENTURE) 

249 

JUMPINGJACK SON 

24$ 

JACK NICKLAUS GOLF 

KRYPTON EG6 

24$ 

289 

KICKOFF 

285 

KICK OFF EXTRA TIME 

149 

LASTNINJA2 

245 

LOST PATROL. 

245 

MAUPITI ISLAND 

MAN'AC MANSION 

286 

265 

MICROPROSE SOCCER. 

239 

NINJASPIRIT 

24$ 

NINJA WARRIOR 

19$ 

NORTK AND SOUTH 

259 

OPERATION THUNDERBOLO 

24$ 

PINBALL MAQIC 

24$ 


ATARI ST 

52CISTE 3490 

520STE + M0NITEURMON0 4490 
520 STE «-MONITEUR COULEUR 9490 
1D40STE N.C. 

104DSTF«MONITEURMONO N.C. 
1040STF«MONITEURCOULEÜR N.C. 
MEGAST1 N.C. 

MEGAST2 N.C. 

MEGAST4 N.C. 


LECTEURS SUPPLEMENTAIRES : 
DISOUEOURSO MEDA ATARI 
OlSDJE DUR 50MESAATARI 
LECTEUR EXTERNE 3"5 DF 
LECTEUR EXTERNES" 1/4 


4990 

7590 

990 

1790 


MONITEURS : 

UONOCHROMEHR.SMI24 1490 

C0ULEURSC1425 2499 


IMPRIMANTES : 

STAR LOÏC COMPLETE 
STAR LC107C0ULEUAS 
STARlC 24/10 


1990 

2490 

3299 


DIVERS : 

CABLE IMPRIMANTE .. 

RUBAN ENCREUR NIIO 
RUBAN ENCREUR LC10 . 

RUBAN ENCREUR LOÏC COULEUR 
RUBAN COULEUR LC 24/10 
TARIS SOURIS 
PflOLONDATEURJOYSTICK(20iini) . 49 
DOU0LEUflJOVSTICK(CPC) ,79 


190 

79 

49 

95 

99 

75 


PORTFOLIO ATARI : 

PORTFOLIO 

ACCESSOIRES 


2999 

N.C. 


AMIGA : 

AMIGA 500 
CABLE PIR1TEL 
LECTEUR EXTERNE 3’'5 


N.C. 

169 

990 


JOYSTICKS : 

QUICKJOY 2 * 

GUICUOYE 

0UICKJ0Y3 

5PEEOKING KONIX 

NAVIGATOR 

MICRO BLASTER 

3WAYWICO 

SPEEDKINGPC 

SPEEDKINGPC+CARTE 

SPEEOKING SEGA 

CONTRÛL STICK SEGA 

SPEEOKING NINTENDO 

MAX NINTENDO 

NES ADVANTAGE NINTENDO 


59 
99 
129 
199 
169 
.130 
320 
249 
. 445 
149 
145 
165 
295 
399 


RESERVATION H OISPCNIBILITES. 
TELEPHONEE AU (1) 43.55.53.99 


VENTE PAR 
ORRESPONDANCE 


à adresser 
exclusivement à: 


COCONUT 


13, bd Voltaire 
75011 Paris 

43.55.63.00 



TITRES 


PRIX 




+ 15 F 


Participation aux trais de port et d'empallage 
Préasez □ Cassette □ Disk • TOTAL à payer 

Regl^naU j» joins G chèque bancatrè [ 3 C.CJ>, □ mindait ie((rè I I C B 
Q J ft préféie payer «u fadeur a rèceptio n Cen ajouts n t pour trais de f 

PRECISEZ VOTRE ORDINATEUR OE JEUX 
□ATARI ST ZATARI XL/XE ZAMSTRAD CPC -APPLE APr^.,2 GS 
□ MACINTOSH 1_AHIGA CC64 nSPECTRUM -PC El COMPATIBLES 


I 


OFFRES VALABLES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES. 
















































































proposé de venir voir sa dernière 
nouveauté. Au vu de la préver¬ 
sion sur Amiga, je peux vous as¬ 
surer qu’lnnerprise Software va 
encore faire parler d'elle avec son 
nouveau jeu nommé The Plague. 
Il s’agit d'un véritable jeu d’ar- 
cade/aventure dont le scénario 
n’est encore défini que dans les 
grandes lignes. Vous ôtes, une 


Les membres d’Innerprise Soft¬ 
ware sont, on s'en doutait, des fa¬ 
natiques des Jeux d’arcade. Pour 
s’en rendre compte, il suffit de 
rappeler qu'ils ont produit Hyfaris, 
un excellent shoot'em up. sous le 
label Innerprise (voir Tilt n° 74, 
page 44). Faire des jeux micro 
d’une qualité équivalente à celle 
des bornes d'arcade est un pari 
que bien peu arrivent à tenir. Les 
programmeurs d’Innerprise Soft¬ 
ware, toute jeune société améri¬ 
caine. ont prouvé qu’ils étaient 
capable de tenir ce pari. Battle 
Squadron est un bijou sur Amiga 
et va bientôt sortir sur ST ! Vous 
Imaginez dans quel état d'excita¬ 
tion je me trouvais quand l’agent 
de innerprise, en Grande-Bre¬ 
tagne (Software Business) m’a 


De simple» abeilles te transforment en monstres I 

tude d'embûches mortelles. Dur. 
dur, quand on n'a que trois vies. 
Selon Paul Lombardl, dirigeant 
d’Innerprise Software, le joueur 
aucun répit, une fois qu’il 
aura engagé une partie. La ver- 
slon définitive sort en mai et sera, 
bien sûr, testée dans Tilt. Une 
version ST est aussi prévue. 

Dany Boolauck 


Des ob^taci^s ar4\»$. 


faire mouche à tous les coups. 

restres ne sont pas fiers, la Tene 
n’est pas sur leur liste des planètes 
expérimentales car ils considèrent 
les humains comme des êtres 
évolués donc pacifiques et res¬ 
pectables (NDLR ; les naïfs 1). 
Vous êtes donc envoyé par ces 
extraterrestres, afin de rétablir 
Tordre sur Terre. 

Doté d’un scroUing horizontal et 
du mode ouerscan (plein écran), 
The Piague possède quatre ou 
cinq niveaux (à définir). Chaque 
niveau correspond â trente 
écrans et comporte une quinzaine 
de monstres difiérents. La taille 
de votre personnage, ainsi que 
celle des monstres est la même 
que dans les jeux d'arcade 
(40 x 80 pixels). Notre préver¬ 
sion ne possède que deux ni¬ 
veaux et nous a agréablement 


Enfin une arme puissante l 


Très peu de chances de survie face au monstre quadrieéphale. 


Matéria/tsatlon de monstres. 


Un liquide martel. 



TfaMtMtHAt 


ThePla ^ 

Les programmeurs de Battle Squadron et d’Hyfaris 
s’apprêtent à lancer leur prochain jeu 
nommé The Plague. Cette aventurc/arcade 
vous propose une étourdissante partie de 
mitraillage tous azimuts ! Les partisans de l’action 
non-stop seront sans doute sur le qui-vive. 


fois de plus, en lutte pour sauver 
la Terre d'une destruction totale. 
Tout commence avec des extra¬ 
terrestres qui ont la fâcheuse ha¬ 
bitude de se livrer h des expé¬ 
riences sur les mutations 
génétiques des êtres vivants. Au 
cours d'une de leurs expériences, 
ils envoient, par erreur, une 
bombe expérimentale sur la 
Terre. S'ensuit alors une série de 
mutations de la faune terrestre : 
de terrifiants monstres appa¬ 
raissent ! Nos fameux extrater- 


surpris. L’animation est excel¬ 
lente, les monstrent arrivent si 
vite qu’il faut réagir au quart de 
tour. Votre personnage, un bar¬ 
bare avec une carrosserie de 
muscles, armé d’une sorte de la¬ 
ser et de bombes, doit se frayer un 
passage jusqu'au gros monstre de 
fin de niveau. Votre barbare peut 
récupérer en chemin de puis¬ 
santes armes. Les monstres sont 
à la fois beaux et impressionnants 
(superbes graphismes). Les dé¬ 
cors, animés, recèlent une multi- 
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C'est grâce à cet édUeur que tes 


Speedbatl 2 iAmigo) sera le titre suivant des Bitmap Brothers, 


Le luunetm défi 
des Brothers 

L’arcade/aventure semble inspirer pratiquement tous les éditeurs. 

Les Bitmap n’échappent pas à cette contagion. Cadauer, sur ST, Amiga et 
PC, sera peut-être votre prochaine coqueluche ' 


Ce talentueux trio est surtout 
connu pour ses jeux d’action (Xé¬ 
non, Speedball et Xénon 2). 
Aussi, c'est avec un certain éton¬ 
nement mêlé de scepticisme que 
nous avons accueilli la présenta¬ 
tion de Cadauer. 

C’est le premier jeu arcade/aven¬ 
ture des Bitmap Brothers (B.B.). 
Pourquoi s'attaquent-ils à ce 
genre au risque de décevoir leurs 


pour laquelle nous nous sommes 
lancés dans le “ business " avec 
Xénon. Speedball et Xénon 2 
nous ont ensuite apporté une cer¬ 
taine notoriété et une aisance fi¬ 
nancière qui nous faisaient 
jusqu’à présent cruellement dé¬ 
faut. Nous avons mainfénant le 
temps et les moyens pour créer 
des jeux qui rccquièrent un inves¬ 
tissement important. Et puis, il 


Récupérez les objets. 

fans ? Us s’expliquent ; • Au 
risque de vous surprendre, le pre¬ 
mier des BB (il y a trois ans) aurait 
normalement dû être un jeu ar¬ 
cade/aventure- Mais le dévelop¬ 
pement d'un tel jeu demande du 
temps, donc de l’argent. En re¬ 
vanche, un shoot'em up est plus 
facilement réalisable d’autant plus 
que ce genre était très prisé par le 
public en 1987. C’est la raison 


dont le thème est l'heroic/anlasy, 
plaira à tous les types de joueurs. 
On y trouve des éléments propres 
aux jeux d’action, d'aventure et 
même de jeux de rôles ! Les puzz¬ 
les et autres difficultés seront do¬ 
sés de façon à être accessibles à 
tous, tout en conservant un inté¬ 
rêt de jeu élevé. 

La préversion sur ST cédée à Tilt 
ne possède que quelques ni- 


recherche d’indices, d'objets, 
d’adversaires, etc. Côté réalisme, 
on est pas déçu. Un exemple : au 
début, le héros ne peut pas soule¬ 
ver ni pousser un objet trop lourd 
pour lui. Cela ne lui sera possible 
que si sa force croît (grâce à l’ex¬ 
périence) au cours du jeu. Le 
château de Cadauer comporte 
cinq niveaux comprenant chacun 
cent pièces. 

La réalisation d’un jeu aussi gi¬ 
gantesque aurait pris des mois 
sans le Mop-mafcerdes BB. Cette 


salles sont créées rapidement. 

faut aussi souligner que créer suc¬ 
cessivement deux ou trois jeux du 
même genre finit par lasser. Co- 
dauer est un projet qui nous pas¬ 
sionne. La liberté de conception 
que nous autorise le genre a gal¬ 
vanisé notre créativité. Bien évi¬ 
demment, il ne s’agit pas pour 
nous de créer une banale aven- 
turc/arcade de plus. Cadauer, 


veaux mais cela nous a permis 
d'apprécier la bonne qualité des 
graphismes et de l'animation. 
Nous avons effectivement pu vé¬ 
rifier aussi la variété des situa¬ 
tions. Votre objectif : investir le 
château d’un tueur fou et décou¬ 
vrir le mobile des meurtres. Le 
joueur dirige son personnage 
dans le château du meurtrier à la 


... peut vous sortir de là. 

utilitaire leur permet de créer une 
pièce (avec tous ses pièges, per¬ 
sonnages et objets) du château en 
cinq minutes ! Plus de problèmes 
de programmation avec un tel 
outil, on ne se préoccupe que de 
l'aspect ludique du logiciel. Ceci 
nous permet de penser que Ca- 
daoer sera un passionnant jeu 
d’arcade/aventure. 

Sortie prévue vers juin/juillet sur 
ST. Amiga, et PC. Le test de Tilt 
confirmera (ou non) ces pre¬ 
mières impressions. Pour finir sa¬ 
chez que les Bitmap Bros pré¬ 
parent activement la sortie de 
Speedball 2. une simulation spor¬ 
tive,'dont nous présentons des 
photos d'éCTans. Nous y revien¬ 
drons dans le détail dans le pro¬ 
chain Ti/t. Dany Boolauck 


Le coffre contient une gemme. 
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Ce jeu d’aventure/arcade, produit par System 3, 
est annoncé comme le digne 
successeur de Last Ninja IL II vous enverra 
sus aux terroristes kidnappeurs ! 



Après le succès de Last Ninja I et 
///, Systems reste dans le même 
registre pour son prochain logi¬ 
ciel, Vendetta est un mot corse 
qui signifie vengeance, terrible 
mot qui évoque un désir de don¬ 
ner la mort! Harry, le héros de 
l'histoire, n'a plus que ce senti¬ 
ment en tête. 

D’infâmes terroristes ont enlevé 
un éminent scientifique, inven- 


Vendetta m'a fait une magistrale 
démonstration du jeu. trop heu¬ 
reux de me montrer sa dernière 
œuvre. Il avait l'air sûr du succès 
de son produit. Remarquez, on 
peut se permettre une telle assu¬ 
rance quand on possède, à son 
actif, des Hits tels que Barbarian 
et Cauldron II. 

L'idée de Stan Schembri était de 
faire une arcade/aventure, à la 


Combat ou couteau. 


Explorez te moindre recoin, des objets y sont peut-être cachés. 


teur d’une arme absolue, basée 
sur la technologie nucléaire. Le 
kidnapping s’est déroulé sans ba- 
vures--- ou presque car les terro¬ 
ristes ont également enlevé la 
nièce du professeur. Or ces 
truands ignorent que cette belle 
jeune fille est la fiancée de Harry. 
Et quand on sait que notre amou¬ 
reux est un surhomme capable de 
réaliser l’impossible, on plaint les 
« gentils petits terroristes sans dé¬ 
fense ». 

Lors de ma visite chez System 3. 
Stan Schembri, programmeur de 


Last Ninja, avec de nouveaux 
éléments pour qu’elle soit plus 
guerrière et plus complexe. «Je 
sais que les joueurs aiment bien 
jouer les Rambo, confie Stan, ils 
aiment tirer sur tout ce qui bouge 
avec une mitrailleuse, voilà pour¬ 
quoi Harry est un super-soldat. 
Pour donner de la profondeur à 
Vendetta, j’y ai intégré toute une 
série d'actions et de puzzles que le 
joueur doit résoudre s’il veut pro¬ 
gresser. » 

Ainsi, Harry se lance à la pour¬ 
suite des terroristes, mais encore 
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Les terroriste» tirent avant de poser ta moindre question I 



On renégat de moins, 



Des graphismes corrects (C64j. 


Ninja, c'est-à-dire une représen¬ 
tation graphique à la Crafton et 
Xunk. II y a quelques effets 3D et 
Harry peut déplacer des meubles 
par exemple. 

Pour réussir sa mission, notre hé¬ 
ros doit explorer plusieurs lieux, 
ramasser plusieurs objets, tuer 
des ennemis etc. « En ce qui con¬ 
cerne la partie puzzle et aventure, 
explique Stan, j’ai voulu éviter au 
joueur les tracasseries des puzzles 
insurmontables. Par exemple, 
quand Hany entre dans une nou¬ 
velle pièce, les endroits où des 
objets sont à prendre clignotent. 
Le vrai problème, pour le Joueur, 
c’est de savoir où et quand 11 doit 
utiliser ces objets! La carte, par 
exemple est indispensable pour 
pouvoir aller et venir. » En effet. 



Où sont tes otages ? 

faut-il qu'il agisse dans les règles. 
En effet, notre héros n'est pas un 
représentant de la loi et doit être 
capable de prouver le bien-fondé 
de ses actes. 

Par conséquent, si Harry n’a pas 
de preuves de sa bonne foi et se 
fait interpeller par des policiers, il 
est arrêté comme un vulgaire 
truand ! Une caméra, par 
exemple, peut lui être très utile 
pour prendre des photos qui se¬ 
ront susceptibles de le disculper. 
A l’écran, le jeu reprend à peu 
près le même système que Lcisl 


Accumulez les preuves. 

pour se déplacer, Harry doit pilo¬ 
ter une voiture (séquence arcade) 
et c’est à ce moment-là que la po¬ 
lice peut l’arrêter. Ce voyage en 
voiture ne se passe pas sans 
heurts. Stan y a Intégré quelques 
obstacles et quelques ennemis tel 
un hélicoptère. 

Présenté dans cette avant-pre¬ 
mière sur C64, Vendetta sera 
également développé sur CPC, 
Spectrum (fin mars). Une sortie 
est également prévue, plus tard, 
sur ST. Amiga et PC. 

Dany Boolauck 



























































LOGIDREAM' S 

LE SPÉCfALfSTE DU LOGICIEL 


Téléphone : (lô-l) 39 46 87 44 


Votre personnage dispose d'armes Iris puissantes. 


parvenez. Mais, comme dans 
tout bon jeu qui se respecte, vous 
aurez è votre disposition les 
moyens nécessaires pour vainae 
malgré un adversaire aux forces 
nettement supérieures. Hormis 
les habitueb pistolets laser, vous 
aurez des canons photoniques, 
des accumulateurs d'énergie, etc. 
Les créateurs affirment que le jeu 


est si complexe qu'il faudrait des 
semaines, votre des mois avant 
de rencontrer le Morgul. Rainbow 
Arts nous présente Tuiricon sut 
C 64 avec, en prime, quelques 
photos d'écrans de la version 
Amiga. Sa sortie est prévue pour 
avril 90. Des versions ST, CPCet 
Speefrum sont prévues. 

Dany Boolauck 


Tmriam 


présentent des mondes d’une 
autre dimension. Là, les gra¬ 
phistes dnt laissé libre cours à leur 
imagination. Le système reste 
très classique. Vous dirigez un 
personnage à travers les diffé¬ 
rents niveaux affrontant divers 
ennemis. Les concepteurs nous 
ont « préparé * plus de cinquante 
types de monstres, plus dange- 


De l’action en 
perspective sur Amiga 

et C 64. 


Une vieille légende raconte les 
années sombres que connurent 
les habitants de la Terre pendant 
le règne du Morgul. La légende 
vit dans le cœur des hommes et 
beaucoup croient que le Morgul 
est revenu pour régner de nou¬ 
veau sur son royaume perdu. 
Vous êtes désigné comme étant 
le champion des humains, ca¬ 
pable de les sauver. 

Le scénario de Turrican est sans 
bonnes, ni mauvaises surprises. 
Ce jeu d’action nous vient de 
Rainbow Arts, la société éditrice 
de Denoris et X-Out. Turrican 
comporte treize niveaux qui con¬ 
stituent, au total, 1 000 écrans! 
Les concepteurs du Jeu se sont 
décarcassés pour varier au pos¬ 
sible les différents niveaux. Cer¬ 
tains ressemblent aux paysages 
terrestres tandis que d’autres re- 


Turricon sur Amiga. 

reux les uns que les autres. En 
plus, le jeu pullule de passages in¬ 
visibles, de chambres seaètes, de 
tunnels obscurs, etc. 

En outre, le désormais tradition¬ 
nel monstre de taille gigantesque 
sera au rendez-vous à la fin de 
chaque niveau. Le Morgul. lui, 
vous attendra patiemment à la fin 
du dernier niveau... Si vous y 
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LISTE de JEUX GRATUITE sur simple demande, préciser la 
marque de l’ordinateur ; AMIGA, AMSTRAD, APPLE, ATARI, 
C64, MSX, NINTENDO, PC, SEGA, ou THOMSON. 

ACHAT et VENTE de matériels et d'ordinateurs d'occasion, 
contrôlés et garantis. 

VENTES À L’ÉTRANGER, ENVOI RAPIDE : 
NOUS CONSULTER. 

71 


BON DE COMMANDE à envoyer à: LOGIDRE.AM’S . BPÎIS ?81 «VÉUZYCto 
NtiM ;.... PhEnc'u t...Ta. t - 

AprESSÊ : — 



ru* - 

/ Ra* *. 

.Qrét 

. /Rrf.;-.-Qlc;-. 


Réf. . 

.C3té:.... 

.... /RA.;. 

.Qrt; — 


rv 

r**. 


Q Psicmcnl jotnc (♦ 17 F) Q Omcfe remboursemmtC* 37 Fhafa) 


NOUVEAU POINT DE VENTE 

matériels toutes marques & logiciels : 

IDÉAL -h 

2, avenue Gaston Boissier 

92370 CHAVILLE 

ouvert de lOh à 22h, 7 jours sur 7, 
sans interruption 
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VHmgs 

Le prochain jeu d’aventure/simulation de 
Cinemaware va sûrement faire très mal. La beauté 
des graphismes et l’excellente qualité 
des bruitages nous ont séduit. Un futur Hit ! 


C’est le grand silence dans la salle 
d’ordinateurs de la rédaction de 
Tilt. Cinemaware vient de nous 
envoyer une préversion de IVings 
surAmiga, leur futur gros titre. Le 
temps de chargement semble 
long car nous sommes impatients 
de voir ce que vaut le jeu. Ah ! ça 
commence, en fait, Il n’y a qu'une 
séquence du Jeu à voir, celle du 
combat aérien. On voit un pilote 
de la Première Guerre mondiale 
dans son avion et les graphismes 
sont toujours aussi somptueux. 
Mais dans quel univers évolue-t- 
il? Là, la surprise est totale: Il 
s’agit de graphismes vectoriels en 
3D surfaces pleines ! C'est une 
grande première chez Cinema¬ 
ware qui, jusqu’à présent, n’a uti¬ 
lisé que des dessins animés (des 
sprites). Le résultat de ce mé¬ 
lange de sprites et de graphismes 
vectoriels est somptueux. On s’y 
croirait. Par exemple, l'attaque 
d'avions allemands (les bruitages 



Une « bonne » rafote ... 


sont déments !) est fascinante. 
Quel superbe séquence, digne 
d’un jeu d’arcade. 

Wings retrace les aventures d'un 
pilote de la Première Guerre 
mondiale et comporte divers sé¬ 
quences dites d’action telles que 
combats aériens, bombarde¬ 
ments, escortes d’avions de re¬ 
connaissance ou bombardiers, at¬ 
taque de ballons d’observation, 
etc. John Cutter, l’auteur de 
Wings. nous confie : « Au départ 
je n’étais pas très chaud à l’idée de 
aéer une simulation de combat 



Pourtufttl per un odtferseire. 



Touchez/'ennemi à mort f 



Pas de tabieau de bord, surveittez les réactions du pilote. 


aérien. Entrer en compétition 
avec les excellents simulateurs de 
vol actuellement disponibles sur 
le marché me semblait pure folie ! 
Ces hésitations se dissipèrent lors 
de mes recherches en biblio¬ 
thèque sur cette période. 

Quelle formidable époque où le 
mot héroïque avait un sens. Ces 
combats aériens étaient de véri¬ 
tables histoires d'hommes avant 
d’étre des faits de guerre. Et c'est 
en lisant des articles de National 
Géographie (numéros d'après- 


drans du tableau de bord 
Comme vos lecteurs pourront le 
constater sur les photos d’écrans, 
il n'y a pas de panneau de con 
trôle bouné de cadrans. Le tout 
est remplacé par un pilote vu de . 
dos, et dont les réactions vous in- | 
forment sur la situation. Par 
exemple, le pilote tourne la tête ' 
dans la direction de l'avion en 
nemi le plus proche. Bref, ce 
M/ings apportera un irrésistible 
plaisir ludique. Et je ne vous parle 
pas du son,... et des autres effets 



Séquence oû le pilote harcèle 1er colonnes ennemies. 


Oare aux collisions, 


Au suivant / 


guerre), et en visionnant des films 
tels que Douin Palrol et Hell's An¬ 
gels que j’entrevis l’ossature de 
tVings. Pour moi, Wings est plus 
qu’un simulateur de vol, c’est une 
simulation de la vie ! » 

De son côté, Tim Hays, program¬ 
meur du jeu, nous explique ; 
«Comme tout Cinemaware, 
IVings est un Jeu d’aventure avec, 
comme élément principal, cette 
simulation de vol. Nous voulions 
à tout prix nous démarquer des si¬ 
mulateurs de vol traditionnels. 
Un jeu doit être amusant pour 
qu’il soit un succès. Oi, beaucoup 
de joueurs sont intimidés par la 
complexité des simulations de vol 
actuels. M/ings est une simulation 
de vol pour ceux qui détestent ces 
programmes où il faut con¬ 
stamment avoir un œil sur les ca- 


spéciaux mis au point par notre 
équipe I ■ 

Et quelle équipe ! John Cutter, 
l'auteur, a travaillé sur Three 
Stooges, Rocket Ronger, etc. ; 
Tim Hays, programmeur, pos¬ 
sède à son actif les Manier Strike 
Mission letl! ; Jeff Hilbert, le gra¬ 
phiste, a fait It Came From the 
Desert et Rocket Ranger ; Dan R- 
nal, co-scénariste, a travaillé sur 
Alternate Reality : le Donjon et 
Foery Taies ; Randy Platt, co-pro- 
grammeur, a participé à /t Corne 
From the Desert. Nous laisserons 
le dernier mot à Jerry Albright, 
producteur de M/ings : « Nous 
avons commencé à travailler sur 
le projet en mai 1989. Le jeu est 
terminé à 70 % et nous espérons 
le commercialiser en avtil/mai 
1990. » Dany Boolauck 
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ENCORE PLUS FORT QUE KICK OFFÜ 



JON TIWTia - MIJtO WTWCK 


;REEZ, ENTRAINEZ ET DIRIGEZ VOTRE PROPRE EQUIPE! 


La version améliorée de KICK OFF: La MEILLEURE 
simulation de football. Ultra rapide et ultra précise. 

Possibilité de définir votre propre tactique. 

Entraînez votre équipe et regardez les joueurs mettre 
en application votre nouvelle stratégie. 

Plus de 1000 joueurs dans le championnat. Chaque 
joueur a ses propres caractéristiques. 

Un marché du transfert hyper dynamique. Seuls les 
requins survivront!!! 

Possibilité de suivre un joueur particulier sur le terrain 
et de réviservosjugementssurvos prochains transferts. 

Chargement et sauvegarde de toutes les options du jeu. 
Championnat et Coupe. 


vous JOUEZ CAPITAINE 


^u aavez maintenant la possibilité de conuoter toujours 
joueur oUi^â le plus près de Tactien, ce qui 
vess permettra ga un e lactique personneïe de créer 
des ravages dat gffiÉ fense adverse. 


VOUS CHOISISSEZ LES TACTIQUES 


puatretâctiquesettifiMMvpussontproposjBôS,Iras vous 
pouvez en créer de nouvelles en déterminant, a 
‘ l’entraînement, remplacement de chaque joueur en 
: fonction de la posion précise de la balle. Vous pourrez 
] voir votre tactique en action à l’aide des lignes de 
; trajectoires. 


VOUS JOUEZ ENTRAINEUR 


Pour monlër'dans la division supérieure, vous devrez 
trouver les lactiques gagnantes, acheter les bons joueurs 
sur le marché des transferts et sélectionner votre équipe, 
il vous faudra réussir le plus vite possible. 


VOUS CHOISISSEZ LES JOUEURS 


Chaque joüeur^sséde ses propres qualités': précision 
de tir et de passe, vitesse, concentration, agressivité, 
qualité detackles. D'autres facteurs rentrent aussi en ligne 
de compte: l’age, l'expérience, le poids, le tempérament 
le moral du joueur, les blessures et le nombre 
d’avertissements peuvent compromettre vos plans. 


PLAYER MANAGER VOUS FAIT VIVRE DE MANIERE HYPER REALISTE 
dans la peau d’un capitaine d'équipe, d’un manager et d’un joueur. Attention vos supporters vous observent!! 



Programmé par l’équipe de KICK OFF, TILT D’OR 1989, 4 D’OR 1989, A WARD DU M EILLEUR 

JEU DE L’ANNEE 1989 EN GRANDE BRETAGNE.^^^^^ 


AMIGA-ATARI ST 
Bientôt disponible sur C64 et AMSTRAD CPC 
ANCO SOFTWARE: Tel : 16 {1 ) 45 0919 99 
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Prince ofPersia 


Ce jeu d’aventure/arcade, signé Broderbund est 
fabuleux. Déjà disponible sur Apple et //GS, Prince 
of Persia a déjà fait ses preuves sur 8 bits. Gageons 
que, sur 16 bits, il connaîtra le même succès. 


Les Applemaniacs (petit groupe 
d’irréductibles dont je suis) con¬ 
naissent bien ce fabuleux jeu 
d’auenture/arcade. En effet, 
Broderbund reste fidèle à Apple 
et continue de produire des créa¬ 
tions originales sur cette machine. 
Mille excuses aux possesseurs 
d'Apple II et f/GS mais nous 
n’avions pas le droit de parler de 
ce jeu avant sa sortie sur 16bits. 


lamentable conversion sur 
16 bits. Ce n’est peis le cas pour 
Prince of Pcrsi’o qui est un joyau 
d’un point de vue aussi bien lu¬ 
dique que technique. Avec Ka¬ 
ratéka, J. Mechner aprouvê qu'il 
était un maître dans te domaine 
de l’animation. Il va encore plus 
loin avec Prince of Persia. 

Que ce soit sur Apple // ou sur PC 
le jeu surprend par Textraordi- 



L’animution du p^nonnag^ atteint une rare perfection. 


En l’occurrence, c'est la version 
PC qui fait l’objet de cette avant- 
première et, il faut l’avouer, nous 
avions un a priori favorable avant 
même de voir le jeu I C’est excep¬ 
tionnel à Tîlt, mais quand on sait 
qu’il est l’œuvre du grand Jordan 
Mechner, il n’y a (a priori !) pas de 
doute sur la qualité du jeu ! 

Pour ceux qui ne le connaissent 
pas encore. Jordan Mechner est 
le programmeur d’un super-hit 
international nommé Karatéka. 
Superbe sur 8 bits (notamment 
sur Apple II), Karatéka a subi une 


naire réalisnie de l’animation. Le 
héros court, saute, s’accroupit, 
marche, se bat à l'épée avec une 
finesse et une précision dans les 
mouvements qui laisse le specta¬ 
teur pantois! Pour atteindre ce 
degré .de perfection, Jordan 
Mechner a longuement étudié les 
modes naturelles de la locomo¬ 
tion de l'homme. L’idée n’est 
certes pas nouvelle, les créateurs 
de Borborian U {Palace Software) 
ont fait la même démarche pour 
animer leurs personnages. Mais 
ces derniers bougent au rythme 
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La moindre faute de Jugement et c*eat la mort. 


Lee combats sont très 


... mouDements du biros. 
de trois attitudes par mouvement. 
En revanche, la série d’attitude» 
intermédiaires du héros de Prince 
of Persia est si impressionnante 
que le mouvement restitué est 
d’une fluidité presque naturelle. 
On n'est pas loin des 20 images/ 
seconde. 

Pour les combats à l'épée, J. 
Mechner a visionné des kilo¬ 
mètres de films des années trente, 
époque où les histoires de cape et 
d’épée étaient très prisées. Le ré¬ 
sultat est époustouflant : les atti- 


réalMes et prenontâ. 

tudes des personnages sont d'un 
réalisme incroyable. 
Evidemment, ces effets cinéma¬ 
tographiques utilise beaucoup de 
mémoire, ce qui laisse peu de 
place pour les éléments ludiques 
du jeu. Là encore, on est à la fols 
séduit et médusé par le contraste 
entre la simplicité des gestes que 
fait le héros et la complexité, la 
variété des pièges. 

Le scénario ressemble beaucoup 
à celui de Karatéka. Un jeune in¬ 
connu, aimée de la princesse de 
Perse est emprisonné par le 
Grand Vizir qui tente de prendre 
le pouvoir... et la princesse. Vous 
devez sauver la princesse et le 
royaume. Gérable au joystick ou 
au clavier, Prince of Persia est 
déjà disponible sur Apple II. Il sor¬ 
tira en avril/mai sur ST et PC et 
en septembre sur Amiga et CPC. 
Quant à la version Mac II c'est le 
mystère. Dany Boolauck 
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AOIVISION, ATARI/ST, AMIGA 


OPERATibNTHUNI 


[M/ST, 4MIGA, 


ADEM^SnRSVOU 

^MASnRS, AMSTRAD tpt 

BATMjfri THEM^E 


CARS2 


RS DUIEMP 


LES VOYAGE 


USGOID 

jMOUfcSfrGN 

^SCOID, AMSTRAD CK 

1£S100%AD'OR 

OCEAN, AMSTRAD CPC 

12 JEUX EXCEPTIONNELS 

GREMUN, AMSTRAD CK 

EST OF CODE MASTERS VO 

CODE MXSTERS, 


US COID, ATARI/ST, AMIGA 


GEN D'OR 
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47H)0 AQEK 90, boulevard de la Ripublique T : SO.HJl» 

49000 ANGERS Centre Commercial des Hallee T : 41SS.11.00 

UEOO ANOLFT Cenbs Com. Mercure Av. JJ. Laporte T : 59S2.4a» 

74COO ANNECY 19, me ScnmelUer T : 50.91.47S2 

oeooo ANTIBES 292S, mule de Grasse T : 93.74.1106 

59410 ANSN Centre Commercial Petite Forêt T127S9JS90 

05100 ARGENTEUIL 53, rue Paul Vaillant Couturier T : 3941.4(U4 
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54000 AVIGNON 16, me du Ifieui SenNer T : 904542.10 

73000 BASSENS CHAMBERY CL Com. Galion, me Centrale T : 79.704333 

90000 BELFORT 52, leuboutB de France T : 3448.3121 

25000 BESANCON CI. Com. Chateaufarlne ite de OdeT : S1424in 

62400 BETHUNE Centre Commerciel le Rotonde T 1 21.564110 

92120 BOULOGNE 96, tue Jean JaurêsT : 410549.04 

62200 BOULOGNE SUR MER 25/27 meThiets T : 2143.14.15 

13470 CABRIES PL CAMPAGNE CI Com. Bemeoud Bt B T : 42.0244.49 

1400DCAEN 57/91, me de Bemières T : 31.86.6130 

62100 CALAIS Centre Commercial ContinenlT :2144.90.77 

05400 CANNES Angle me Hoche et rue du 24 aoûtT : 91318243 

37170 CHAMBRAY LES TOURS CL Com. Chembray 2T : 47.241.30 

28000 CHARGES 19, me Ou Bols Merrain T : 37414128 

30000 CHERBOURG 12, avenue de P»ls T : 3340.52.52 

60200 COMPÏEGNE 23, me Ste Comdlle T : 4446.0042 

71680 CRECHE/SAONE Gai. March. dee BouchaftlesT : 8547.1159 

94000 CRETEIL CatrefoiP Pompadour RN186T : 41913141 

75200 DIEPPE Centra Commercial Mammouth T : 3S4249.34 

59140 DUNKERQUE 98/102 bd Alexandra IIIT : 24349.77 

2130 ECHIROLLES CL Com. Espace Comboire T ; 76434441 


581» ECUUY Cer«e Cotnnercial Le Petaker T : 76434101 
938»EPWAYSUR SEME CeMrt Commercial Eptc«nlreT:41211140 
27000 EVREUX CwCaer NotmarmHe T :3241.t7.17 
91000 EVRY Centre CommetoM Evry 2T : 60.n4e4» 

82» FRIIUS 601 evtflui de Lattre de Tassigny T : 94434242 

720» LE MANSC.C. Seaungard Merm. Rt ifAlançan T :434a4140 

590» ÜLIE 58, rua NatkmaleT: 204749.12 

69002 LYON % rue Grerwtte T ; 71424179 

762» MANTES Uk JOUE 1 evenui de U RépiibfiqueT : 34.7164.40 

13006 MARSEiLlE 2, atanue CetiM T : 91.710041 

141» MONDEVILIE Centra Commercial Supetmonde T : 31444040 

420» HOKTKIEU ST ETIENNE 32, rue dee RochettesT : n44.1945 

S6W0 MULHOUSE 2, me FtanUnT : 894B4949 

540» NANCY Cetibe Commercial SI Sébasden T : 83417042 

440» NANTES Placedu ChengeT :40.411946 

550» NEVERS1, tue Hodre T; 86414140 

060» NICE 4, boulevitd J. JairtsT: 93418747 

060» NICE 122, boulevard Gvnbetta T :93484747 

300» M MES Boulevard Salvador Alende T :61294749 

629«NOYEli£SGODAULT C. Commercial Auchar T: 2141241 

75010 PARIS 1, place âabngradT : 4047.41.19 

75mi PARIS 31. bixievvd Sébastopol T : 4243.74.45 

79011 PARIS 31, avenue de la RépuMrtue T :43474741 

7S«7 PARI$2 avenue Motte Picqiiet T : 474541» 

75005 PARIS 97, rue Monge T : 41310113 

75013 PARIS Ctre Com. Maeecna place Venetie T : 4543.4192 

75014 PARIS 31 avenue du Maine T : 43214440 

75017 PARS 41 avenue de la Grande Année T : 417449,74 


75014 PARIS 46, avenue du Général Leclerc T : 43.27.79.11 
75019 PARIS 211, rue de Balievflle T : 410725.97 
640» PAU 2, boulevard Commandant R. Mouchotta T : 5940 64.2 
34470 PEROLS U.C. du FenouHIel T : 674042.49 
660» PERPIGNAN »Cours Lazare Escatguel T ; 244.0742 
860» POITIERS place du Marché N. Dame La Grande T : 49.41.63.40 
1712 PUILBOREAU rue du 18 Juin CC. Beaulieu T ; 4167.24.56 
210» OUETKàHY 11, avenue de Bourgogne T : 2.412.S 
423» ROANNE 21, me Chartes de Gaulle T : 77.7246.» 

760» ROUEN 43, rue des Carmes T : 3107.07.07 

760» ROUEN Avenue de CaenT : 2.039115 

952» SARCELLES Ce nbe Commercial Les Ranades T : 34.19.51.» 

93270 SEVRAN Centre Commercial Beau Sevran T : 434341.11 

932» ST DENS 3. Cours des Arbalétriers T : 4820.12.15 

21» ST EGREVE Geletie Marchande Contineni T : 7175.^60 

420» ST ETIENNE 17. rue du Présldenl Wilson T : 7741.7169 

692» ST GENIS LAVAL CL Com. St Genis 2 les B Barclles T : 7156.432 

45140 ST JEAN DE U RUELLE Cire Com. Aiichan T : 314341» 

917» STE GENEVIEVE/BOIS 95, route de Corbeil T : 60.112640 
670» STRASBOURG place de THomme de Fer T : 8122.34.» 

650» TARBES t, avenue Bertrand Betrére T : 624121.21 
aïs» TOULOUSE 81 allées J. Jaurès T : 514240.» 

310» TOULOUSE 7/9, boulevard Laserosses T r 612340.94 
tOOWTROYES 7, me de la République T : 2S.737349 
260» VALENCE Cent» Commercial Valence II T : 75419192 
»1» VAULX EN VELIN Cl Com. du G. Vire. 1, 3v. Gabriel PétiT : 724444.14 
59650 VILLENEUVE DASCO Cire Com. Villeneuve 2T : 2041.4745 
01440 VIRIAT Qaletie Marchande La Chambiète T : 74234182 


lESTOFj 


us GOID, ATARI/S^ AMIGA 

KICKOFF 

ANCO, ATARI/ST, AMICA 


Chez NASA, vous trouverez aussi un grand choix de legicieis éducatifs NA1HAN 


NATHAN 

























LHX Attack 

Ch^tper 

Grâce à ce logiciel, vous pourrez piloter 
le LHX Attack Chopper, le futur hélicoptère de 
l’armée américaine. Ce titre d’Electronic Arts sera 
peut-être LA simulation d’hélicoptère sur PC. 


Que les amateurs de simulatiorrs 
d'hélicoptères se réjouissent, ils 
auront bientôt autre chose que 
Gunship (de Microprose) ou 3D 
Helicopter (de Sierra) à se mettre 
sousiadent. LHX AttacfcChopper 
vous propose une série de vingt 
missions (cinq niveaux de diffi¬ 
culté) telles que l'attaque d’une 
base ennemie, la destruction de 
chars d’assaut ou encore l'escorte 
d'avions alliés. 

Ces missions militaires ont pour 
décor les points militairement 
chauds de la planète : Proche- 
Orient. Sud-Est asiatique et Amé¬ 
rique latine. Les concepteurs 



Paré pour déeotloge^ 


La colonne de fumée témoigne < 
n'avalent visiblementpasprévu les 
récents bouleversements dans les 
pays de l’Est ! Quatre types d’héli¬ 
coptères, chacun ayant ses 
propres caractéristiques, sont sur 
lepieddeguerre. Cesonttousdes 
modèles américains; Apache, 
Blackhawk, Osprey et LHX At¬ 
tack Chopper. C’estce dernier qui 
nous intéresse car le LHX est 
considéré comme l’arme la plus 
complète et la plus mortelle de 
l'aviation militaire américaine... 
dans un futur proche ! 

Les choses deviennent intéres- 
18 





1 ^ 


santés quand on apprend que ce 
fameux LHX n'est pas encore 
opérationnel ! Comment Electro¬ 
nic Arts, éditeur de cette simula¬ 
tion, a-t-i!pu obtenir des informa¬ 
tions ultra-conhdentielles du 



de la force de frappe de l'Apache. 

Pentagone sur cet appareil afin de 
les intégrer dans une simulation? 
On parle bien de fuites mais rien 
ne transpire des murs d’Electronic 
Arts. Voilà de quoi rendre 
curieux le plus blasé des journa¬ 
listes. Un saut chez Electronic 
Arts et me voilà devant un PC 
(EGA), attendant que le Jeu At¬ 
tack Chopper charge. 

Je demande à voir le LHX mais 
on m’explique qu'on ne peut voir 
que les missions avec l'hélicop¬ 
tère Apache car il s’agit d’une pré- 
version. 



La fonction zoom. 


D’Êxcelfents graphismes sur PC. 







Afloque de nuit, à basse attitude, d'un lanceur de missiles. 



Lancement d’un missile. 


-A. 





Pendant le briefing. 

C'est parti pour une mission en 
plein désert. Doté de graphismes 
vectoriels, surfaces pleines, LHX 
surprend par la vitesse de l'ani¬ 
mation. C'est vrai sur un 386 
mais il faut s’attendre à ce qu’il 
soit moins rapide et saccadé sur 
un XT (en mode EGA) par 
exemple. 

Moteur ! l’appareil s’élève, on voit 
son ombre... puis une autre un 
peu plus petite! C’est celle d’un 
hélicoptère ennemi qui survole la 
base ! Immédiatement je cherche 
à avoir un contact visuel avec lui. 


Sus a t’ennemlf 

je prends de l'altitude (je note que 
la maniabilité de l’appareil est 
excellente). Grâce à l’un des 
douze points de vues extérieurs, 
dont les possibilités dépassent 
celles des simulations actuelles 
(fabuleux effets visuels), je repère 
l’appareil- Le combat est immé¬ 
diat et rapide et se termine par ma 
défaite. 

Mes premières impressions se 
basent sur une préverion et 
doivent, de ce fait, être prises 
avec les réserves habituelles. 
LHX Attack Chopper offre ce 
que Gunsh/p et 3D-Helicopter 
n’avaient pas, c’est-à-dire des 
points de vues extérieurs (lacune 
de Gunsh/p), de superbes gra¬ 
phismes et animation (Gunship et 
3D-Helicopter sont nettement 
dépassés). La sortie du jeu est 
prévue pour la fin mars sur PC. 
Des versions ST et Amiga pour¬ 
raient voir le jour dans les mois à 
venir. Dany Boolauck 



















































































Aporenez Igs noirs m 
iS4 pays PS notre 
planète.am, pour cnppmi. 
la locallsalion de la capuii 
la auparllcla.la population 
elle piodull national orni 
parliabitani 

Admlrea les tOOdrepsaux 
réalisés devant vous 
pat rordlnataur. 

écartes: 

Atilgiia. Affléilque, 
Asie Océanie. Europe. 
Jeux sur les noms de 
lSé pays al eaux des 
I5é capitales. 








Partez i la découverte 
de l'Italie 

Sont représeniés : 

10 pays donlOvolsins, 
10 neuves ou atiluenis. 

20 léolons, 4 lacs, 

04 capitales de provinces 
Ovines voisinas 

Jeux avec 161 puesUons 
• 1 avec réponse 
en Italien 
-1 avec réponse 
an Français 


Panez i la découverte 
de l'Allemagne 
Son! rsprèsarnés : 

11 pays. 20 fleuves. 

11 ruions el34 vWes 
iteR.irA..15dis)ncissl 
2avil«deR.OA.. 

30 vilMs de pays volsifta 

Jeux avec 163 questions: 
■ 1 avec réponses 
enAlienund 
• 1 avK réponses 
enFrangais 


Ces logiciels éducatifs sont disponibles sur ; 
Disquette AMSTRAD CPC 464 - 664 - 6128 
Disquette THOMSON TOS-- T08D - T09 - T09+ 
Disquelte PC 5"1/4 et 3"1/2 
512 Ko minimum 
C.G.A- E.G.A-V.G.A 


Ce |eu éducalil, surtout 
é vocation géographlqua 
préunle : 

• Des cartes soignées 
permettaM des 
locallsanona précises 
- Une documentatxin 
Impdrtanle, variée « 
tacite d'accès 


FRANCE^ 


Sont raptésanès : 

64 neuves et 108 villes 
2ieui avec 2S6quesilons 
dont la diRic vite varie 
salon las rensaignemenis 
donnes su dkait. 




l<u.- 


Panaz i la dècouvade 
de l'Espagne. 

Sont représentés 
pays. 11 ms. 11 fleuves 
10 régions. 58 villes 
sspagnolis dont 
49cne(s-wux 
de provinces. 

8 viles votsines 


'ESPAGNE 


Jeuxaviclupuaslions 
-1 avec léponses 
an Espagnol 
-1 avec répenses 
en tranàis 


'ILE DE FRANCE 


Logiciel éducatif 
portant sur las régions 
de Francs, ai plus 
paitlcuUértmtni sut 
une région: 

Idéal pour réveil des 
patita et pourlacuilosné 
des pi us giands. 
Toutes tes réglons de 
France sont disponibles. 
Ce programme 
orisenti. 

La France, une des 
22 réglons st uns 

jaweoœatior^wj]^ 


PROCHAINEMENT 

ANATOMIE 

Découvrez l'anatomie 
du corps humain, un 
passionnanl panotaina 
lucaW de la mervelleuse 
macfline ixi’esl l’homne. 

Croquis délalles avec aniinalions. 
Diges^ 

Nutntion 
SoMlalle 


Ces logiciels 
sont distribués par : 


LD.I 


■:,''iD'.'!'On 
. V' t 




•S 86 30 81 30 


'ANGLETERRE 




Panez é la découverts 
des Iles BntaiMues 
Ptegramme iwuHt 
JeuavuSt questions 
'Programme complet' 
Jeu avu 298 questions 
(Moins de 10 noms 
oropies anglais ayant 
une Iraducbon lian^lse. 
toutes les réponses sont 
demandées en anglais) 


'A.1 


r- - 'Al 


i 4 r 
























































TfiT^OUtiNAL 


Saks Curve et 
Aaolade Empe 

De gros titres en préparation chez Sales Curve et 
Accolade. Si7fcuiorm IV. un shoot’em up, et 
Gunboat qui vous mènera au cœur du danger. 

La société Sales Curve est peu 
conrtue du grand public. Pourtant 
certains de ses produits sont des 
Hits tels Silfciüorm (Tilt d’or du 
meilleur shoot’em up pour la ver¬ 
sion Amiga) etNinja Warriors que 
les amateurs connaissent bien. 

Dirigé par une charmante Jeune 
femme, Jane Cavanagh, Sales 
Curve était au départ une société 
prestatrice de services (marke¬ 
ting) . Les exigences de la profes¬ 
sion l’ont graduellement amenée 
à avoir une structure d'une édi¬ 
trice de Jeux ! Sales Curve est dis¬ 
tribué en France par Virgin. La 
qualité des Jeux, notamment 
Ninja Wamors sur Amiga, nous a 
incité à voir de plus près leurs fu¬ 
turs produits. C’était une bonne 
idée ! Le prochain shoot’em up de 
Sales Curve est plus que promet¬ 
teur! Il est inspiré de Si/ltuiorm, 
mais le Jeu propose tellement 
d'innovations par rapport à l’ori¬ 
ginal qu’ils l’ont nommé... Silk- 
uiorm IV. 

Doté d’un scrolling (défilement) 
vertical et servi par de somptueux 
graphismes, Sflkiuorm/V sera 
Jouable à deux. L’un contrôle un 
hélicoptère tandis que l'autre pi¬ 
lote une jeep surmontée d'un ca- 



Gunboat d’Accolade sera bientôt sur PC- 


non pivotant à 360 degrés. Il n’y 
aura... .qu’un seul niveau 
comportant 250éCTans! Il vous 
faudra environ une heure pour fi¬ 
nir le Jeu. Le même système de 
chargement continuel, utilisé 
dans Nfnjo Wamors, sera repris. 
Autrement dit. à aucun moment, 
le Jeu ne s'arrêtera ni ne se figera 
pour charger les séquences sui¬ 
vantes : ce sera de l’action non- 
stop ! La variété des décors a per¬ 
mis aux auteurs de placer des 
bases dans des lieux où le Joueur- 
pilote de la Jeep changera de 
moyen de locomotion. Selon le 
type de terrain, il troquera sa voi¬ 
ture contre un bateau ou un héli¬ 
coptère. La conception des dé¬ 
cors est très originale. Nor¬ 
malement, le graphiste des^ne. 
pour une forêt par exemple, des 



Vn spritt à ta Battte Squadron- 



blocs représentant des arbres qui 
sont ensuite assemblés pour créer 
le décor forestier. Dans Sflk- 
luorm IV, le graphiste, dessine un 
arbre (un sprite) qu'il peut multi- 
â volonté pour créer une fo¬ 
rêt. L'effet est saisissant lorsque la 
Jeep passe sous les arbres, on la 
à travers les feuilles! Cette 
méthode prend beaucoup de 
mémoire et la vitesse d’ani¬ 
mation risque de s'en ressentir. 
Pieket-Weeserik, le pro- 
m’a assuré qu’elle 


Je termine avec deux produits 
Accolade. Non, Sales Curve n’est 
pas une filiale d'Accolade, ni l’in¬ 
verse. Il se trouve que Jane Ca- 
vannagh est également à la tête 
d'Accolade Europe ! En fait, les 
deux sociétés utilisent des struc¬ 
tures communes. Donc, les pro¬ 
chaines sorties sous ce label sont 
Gunboal et Pomerboat. Ce der¬ 
nier est une course de bateaux ul¬ 
tra-rapides (avec des graphismes 
vectoriels 3D, surfaces pleines), 
très réaliste et assez prenante. Il 


Notez l'excellente qualité des graphismes de Sllkworm IV lAmIga). 


fluide sur Amiga (sur ST ce 
moins évident) ! Bon, atten¬ 
ta sortie du programme en 
(sur tous les formats) 
pour voir la bête ! 

J'ai également vu. en cours de 
développement sur Amiga et 
C 64. une adaptation du coin-op 
nommé Saint Dragon. Nous y re¬ 
viendrons dans un prochain Tt/t. 


sortira en avril sur PC, ST, Amiga 
et C64. Gunboat est une simula¬ 
tion militaire qui vous place aux 
commandes d’une vedette armée 
Jusqu’aux dents. Vous devez pa¬ 
trouiller dans les fleuves et rivières 
du Viêt-nam, de la Colombie et 
de Panama. Sa sortie est pro¬ 
grammée pour mars sur PC. 

Dany Boolauck 



Transformez votre jeep en Dehicuie OQuatique dans Sllkworm IV. 
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TUTiiOURêfAi. 


Centmiott f 
Defender of 

Rome 

Ce logiciel, signé Electronic Arts, est 
un jeu de rôle/stratégic. Il vous propose 
de revivre le parcours d’un officier 
vers le glorieux titre d’Empereur de Rome. 




Lt théâtre des opérattans. 


Pendant le combert, te Joueur contréle personnettement ses hommes. 


« Je viens, je vois, Je conquiers. » 
Grâce â cette devise très simple et 
très directe, Jules César devint 
i’un des plus grands conquérants 
qu’ait connu cette Terre. Avec 
Centurion, Defender of Rome, 
Electronic Arts vous propose de 
revivre le glorieux parcours de 
César. Le jeu retrace la montée 
au pouvoir de l’officier romain 
que vous incarnez. Cette ascen¬ 
sion dans la plus forte armée de 
l'Europe de 275 avant J.-C. 
(bonjour l'anachronisme INDLR) 
ne se fera que si vous avez à la fois 
l’étoffe d’un stratège, d’un diplo- 
et d'un meneur d’hommes. 


Centurion. Defender of Rome est 
un jeu de rôle/stratégie déve¬ 
loppé par Evan Robinson, Nicky 
Robinson et par Kellyn Beeck, le 
créateur de Defender of the 
Crown. Les softs de stratégie sont 
souvent trop complexes et néces¬ 
sitent un long apprentissage pour 
tirer le maximum d’un système de 
jeu habituellement indigeste. Pire 
encore, les combats sont lents et 
traités de façon abstraite (en gé¬ 
néral, c'est l’ordinateur qui les 
gère) et font fuir les joueurs qui ai¬ 
ment « voir ce qui se passe >. Rien 
de tel dans Centurion. Le joueur 
intervient dans tous les comparti- 


•tr» 

J 


ments du jeu et contrôle person¬ 
nellement, s’il le désire, le dérou¬ 
lement des combats. 

Au départ, vous disposez de 
quelques troupes de fantassins. 
Les cavaliers ne sont pas dispo¬ 
nibles dans un premier temps (ils 
sont trop coûteux). A partir de là, 
vous devez vous lancer dans des 
conquêtes qui sont d’excellents 
rcmplins pHaur gravir, au fil de vos 
victoires, les échelons de la hié¬ 
rarchie romaine. Il vous faut donc 
partir en campagne vers des con- 


les nations avoisinantes n’at¬ 
tendent qu'un relâchement de 
votre vigilance pour attaquer ! 
D’autre part, le peuple romain lui- 
même pose quelques problèmes. 
Son mécontentement à votre 
égard peut vous coûter les mon¬ 
tées en grade tant convoitées. 
Quelques actes purement déma¬ 
gogiques peuvent vous sortir de 
ce mauvais pas. Organisez des 
jeux... si vous avez de l’argent! 
Combats de gladiateurs, courses 
de chars sont au programme. Là 





Affrontement contre une armée 
trées barbares comme la Gaule 
ou la Grande-Bretagne. Les ren¬ 
contres en terres Inconnues sont 
nombreuses et donnent souvent 
lieu à des combats. Ainsi, vous 
pourrez piller allègrement ces 
pauvres barbares en cas de vic¬ 
toire. Ces actes belliqueux rap¬ 
portent à la fois gloire militaire et 
richesse. L’argent, élément vital 
pour un homme de guerre, vous 
permet d'acquérir des cavaliers et 
même de disposer d'une flotte 
afin de semer la terreur et la mort 
en Méditerranée. 

Le stade suivant consiste à gérer 
les territoires conquis (prélève¬ 
ments d’impôts, installation de 
bases, etc.), conquérir un pays 
n’est pas une mince tâche, le gar¬ 
der est tout aussi difficile. En effet. 


particulièrement bien entratnée. 


Décidez d’une tactique. 


Dialogues aaec un barbare. 


Vlsualisollon de Vattaquc. 

encore, le joueur peut contrôler 
un personnage ou un char. 

La version que nous possédons 
tourne sur PC (CGA, MCGA, 
EGA, Tandy, VGA). Les posses¬ 
seurs d’une carte sonore Adlib 
pourront apprécier les superbes 
bruitages (paraît-il) qui meublent 
le jeu. Sortie prévue en mai. Des 
versions Amigo et C 64 suivront. 

Dany Boolauck 
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HYPERS ACCROS: 

VISEZ LES PETITS PRIX 


Les jeux sont au programme, et Auchan freine ses prix sur la console Sega accompagnée de son accélérateur 
de tir (le rapid lire), de 2 manettes, d'un jeu et d'un mini-disque compact, le tout proposé à seulement 749 F. 

Pour faire vos jeux ? Misez sur Auchan ! 




Auchan sponsor officiel 

du 2nd Européen Videogames Championship 
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PBSS HE>ïi: 


ruT^ou/umi. 


Dmsianimmite 


Cybtrbolt. un Jeu d'aellon/êtratigle (Amiga), 


pu y jouer sur la ver^on arcade. 
On n’en décroche plus ! Même s'il 
s’agit d'aligner des briques 
comme dans Tetris, Kios ne 
tombe absolument pas dans le re¬ 
make. Un tapis roulant transporté 
des briques que vous devez pren¬ 
dre à l’aide d’une plaque à bas¬ 
cule. Vous devez récupérer 
toutes les briques et les faire tom- 


Escape faom the Plantt... 


. of the Robot Monstere (STf. 


Choix des lacllques (ST). 
bots. Ce jeu d’arcade se pratique 
en solo ou à deux en mode simul¬ 
tané. Les Reptilons, de vils extra¬ 
terrestres. ont kidnappé des scien¬ 
tifiques et notamment le pro¬ 
fesseur Sarah Bellum. Le jeu 
consiste à explorer les différents 
niveaux des usines situées sur la 
planète X. Des hordes de robots 
vous harcèlent pendant que vous 
libérez les otages. L’unique mode 
de communication entre les ro¬ 
bots et vous, ce sont les décharges 
de canon-laser ! On retrouve les 
ingrédients classiques du jeu d’ar¬ 
cade avec des bonus et autres cris¬ 
taux énergétiques. La sortie de ce 
logiciel est prévue sur tous les for¬ 
mats en mai. Nous vous donne¬ 
rons plus de détails dans les tests 
qui paraîtront dès l'arrivée de ces 
Jeux. DanyBoolauck 


^Dmmk 


ture servi par des graphismes vec¬ 
toriels en 3D, surfaces pleines. Le 
peu que j'en ai vu m'a tout de 
suite plu. Exclusivement visuel, 
l’univers de Castle Master rap¬ 
pelle celui de Dungeon Master. 
Gageons que les aventuriers se 
lanceront à corps perdu dans la 
chasse aux esprits que propose le 
jeu. Sortie sur ST et Arrtiga en 
avril. Une version PC est prévue. 
En ce qui concerne l’adaptation 
du coin-op nommé Klox, nous 
l’attendons avec impatience. J'ai 


ber dans un bac selon une con¬ 
figuration ou un quota précise au 
début de chaque niveau. Le 
joueur peut entasser jusqu’à cinq 
briques sur sa plaque ou même 
les rejeter sur le tapis roulant 
(mais elles reviennent vite I). Ce 
jeu extrêmement prenant sortira 
vraisemblablement sur tous les 
formats en avril. 

Terminons ce tour d’horizon avec 
Espace from the Planet ofthe Ra¬ 
bot Monster qui veut dire Évasion 
de la planète des monstres ro- 


En considérant la variété des thèmes traités par les 
produits Domark, on peut parier que chacun y 
trouvera de quoi alimenter son glouton 
d’ordinateur. De l’aventure, de la stratégie, de 
l’action et de la réflexion, tout y est. 


Beaucoup de titres en prépara¬ 
tion chez Domark pour les mois à 
venir. Certains d'entre eux sont à 
surveiller de près, car ils pos¬ 
sèdent un potentiel ludique indé¬ 
niable. Commençons par Cyber- 
ball qui est une simulation 
sportive futuriste ! Il s'agit tout 
simplement d'un jeu directement 
inspiré du football américain (une 
sorte de rugby) dont les joueurs 
sont des robots ! Les règles sont 
quasiment identiques au sport 
national yankee. Chaque camp 
dispose de deux équipes, l’une 
offensive et l’autre défensive. Le 
jeu consiste à faire un touch- 
down. c'est à dire traverser, balle 
en main, la zone de buts du camp 


adverse nommé touchline. Le 
programme vous offre des plans 
d’attaque et de défense dont le 
choix, ainsi que la bonne réalisa¬ 
tion. détermine vos chances de 
victoire. Tout se complique 
quand on sait que les robots peu¬ 
vent être endommagés lors des 


Une aventure en 3D. 

mêlées.En outre, la balle est une 
bombe qui s’échauffe et explose 
au bout de quelques courtes mi¬ 
nutes ! Chaud devant ! Soft de 
stratégie/action (où l’on peut 
jouer à deux), Ciiberball devrait 
déjà être disponible sur ST et 
Amiga. Les versions CPC, Spee- 
bvm et PC suivront. 

Castle Master est un jeu d’aven- 
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FINALES RÉGIONALES 

mercredi 9 mai 1990 Dans chacun des 4 magasins 
5 chèques de 1 000 francs 

FINALE NATIONALE 

samedi 27 octobre f 990 au Salon de la Micro 
J-'^pr/x: 1 chèque de 10 000 francs / 2*prix : I chèque de 5 000 francs 
3* prix: 1 chèque de. 2 500 francs/4* et 5* prix : 1 chèque de 1 250 francs 
du 6* au 20* prix : 1 bon d'achat de 500 francs 
dans les hypermarchés AUCHAN, 

FINALE EUROPÉENNE 

dimanche 28 octobre 1990 au Salon de la Micro 

SURPRISE 








LE 2ND EUROPEAN VIDEOGAMES 
CHAMPIONSHIP CONTINUE! 


Dans toute la France en avril, les hypermarchés AUCHAN 

vous attendent pour la première phase éliminatoire du 2nd European 

Vidéogames Championship. 

Entraînez-vous sur les logiciels sélectionnés pour chaque machine 
et inscrivez-vous au rayon photo micro-informatique de l'hypermarché 
AUCHAN le plus proche de chez vous. Les éliminatoires auront lieu 
de 9 h à 12 h et de 14 h à 1^8 h au jour indiqué pour chaque 
magasin dans le tableau ci-dessous. 

Sur ATARI STE vous jouerez avec SILKWORM de Virgin Loisirs 
sur AMIGA 500 vous jouerez avec PINBALL MAGIC de Loriciel, 
sur AMSTRAD CPC 6128 vous jouerez avec P47 de Microprose, 
sur consoje SEGA vous jouerez avec ALTERED BEAST 
de Virgin Loisirs, 

et sur console NINTENDO vous jouerez avecTROJAN de Capcom. 

Dans chaque magasin le meilleur joueur par machine sera sélectionné 
pour les finales régionales qui auront lieu le 9 mai 1990 dans les 
4 hypermarchés AUCHAN de Villeneuve d'Ascq, Bordeaux Le Lac, 
Avignon et La Défense. 

Ces finales régionales détermineront les 4 meilleurs joueurs par 
machine qui s'affronteront le samedi 27 octobre 1990 lors de la 
finale nationale sur le stand TILT au Salon de la Micro. 
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Ui salon peut en 


OKherim autre 


Le PC Forum, c’est pour les professionnels ! Cet adage ignore 
la présence d’Atari, de Commodore et autres représentants des microloisirs 
dans un salon où l’amateur de micro familiale ne perd pas son temps. 


Evénement désormais classique 
de début d’année, le PC Forum 
s'est tenu du 13 au 16 janvier â 
Paris, au Parc des expositions de 
la porte de Versailles. Nombre de 
sociétés prestigieuses était pré¬ 
sentes telles IBM, Compaq. Mi¬ 
crosoft, Hewlett Packard et d'au¬ 
tres. La venue en masse de ces 
exposants démontre avec maes¬ 
tria le râle de plus en plus impor¬ 
tant pris par cette manifestation. 
Elle est purement et simplement 
en passe de damer le pion au Si- 
cob de septembre (qui, selon cer¬ 
tains, est déjà mort) et risque de 
faire du tort au Sicob de prin¬ 
temps. Une chose est en tout cas 
certaine : ce dernier satisfait de 
moins en moins. Les visiteurs le 
trouvent trop éloigné de Paris et 
les nouveautés y sont plutôt 
rares. Les exposants estiment, 
quant à eux, qu’il y a vraiment 
trop de monde et qu’il est difficile 
de faire un travail efficace dans 
ces conditions. Dans ce contexte, 
la réussite du PC Forum apparaît 
complète tout du moins en ma¬ 
tière de micro sérieuse. 


Et le Tiltman 
dons tout ca ? 


gramme de paye et tout cela n’est 
pas bien passionnant. On a l'im¬ 
pression qu’Amstrad fait une 
pose afin de déhnir son futur pos¬ 
sible. Attention toutefois, car en 
micro les choses vont très vite et 
les concurrents n’attendront pas! 


pose d’un lec¬ 
teur de disquet¬ 
te 3 pouces et 
demi ainsi que 
d’un disque dur 
de 30 Mo ! 

Tout cela est 


moniteur monochrome plus trai¬ 
tement de texte et logiciel de mise 
en page) passe à 6 490 F TTC. 
Présenté en catimini par Atari, le 
Stacÿ semble mis en suspens 
pour le moment. Il arrive au 
compte-gouttes car la société 
mère s’est aperçue de son insuffi¬ 
sance en autonomie- Une solu¬ 
tion devrait être trouvée d’ici peu. 
En attendant, Atari présente 
donc le Stocy, comme un micro 
transportable. 

Deux choses m’ont frappé sui 
cette machine. 
la qualité de 
l’écran LCD ainsi 
que le touché 
très agréable du 
clavier. S’il pou 
vait être monté en 
standard sur le 
reste de la gamme ' 
Enfin, pas de 
nouvelles pour 
du TT (le 
à base de 
68030) mais 
nous de 
vrions en 
savoir un 
peu plus 
d’ici peu 


Portfollo/PC 4: ça communique/ 


Commodore 


Il est vrai que l’amateur de micro 
familiale est un peu déçu par ce 
salon. Certes, les allées sont 
propres et agréables, les gens 
avenants et sympathiques, l’orga¬ 
nisation Irréprochable. Mais, on 
n’a pas grand-chose à se mettre 
sous la dent... Signalons toutefois 
la présence de firmes d’impor¬ 
tance en matière de miao lu¬ 
dique : Amstrad, Atari, Commo¬ 
dore. Micro Application, Info- 
grames etinnelec. 

Le stand de la filiale française de 
la société d'Alan Michael Sugar 
était au second étage, exilée dans 
un recoin sombre. Sur le stand la 
gamme PC 2000 et quelques 
PCW. Pas un CPC à l’horizon ! 
Les produits présentés vont de la 
solution de gestion au pro- 
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Atari le prouve une fois de plus en 
annonçant encore une nouvelle 
machine. Cette dernière fait par¬ 
tie de la gamme ABC (Atari Busi- 
rress Computer) et se nomme 
ABC 286/30. Vous l avez 
compris, il s’agit d'un compatible 
AT à base de 80286. La vitesse 
d’horloge est fixée à 8 MHz, ce 
qui est relativement faible à 
l’heure actuelle, et la machine dis¬ 
pose en standard de 640 ko de 
RAM -extensibles à 4 Mo sur la 
carte mère. La carte graphique 
intégrée va jusqu’à l’EGA (640 
par 350 en 16 couleurs parmi 
64). La machine est bien fournie 
en interfaces : sortie parallèle, 
deux ports série et 3 slots d’ex¬ 
tension sont présents. 

Côté mémoire de masse, on dis- 


L’ABC 286/30: 
un ATE6A signé Atari..- 

proposé à 8 990 F TTC sans 
écran et sans souris. C’est grosso 
modo dans les prix du marché et, 
a priori, seul les Taïwanais font 
mieux pour le moment. Mais lis 
ne sont pas forcément en mesure 
d’assurer le service qu’une société 
comme Atari peut fournir. Tou¬ 
jours dans l’univers PC. Atari met 
en avant son Portfolio. Des appli¬ 
cations spécifiques sont présen¬ 
tées sur le stand : calculatrice 
scientifique et financière, module 
de saisie de code barre, liaison té¬ 
lématique, et autres. Tout cela 
renforce Tattrail de cet ordinateur 
qui. visiblement, séduit bien des 
utilisateurs- En ce qui concerne la 
gamme ST. signalons la baisse de 
prix de l’offre Mega Page. La ver¬ 
sion de base (un Mega STI avec 


C’est sur fond de départ de son 
responsable, Franck Lanne, que 
la filiale française de Commodore 
expose au PC Forum. Ne pas 
connaître le nom de son succès 
seuT ne semble pas cependant 
ébranler une équipe visiblement 
confiante en l’avenir. Désormais. 
Commodore France réalise 
40 % de ses ventes sur PC et 
60 % sur Amigo et autres 8 bits. 
L’objectif d’équilibre entre familial 
et professionnel est presque at¬ 
teint. Cela explique les efforts ac¬ 
tuels de Commodore dans l’uni¬ 
vers Ms-Dos. La venue du 
PC 60 lU (un compatible à base 
de 386 à 25 MHz) le montre bien, 
de même que la baisse de prix du 
PCSOn/àbase de 386 SX. Tou¬ 
tefois, CCS machines, sérieuses et 
coûteuses pour l’amateur de mi¬ 
croloisirs, n’ont pas retenu notre 
attention outre mesure. Du reste, 
les applications vidéo sur 
Amiga 2000 non plus. Nous 
sommes bien loin des Home Of¬ 
fice Kit et autres... En ce qui con- 




















cerne les rumeurs, il apparaît cer¬ 
tain que ['Amiga 3000 verra 
bientôt le jour. Selon toute vrai¬ 
semblance, il sera présenté au 
Cebiot de Hanovre voire même 
un peu plus tôt. Enfin, en ce qui 
concerne la console à base de 
CD ROM et d'Amiga, le no com¬ 
ment est de règle. Disons qu'il en 
existe très peu et que rares sont 
les chanceux qui ont pu la tou¬ 
cher du doigt. Patience donc... 

Micro Application 

Editeur de livres mais aussi de lo¬ 
giciels (notamment la gamme 
GFA), Micro Application affiche 
une belle santé. Son patron, Phi¬ 
lippe Olivier, pense toutefois à 
l’avenir. Ainsi, des ouvrages sur 
Macintosh pourraient ainsi être 
édités. II est vrai que ce marché 
est loin d’être négligeable. En re¬ 
vanche, des opérations comme 
l’ouvrage sur Steve Jobs ou en¬ 
core celui sur Microsoft sont plus 
ponctuelles et ne définissent pas 
une politique déterminée à long 
terme. Micro Application a eu 
une occasion et l’a saisi ! En ma¬ 
tière de nouveautés, signalons 
tout de même la venue de divers 
ouvrages destinés aux posses¬ 
seurs de PC et compatibles (le 
Grand Livre du disque dur, 
Transferts et conversions de don¬ 
nées sur PC, le Grand Livre de 
Word 5, etc.}. D'autre part, une 
nouvelle édition du Livre de 
Flight Simulator 3 est parue. Elle 
comprend un livret complémen¬ 
taire d’une quarantaine de pages 
qui aborde la version 4 du logiciel 
et expose les nouvelles fonctions 
et possibilités offertes. 

Innelec 

Distributeur bien connu de logi¬ 
ciels de jeux mais aussi de pro¬ 
duits professionnels, (nnelec 
complète sa gamme. Les lecteurs 
de disquette Cumana pour Atari, 
Amiga, PC/PS et compatibles 
ainsi qu’Amsfrod PC 2000 sont 
ainsi distribués en exclusivité par 
Innelec. Nous ne pouvons vous 
fournir pour le moment les prix 
publics de ces produits. Autre do¬ 
maine où ce distributeur poursuit 




La forme de ce scanner 
coche d'intéressantes 
performances. Format A4, 
résolution de 300 OPi, 
i € niveaux de gris sont ou 
programme. 


ses efforts, les mémoires op¬ 
tiques. On connaît le CO Game 
Pack de Codemaster sur 
Commodore 64 : sa venue sur 
Amstrad CPC est annoncée. A 
suivre de près donc. 

Mais, Innelec se concentre sur¬ 
tout sur les CD ROM et propose 
une dl 2 aine de disques. Pour un 
peu moins de 800 FTTC, le«C» 
CD ROM propose un ensemble 
de programmes écrits en C. Di¬ 
vers langages ont été utilisés (mi- 
crosoft, aztec, lattice, etc.) mais 
peu importe puisque l'on accède 
directement aux sources. Dans le 
même ordre d’idées, le disque 
Shareware Grab 6ag regroupe 
plus de 300 logiciels du domaine 
public. Jeux, Ùnances, bureau¬ 
tique et éducation sont les princi¬ 
paux domaines abordés par ce 
disque proposé à un peu moins 
de 1 000 F. Les Shareware Gold 
et Software du Jour sont compa¬ 
rables. Toutefois leurs prix sont 
plus mesurés : respectivement 
800 et 500 F, Pour l’anecdote ci¬ 
tons aussi le disque C/A World 
Faclbook. Pour 1 000 F, vous 


avez accès à une base de données 
statistique et événementielle re¬ 
groupant des informations sur 
pratiquement tous les pays avec 


DIsMbateur Important, Innelec 
3^ntéresse de très près au CD ROM 
et s^attaque aux faiblesses de ce 
support: le manque de titres et le 
prix trop élevé des disques. De quoi 
lui donner une nouvelle Jeunesse ? 


CDS 430 de Chinon proposé à 
un prix compétitif ; un peu moins 
de 7 000 F TTC. Ce modèle res¬ 
semble comme un frère à celui 
d’Atari et, comme ce dernier, 
peut lire des CD audio classiques. 

Infogrames et les outres 

Last but not leost, Infogrames est 
en fait le seul éditeur ludique 
présent au PC Forum. Les pro¬ 
duits présentés sont connus ; 
North and South, Drakkhen, Tin- 
lin et Sim City. Pour Infogrames, 
il s'agissait en fait de prendre con¬ 
tact avec ce salon très profession¬ 
nel. L'expérience est-elle néga¬ 
tive? Il semble que non 
puisqu'elle leur a permis de son¬ 
der un marché différent, de pren¬ 
dre contact avec des personnes 
différentes. Autre éditeur connu 
de nos lecteurs, Hatier Logiciels 
présentait au PC Forum divers 
produits dont un a particulière¬ 
ment retenu notre attention : le 
Beschere/Ieélectronique. Cepro- 



CAinon CDS 430 : le lecteur CD ROM sur PC enfin accessible. 


en plus diverses cartes du monde. 
Et bien entendu, vous avez, avec 
ce disque, le plaisir de compulser 
des informations regroupées par 
la CIA. Ce n’est pas rien I Bien en¬ 
tendu, les CD ROM dont nous 
venons de vous entretenir sont 
prévus pour PC et compatibles. 
Reste le problème du lecteur. Si¬ 
gnalons l’existence du modèle 


gramme pour PC et compatibles 
est la version informatisée du plus 
connu des recueils de conjugai¬ 
son. Très simplement, toute 
forme de conjugaison (forme ac¬ 
tive, passive et pronominale quel 
que soit le temps) sur 1 200 ver¬ 
bes et plus d’un million de formes 
verbales, dixit Hatier. Son prix, 
près de 500 F, le rend relative- 
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La 120 D* : te hesi-eetter CtUten change et devient p/us pefformani. 


ment accessible d'autant plus qu'il 
est livré avec un Bescherelle 3 « la 
grammaire pour tous ». 

En matière de périphériques, 
soulignons l’existence du 
DS 3000. Ce scanner Chinon au 
format A4 pour PC offre une ré¬ 
solution de 300 points par pouce 
avec 16 niveaux de gris. Il se con¬ 
necte par le biais de la RS 232 ou 
bien peir une carte d’interface pa¬ 
rallèle. Ses performances sont 
très convaincantes et il dispose 
d’un logiciel simple d'utilisation. Il 
est proposé aux alentours de 
7 000 F. Enfin. Star et Citizen 
poursuivent leur lutte sur le mar- 


ché des petites imprimantes. L'un 
à coup de LC 10II, l’autre avec 
sa 120 D +. Elles sont toutes 
deux proposées à moins de 
3 000 F HT et sont spécialement 
destinées aux utilisateurs person¬ 
nels. 

Certes, le PC Forum n’est pas for¬ 
cément l’endroit rêvé pour trou¬ 
ver le dernier jeu Océan, FTL ou 
Ubi. Il est toutefois intéressant à 
plus d'un titre car, comme tout sa¬ 
lon, il amène son cortège de nou¬ 
veautés et certaines entrent tout à 
fait dans le cadre des préoccupa¬ 
tions des amateurs de mlcroloi- 
sirs. Mathieu Brisou 


les g m/Aistes du m ois 

Pas moins de trois concurrents ont été sélectionnés ce mois-ci pour participer 
à notre concours Les Graphistes du mois. Parmi les oeuvres reçues, le choix n’a pas été simple. 

Voici leurs réalisations. 


Arnaud Gaucher /'emporte avec deux dessins réalisés surASOO.., 


... et Merouane Matik sur Atari ST ne déméritent pas pour autant. 


Mats, Xavier Leroy et son Strajighter crée sur Amiga ovu... 
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Les consoles nouvelles 
S'exposent 

Elles seront officiellement disponibles en septembre 
Elles, ce sont les nouvelles consoles venues 
de l’empire du Soleil-Levant. AHL les a découvertes 
au Salon du jouet, à deux pas de Paris. 


pays courant 1991. Disp>osant 
d’un écran couleur, elle utilise les 
cartouches du Sega Master Sys¬ 
tem. Mais bien sûr, tous les re¬ 
gards étaient braqués sur la Me- 
gadriue qui trônait sur un 
piédestal. Très attendue, cette 
console sortira en France au mois 
de septembre et une bonne ving¬ 
taine de jeux, tous plus beaux les 
uns que les autres, seront alors 
disponibles. D'autre part, un 
adaptateur permettant de passer 
les cartouches 8 bits sur la Mega- 




Le Game Boy: sortie en septembre, 


Les consoles de jeu genre Nin¬ 
tendo ou Sega, ne se trouvent 
pas seulement dans les boutiques 
spécialisées, mais aussi dans les 
magasins de jouets où sont réali¬ 
sées une part importante des 
ventes. D'où leur présence au Sa-, 
Ion du jouet. 

Distributeur de la console Nin¬ 
tendo, Bandai occupait un grand 
stand fort bien agencé, avec de 
nombreux écrans sur lesquels on 
pouvait découvrir plusieurs nou¬ 
veautés. On remarquait notam¬ 
ment de petites merveilles 
comme Tetris, Simon's Quest (la 
suite de Castlevania. Tilt 
d’or 89), Turtles Nlnjas et Goal, 
une simulation de foot assez ex¬ 
traordinaire. Parmi les titres an¬ 
noncés pour cette année, on 
trouve de nombreux jeux d’ar¬ 
cade très connus; Bionfc Com¬ 
mando. Double Dragon II, Solo- 
mon's Key, Bubble Bobble, 
Rÿgar et Paper Boy. Sont égale¬ 
ment annoncés Batman. de nou¬ 
veaux jeux de golf et de tennis, 
ainsi que la suite de The Legend 
oj Zelda, qui s’intitule The Ad- 
uenture ofLink. 

La confiance régnait au stand 
Nintendo ; la console a réalisé 
d’excellentes ventes en France 
cette année. Bandai annonce que 
le rapport des forces entre Sega et 
Nintendo en France a basculé 


cette année et avance le chiffre de 
70 % pour Nintendo contre 
30 % pour Sega. Attention tou¬ 
tefois : ce chifbe reste à vérifier... 
D’autre part, c’est maintenant of¬ 
ficiel, le Game Boy sortira en sep¬ 
tembre dans notre pays. Cette 
console portable sera vendue 
avec Tetris, à un prix qui devrait 
se situer entre 600 et 700 F. Le 
prix des jeux devrait tourner aux 
alentours de 200 F. 

La console Sega était bien repré¬ 
sentée SUT le stand de son impor¬ 
tateur. En dépit de la prochaine 
sortie de la Megadriue, Vi^in ne 
compte en aucune façon aban¬ 
donner cette console, qui conti¬ 
nue à bien se vendre et de nom¬ 
breuses nouveautés sont atten¬ 
dues très prochainement- En 
outre, une console de poche 
Sega devrait arriver dans notre 


drive sortira en même temps, 
pour le prix d’une cartouche ap¬ 
proximativement. 

Atari était également présent, afin 
de présenter la Lynx qui. elle 
aus9, sortira en septembre. Atari 
annonce que la Ly nx sera vendue 
au prix de 1 500 F avec quatre 
jeux. Renseignements pris, il 
s’avère que ces quatre jeux sont 
en fait California Games. Comme 
ce programme comporte quatre 
épreuves, Atari considère qu'il y a 
quatre jeux. J'adore ce genre 
d’humour I On peut supposer que 
s’il s'agissait d’un jeu d'arcade 
comprenant 12 niveaux, Atari 
aurait annoncé que la console 
était vendue avec 12 jeux... 
pourquoi f)as? 

Bien que plus discrète, la console 
NEC n’en était pas moins pré¬ 
sente sur le stand Guillemot et sur 


celui de Visuel plus. La présence 
du CD ROM, qui accompagne le 
PC Engine, était fort remarquée 
et il est important de signaler que 
cette console est désormais dis¬ 
ponible avec les couleurs d’ori¬ 
gine. Après ce salon, une chose 
semble certaine ; la rentrée sera 
chaude, avec la sortie de trois 
nouvelles consoles en septembre. 
Voilà de bien jolis jouets ! 

Alain Huyghues-Lacour 

iJGggai 

NES mode 

in CEE 

Société nippone presque cente¬ 
naire, Nintendo n'a plus grand- 
chose à voir avec ce qu’elle était 
au début. L’activité originelle de 
la firme était en effet la fabrication 
et la commercialisation de jeux de 
cartes! Toutefois, et les Euro¬ 
péens sont bien placés pour le sa¬ 
voir, il existe une limite à l’ex¬ 
tension de la hrme : ses capacités 
de production. Ainsi, le Game 
Boy n'est toujours pas officielle¬ 
ment distribué en Europe. Ceci 
est, semble-t-il, une conséquence 
des limites de l'outil industriel ne 
pouvant répondre à la demande 
plutôt qu’à une politique claire¬ 
ment établie par les éminences 
grises de la Arme. Afin de pallier 
ce retard, Nintendo a décidé 
d’implanter une unité de produc¬ 
tion de consoles en RFA, et de 
mettre en place une structure des¬ 
tinée à appuyer outre-Rhin la dis¬ 
tribution des produits Nintendo et 
notamment de la Game Boy. 
Aux dires du directeur de Nin¬ 
tendo, M. Arakawa, ceci se fera 
de manière harmonieuse avec 
Bienengraeber GMBH, actuel 
importateur Nintendo pour la 
RFA. Les implications de ces dé¬ 
cisions sont évidentes pour nos 
amis germaniques mais qu’en 
est-il pour le reste de l'Europe? 
Seul l’avenir pourra nous en ap¬ 
prendre plus à ce sujet... 

Mathieu Brisou 



■.-.>ouw£»or. 
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Le pocket Nintendo : mode in RFA ! 
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SilÊeon Beaeh : vendu ! 


Les rares véritables amateurs de 
micro, ceux qui, de temps en 
temps, lèvent le nez de leur écran 
et lâchent leur joystick histoire de 
respirer un peu. connaissent cer¬ 
tainement Aldus. Pionnier des 
applications personnelles desti¬ 
nées aux entreprises, cet éditeur 
basé à Seattle aux Etats-Unis est 
le créateur de Page Mafccr et donc 
l’inventeur de la mise en page as¬ 
sistée par ordinateur- Les pion¬ 
niers sont rares, surtout en ma¬ 
tière de logiciels, mais Aldus en 
fait incontestablement partie. 
Tout cela pour dire que cet édi¬ 
teur vient d'annoncer son inten¬ 
tion d’acquérir Silicon Beach par 
le biais d'échange d'actions. 
Après cet accord, cet éditeur de 
divers utilitaires sur Macintosh 

F.-q-ir-i . • -.z'TTZi ■ 


ÊâicrosoHM 


les nouveaux 



Pour le sens commun, Apple est 
le bébé de Steve Jobs et Microsoft 
celui de Bill Gates. L’histoire de 
Microsoft présente en effet de 
nombreuses analogies avec le fa¬ 
meux fabriquant de micro-ordi¬ 
nateurs. Parti presque de rien 
(comme Apple). Microsoft est de¬ 
venu en quinze ans le géant mon¬ 
dial de l’édition de logiciels pour 
micro (plus de 900 millions de 
dollars de chiffre d’affaires). 
Outre la création d’un basic pour 
l’Altaïr, ou l’élaboration de Pré¬ 
sentation Manager poui OS/2 ou 

32 


(Super Paint, Super Card, Digila/ 
Darkroom et autres) mais ausa de 
jeux qui connurent leur heure de 
gloire sur Mac devrait cesser toute 
production en matière de micro 
ludique. Bien que son activité en 
ce domaine soit très limitée de¬ 
puis quelques temps déjà, cette 
nouvelle attristera nombre 
d’amateurs de manettes de jeux 
et de Mac. D'autant plus qu’il 
n’existe a priori pas de raison ob¬ 
jective à cette décision. Enfin, si 
ce n'est le besoin de respectabilité 
d'Aldus. On peut, il est vrai, diffi¬ 
cilement toucher deux publics. 
Bref, Aldus a choisi entre les cos¬ 
tumes trois pièces et les jeans 
usés... Espérons que ce type 
d’opération ne se multipliera pas 
trop ! Mathieu Brisou 


le développement de Ms-Dos 
pour IBM, Daniel Ichbiah nous 
fait découvrir certains aspects in¬ 
connus de la personnalité de Bill 
Gates, l'un des plus jeunes mil¬ 
liardaires de la planète. Au-delà 
de la simple réussite d’un homme 
ou d’une entreprise, c’est toute la 
culture techno-pop qui ac¬ 
compagne la micro depuis sa 
naissance qui vous est ainsi révé¬ 
lée. Un excellent ouvrage (Micro- 
soft, les nouveaux magiciens de 
Daniel Ichbiah ; éditions Micro 
application). Eric Caberia 

L'indispensable 

pour la 
mUro^édiilon 

(pour PCIMaàntoài/STIAntÎQol 

La PAO (publication assistée par 
ordinateur) s’est taillée une belle 
place dans le domaine de l’écri¬ 
ture sur micro depuis son appari¬ 
tion, en 1985. La micro-édition 
qui, à l'origine, n’existait que sut 
Mac avec Page MoJeer, s'est dé¬ 
mocratisée frayant avec d'autres 
machines et logiciels. D’où une 
certaine confusion à l’heure des 
choix d’autant plus que la four¬ 
chette des prix peut aller de 
10 000 F à 150 000 F. 
Contrairement aux classiques 
traitements de texte, ne s’impro¬ 
vise pas metteur en page qui 
veut, une soBde formation s’im¬ 



pose. Le monde de la micro-édi¬ 
tion dispose de son propre voca¬ 
bulaire. Aussi le livre se propose 
de (aire une présentation par 
ordre alphabétique des termes les 
plus usités par les typographes. 
Un panorama des principaux lo¬ 
giciels, micros et périphériques 
de micro-édition est aussi pro¬ 
posé. L’aspect trop «diction¬ 
naire > du livre n'est malheureu¬ 
sement pas très plaisant. Il est 
dommage, d'autre part, que les 
auteurs ne se soient davantage at¬ 
tachés à Tutilisation pratique des 
logiciels de PAO plutôt que de 
s'obstiner à présenter des termes 
que la majorité des utilisateurs 
risquent de ne pas apprendre 
(/’/ndlspensabfe pour la micro¬ 
édition. de Virga ; éditions Mara¬ 
bout) . Eric Caberia 

MIDL musique 

ef séquenceurs 

(pour Atari ST et STEI 
L’Atori ST s’est assuré une con¬ 
fortable réputation dans le monde 
de la musique. C’est pourtant l'un 
des domaines d’application de 
cette machine qui demeure le 
plus obscur. En effet, nombreux 
sont ceux qui se sont déjà de¬ 
mandé ce qu'était une interface 
MIDI, ce qu’était le pilotage d’ins¬ 
truments. bref, en quoi la norme 
MIDI peut-elle être d’une aide 
pour la création musicale? Ce 
livre, agrémenté de nombreuses 
pages graphiques issues du ST, 
vous permet de résoudre toutes 
ces difficiles questions en abor¬ 
dant des thèmes aussi variés que 
les techniques d’enregistrement 
avec un séquenceur ou la syn¬ 
chronisation SMPTE- Des as¬ 
tuces vous sont aussi proposées 
sous la forme de schémas de con- 


Livres ei Miens 


nexion ou de programmation 
d’un séquenceur en basic. Le 
livre peut aussi servir de précieux 
aide-mémoire pour l’utilisation 
des principaux logiciels MIDI 
(Pro 24. Cubase, Nototor). En 
définitive, un livre complet, agré¬ 
menté de nombreux schémas et 
exemples d’utilisation qui ne lais¬ 
sera insensible aucun musico 
(MIDI, musique et séquenceurs, 
de Ralf Niedlich ; éditions Micro 
Application ; prix ; 99 F). 

Eric Caberia 

Commeni ehoisir 

son miero" 

ordinateur 


L'achat d’un miao-ordinateur est 
toujours l’objet de longues (au¬ 
tant qu'inutiles) cogitations pour 
les néophytes. Comment un dé¬ 
butant peut-il en effet ne pas avoir 
le tournis devant les différents 
standards de machines, les multi¬ 
ples applications qu’elles sont 
sensées faire, l'immense variété 
des périphériques. Pour échap¬ 
per aux sirènes souvent mortelles 
(pour le porte-monnaie) des pu- 
Wicités, l’utilisateur doit cerner la 
réalité de ses besoins, et choisir 
l'ordinateur et les logiciels les plus 
aptes à les satisfaire (ce qui n'esi 
pas une mince affaire). Cet ou¬ 
vrage propose donc un tour d’ho¬ 
rizon complet du monde un peu 
fouillis de la micro. L'aspect tech¬ 
nique est abordé avec un vocabu- 



wtsTTiTiSSn 

laire simple et accessible, on ap¬ 
prend ainsi à différencier un porl 
Centronics d’une sortie série, la 
dimension logicielle n’est pas lais¬ 
sée de côté, pulsqu’entre autres, 
une présentation de la PAO (pu¬ 
blication assistée par ordinateur) 
et de MAO (musique assistée par 
ordinateur) est proposée, ac- 





































compagnée des coûts des diffé¬ 
rentes configurations de ma¬ 
chines et prctgrammes pour ces 
applications. Ce livre très riche 
constitue un outil indispensable 
pour les débutants. Il offrira éga¬ 
lement une mine de renseigne¬ 
ments aux utilisateurs plus aguer¬ 
ris {Comment choisir son 
micro-ordinateur de Virga/J.P. 
Mesters; éditions Marabout). 

Eric Caberia 

Ex plosantes 

fixes 


Il ne sera pas question ici de mu¬ 
sique contemporaine et encore 
moins de Pierre Boulez à qui j'ai 
emprunté ce titre énigmatique, 


mais plutôt d'une explosion 
d'images fixes sur papier glacé, 
assaisonnées de phylactères (ou 
bulles) plus ou moins sulfureux. 
Ici un point commun, ces BD 
viennent toutes de la même mai¬ 
son, Guy Delcourt. 

Premiers héros ; des chats, quel¬ 
ques voyous, des coquins forni- 
queurs, de mignons matous, fé¬ 
lins fantasques, séduisants, 
parfois inquiétants. Voir le regard 
aigu de votre animal assoupi mais 
prêt à bondir toutes griffes de¬ 
hors. En fait. Entre Chats est l'his¬ 
toire d'un homme qui aimait les 
chats, subjugué par leur trou¬ 
blante présence. Il les raconte 
dans son atelier, dans l’Egypte 
antique, ou chez sa jolie maîtresse 
en matou-mateur observant avec 
délice le strip-tease de la copine 
avant de se glisser avec elle sous 
la couette. La couverture de l’al¬ 
bum, â elle seule, suffirait à titiller 
la curiosité, d’autant plus qu’elle 
porte les noms de prestigieux gra¬ 
phistes (Barbe, Cornes, Frankin, 
etc.). Quant au contenu, il va de 
I esquisse au court-métrage fan¬ 
tastique, avec des ponctuations 


historico-documentaires. Au total 
un album d’histoires extraordi¬ 
naires que n'auraient s^s doute 
pas ignorées Edgar A. Poe ou 
H. P. Lovecraft. 

Seconde lecture : Neekibo. pre¬ 
mier tome des aventures de Ju¬ 
lien Boisvert, jeune homme de 
bonne famille. Il abandonne un 
confort douillet pour se précipiter 
dans un tourbillon africain où 
l’amour va le cueillir au cceur de 
mille dangers dans un environne¬ 
ment étrange. Parti pour surveil¬ 
ler le déplacement d'une tribu, il 
sera bousculé au terme d'une 
équipée dont il ne sortira pas in¬ 
demne. Finalement, il apprendra 
que sa mission humanitaire ca¬ 
chait une basse combine aux fi¬ 
celles pestilentielles. Neekibo mé¬ 
rite plus qu'un détour, autant 
pour son dessin très maitrisé que 
pour le scénario digne des meil¬ 
leurs auteurs. 

Autres lieux, autres mœurs. Elek- 
tra. fille très sage d’un ambassa¬ 
deur, rencontre à Tuniversilé Mari 
Murdock, aveugle depuis un ac¬ 
cident et doué de pouvoirs hors 
de l'ordinaire. Après quatre vo¬ 
lumes, Frank Miller donne la ge¬ 
nèse de son personnage. la 
tueuse-ninja qui se retrouve aux 


prises avec l'ex-étudiant devenu 
Daredevil. Fouillé et délirant dans 
les épisodes précédents, le gra¬ 
phisme plus conventionnel de la 
saga des origines est celui des 
Marvel tel Spiderman. Donc plu¬ 
tôt pour amateurs de comics 
sauce US années cinquante, les 
autres peuvent s'en passer. 

Petit cadeau à retardement, les 
Pires Noëls, pour ceux qui ne 
supportent ni les boules, ni les 
bûches. Au-delà des conven¬ 
tions. voici des histoires grin¬ 
çantes de barbus ignobles ou far¬ 
felus et de recevants peu enclins à 
goûter les coutumes festives et 
conviviales de rigueur. Sans 


doute la meilleure somme sur une 
fête désuète où le jubilatoire cô¬ 
toie des débordements peu 
avouables. Un présent rigolo 
pour les adeptes de la dérision. 
Pour finir, une production de 
l’école des Beaux-Arts d’Angou- 
iême qui se consacre exclusive¬ 
ment â la BD. Tous les auteurs 
des Enfants du Nil ne trouveront 
sans doute pas leur place au sein 
de la galaxie graphico-littéraire, 
pourtant ce kaléidoscope révèle 
des talents. Parmi ces histoires 
courtes de trois à sept pages, j’ai 
retenu la rêverie érotique d’une 
femme lascive, et l’adaptation 
d’un roman japonais, La 
Vie est un rêve sonore, 
beau comme un film 
en noir et blanc. Si 
le cœur vous en dit, 
précisons que les au¬ 
teurs avouent de dix- 
neuf à vingt-deux 
ans et je gage que 
la fréquentation 
d’univers mysté¬ 
rieux et d’énigmes 
complexes vous don¬ 
nera envie d’exer¬ 
cer vos talents ^ 
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Supenharger Amiga 


Hankana 90 


Vous le savez certainement, Lori- 
del sponsorise un équipage en¬ 
gagé dans l'Harricana — un raid 
intemationai dans le Grand Nord 
canadien. Toutefois, Loridel va 
plus loin que la simple opération 
de sponsoring puisque Laurant 
Weill, président-directeur général 
de cette sodélé, fait partie de 
l'équipe. 11 pilote un motoneige et 
s’est préparé activement au 
voyage comme on p>eut le voir sur 
le document publié id. Nous lui 
souhaitons bien du courage pour 
ce raid hors du commun. M. B. 


Lauranl Weill de loriclel: 
son étiutpement en dit }ong.~ 


A la déœuverte 

du pixel 


Comment découvrir les pixels lorsqu’on est un 
enfant? Le centre Pompidou, grâce 
à des logiciels conçus spécialement, a tenté 
de répondre à cette vaste question. 


L’Atelier des enfants est un petit 
espace situé dans le hall du centre 
Georges Pompidou, c’est pour¬ 
quoi il n’est pas immédiatement 
repérable. Une fois n’est pas cou¬ 
tume, il se signale sans complexe 
sous la forme d’un superbe tapis, 
posé près de l’entrée, et, animé 
par un moniteur vidéo. Créé spé¬ 
cialement pour l'exposition. Il est 
le support et l'acteur d'un film où 
sa trame et celle de l’ordinateur se 
côtoient et se mélangent en un 
scénario fantastique, au gré de 
l’exploration précautionneuse, 
puis hardie, que mène un enfant. 
C’est id que l’instrument informa¬ 
tique intervient comme un parte¬ 
naire actif, médium dénué de 
neutralité, relayé par la vidéo. 
Préambule et point d’orgue, cette 
étape est peut-être la plus ma¬ 
gique si on accepte simplement 
d’observer, en allant de l’écran au 
tapis et réciproquement. 

Passé la porte commence un par¬ 
cours où le visiteur va s’acclimater 
à l’univers des pixels. D'abord sur 
un mur de cubes blancs et noirs, 
puis à l’aide d’une souris qu'il dé¬ 
place sur des repères chiffrés. 
Vient ensuite un chemin de 
trames ponctué de dominos 
géants aux vertus structurantes et 
ludiques, avant de nouveaux 
écrans chargés de dessins à colo¬ 
rier. de portraits-robots d'un digi- 
tomaton où on traite sa propre 


image en l'inversant, modifiant 
contours et contrastes. 

Puis, très simplement, des miroirs 
déformants à côté d’un moniteur 
qui restitue en des effets éton¬ 
nants les plus légers mouvements 
de votre œil, d’une main. Au mi¬ 
lieu de tout ça l’inévitable coller/ 
copier/multiplier, riche de sur¬ 
prises pour les fonctionnaires du 
micro. Le tout, matériels et cel¬ 
lules de jeu, emballé dans des 
/Jigfit-cases, confère à l’ensemble 
un aspect high-tec. Espaces lu¬ 
diques, instruments sophistiqués, 
étapes purement graphiques tra¬ 
duisent les intentions des concep¬ 
teurs : l'ordinateur est seulement 
un élément, central en l’oc¬ 
currence, dans une chaîne de 
création et de transformation 
d’images. Même si vous n’ttes 
plus des enfants (l’atelier s’a¬ 
dresse avant tout aux visiteurs de 
SK à onze ans), il y a lieu de faire 
le déplacement pour une nou¬ 
velle approche de l'ordinateur, 
simple mais pas simpbste puisque 
les informaticiens eux-mêmes ont 
eu des difficultés à concevoir des 
logiciels suffisamment perfor¬ 
mants pour répondre aux exi¬ 
gences des organisateurs. Entrois 
mots, un lieu créatif, interactif et 
ludique (au centre national d'Art 
et de Culture Georges Pompidou 
à Pciris, jusqu’au 31 mars 1990). 

Jean-Pierre Steun 


quelques semaines après la 
grand-messe d'Angoulême (En¬ 
tre Chats, Neekibo, Elektro Soga 
tome 1. Les Pires Noëls, Les En¬ 
fants du Nil sont publiés par Guy 
Delcourt Production) . 

Jean-Pierre Steun 

Les ordinaieurs 

ef leurs sesrefs 


dinateurs 


or 


tes 


secrets 


ettei^’S 


C’est sous forme de cinquan¬ 
te questions/réponses que ce 
livre SC propose de vous faire pé¬ 


nétrer dans runivers»dcs souris et 
des puces. L’auteur, dans un lan¬ 
gage simple et efficace, s’adresse 
aux débutants en partant des no¬ 
tions de base et même de l’his¬ 
toire des ordinateurs. Illustré d’un 
grand nombre de photos cou¬ 
leurs, le livre se lit facilement et 
aborde des problèmes originaux 
(faut-il avoir peur des ordina¬ 
teurs?) Un excellent ouvrage de 
vulgarisation pour les jeunes ve¬ 
nant d’acquérir un micro. Educa¬ 
tif et plaisant (les Ordinateurs et 
leurs secrets de Serge Pout La- 
jus ; éditions Nathan). 

Eric Caberia 

Amiga s 
irues el asfuses 

Cette nouvelle édition des Trucs 
et Astuces pour Amiga, a été en¬ 
tièrement réactualisée. Vous y 
découvrirez, entre autres, les 
nouvelles commandes du Worck- 
bench 1.3. mais aussi comment 
détecter les virus, personnaliser le 
It/cIcstQrt pour les possesseurs 
d’un Amigo 1000. améliorer le 
basic au moyen de ColorCÿte et 
de la désactivation de la souris ou 
encore comment désactiver la 
fast-RAM et les lecteurs de dis¬ 
quettes externes qui peuvent po¬ 
ser problème avec certains logi¬ 
ciels de jeu. L’ensemble est clair 
et contient de nombreux pro¬ 
grammes et routines divers, sans 
compter un certain nombre d'as¬ 
tuces simples mais auxquelles 11 
faut penser. Vous pouvez d’ail¬ 
leurs éviter la fastidieuse étape de 
frappe des programmes grâce à la 
version avec disquette (Edition 
Micro Application, prix : B et C 
avec ou sans disquette de 
complément). Jacques Harbonn 


Emulateur PC compatible avec 
l’ensemble de la gamme Atari 
ST/STE, Supercharser est en 
cours d’adaptation sur Amiga. 
D'après son importateur en 
France, Il devrait arriver sur notre 
marché au plus tôt au début de 
l’été 1990. A priori, ses perfor¬ 
mances seraient équivalentes à 
celle de la version ST si ce n'est 
mieux ! La version que nous con¬ 
naissons sur Atari offre une vi¬ 
tesse de traitement située entre 
celle d’un XT et d’un AT. Le stan¬ 
dard graphique émulé est, pour 
sa part, le CGA, et l’ensemble des 
périphériques ST sont directe- 
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ment gérés. En outre, on s'attend 
à une compatibilité avec l’en¬ 
semble de la gamme Amiga. 

M. B. 
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iMrez les omettes! 

Oui, il serait vraiment temps de couper le cordon ombilical reliant 
les joysticks à votre micro ! Solution miracle : l’infrarouge. Désormais fiable, 
ce type de transmission permet de jouer dans son canapé... 

ticks présentent une bonne ergo¬ 
nomie et le tir automatique est 
efficace, même si le manche 
manque de souplesse (surtout 
dans le cas du modèle Delta]. Ces 
manettes, qui fonctionnent avec 
quatre piles de type walkman, 
sont accompagnées d’un récep¬ 
teur infrarouge, qui se branche à 
la fois sur les ports joystick et sou¬ 
ris. Il vous suffit de déplacer un in¬ 
terrupteur placé sur la manette 
pour que deux joueurs (Puissent 
s’en servir à leur tour. Il est impor¬ 
tant de noter que ces deux ma¬ 
nettes fonctionnent en norme 
Atari (Amigo, ST. CPC, Sega, 



Le Red Shot. 

Visuel plus annonce la sortie 
d’une nouvelle gamme de ma¬ 
nettes à infrarouge. La Red Shot 
est un Joystick de type arcade qui 
dispose de deux boutons de tir, 
ainsi que d’un bouton start et se¬ 
lect (pour l'utilisation sut console 
Sega ou l'lintendo). Il est égale¬ 
ment muni d’un tir automatique à 
deux vitesses. Le modèle Delta 
est pourvu de deux boutons de tir 
placés de chaque côté, ce qui le 
rend accessible aux droitiers 
t,comme aux gauchers. Cette ma- 
, nette dispose également d'un tir 
automatique, ainsi que des bou¬ 
tons start et select. Ces deuxjoys- 




Le Ftoifwatker. 
etc.}, mais qu’elles sont égale¬ 
ment compatibles avec la console 
Nintendo. Elles sont vendues au 
prix de 599 F. 

Le Playwalker est un émetteur à 
infrarouge, qui se place à la cein¬ 
ture ou s'accroche autour du cou. 
Il est pourvu d’une prise de type 
Atari, ce qui vous permet d'y con¬ 
necter le joystick de votre choix et 
de jouer en marchant dans la 
pièce si vous le désirez. Le Play¬ 
walker permet donc d’adapter la 
technique infrarouge à votre joys¬ 
tick préféré. Cet appareil fort in¬ 
téressant est vendu 399 F. 

Alain Huyghues-Lacour 


Binoc les en son 
et lumière 

Une paire de lunettes c’est triste. Mais revues et 
corrigées par l’informatique à l’aide de lumières et 
de sons, c’est plus drôle. Mais, ça sert à quoi ? 


Récemment présenté au CES de 
Las Vegas. le MC^ Drcamachine 
est un appareil proposé par une 
société d'outre-Atlantique nom¬ 
mée Light and Sound Research. 
Il' * --"-1 



Afotez les lumières rouges. 


Arrivé jusqu’à nous grâce aux 
bons offices de Jérôme Bonaldi 
de Canal , ce système électro¬ 
informatique d'un genre nouveau 
se propose de développer vos ca¬ 
pacités mentales, intellectuelles 
voire spirituelles. Je sais, je sais, 
la lecture de la précédente phrase 
vous laisse perplexe : envie de 
rire ou de crier à l’escroquerie? 
Sérieusement, ce fut la première 
réaction du sieur Acidric Briztou. 
Mais, son esprit critique ne s’est" 
pas emballé outre mesure et il 
s’est décidé à voir la chose de plus 
près. Bref, nous avons testé le 
système, histoire de vérifier son 
efficacité. Concrètement le MC* 



Briziou et le MC* OreomocAine. 


Dreamachine se présente sous la 
forme d’une paire de lunettes, 
d'un casque type Walkman et 
d'un module de sélection servant 
au choix d'un programme ainsi 
qu’à la gestion du volume sonore 
et du pitch. 

Reste à décrire les bases scienti¬ 
fiques sur lesquelles repose le 
MC". Grosso modo, le cerveau 
humain génère quatre formes 
d’ondes (beta, alpha, thêta et 
delta) chacune caractérisée par 
une fréquence propre- Le 
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Poloc* {ST, Affllgoj 

15 

GHOULS'N GHOSTS 

US Gold (Afflifrodf ST, Amigaj 

5 

CABAL 

Ocwn jAmifrod, ST Aniga) 

8 

LES INCORRUPTIBLES 

0«Mn (Afflilred, ST, Amige) 

T" 

NOUVEAUTES 

A SURVEILLER 

SECRET DEPENSE 

CmdrneTtquG 

E.MOTION 

JS Gold 

CRACKDOWN 

US Gold 

SHADOW WARRIOR 

OcMD 

HEAVY METAL 

US Gold 


Vente par correspondance 

93.42.57.12 

Depuis PARIS 16.93.42.57.12 
MINITEL : 

3615MICROMANIA 


MAGASINS MICROMANIA 
A PARIS 

ET DANS LA REGION PARISIENNE 
FORUM DES HALLES 

5, me Pirouette et 
4, Pouage de la Riale 
Niveau - 2 

Mtlro et RER Les Hailei 
Til. 45.08.15.78 

PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, bd Houssmonti 
Espace Loisirs sous-sol 
75008 Poris 
Métro Hovre-Coutnortin 
Tél. 42.62.58.36 
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MC* Dreamachine se propose de 
favoriser la venue d’ondes thêta 
— associées à la créativité, et à 
l'apprentissage — par une sorte 
de conditionnement sensoriel. Le 
casque c’est pour vous empêcher 
d'entendre et, par dissociation, 
faire parvenir à votre cerveau des 
ondes thêta, les lunettes c’est 
pour vous empêcher de voir — 
car il faut fermer les yeux — et as¬ 
socier aux perceptions auditives 
des sensations visuelles. 
Concrètement, après avoir effec¬ 
tué la mise en place de l'en¬ 
semble, on sélectionne un pro¬ 
gramme sur le boîtier de contrôle. 
Au nombre de dix, et d’une durée 
de 15 à 60 minutes, ils sont cen¬ 
sés favoriser la relaxation, la mé¬ 
ditation, la motivation, etc. Dès 
qu’on appuie sur le bouton cor¬ 
respondant à une séquence, lu¬ 
mières et sons apparaissent. Con¬ 
centré et décontracté, les yeux 
fermés, vous entendez des sons 
rythmés selon un tempo qui n’est 
pas sans rappeller les derniers 
morceaux de House Music. Côté 
lumière, on a droit à un festival 
que ne renieront'pas les purs et 


Le 30 janvier dernier, notre con¬ 
frère Génération 4 a décerné ses 
4 d’or aux meilleurs jeux de l’an¬ 
née 1989. Le gotha de la micro 
ludique était bien entendu pré¬ 
sent â la Locomotive, une boîte 
de nuit située au coeur de Pigalle. 
Ambiance détendue, bavardages 
et long drinfcs on the rocks sont de 
règle dans le long couloir qui sert 
de bar. Mais, où se trouve le po¬ 
dium ? On joue des coudes, on se 
faufile, on le trouve enfin ! Sur ce 
podium, Stéphane Lavoisard. un 
peu — disons très — tendu ouvre 
,1a cérémonie. Avant de donner 
les résultats, rappelons le mode 
de vote : la rédaction de Généra¬ 
tion 4 a sélectionné une série de 
titres pour chaque catégorie. En¬ 
suite, lecteurs et rédaction ont 
voté pour désigner les gagnants 
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durs de l'époque phychédélique. 
Bref, l’ensemble donne un résul¬ 
tat bizarre et, à la longue, cris¬ 
pant. N'abusez pas... Tout cela 
est très intéressant donc mais la 
question est tout de même de sa¬ 
voir si c’est réellement efficace. 
Nous avons soumis divers co¬ 
bayes à l’influence du MC* Dtea- 
machine. Les commentaires vont 
de < j'ai les jambes coupées > de la 
part d’une de nos maquettistes à 
l’habituel « c’est nul » d'Acidric 
Brtztou (à moins, nous aurions 
tout de même été étonné). Entre 
ces deux commentaires, les ap¬ 
préciations varient du «bof» au 
«faut voir». Donc, les résultats 
sont visiblement loin d'être con¬ 
cluants. Soulignons toutefois que 
les essais ne se sont pas déroulés 
dans un cadre idéal. Malgré tout, 
le comportement de nos sujets est 
resté le même après la séance. 
L'efficacité du système reste donc 
toujours à démontrer. Si vous 
voulez tenter vous-même l'expé¬ 
rience, patience. Le MC’ Drea¬ 
machine n'est pas. pour le mo¬ 
ment. importé en France. 

Mathieu Brisou 

5 ^-. 


suivants. Soulignons que les 
votes des deux parties ont chacun 
pesé â 50 % dans la déci»on fi¬ 
nale. Hûrd Driuln' de Domark 
s’adjuge ainsi le titre de meilleure 
adaptation d'arcade tandis que 
Rick Dangerous de Fireblrd l'em¬ 
porte dans la catégorie du jeu 
d'action le plus original. Xénon 2 
d’imageworks s’impose en tant 
que meilleur shoot-them-up et /t 
Came from the Deseri de Cine- 
maware est sacré meilleur jeu 
d’aicade/aventure ainsi que 
meilleur jeu d’arcade/stratégie. 
Développé par Anco. Kick Off 
devient la meilleure simulation 
sportive et Stunf Car de Micro¬ 
style est crédité du titre de meil¬ 
leur jeu de course. En matière de 
combat, Budokan d’Electronic 
Arts laisse ses concurrents sur la 


touche. M 1 Tank Pfatoon de Mi¬ 
croprose remporte le titre de meil¬ 
leure simulation et F-29 Retalia- 
tor d'Ocean celui de la meilleure 
amulation de vol. Son éditeur est 
en outre nommé meilleure 
compagnie étrangère, fndiano 
Jones, aventure de LucasFilm, 
remporte dans sa catégorie mais 
s’adjuge en outre les titres de 
meilleur packaging et meilleur jeu 
étranger! En catégorie meilleur 
jeu 3D, Interphase, programme 
d'imeigewords a obtenu la majo¬ 
rité des suffrages. 

Delphine fait un tabac 

Pendant ce temps, les Voyogeurs 
du temps fait son bonhomme de 
chemin : meilleur jeu d'aventure 
français et meilleur jeu français 
tout court. Son éditeur. Delphine 
Software, est nommée meilleure 
compagnie française. Le meilleur 
jeu d’aventure interactif est 
B. A T. d’Ubi Soft et, côté jeu de 
stratégie, Sim City de Maxxis 
remporte la majorité des suf- 
ftages. Shadow of the Beast de 
Psygnosis s'adjuge le prix du 
meilleur bruitage et de la meil¬ 
leure réalisation. Electronic Arts 
empoche le trophée du jeu le plus 
original avec Popufous et Lost 
Patrof d’Ocean reçoit une distinc¬ 
tion pour ses graphismes. L'ani¬ 
mation de Drogon 's Loir de Rea- 
dysoft est primée alors que la 
meilleure présentation est attri¬ 
buée à Stryx de Psyclapse. Enfin, 
deux prix spéciaux ont été remis à 
/ndy 500 d’Electronic Arts et 
Chaos Strikes Back de FTL. A 
noter que pour F-29 et Lost Pa- 
trol, « les lecteurs ont voté en li¬ 
sant les previews (pour Lost Pa- 
trol) et le test pour F-29 dans le 
magazine», dixit Stéphane La- 
voisard, rédacteur en chef de Gé¬ 
nération 4, 

Autre récompense, celle que le 
groupe de presse Media System, 
éditeur d’Amstrad cent pourcent 
et Amstrad Mag. a lui aussi remis 
des récompenses lors d'une soi¬ 
rée organisée au Croxement à 
Paris, Une fois de plus, le tout mi¬ 
cro-informatique de loisirs était là 
pour discuter et répandre quel¬ 
ques ragots... Bref, la soirée était 
fort réussie et comme l’explique 
Philippe Martin : « Nous avons 
essayé de faire quelque chose et 
espérons y être parvenu. » Voilà 
qui les rassurera! Côté PC, ont 
été récompensés Double Dragon 
de Melbourne (arcade/action), 
Indiana Jones de LucasFilm (ar¬ 
cade/aventure), le Manoir de 
Mortvielle (Lankhor), Senfine) de 


Firebird (réflexion/stratégie), 
F-19 de Microprose (simulation 
et Ferrari Formula One d’Electro- 
nie Arts (simulation sportive). 
Toujours dans l'univers PC. Ha 
tier reçoit le prix de l’éditeur de 
programmes éducatifs alors qui 
Waterloo, de PSS, s’offre le label 
PC de la rédaction. Enfin, Micro 
soft s’adjuge le label PC profes¬ 
sionnel des années quatre-vingt 
et Electronic Arts le label PC lu 
dique des années quatre-vingt. 
Palace Software reçoit un prix si¬ 
milaire mais cette fois pour son 
œuvre sur CPC alors que Loriciel 
reçoit, toujours pour la même 
machine, un prix spécial ré¬ 
compensant la meilleure sociéW 
de l'édition française. Les prix 
spéciaux de la rédaction et le prix 
de l’innovation technique vont è 
la compilation des A 100 % 
d’Ocean et à Titus. En matière 
d’arcade/action. Double Dragon 
de Virgin l’emporte alors que Bar- 
barian II de Palace Software s’im¬ 
pose en arcade/aventure. 

Ubi plébiscité! 

En matière d’adaptation (ciné, 
BD, dessin animé), Robocop 
d’Ocean l’emporte. SkaleboK 
d’Ubi Soft (simulation sportive),■ 
Defender ot the Crown de Cine-? 
maware (réflexion/stratégie],' 
Airbone Ranger de Microprose 
(simulation de guerre) et fronc- 
Lord d’Ubi Soft (aventure) re-| 
çoivent chacun un prix. Enfin, 
Coktel Vision se distingue en ca- < 
tégorle jeux éducatifs pour An¬ 
glais top niveau. Que conclure de 
ces deux remises de prix? Toul 
d’abord que leur multiplication 
embrouille un peu les cartes mais 
que chaque possesseur de ma¬ 
chine s'y retrouve en fin de comp¬ 
te... Ce n’est déjà pas si mal! 
Dany Boolauck et Mathieu Brisou 
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TILT 

Une console 
NEC PC Engine 
pour le meilleur, 
chaque semaine. 


les Wt d'or 
fotttécok! 

Les Tilt d’or Canal -i- font des émules. Des revues, 
histoire de se mettre à la page, remettent 
désormais des récompenses à divers éditeurs et 
programmes. Mais tous ces prix sont-ils bien utiles? 
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ÎMWSr - AHUGA 
Venez découvrir 
les foules denneres^ 

nouveautés 

F 29, Ivanhoé, 
Dragon's Breatk 
Blask Tiger. 


AMSTRAD CPC 
LE MICROCLUB ||OU 

2 SUPERS HITS SUR UNE DISQUETTE 
POUR 99 F SEULEMENT 

Les meilleurs litres jamais développés sur Amstrad CPC 
réédités dans une celleclien exceptionnelle. 



LES-- 

fSl£OT®.s,«s 

J/UÇSQMANIàJ -T 

Pour Pâques, des super promotions 

{dans fous les n^ogasinsM^^ 



MICROMANIA 
au FORUM DES HALLES 
LE PLUS GRAND MAGASIN D'EUROPE 
spécialisé en logiciels de jeux. 

135 M> DE JEUX pour AMSTRAD, 

ATARI ST, AMIGA, SEGA 
PC Compatibles, Thomson... 

FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette et A, Passage de la Réale 
Niveau • 2 

Métro et RER Les Halles 
Tél. 45.08.15.78 

PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, bd Haussmanrt 
Espoce Loisirs sous-sol 
75008 Poris 
Métro Hovre-Caumartin 
Tél. 42.82.58.36 

CENTRE COMMERCIAL 
VELIZY 2 

PRINTEMPS VELIZY 
Niveau 1, Rayon MusiquerMicro 
Tél. 34 65 32 91 



N” 

1 

Arkanoid 1 

+ Arkanoid 2 

N" 

2 

Gauntlet 1 

4- Gauntlet 2 

N’' 

3 

Out Run 

4- Road Blaster 

N" 

4 

Enduro Raeer 

4- Super Hong On 

N* 

5 

International Karaté 4- 

4- Yie Ar Kung Fu 

N" 

6 

Grysor 

4- Green Beret 

N* 

7 

California Games 

* Winter Games 

N" 

8 

Street Fighter 

+ Tiger Road 

N« 

9 

Platoon 

+ Predator 

N" 

10 

Crozy Cors 

4- Supersprint 

N” 

11 

Bubbie Bobbie 

4- Flying Shark 

N" 

12 

Ace of Aces 

4- Infiltrator 

N" 

13 

Renegade 

4- Target Renegade 


14 

Top Gun 

+ Slap Fight 

N" 

15 

Rolling Thunder 

4- Rygar 

N<' 

16 

Daley Thompson 

4- Super Test 

N* 

17 

Matchday 2 (foot) 

4- Basket Master 

N” 

18 

Wonderboy 

+ Wizzball 

NO 

19 

Quartet 

+ Rampage 

NO 

20 

Hypersports 

+ Track'n Field 


LES POINTS MICROCLUB : Vous les trouverez sur les boî¬ 
tes des jeux. En les collectionnant, vous pourrez obtenir gra¬ 
tuitement les cadeaux exclusifs du MICROCLUB. 


Le plus grand choix de logiciels 
sur le sud-ouest parisien 
+ de 2500 leux en stock 

PRINTEMPS NATION 

2125, Cours de Vincennes - 4* Etage 
75020 PARIS 
Métro RER Notion 
Tél. 43 71 12 41 


CENTRE COMMERCIAL 
VALENTINE 

MAGASIN PRINTEMPS 
13011 Marseille 
Tél. 91.44.00.66 



GARANTIE TOTALE 1 AN ! 

Chez MICROMANIA les logiciels sont goronfis 1 an 
Si un logiciel ne fonctionne pas 
nous l'échangerons immédiatement 
contre un logiciel neuf 
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Le Labyrinthe d'Errarc-’ 
Partir à la recherche de l’enchan¬ 
teur Grévlsse et de son manuscrit 
sacré, telle est la mission qui vous 
attend si vous décidez d’affronter 
le sorcier Enare et de le suivre 
dans les nombreuses salles de ce 
labyrinthe infernal ! Construit sur 
le mode du jeu de rôle, ce pro¬ 
gramme propose aux élèves de 
collège de se perfectionner en or¬ 
thographe. Muni au départ d’un 
capital de 20 points de vie, à vous 
la grande aventure ! Votre quête 
vous conduit à travers un dédale 
de salles. Là vous rencontrez 
toutes sortes de personnages bi- 



Le Labyrinthe d'Errare (PC). 



Mathex (PC). 

zarres qui vous posent des ques¬ 
tions concernant soit l’ortho¬ 
graphe soit la grammaire. Une 
mauvaise réponse vous fait 
perdre des points de vie. En re¬ 
vanche, vous gagnez une règle de 
grammaire qui explique l’erreur 
commise. Une bonne réponse 
peut donner des points et un petit 
rappel de la règle. Vous pouvez 
visualiser vos déplacements et 
ainsi choisir votre itinéraire. Mais 
attention, le labyrinthe est peuplé 
de rats, d'araignées ou de scor¬ 
pions géants qui voudront se 
battre contre vous. N’hésitez pas. 
ils peuvent donner des clés qui se¬ 
ront très utiles pour délivrer Gré- 
visse. Voici un éducatif captivant, 
bien construit et qui. lorsque l’on 
rentre dedans, donneenvied’aller 
jusqu’au bout. Le graphisme ga¬ 
gnerait à être un peu plus soigné 
mais c'est la seule critique que 
l'on puisse adresser à cet éducatif 
qui sait harmonieusement doser 
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culture et aventure (disquette 
Retz pour compatible PC). 

Matière _ français 

Contenu pédagogique_ * * * * h 

IniMl 18 

Prix _C 

Mathe-, 

Ce programme de mathéma¬ 
tiques est destiné aux élèves de 
sixième et cinquième. Au pro¬ 
gramme des festivités : travaux 
sur les calculs et errtiers, calculs cl 
décimaux, calculs et fractions, 
puissance de dix. fractions et 
équations du premier degré. 
Pour chaque chapitre, trois ni- 
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L'Oreille en pointe (ST). 



The Lift (ST). 

veaux de difficulté sont proposés 
avec la possibilité d’anëter à tout 
moment le travail en cours, pour 
changer de rubrique ou de ni¬ 
veau. Quel que soit votre choix, 
l’ordinateur propose un problème 
à résoudre et, en cas de première 
réponse fausse, un conseil s'af- 
hehe pour vous guider dans la ré¬ 
solution du problème. Au bout de 
trois échecs, .on vous donne la 
bonne réponse, mais sans expli¬ 
cation. Vous avez toujours la pos¬ 
sibilité dé consulter le cours si 
vous ne vous sentez pas très sêr 
de vous. Là, toutes les notions 
abordées sont expliquées de fa¬ 
çon plu» exhaustive. Si votre ré¬ 
ponse est bonne dès la première 
fois, la musique de Popeye le ma¬ 
rin vient saluer votre succès. Ce 
logicielproposeun grand nombre 
d’exercices assez diversifiés. On 
peut cependant déplorer que les 
conseils donnés en coers de route 
ne soient pas toujours très clairs. 


En outre, quelques explications 
sur la façon d’obtenir un résultat 
ne seraient pas superflues. Dom¬ 
mage! (Disquette VTA pour 
compatible PC.) 

MaJière_mo/hé molique 

Contenu pédagogique _★ ★ ★ 

Intérêt 12 

Prix _ n.c. 


!. ('i.-ill.- : . il.:,- 

Que celui qui n’a pas connu le 
profond ennui des cours de sol¬ 
fège jette la première pierre ! Ce 
programme tout public propose 
de travailler de façon ludique et 
originale l'éveil et le développe¬ 
ment de l’oreille musicale. En ef¬ 
fet. la première partie est consa¬ 
crée à la reconnaissance auditive 
et visuelle et à la mémorisation 
des notes. Il faut reconnaître la 
note jouée en mettant le petit 
bouclier devant. Ensuite, il faut la 
mémoriser dans un contexte mu¬ 
sical en mettant le diapason sur 
chacune des notes composant le 
morceau proposé. Vingt el un ni¬ 
veaux de difficulté permettent 
une approche très progressive. 
La seconde partie concerne la fa¬ 
meuse dictée de notes qui se 
compose de vingt notes. Il s’agit 
d’écouter une dictée puis de la re¬ 
faire. avec ou sans le nom des 
notes, sur la portée ou sur un cla¬ 
vier à deux octaves. Les trente ni¬ 
veaux permettent de créer ses 
propres dictées, ce qui acaoît le 
potentiel d'exercices. En outre, 
l'option analyse permet de rendre 
compte de la dernière dictée ef¬ 
fectuée. Voici donc un logiciel 
bien construit. Futurs mélomanes 
à vos machines ! (Disquettes Car- 
raz Editions pour Atari ST.) 


Matière - . 


.êueil musical 


Contenu pédagogique _ ***** 

Intérêt _ 18 

Prix _C 


The Lift 

Votre mission vous entraîne dans 
ur\ immeuble de neuf étages et 
son ascenseur très sophistiqué. 
M.Troutman cherche un expert 
pour assurer la bonne marche de 
l'appareil, mais aussi pour mener 
une enquête dans l'immeuble. 
Voici donc campé le décor de ce 
programme d’anglais destiné aux 
13/16 ans. L'ascenseur joue un 
rôle prépondérant car c'est à l’in¬ 
térieur que se trouvent toutes les 
commandes qui permettent d'al¬ 
ler d’étage en étage et de ren¬ 
contrer les locataires qui vous 
confieront toutes sortes de tâches 
et d'indices utiles à la bonne 
marche de votre mission. 

Il ne vous reste plus qu’à faire 
fonctionner vos cellules grises et 
surtout qu’à avoir le bon réflexe, 
notamment en cas de panne. Car 
vous rencontrerez beaucoup 
d'embûches et vous devrez vous 
montrer astucieux autant que bri¬ 
coleur. 

L’intérêt de ce programme est 
d'être intégralement en anglais et 
de faire porter le travail essentiel¬ 
lement sur la compréhension de 
la langue écrite. Un lexique est à 
disposition tout un long du jeu. 
On peut déplorer cependant son 
manque de vocabulaire. Il n'en 
demeure pas moins que ce pro¬ 
gramme est vivant, on se laisse fa¬ 
cilement prendre au jeu et le 
score qui augmente ou baisse 
rend bien compte de la compré¬ 
hension des consignes. Le gra¬ 
phisme soigné ajoute un « plus > à 
cet excellent logiciel (disquette 
Nathan pour Atari ST, compa¬ 
tibles PC). 

MoHère_angiois 

Contenu pédagogique— ***** 

Intérêt _ 18 

Prix _C 

Brigitte Soudakoff 


Oldies buf ffoodies 


La gamme 16/32 bits de budget 
softwares signée Codemasters ar¬ 
rive en France. Distribuée par In- 
nelec. elle permet de redécouvrir, 
à des prix défiant toute concur¬ 
rence, divers jeux. Advanced Ski 
Simulator, Advanced Rugby Si¬ 
mulator. b course de VTT BMX 
Simulator ainsi que Nitro Boost 
(testé dans ce numéro) sont ainsi 
disjxinibles sur Atari ST. De telles 
initiatives sont toujours les bien¬ 
venues et séduiront certainement 
les néophytes. O. H. 
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PC COMPATIBLES 


COMPILATIONS 

SIMULATIONS HITS 249F 

♦«44 TURBO CUP+SPACE RACER 
+MACH 3 

EUnOPEAN DREAMS 259F 

♦TEEN ACEQUEEN+BII.I.ARU SIM. 
♦ACTION SERVICF.+BOBO 
PC HITS N°2 22SF 

♦GREEN BERET^GRYSOR 
♦ARKAN01D+WIZZBA1.1. 

~NOUVËÂUTES 
(à paraître) 


A NE PAS 


MANQUER 


BATMAN CAPED CRUSADER 

199F 

BLADE WARRIOR 

249F 

DRAKKHEN 

339F 

EAGLE'S RIDER 

249F 

E-MOTION 

249F 

LES VOYAGEURS DU TEMPS 

299F 

Ml TANK (MIRRORSOFT) 

349F 

PINBALL MAGIC 

199F 

SHINOBI 

249F 

VOYAGER 

199F 


AUTRES 

NOUVEAUTES 


A.|(II'ANKKI1.1.KR 

399F 

BAmi-OFBKrrAIN 

299F 

COLORADO 

269F 

CybKKBALI. 

249F 

DAHK CEN rURV 

269F 

DAVID WOLF 

399F 

DUNGEON MASTER 

399F 

EYEOFTHE.SrORM 

249F 

FATAL GRAVITY 

N.C. 

GUNBOAT 

299F 

HARRICANA 

249F 

IIIGHWAY PATROL 2 

249F 

HOUNDüFSHADOW 

’49F 

INTERPHASE 3D 

249F 

KHALAAN 

299r 

KLAX 

249F 

LUX ATI'ACKCHOPER 

399F 

LOADRUNNER 

199F 

LORDS OF RISING SUN 

249F 

I.OW III.OW 

249F 

MADDEN F(X)TBALL 

249F 

MIDWINTER 

349F 

P47 

249F 

PINBALLS SIMULATOR 

N.C. 

PIPEMANIA 

269F 

PLAYER MANAGER 

269F 

POWERBOAT 

’49F 

POWF.RDROME 

249F 

SIM CITY TERRAIN EDITOR 

N.C. 

SKI OR DIE 

249F 

SPACE RCXjUE 

249F 

ULTIMATE GOLF 

249F 

WOLF PACK 

299F 

WILD STREETS 

269F 


HIT PARADE 

AFTERBURNER 299F 

BLOOD MONEY 249F 

BOMBER 349F 

BUDOKAN 249F 

DOUBLE DRAGON 2 249F 

FULL METAL PLANET ^299F 
GHOSTBUSTERS 2 249F 

HARD DRIVIN' 249F 

INDIANA JONES (AVENTURE) 299F 
INDY 500 249F 

Ml TANK PLATOON 399F 

POPULOUS 249F 

POPULOUS DATA DISC 99F 

STARFLIGHT 2 249F 

STUNTCAfl 249F 

XENON 2 249F 

BARBARIAN2 299P 

CHESS MASTER 2100 2«F 

CONF1.ICT EUROPE 249F 

CHICAGO» 249F 

CORVETTE 299F 

DE LUXE PAINT 2 ENHANCED 
niANCAiS 9S5F 

DE LUXE STRIP POKER 199F 

DEATH TRACK 299F 

DIE HARD 299F 

DOUBLE DRAGON 195F 

DRAGON "S LAIR 499F 

FI9STEALTHFIGHT. 3K5F 

ilARPOON 299F 

lilCHWAY PATROL2 249F 

INDIANA JONES (ARCADE! 199F 
LEISURESUtTLARRY3 44SF 

MFXH WARRiOR 299F 

NORTH AND SOUTH 259F 

OUT RUN 199F 

PARIS/DAKAR» 245F 

RICK DANGKOUS 259F 

ROBOCOP 199F 

SIMCITY 299F 

SHOGUN 299F 

STARTRECK V 249F 

STARVEOA .WF 

TV SPORT FOOTBALL 299F 


AMIGA 


COMPILATION 1 259F 

♦SILKWORM 
♦DOUBLE DRAGON 
♦XENON 
♦GEMINI WISG 

MAGNUM 4 299F 

♦OPERATION WOLF 
♦AFTER BURNER 
♦DOUBLE DRAGON 
♦BARBARIAN 2 

+BATMAN THE CAPEÜ CRUSADER 

LES VAINQUEURS 299F 

♦FORGOTTEN WORLDS 
♦THLNDERBLADË+TIGER ROAD 
+LAST DUEL^BLASTKROIDS 

LES GEN’ D'OR 249F 

♦BIO CHALI.ENOE+R TYPE 
♦VOYAGER+INTERNAT. KARATE ♦ 

LES JUSTICIERS 249F 

♦ DRAGON NINJA 
♦ROBOCOP +RAMBO 


NOUVEAUTES 
(à paraître) 
A NE PAS 


AUTRES 

NOUVEAUTES 

249F 
249F 
I99K 
24«F 
229F 
299F 
249K 
249 F 
249F 


HARRICANA 
HOT ROD 
IMMPOSAMOLE 
JACK NICKLAUS GOLF 
JUMPING JACK SON 
KHALAAN 
KID (JLOVES 
KILLING GAME SHOW 
KING ARTHUR 


KNIGHTS OKCRYSTAl.LION 299F 


KI.AX 

LOST PATROL 

PIPEMANIA 

PIRATES 

PLAYER MANAGER 
POLICE OUEST’ 
POWERBOAT 
SCRAMBBLESPIRITS 
SIMCITY TERRAIN EDIT 
SKATE OR DIE 
SKiDZ 

SONIC BOOM 
SPACE ROGUE 
THETHIRDl'OURIEH 
TOWER OE BABEL 
TOVOTTES 
ULTIMATEÜÜ1.F 


199E 
249F 
2ft9F 
279F 
2fi9F 
249F 
2491' 
249F 
N.C. 
249F 
199F 
249K 
249F 
249F 
279F j 
229F I 


BUDOKAN 

249F 

HIT PARADE 

COMBO RACER 

249F 

BLACK TIGER 

249F 

CRACKDOWN 

249F 

CABAL 

24SF 

E-MOTION 

249F 

CHASE HQ 

249F 

HEAVY METAL 

249F 

ORAGON'S BREATH 

299F 

IVANHOE 

24gF 

F29 

249F 

MATRIX MARAUDERS 

249F 

INFESTATION 

249F 

MAUPm ISUND 

289F 

LES VOYAGEURS DU TEMPS 


NINJA SPIRIT 

249F 

- U MENACE • 

299F 

SECRET AGENT 

249F 

NINJA WARRIORS 

199F 

SECRET DEFENSE: 


OCEAN BEACH VOLLEY 

249F 

OPERATION STEALTH 

299F 

RAINBOW ISLAND 

249F 

SHAOOW WARRIORS 

249F 

SUPER CARS 

199F 

TOYOTTES 

229F 

TENNIS CUP 

249F 

VENUS 

199F 

BEASKSHADOW OF) 

349F 


AUTRES 

NOUVEAUTES 

ftKK ATTACK SUB 249F 

ANTAGO 199F 

BATTLeOFBRITAIN 249 

BL(K'K OI T 249K 

tXJSMOS 249F 

CYBERBALL 199F 

DARK CB9TURY 2A9F 

DRAGON FLICHT 299F 

DYNAMIC DF.BUGGER 249F 

EAGI.E'S RIDER 249F 

FSCAPE EROM SINGES... 499E 

FATAL GRAVITY N.C. 

GHOST AND GOBBLINS 245F 

GRAVITY 249F 


lES CLASSIQUES MICROMANIA 

Une nouvelle collection des meilleurs litres publiés pour votre ordinateur, 
rééàiiés à dei prix chb. 

PC 


ARCTIIOX 
RARirS lAI.b I 
B (ONIC COMMANDO 
KMRRK 
FASTI^KAK 

LHOACY OF THF ANCIENTS 
MAR RLE MADNESS 
P11M PRCASUS 
RACK'EM 

SERVE A^^D VOLU-y 
SKYFOX2 
SOLOMON S KhTf 
STARFLFJn' 

WORli> TOUR GOLF 




AMIGA 

ARCTirOX 

RARB.ARIAN 

HARDSTALE 

BIONIC COMMANDO 

P-MPIRE 

FUSION 

GAUNTUn-’ 

marbi.f:madness 

OUTRIN 

ROLUNCTmiNDFJl 
SKY FOX 2 
STARHJCT 

THE ARCHON COITiK'nON 
WORIB TOl« <X)LF 


♦I T-SHIRT GRATUIT 
BOMBER 299F 

DE LUXE PAINT 3 749F 

DE LUXE VIDEO 3 785F 

DRAKKHEN 299F 

DOUBLE DRAGON 2 199F 

DUNGEON MASTER(EXT.| 225F 

E.S.S.(HERMF.S) 285F 

FALCON 295F 

FALCON MISSION DISK I 199F 

FULL METAL PLANET 249F 

OREATCOURTSIPROT.) 249F 

GHOULS'NGHOSTS 249F 

HARD DRIVIN' 189F 

HIGH WAY PATROL 2 249F 

INDIANA JONESIAVENT.I 249F 

ITCAMEFROM DESERT 299F 

KICK OFF 269F 

LES INCORRUPTIBLES 249F 

LORDS OF RISING SUN 299F 

NOR'ni AND SOUTH 259F 

OPERAT. THUNDERBOI-T 249F 

P47 249F 

PARIS DAKAR 9(1 245F 

PINBALL MAGIC 199F 

POPULOUS 249F 

POPULOUS(DATA DISK! 99F 

ROCKSTARdWAN.) 295F 

SCRABBLE 245F 

SHOOT -EM UP CONT. 225 F 

SIM CITY 299F 

SPACE HARRIER 2 249F 

TURBO OUT RUN 249F 

TV SPORT BASKETBALL 249F 

WAR HEAD 249F 

XENON 2 MEGABLAST 249F 

X-OUT 249F 





























s 'Xw 


F;> -'t <r’ • 


lawek 


MICRQMflNIfli 


>; V 




COMPILATION 1 
249 F 

+ SILKWORM 
+ DOUBLE DRAGON 
+ XENON 
+ GEMINI WING 


MAGNUM 4 
249 F 

+ OPERATION WOLF 
+ AFTER BURNER 
+ DOUBLE DRAGON 
+ BATMAN CAPED CRUSADER 


LES GEN' D'OR 
249 F 

+ BIO CHALLENGE 
+ R TYPE 
+ VOYAGER 

+ INTERNATIONAL KARATE + 


LES VAINQUEURS 
299 F 

+ FORGOHEN WORLDS 
+ THUNDERBLADE 
+ TIGER ROAD + LAST DUEL 
+ BLASTEROIDS 


LES JUSTICIERS 
249 F 

+ DRAGON NINJA 
+ ROBOCOP 
+ RAMBO 3 


COILECT. PLATINUM 2 
249 F 

+ IKARI WARRIORS 
+ BUGGY BOY 
+ SPACEHARRIER 
+ BATTLESHIPS + BOMBJACK 
+ LIVE ANDLET DIE 
+ THUNDERCATS 
+ BEYONDICE 


PREMIER 
COLLECTION 3 
299 F 

+ CYBERNOID 2 
+ ARCHIPELAGOS 
+ QUADRALIEN 
+ BAHLESHIP 


1 AN 
pE 

eABANwe 

XOUS lES 


COMPILATIONS (suite) 

TRIAD 3 


COMMANDO 269F 

+Skrull+ Action Service • 

+Wanied+Warlock's Quesi 

GREMLIN ACTION ST 299F 

+Cvbemoid 

+Molor Massacre 

+Technocop 

+Artura 

4-Deflector 

AMERICAN DREAMS 259F 

+Superski+Opéraiion Jupiter 
+Opératjûn Neptune 
■+Bubble Ghost 
STARWARS TRILOGY 249F 

+La Guerre des Etoiles 
+L’Empire Contre-Attaque 
4-Le Retour du JEDI 


299F 

+BLOOD MONEY 

+SPEEDBAUL 

♦ROCKET RANGER 

LES BEST DE US GOLD 299F 

+Oul Run +1943 

+Street Fighter +Gaunilei 2 

SIMULATION HITS 249F 

+944 Turbo Cup + Space Racer 

+Mach 3 

EUROPEAN DREAMS 2S9F 
+Teenage Queen +Billard 
Simulator. 

+Action Service + Bobo 
SUPER QUINTET 2S9F 

+Lcs Passagers du Vent 1 et 2 
+Bubbie Gno.st+Bivouac 
+Warlock's Quest 




" A NE PAS ; 

MANQUER 

Il CA6AL 


199P 

1 COMBO RACER 


199F 

ï CRACK DOWN 


199F 

C DRAGON S BREATH 

299F I 

E-MOTION 


199F f 

F29 


249F ^ 

HEAVY METAL 


199F ; 

IMMPOSAMOLE 


199F ' 

IVANHOE 


24»E ' 

MAUPITIISLANO 


2a9F 

MlOWINTER 


299F 

NINJA SPIRIT 


249F 

PINBALL MAGIC 


199F 

SECRET AGENT 


199F 

SECRET DEFENSE 



OPERATION STEALTH 

299F 

SHADOW WARRIORS 

199F 

VENUS 


199F 

PROMOTIONS 

ATARI ST 

Exemple... 



Action Fightar 

249 F 

99 F 

Astorolh 

185F 

99 F 

Bottlechess 

249 F 149 F 

Bloodwych 

245 F 

149 F 

CosNe Worrior 

259 F 

149 F 

Day ol dte Viper 

249 F 

149 F 

Déjà Vu 2 

249 F 

99 F 

Dragon Spiril 

199Ï 

99 F 

Fighting Soccer 

199 F 

99 F 

Hord Drrvin 

199 F 

99 F 

Miltstor 

245 F' 

149 F 

Hound of Shadow 

249 F 

149 F 

Hyper Force 

249 F 

99 F 

Last Duel 

199 F 

99 F 

Myslery of Mummy 

249 F 

99 F 

Necron 

249 F 

99 F 

Possing Shot 

249 F 

99 F 

Powerdrift 

249 F 

99 F 

Quortz 

249 F 

99 F 

Roinbow Worriors 

249 r 

99 F 

Sovoge 

249 F 

49 F 

Sle^ing Gods Lie 

299 F 

99 F 

Storbloze 

249 F 

99 F 

Vindicotofs 

199 F 

99 F 

etc... 






rt; 


AUTRES 

NOUVEAUTES 


ANTAGO 

BATTLE OFBRITAIN 
BLADE WARRIUR 
BI.OCK OlIT 
BLUE ANGEL 
COLORADO 
COSMOS 
CYBERBALL 
DRAGON Fl.ICHr 
DRIVIN FORCE 
FATAL GRAVITY 
GHOST AND OOBBLINS 
GRAVITY 
HARR1CANA 
HEROES QUEST 
HOT ROD 

JUMPtNCJACK SON 
KHALAAN 
KIDCLOVES 
KILLINGGAME SHOW 
K1.AX 

i/MU ri;nner 

l.OSTPATROJ. 
PtNBALLS SIMULATOR 
PIPEMANIA 
POWERBOAT 
ROCK'N ROLL 
SCRAMBBLF-.'iPlRITS 
SKATE OR DIE 
SKID/. 

.SONIC BOOM 

STARFLICHT 

STRYX 

THE THIRD COURIER 
TOYOiTES 
ULTIMATE GOLF 
VROOM 
WARHEAD 


Mie«o*!*!!l* 


"Si 6»'" 


ST 

10DISQ3 1/2 DF.DD. 

119F 

Double prolongateur de 

Manette et souris 

75F 

Adaptateur ST Joueurs 

59F 

Manette SPEED KING 

109F 

Manette US GOLD 

109F 

Manene PRO 5000 

129F 

CHEETAH MACHl 

129F 

CHEETAH 125+ . 

85F 
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V*\' 


HIT PARADE 


BLACK TIGER 

199F 

CHAOS STRIKES BACK 

225F 

(SUITE DUNGEON MASTER) 


EAGLE’S RIDER 

249P 

INDIANA JONES(AVENT.) 

249P 

LES VOYAGEURS DU TEMPS 


- LA MENACE- 

249F 

NINJA WARRIORS 

199F 

OCEAN BEACH VOLLEY 

199F 

OPERATION THUNDERBOLT 

199F 

RAINBOW ISLAND 

199F 

SEUCK 

299F 

SHERMAN M4 

249F 

SIM CITY 

299F 

SUPER CARS 

199F 

TENNIS CUP 

249F 


HATMANtLFMLMi 

IW 

HATrLECHi;S.S 

249F 

Rl.OfJDWVCIl 

249F 

BOMBER 

299F 

CHASE HÜ 

199F 

CHICAGO W' 

:49E 

CONFLlCr EUROPE 

:49F 

CRAZY StiOTiPHASEH) 

199F 

DELUXE STRIP POKER 

IW 

UOUBl.E DRAGON 2 

199F 

DRAKKIIF.N 

299F 

DUNGEON MASTER 

2451- 

DUNGEON MASTER EDIT. 

95F 

F.,S.S.(HRKMES) 

295F 

FALCON 

235F 

FALCON MISSION DISK 1 

199F 

FERRARI FORMULA 1 

245F 

FL'LI. METAL PLANET 

249F 

CiAZ7Jt 

269F 

GHO.STmi.STF.RS 2 

239F 

GHOULS'NGHOSTS 

199F 

OREATCOURTS 

249F 

IPROTENNISCOURTI 

HARDDRIV1N' 

199F 

HOUNDOFSHADOW 

249F 

HYOHWAY PATROL2 

249F 

INDIANA JONES : (ARCADE) I99F 

INFESTATION 

249F 


ncK.-’rt’ift A* stiiui 

fcit* nrr 

M»4.' urr l'yiiTA Tn». 

K.W.!iaUU1: 

tT: FeiltHE^AVA 

•i+i OT TRtî S 

IJ-SttStlC S-LL ' I L \P'* 
MAMAC M VSSaiN 

CMt 

NhVfitMIM» 

ANuyomi 

rr, 

KARIS UAKAH'"' 

n >rStkMANAljl''f 
POPI t f)LS 

lOATA DISK' 
RICK DWil'KO' ^ 
RÜCKSTAR.IWAN 1 
RVF HONDA 
SHINOHI 
SPACi; ACE 
SPACE IIARRIER 2 
STL'NTCAR 
SL'PER WONUERBOY 
TANK AITACK 
TAKCîHAN 
(HHSTRiDER 
TIME SCANNER 
TOWER OE BABEL 
TURBO OUTRUN 
TV SPORT FOOTBAI.I. 
VIGILANTE 
WATERLOO 
WILD STREHTS 
XENON : MEGABLAST 

xoirr 

ZAC MAC CRACKES 


:s'R 

îuJl- 

rwp 

iwp 

unr 

24‘»f 

24Sr 

IV9R 

24«F 

245F 

199F 

i99F 

279F 

199F 

249F 

149F 

240F 

2fiOF 

:49F 

199F 

249F 


fUlCROMANlA 


p£S OUIÏÏ 
pÉME^îS 




JEUX POUR CONSOLE SEGA 


CONSOLE SEGA 
CONSOLE SEGA 
♦ LE PISTOLET 
PISTOLET SECA 
«3 JEUX 
PISTOLET SEGA 


749F 

iD49E 


CONTROL STICK SEGA 
RAPID PIRE SEGA 
MANETTE SPECIALE 
(SPEED KlNGl 
LUNETTES 3D 


139F 

109F 

14SF 


309E 


NOUVEAUTES 


BASKETBALI. NICHTMARE 
CALIFORNIA CAMES 
CAPTAIN SILVER 
CASINOCAMFJ 
CLOUD MASTER 
CYBORO IIUNTER 
CAPTAIN SILVER 
DEADANGLE 
GOLDEN AXE 
SCRAMBLE SPIRITS 
SPELLCASTER 


29SF' 

295F 

295F 

295F 

295F 

285F 

295F' 

29SF 

32SE 

29SK 

325F 


HIT PARADE 


ALTERED 6EAST 
DOUBLE DRAGON 
DYNAMITE DUX 
QHOSTBUSTERS 
RASTAN SAGA 
fl TYPE 
SHINOBI 
TENNIS ACE 
THUNDERBUOE 
VIGIUNTE 
WONOERBOY 3 
Y'S 


325F 

325F 

325F 

295F 

295F 

325F 

325F 

325F 

295F 

325F 

32SF 

395F 


AFTFJi BURNER 

ALIEN SYNDROME 

ALEX KID/LOST STAR 

ALEXKIDUH.T.V. 

AI.FISTE POWER STRIKE 

AMERICAN BASEBALL 

BLACK BELT 

BOMBER RAID 

CHOPLIFTF.R 

FANTASY,ZONE 2 

GALAXY FORCE 

GOLVELLIUS 

GREAT BASKETBALL 

KBNSEIDEN 

LORDOFTHESWÜRLD 

MONOPOLY 

OUTRUN 

OUTRUN 3D 

PUANTASY STAR 

RAMB03 

RAMPAüE 

ROCKY 

SHOOTINCCAME 
SPACE HARRIËR 
TIMESOLDIERS 
WANTFID 
WONDHRBOY 
WONDERBOY M.L. 
WORLD SOCCF,R 
ZAXXON 3D 
ZILLION : 


325F 
29SF 
295F 
295F 
255F 
29SF 
285F 
295F 
285F 
295F 
325F 
325F 
2R5F 
295F 
325K 
295F 
315F 
315F 
395 F 
315F 
295F 
295F 
285H 
295F 
295F 
2S5F 
285F 
295F 
2S5F 
315F 
285F 


.•V 


PRIX EXCEPTIONNELS 


ENDURO RACKR 

99F 

SECRET CÜMMAND 

FANTASY ZONE 1 

99F 

SUPER TENNIS 

GLOBAL DEFENSE 

99F 

TEDDY BOY 

NINJA 

99F‘ 

TRANSBOT 

RESCUE MISSION 

99F 

WORLD GRAND PRIX 


99F 

99F 

99F 

99F 

99F 


LES CLASSIQUES MICROMANIA 
ATARI ST :99 F 

Une novyelle collection des meilleurs litres publiés pour votre ordinateur, 
réédités à des prix dubs. 

ARCTIFOX FUSION SOLOMON'SKEY 

BARBARIAN GAUNTLET 2 STREET FIGHTER 

BARD'STALEI MARBLE MADNESS MUSIC CONSTRUCTION SF.T 

BIONIC COMMANDO OUTRUN LEADF.RBOARD 

SKYFOX2 


Votre jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant ou 93.42.57.12. / NOUVEAU - Imtiîson aaranlie par Colissim 

* ëfiyei lejour mém9 dû h réc^tioo dû ia cùmmandû ip 

BON de~COMMÂNDE EXPRESSVenvoyer à MICROMANIA -i.P. 3 ■ 06740 CHATEAUNEUF 


■^2- TITRES 

PRIX 









Participation aux frais de port et d'embaiiage 

+ 18 F 

Précisez cassette D Disk □ Totai à payer = 

F 


NOM 

ADRESSE. 



Tél. 


PAYEZ PAR CARTE BLEUE I INTERBANCAIRE 


L 


1 1 


_ J J. 


Date d'expirollon — / — Signature : 


□ T.Shirt PLAY AGAIN 

M> L> XL (entourez votre lajile) 

□ T.Shirt HI6H SCORE 

M.L. XL. (entourez votre lai'Ie) 

□ Montre MICROMANIA 


Klgtêmant : je joins 71 un 


ENTOUREZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX ; AMSTRAD 464 . AMSTRAD 6128 . SEGA , C64 , PC 1512 . ATARI-ST . AMIGA 


I [ I I J 













































ïSrROMflNIA 

‘"SeHSSSSll 


lES NOUVEAUTES SONT 
D'ABORO 

CHEZMiÇRpMAM^ 

oôtfMicMmm 

Quiapmil^ 


DES COMPILATIONS GEANTES 


COMPILATION 
99/149 F 

+ SILKWORM 


N 1 I JT 


+ DOUBLE DRAGON 
+ XENON 
+ GEMINI WING 


DOUBLE ACTION 
149/199F 

+ DOUBLE DRAGON 
+ WEC LE MANS 
+ REAL GHOSflUSTERS 
+ DALEY THOMPSON OLYM. 


LES BARBARES 
149/199F 

+ BARBARIAN 2 
+ RENEGADE 3 
+ DOUBLE DETENTE 
+ GUERILLA WAR 


LES VAINQUEURS 
149/199 F 

+ FORGOTTEN WORLDS 
+ THUNDERBLADE 
+ TIGER ROAD 
+ LAST DUEL 
+ BLASTEROIDS 


LES MAITRES 
NINJAS 
129/179F 

+ DOUBLE DRAGON 
+ LAST NINJA 2 

EPYX 21 
CHALLENGE 
OLYMPIQUE 
149/199 F 

110m haies, lancer du marteau, 
saut à la perche, barres assymé- 
triques, cyclisme sur piste, 
plongeon, tir à l'arc, anneaux, 
plongeon de haut vol... 


12 JEUX FANSTASTIQUES 
149/199F 




STORMLORD (orcode) 
SUPER SCRAMBBLE(tnotol 
SKATE CRAZY (sim. skate) 
NIGHT RAIDER(5im.vol) 
ARTURA (avent./oction) 
DARK FUSION (orcode) 


+ GARY LINEKER HOT SHOT (M 
+ ARCADE FOOT BAIL (fooi) 

+ TECHNOCOP (orcode) 

+ MOTOR MASSACRE (orcode) 
+ MARAUDER (^oot'emup) 

+ H.A.T.E. (shooi'emup) 




RIVERS 
149/199 F 

+ CHICAGO 90 
+ HIGHWAY PATROL 
+ QUAD 

+ GRAND PRIX 500 


LA COLLECTION 
175/245F 

LES 1 S LOGICIELS QU'IL FAUT ABSOLUMENT AVOIR 


ARKANOID (Cosse-brique) 
BATMAN (jeu d'oction) 
RAMBO (combat guerrier) 
GREEN BERET (combattant) 
CRAZY CARS (simulotion auto] 
MATCH DAY (sim. de football) 
MATCH POINT (sim. de tennis) 
KON AMIS GOLF sim. de golf) 


+ CAULDRON (arcade action) 

+ THE GREAT ESCAPE (oction) 
■f YIEARKUNGFU (koroté) 

+ MAG MAX (arcade espace) 

+ TOP GUN (sim. de vol) 

+ GALVAN (jeud'orcode) 

■h SORCERY (jeu d'aventure] 


LES 100%A D'OR 
149/199F 

Les 4 meilleurs seeres 
de Amstrad 100 % 

+ OPERATION WOLF 
+ AFTERBURNER 
-1- R TYPE. + TITAN 
+ 1 autocollant inédit 
■f 1 super poster de Miss X 


BARBARIAN 1 
BARBARIAN 2 
99/149F 


COMPILATIONS 


LES JUSTICIERS 145yi95F 

LES 3 MEILLEURS JEUX 
DE COMBAT DE CHEZ OCEAN! 
-t-Dragon Ninja 
-t-Robocop 
-f-Rambo 3 

EPYX ACTION 129/199F 

-flmpossible Mission 2 

-t-Califomia Cames 

-t-Street Spom BasketbaJl 

■14 X 4 Off Road Racing 

-t-The Cames Winter Edition 

SOCCER SQUAD 99i149F 

-i-FootballerOfThe Year 

-Kîary Liriker Super Star Soccer 

-tCary Lineker Super Skills 

■tRoy of lhe Revers 

STARWARSTRILOGY 129/199F 

-t-La Guerre des Etoiles 

-t-L’EmpireContrc Attaque 

t-Le Retour du lEDI 

LE MONDE DE L’ARCADE 149/199F 

-t-Roadblaslers 

-t-Tiger Road 

■l■1943 

-t-Impossible Mi.ssion 2 
-t-Spy Hunier -t- Blackbeard 
-i-Coloseum 


12 JEUX EXCEPTIONNELS 129/149F 

■tCybemoïd 

-i-Deflekior 

-t-Mask -t-Blood Brothers 

■eNebulus -f Hercules 

■eNorthslar -i-Exolon 

■••Les Maîtres de l'Univers 

-t-Venom Sirikes Back 

-fMarauder + Ranatama 

OCEAN DYNAMITE 149/199F 

■tPlatoon 

-i-Predator 

-i-Kamov 

-t-Crazy Cars 

-t-Combai School 

-tOryzor 

-tSalamander-i-Driller 

-t-Rolling Thunder 

GAME SET MATCH 129/179F 

-t-Tennis-t-Hypersporl-i-Ping Pong 

-t-Foot-Kîolf-t-Bascball 

-t-Boxing-i-Pool-i-Supcr.Décaihlon 

GAME SET MATCH 2 1 49/199F 

-t-Maich Day 2 

-t-Baskei Master 

-t-Super Hang On 

-i-Champion Chip Sprint 

-t-Track and Field 

-rCricket-t-Snooker-tColf 


BESTDEUSGOLD 149/ig9F 

■fOut Run 
-t-Caunilei 2 

-fCalifomia Cames +720“ 

ARCADE ACTION 115/185F 

+Barharian 

+Renegade 

+Super Sprint+ Rampage 

+lntemational Karaté 2 

GEANTS DE L'ARCADE 2 149/199F 

+Street Fighter 

+Bionic Commando 

+Side Arms 

+Gunsmoke 

+Dcsolaior 

+Shackled 

LES DEFIS DE TAITO 149/199F 

+Target Renegade 
+Arkanoid 1 
+Arkanoid 2 
+Bubble Bobbic 
+FIying Shark+Slapfighl 
SPECIAL ACTION 99/149F 
■+Gryzor + Target Renagade 
+Inlenialional Karaté + 
+Salamander 

+Basket Master+Shaoiin Road 
GOLDSILVER BRONZE 149/199F 
+23 Epreuves Sportives de Epyx 
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■ Diî 8 « 


NOUVEAUTES 
fâ paraitrel 
A NE PAS 
MANQUER 

0LACK TIGER 99J149F 

BLOODWYCH 149/199F 

BOMBER 149/199F 

CRACKDOWN 109/149F 

DOUBLE DRAGON 2 99yi49F 

Ê-MOTION 109;149F 

HEAVY METAL 99/149F 

HOSTAGES 169/229F 

HOTROD 99/149F 

IMMPOSAMOLE 99/149F 

NINJA SPIRIT 99/149F 

PINBALL MAGIC 149/199F 

SECRET AGENT 99/149F 

1 SHADOW WAHRIORS 99/149F 

■naHnKMcimnssnraiMiH 

AUTRES 

NOUVEAUTES 

BÜMBUZAl. «/I49H 

CYBERBAl.1. 99/149K 

DARKCENTURY I39/I79F 

HARRICANA 149/199F 

KI.AX 99/149f 

LOAÜRIINNER U!»/i99F 

|■|^BAU..S SIMULATOR ND/I29F 
PIPEMANIA 139/I79F 

PLAYER MANAGER 139/179F 

ROCK'NROLL 99/149F 

SCRAMBBLE SPIRITS 99/I49F 

, SONIC BOOM 99/149F 

SPACEHARRIER2 99/149F 

SPHERICAL 99/149F 

TARCiHAN ND/199F 

IHK CYCLES 99/169F 

VENDETTA 99/I49F 

X-OUT 9y/l49F 


HIT PARADE 

CABAL 99/149F 

CHASE HQ 99/149F 

EAGLE-S RIDER ND/199F 

GH0SBUSTERS2 119/139F 

INDIANA JONES 99/149F 

KICKOFF 139/179F 

NINJA WARRIORS 99n4gF 

OCEAN BEACH VOLLEY 99n49F 
OPERAT. THUNDERBOLT 99/149F 
RAINBOWISLANO 99;i49F 

TENNIS CUP H9n99F 

THE STRIOER 99/149F 

TURBO OUTRUN 99^149F 


2 SUPERS HITS SUR UNE DISQUETTE 
POUR 99 F SEULEMENT 

Les meilleurs titres jamais développés sur Amstad CPC 
réédités dans une collection exceptionnelle. 
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RYNAMITt-DL'X «uyUOF 

RGHT1NG SûCOJl ‘ni lJ'll 

HX3TBAI.LER OF YFAR 2 -«/UWF 

C.AZZA l3'''!7U! 

OHOl'LS N CHOSIS iN/l49F 

fiUNSllH' WviA.'ir- 

HAROÜRIVIN- W/nOF 

HFXOESOF LANCE 9.VmF 

JACK NICKLAI'SOOLF 99/1691- 

KNIGHT FORCE l3wmF 

IJ-S INCÜRRUn iBLES W,'n9F 

i.f: manoir de mort nd/iwf 

Ml-.LRTRESAVENISE ND/195F 

MYTH 129/I49r 

NKWZEALANDSTORY W/M9F 

P47 129/179F 

RICK DANCEROLS 99/i49F 


1 Arkanoid 1 

2 Gountlet 1 

3 Out Run 

4 Enduro Rater 

5 International Karatés 

6 Grysor 

7 California Gomes 

8 Street Pighter 

9 Platoon 

10 Crozy Cors 

11 Bubble Bobbie 

12 Ace of Aces 

13 Renegade 

14 Top Gun 

' 15 Rolling Thunder 
’ 16 Dolev Thompson 
' 17 Motehday 2 (foot) 

’ 18 Wonderboy 
’ 19 Quortet 
’ 20 Hypersports 


+ Arkanoid 2 
■f Gountlet 2 
+ Road Blaster 
+ Super Hong On 
+ Yie Ar Kung Pu 
+ Green Beret 
+ Winter Gomes 
•f Tiger Road 
•F Predator 
+ Supersprint 
+ Plying Shark 
+ Infiltrater 
* Target Renegade 
•F Slap Fight 
+ Rygar 
4- Super Test 
■F Basket Master 
+ Wizzball 
4- Rampage 
4 Track'n Field 


LES POINTS MICROClUB : Vous les trouverez sur les boî¬ 
tes des jeux. En les collectionnant, vous pourrez obtenir gra¬ 
tuitement les cadeaux exclusifs du MICROCLUB. 


SUPER PROMOTION 

MANEHES ET CABLES 


SCRABBLE DF! LUXE 

.ND/225F 

MANEHE US GaD 

109F 

SHINOBI 

99/149F 

( Plus une monire dicifale GRATUITE} 

SHUFFLE PUCKCAFE 

I49/199F 

Manette SPEEO KING 

t09F 

SKWEEK 

M.VieSF 

Manene Naviqator 

U9F 

SPIDERMAN 

139/179F 

MeaabUster à Microswitches 79F 

SUPER WONDERBOY 

99/I49F 

PRÔSODO 

129F 

TF:ENAGEQliFJtN 

I69/229F 

CHEETAH MACH1 

129F 

TESTDRIVF.2 

129/I69F 

CHEETAH 125+ 

85F 

TINTINSURLALUNE 

I4.V195F 

CORDON Dour 


TUSKER 

99/I49F 

branchement de deux manenes49F 

VIGILANTE 

99/I49F 

Cable Magnéto AMST. 

49F 

WILD STRFETS 

I39/I79F 

Cable cTexiension 


WINDSURFWILLY 

ND/I99F 

pour JoKtick 

49F 


Cable de 

TELECHARGEMENT 


HOUSSE DE PROTECTION 

Housse CPC 464 COUL. 89F 

Housse CPC 464 MONO 89F 

Housse CPC 6128 COUL 89F 

Housse CPC 6128 MONO 89F 
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DISQUETTES VIERGES 

4 Cassettes Vierges 
4 Disquettes Vierges 
10 Disquettes Vierges 
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La uie est dure pour les 
joueurs d’arcade. Toute 
l’armée ennemie est à 
leurs trousses, et même 
la jungle de Toki est 
complètement invivable. 

Imeof 


SEGA 

On est souvent impressionné 
en découvrant un nouveau jeu 
d’arcade de Sega. C'est à nou¬ 
veau ie cas avec ce shoot- 
them-up. Pourtant, ce n’est pas 
le scénario qui crée la surprise, 
car ie thème ne brûle pas par 
son originalité. Prisonnier dans 
une base ennemie, vous déci¬ 
dez de vous évader. Lors de ia 
séquence de présentation, 
vous maîtrisez vos gardiens 
avant de faire une razzia dans 
l'armurerie de la base. Enfin, 
vous vous emparez d'une jeep 
et vous foncez vers la sortie. En 
fait, ce programme est la ré¬ 
ponse de Sega au célèbre Ope¬ 
ration Thunüerbolt de Taito. En 
effet, comme dans ce dernier, 
on peut jouer à deux et chaque 
joueur dispose d'une mitrail- 
ieuse iourde pour faire des ra¬ 
vages dans le camp ennemi, La 
jeep se conduit toute seuie, 
vous laissant ainsi vous con¬ 
centrer sur le tir. Heureuse¬ 
ment, car ies soldats ennemis 
sont nombreux et lourdement 
armés. Dans un premier temps, 
la jeep fonce dans les couloirs 
de la base tandis que des sol¬ 
dats tentent désespérément de 
vous bloquer le passage. Ils 
surgissent en tirant sur votre 
véhicule, ou bien ils vous at¬ 
tendent au détour d'un couloir. 
Certains épaulent leur fusil et 
d'autres lancent des cou¬ 
teaux ou des haches dans votre 
direction. Mais plus dangereux 
encore, certains tirent des mis¬ 
siles qui arrivent sur vous à 
toute allure et si vous ne 
les faites pas ex¬ 
ploser en 
plein 


vol, du premier coup, vous en 
prenez plein la tète. La survie 
n'est pa^ assurée et pourtant 
ce n'est encore que le premier 
niveau ! Il vous restera encore 
à traverser les lignes enne¬ 
mies et, cette fois, les troupes 
que vous affrontez sont soute¬ 
nues par des tanks et des héli¬ 
coptères. Si vous tenez le 
coup, vous pourrez grimper à 
bord d'un hélicoptère. Mais 
vous ne serez pas tiré d'af¬ 
faire pour autant, car les bat¬ 
teries de missiles ne vous lais¬ 
seront pas un instant de ré¬ 
pit. Avec Une of Pire. Sega dé¬ 


CAL50 

SEGA 

Votre avion a été abattu au 
cours d'une mission au-dessus 
de la jungle, lors de la guerre du 
Viêt-nam. Après vingt ans de 
captivité, un hélicoptère améri¬ 
cain vient se poser au beau mi¬ 
lieu du camp. Vos compatriotes 
ont tout juste le temps de vous 
libérer avant d'être abattus par 
vos gardiens. C’est ie moment 
ou jamais, vous saisissez une 
mitraillette, bien décidé à vous 


tes combois de Une ol Flie en direel sur console Segc. 


montre une fois de plus une 
totale maîtrise de l’animation 
3D. Le paysage défile de ma¬ 
nière fluide et tout va très vite. 
La version assise est fort 
agréable, chacun son siège et 
sa mitrailleuse. Il est vraiment 
conseillé de jouer à deux, tout 
d'abord parce que c'est bien 
plus amusant. Mais, surtout, 
on n’est pas trop de deux pour 
repousser les assauts enne¬ 
mis. Si vous jouez seul, vous 
n'aurez guère de chances de 
faire de vieux os et les parties 
seront tellement courtes que 
vous resterez sur votre faim. 
Mais si vous êtes deux, 
le combat sera terrible. Ce 
n'est pas le jeu d’arcade le 
plus passionnant du moment, 
mais la qualité de 
la réalisation 
vaut bien 
quelques 
pièces. 


tailler un chemin parmi les 
troupes vietcong. Tout de suite, 
le combat s'engage. L'ennemi 
est partout et vous pivotez en 
lâchant de longues rafales de 
mitraillette pour taire le vide au¬ 
tour de vous. Au cours de votre 
fuite, vous ramassez des gre¬ 
nades, des munitions et toutes 
sortes d’armes. Vous arrivez 
sur un aérodrome et vous mon¬ 
tez à bord d'un avion. Celui-ci 
décolle aussitôt et décrit des 
cercles au-dessus du camp. 
Vous continuez le combat, mais 
un énorme tank abat votre ap¬ 
pareil. Vous voilà de nouveau à 
pied, vous allez devoir traverser 
la jungle pour vous tirer d'af¬ 
faire. Vous suivez une piste tan¬ 
dis qué des Vietcongs embus¬ 
qués dans la jungle vous tirent 
dessus. Les soldats sont par¬ 
tout, des tanks vous attendent 
au détout, d'une piste et un 
avion de chasse fait des'pas¬ 


sages au-dessus de vous en 
vous mitraillant. De plus, en 
plein combat, vous devez re¬ 
garder où vous mettez les pieds 
car il y a de nombreux pièges, 
garnis de bambous acérés. Cet 
excellent shoot-them-up est le 
meilleur jeu de type Comman¬ 
do. Les décors sont vraiment 
superbes, avec une foule de dé¬ 
tails qui lui donnent une am¬ 
biance très particulière, Mais 
c'est le mode de contrôle très 
original qui fait la force de ce 
programme. En effet, la ma¬ 
nette de direction tourne sur 
elle-même et votre personnage 
pivote en même temps, ce qui 
vous permet de vous déplacer 
en tirant dans toutes les direc¬ 
tions. Ce mode de contrôle est 
très performant et il suffit de 
quelques secondes de jeu pour 
le maîtriser parfaitement. Un 
shoot-them-up passionnant, 
pour jouer seul ou à deux. 

Taid 

TAD CORPORATION 

Un ignoble sorcier a enlevé 
votre fiancée et, comme si cela 
n'était pas suffisant, il vous a 
transformé en gorille. Mais ça 
ne va pas se passer comme ça, 
il va y avoir de la baston dans la 
jungle ! Vous voilà parti pour un 
long périple, au long duquel 
vous affronterez toutes sortes 
d’animaux, tous plus bizarres 
les uns que les autres. Un mode 
de contrôle très simple vous 
permet de tirer dans toutes les 
directions et, bien sûr, vous 
êtes capable de sauter très 
haut et de grimper aux lianes. 
Le second niveau se déroule 
dans les eaux d’un lac, avec de 
nombreux monstres aqua¬ 
tiques qui vous attaquent de 
toutes parts. A mi-chemin entre 
shoot-them-up et jeu de plates- 
formes, Toki est un jeu d'ar¬ 
cade pas comme les autres, il 
séduira tous les amateurs de 
jeux typiquement japonais, 
comme Super Mario Bros. Au 
cours de votre progression, 
vous découvrirez des tas de bo¬ 
nus et d’armes supplémen¬ 
taires et il y a de nombreuses 
astuces à découvrir. Mais 
soyez prudent, car une fois que 
vous aurez commencé à y 
jouer, vous ne pourrez plus 
vous arrêter et vous risquez d'y 
laisser vos économies. 

Alain Huyghues-Lacour 
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AMÏGA 

Fans de Becker ou de LendI, uous avez maintenant le choix entre 
deux programmes : le désormais fameux Great Courts, 
nerueux et proche de rarcade, et le déjà célèbre Tennis Cup, plus 
proche de la simulation et d’un maniement plus délicat. 

Loriciel. Responsable de projet : Christophe Gomez ; 
programme : Benoist Aron ; graphisme : Dominique Sablons ; 
musique et bruitages : Michel Winogradoff 


Depuis Great Courts d’übl Soft, sacré Tlit d’or 89. 
[es amateurs de tennis attendaient avec impatience 
le seul soft capable de contrecarrer sa fulgurante 
carrière : Tennis Cup de Loriciel. C'est un véritable 
combat des chefs, que nous vous offronsce mois-ci. 
une lutte dont ressort la conclusion suivante : Ten¬ 
nis Cup et GreatCourts, deuce, avec des avantages 
des deux côtés. Un challenge d'enfer I Pour compa¬ 
rer ces deux softs, nous étudierons point par point 
chacun de leurs composants. 


Qualité graphique : Tennis Cup se différencie de 
son conhère par sa présentation. Son écran est par¬ 
tagé en deux fenêtres, une pour chaque ÿoueur. Ré¬ 
sultat, les sprites sont évidemment plus petits. Ilfaut 
alors tout le soin apporté au des»n pour contrecar¬ 
rer ce handicap. Le pari est à moitié réus^. Sur 
Great Courts, la vi^on était bien plus nette mais le 
joueur situé en fond de court appréciait mal la par¬ 
tie. Dansce nouveau programme, chacun voitcbi- 
rement ce qui se passe, mais c’est plus petit, plus 




GropAfsmes et mouoetnents réalistes. 

confus parfois. Un seul défaut réel défavorise Ten 
nis Cup : lorsque l'adversaire fait son service, In 
balle sort en haut de l'écran... 

Animation : le déplacement des joueurs de Tennis 
Cup est plus varié, plus réaliste (pas de côté 
smatch, etc.) mais du même coup un peu moins 
souple que celui de Greof Courts. Un bon potni 
pourtant, iiexiste trois vitesses de jeu différentes sur 
Tennis Cup. En revanche, le scrolling horizontal 
qui permet de voir le sportif en train de courir 
jusqu'aux extrémités du terrain, est un peu saccadù 
et parfois difficile â suivre. 

Bruitages : ceux de Great Courts étaient exception 
nels, et ils sont encore meilleurs dans Tennis Cup 
Qu’il s'agisse de la présentation animée de chaque 
match ou des synthèses vocales, c’est superbe. Un 
« plus » certain en faveur du nouvel arrivé. 

Phases d'entraînement : elles sont bien plus dive 
loppées pour Tennis Cup qu'elle ne l'étalent sur 
Créât Courts. Vous allez travailler une à une cha¬ 
cune desmanceuvres, de la volée au smatch. Mais 
plus qu'un simple entrainement pour le joueur, ce 
travail va vous permettre d'accumuler des points de 
performance qui agrémenteront le tableau détaillé 
de vos connaissances. Par exemple, si vous ne pos 
sédez que 50 % d'aptitude â l’engagement, voufi 
raterez beaucoup de vos services. Un bon entraîne 



Le Jeu en double, vraiment f 


ment en salle vous permettra de réduire peu à peu 
ce handicap. Les caractéristiques du joueur sont 
bien sûr sauvegardées. 

Couds et effets : pour l’engagement, par exemple, 
l'orientation du joystick décide du point visé sur la 
partie adverse du court. Et, pour le renvoi des 
balles, les différences sont notables entre les deux 
softs. Le maniement est bien plus souple sur Tennis 
Cup que sur GreatCourts. Là où le joueur devait se 
décaler de la balle pour tirer dans les coins, il faut ici 
orienter la manette quand on lâche la gâchette. 
Même chose pour les lobs, le fait de lifter la balle... 
Le programme est bien plus facile à jouer et toiit 
aussi ludique. 














































Les fenêtres sont petites, celo gine parfois pour I engagement... Un s hapttue ! 


Richesse du leu : Tennis Cup gagne beaucoup dans 
iessmatchs qu'il offre au filet. C’est sportif, difficile, 
parfois imparable et toujours impressionnant... 
Mais c'est surtout grâce à la richesse de ses menus 
d'opllon qu'iiprend l’avantage. Outre les nombreux 
modes d’entraînement, les terrains, et tournois dif¬ 
férents, ilestpossible de jouer en double, en ne con¬ 
trôlant que l'un des deux coéquipiers, ou en faisant 
jouer les deux joysticks côte à côte. 

Conclusion : Greot Courts ne possède qu’un avan¬ 
tage certain sut son confrère'-, la vue plein écran est 
beaucoup plus facile â suivre, bien plus agréable è 
jouer. En contrepartie. Tennis Cup a pour lui la ri- 


chessede ses nombreuses options, plus de possibili¬ 
tés au niveau des coups, une maniabifité plus aisée 
et surtout un suivi plus grand en ce qui concerne 
l'évolution de votre sportif. Greot Courts est finale¬ 
ment plus « arcade • que son confrère. Tennis Cup 
s’apparente plus è une émulation. Personnelle¬ 
ment, )e reste très attaché à Greot Courts- Mais je ne 
manie pas encore à fond toutes les subtiGtês de Ten¬ 
nis Cup. A ce niveau de compétition, la parfaite 
connaissance du soft entre au moins à 20 % dans 
l'appréciation du jeu. Ne jetez donc pas votre Greot 
Courts adoré et pourquoi pas investir à nouveau 
dans Tennis Cup, surtout pour le jeu à deux ou en 
double ? Quant à ceux qui ne possède pas encore 
de tennis miCTO, tout dépend de leur sensibiKté. Ar¬ 
cade pure ou arcade avec un zeste de stratégie ? A 
vous de voir... Olivier Hautefeuille 


Olive, ou la perfection du geste.,, 


Type_Jcnnis 

Intérêt , IS 
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r. 

Avis 


Tennis Cup apporte au tennis sur ordinateur cer¬ 
tains des éléments qui manquaient à Greot Courts. 
Ainsi la possibilité de toujours voir son joueur au 
premier plan est appréciable et le jeu en double con¬ 
tre Tordinateur une excellente idée. En revanche, il 
est très difficile d'anticiper au service et on durait 
aimé disposer d’un plein éaan dans les jeux contre 
le programme. Jacques Harbonn 


breof Courts, plus vaste, plus arcade. 


Avis 

Tennis Cup est un programme agréable, mais je 
pense qu’il est sumoté. Les fans de tennis voudront 
peut-être posséder deux programmes de ce type, 
mais si vous n’en voulez qu’un, Greot Courts reste 
le bon choix. En effet, mis à part la possibilité de 
jouer en double contre l’ordinateur, Greot Courts 
est supérieur à Tennis Cup sur tous les plans. 

Alain Huyghues-Lacour 


DieHard 

PC CGA, EGA 
Vous en rêuiez depuis 
longtemps : de l’action pure et 
dure sur PC ! Die Hard offre 
des décors superbes en 3D, 
une animation saisissante 
et une rude mission exigeant 
réflexes et stratégie. 

Activision. Programmation : Nels 
Bnickner ; 3D ; Cyrus Kanya ; 
graphismes: Tom Collie, Susan 
Greene et Steve Snyder ; musique et 
bruitages : Bryce Morsello 

Superbe, ce soft est tout simplement superbe ! Inno¬ 
vateur, complet, très bien réalisé, voilà un Hit 
comme on aimerait en rencontrer tous les jours, 
surtout sur PC. Le scénario de Die Hard est clas- 
àque. Alors qu'une grande fête se déroule au 
32" étage d’une tour de Los Angeles, une équipe de 
terroristes Investit soudainement l’édifice. Prise 
d'otages, menaces corporelles, demande de ran¬ 
çon, la situation est désespérée . John MeCiane, po- 
ùcier de son état en visite dans le building, est le seul 
homme capable de renverser la vapeur. 11 a d’ail¬ 
leurs plus d’une raison d’agir ; outre son devoir de 
gardien de l’ordre, John sait sa femme prisonnière 
des terroristes... 

Décrivons tout d’abord le décor de cette épopée. 
Toutes les pièces, couloirs ou terrasses que vous al¬ 
lez viàter sont dessinées en 3D- Les objets, bu¬ 
reaux, chaises, armoires à dossiers, etc. sont tous 
traités dans le détail. La gestion 3D est excellente. 



Contre l'ennemi, pistolet ou dose-combat. 


de même qualité que celle qui a séduit les amateurs 
de Dungeon Moster par exemple. Elle donne une 
très nette appréciation de l’orientation de votre per¬ 
sonnage. Le tenain de manœuvre est de plus assez 
étendu : on accède par des escaliers à plusieurs 
étages qui comportent chacun une vingtaine de 
pièces environ. 

Face à cette représentation aussi réaliste que lu- 
diquedu décor, celle du personnage est encore plus 
éblouissante. John, votre héros, estvudedosparle 
joueur. Sa silhouette est superbe, comme digitali¬ 
sée, grande et vraiment saisissante de vérité. Et dès 
que Ton actionne la manette, quel plaisir pour les 
yeux Je aois que la démarche de John est la plus 
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AMIGA 

Simple, efficace, de bon goût, 
mais en même temps tactique 
et nerveux, E-Motion met 
les nerfs à fleur de peau : une 
fois entamé, le jeu ne vous 
laissera plus de répit. E-Motion 
crée une accoutumance ! 

US Gold 


tage précis, unp parfàile maîtrise du combat et une I 
grand? connaissance des lieux vous permettront da 
résouie Taventure. Et croyez-moi, ce ne sera pas | 
pour les dûs premières parties, loin de là 1 ' 

Le seuireprcrche que Ton puisse faire à ce soft résida I 
dans son mode de gestion joystick. Malgré la cia - 
sique option de recentrage de la manette, je n’ai pas ] ; 
pu éviter l'emploi complémentaire du clavier pour [: 
une précision maximum. 

Ce petit défaut mis à part, DieHardestassurlmeiil j 
l’un des meilleurs programmes d’aventure/actio:i ; 
disponibles à ce jour sur PC. Possesseurs de | 
compatibles, s'il y a un soft à acquérir ce mols-ci,en j 
plus de CoJonel’s Bequest, c’est bien celui-ci ! 

Olivier Hautefeuilli; ■ 


Tlino 

niienhirfi/rrrtinn .V} 


17 

Grûphisme 
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*** 
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Avis 

Die hard est un bon jeu d’exploration de labyrinthe 
et de tir. Les riches possibilités de combat apporteril 
une certaine diversité ainsi que le placement aléa¬ 
toire des adversaires. L’animation 3D surfaces 
pleines est impressionnante de fluidité.. 

Jacques Karbonn 

Avis 

Ce programme intéressant offre un bon mélangi’ 
entre action et réflexion. La réalisation est excel¬ 
lente. surtout en ce qui concerne l'animation en 311 
surfaces pleines. On notera que les mouvements 
des personnages sont très bien rendus. Le jeu rap¬ 
pelle assez Opération Jupiter, en mieux. 

Alain Huyghues-Lacour 

E-Molion 


Rarement, trop rarement, le joueur féru d'action,/ 
réflexion trouve chez son revendeur une pareille 
dose d’oriÿnalité, de simplicité et de jouabilité, £• 
Motion nous arrive sur miao comme Pocmon il y a 
plusieurs années : un principe de jeu tout simple, un 
graphisme beau mais dénudé et pourtant,., au bout 
de dix secondes de lutle, c'est fini, impossible 
d'abandonner cette partie diabolique avant le nuit, 
ou même le petit matin... 

Le principe. Vous dirigezune boule surmontée d’un 
becet de deux yeux, style'Shadock. Ce personnage 
pivote sur lui-même puis avance sous un premier 
coup de réacteur. Deuxième élément, l’ennemi. 


Un code eecret, accès au deuxièmpe nioeou. ■ 

soupie que j'ai jamais visionné surPC. Et pour cou¬ 
ronner le tout, il faut encore un applaudissement 
pour la richesse de$ mouven;ients. Piloté soit au 
joystick, soit au clavier, le héros peut' avancer, re¬ 
culer, effectuer despasaoiséssuriecôté et surtout 
tourner sur lui-même de 90 degrés. Toutes ces ac¬ 
tions engendrent uri saolljng plongeant ou tour¬ 
nant parfaitement souple et réaüste. A tel point que 
si l'on enchaîne plusieurs rotations, c'esf le vertige 
assuré ! A côté de ces Amples déplacements, John 
va aussi effectuer des sauts périlleux, dégainer son 
arme et viser sur toute l'étendue du décor qui lui fait 
face. Le mouvement du bras, le fléchissement des 


Dans les combats à mains 
nues, les coups de poing, de pied et parades en¬ 
foncent même SudoJron ou.fîrvee Lee Lines } il ne 
reste plus qu’à pâler des silhou^es enneniies qui 
apparaissent devant v^us tiVêc la même souplesse 
pou&comprendte que Die Hard innove vraiment... 
Lé mode EGA est très bien traité dans le choix des 
couleurs. En CGA, pn perd bien sûr cet atout mais 
le réalisme de Fanimation suffit largementâ motiver 
sûr des machines assez rapides {PC cadencés à 
Smega minimum). 

. Face à tant de qualités graphiques, la stratégie au¬ 
rait pu pécher par manque de complexité, de lo- 


Repérage des lieux sur la carte. 

gique. Mais pas du tout! Vous allez tuer des ad¬ 
versaires. fouiller les corps et donc collecter des 
armes, des cordes, une radio pour savoir ce que fait 
Fennemi, un briquet pour lire les cartes quand il fait 
sombre, absorber des médicaments pour reprendre 
des forces, etc. L’orientation dans le bâtiment est fa¬ 
cilitée par des cartes murales. A chaque niveau, 
John doit déconnecter une centrale pour avoir ac¬ 
cès à l’ascenseur et s'approcher toujours plus de son 
but. la confrontation avec le chef des terroristes et la 
délivrance de sa femme. 

Die Hard doit être résolu en vingt minutes maxi¬ 
mum. Il n’y a pas de sauvegarde et seul un minu- 


Armts 6t Indices, foultiee les cadavres. 
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Inerite, réflexion, mansez les petites boules et percutez let autre». Durt 


û aunes uuuim «-ijujcu.» 
peu votre écran. Pour gagner, il suffit de percuter 
Tune dea boules afin qu’elle en percute une autre, 
mais attention, de même couleur... Sinon. Fac- 
«ouplement de deux boules différentes donnera 
naissance à une troisième sphère, une de plus à éli¬ 
miner pour finir le tableau. 

Votre Shadock possède bien sûr une réserve 
d’énergie qu’il peut renforcer en gob^t les bébés 
boules avant qu’ils ne deviennent adultes, c’cst-à- 


Les éloatifjues sont diabcifquea... 

dire «grosse boule*. En revanche, une boute 
adulte que l’on ne parvient pas à détruite assez vite 
finira par exploser et pomper du même coup plus 
de 50 % de votre énergie. Dur, dur ! 

Certains tableaux sont d’une simplicité enfantine. 
Deux ttoules de même couleur sont immobiles, 
proche l'une de l'autre. Il suffit alors de se placer 
dans l’alignement, de donner un coup de réacteur 
pour envoyer la première cogner la seconde. Mais 
très vite, l'affaire se corse: les deux boules vont par 
exemple être reliées entre elles par un fil élastique. 
Un choc dans la première et l'autre prend une tra¬ 
jectoire imprévue, vient cogner une boule d’autre 


... surtoul accrochés à votre Shadock t 

couleur et c’est le début de la lin. Très vite, l’éaan se 
transforme en un monstrueux sapin de Noël animé, 
le joueur ne sait plus où donner du bec et c’est l’ex¬ 
plosion en chaîne, la dispersion façon puzzle, la 
mort assurée du Shadock. 

Pour chaque tableau, une stratéÿe précise permet¬ 
tra au joueur patient de progresser. Il peut aussi user 
des épreuves intermédiaires pour collecter de 
Fênetgie en sus : il s'agit le plus souvent de tableaux 
où il faut slalomer avec précision pour collecter uni¬ 
quement les petites boules bleues par exemple, sans 
toucher aux rouges... Patience et joystick précision ! 
Toutes ces stratégies prennent encore plus d'am¬ 
pleur lorsque deux joueurs luttent sur le même ta- 


Oes obstacle» pour plut de tirolégle. 

bleau. Il arrive même que les deux-shadocks soient 
reliés entre eux par un élastique. Du dêGre ! 
Puisqu'il use d’un décor très simple, E-Motlon 
soigne d’autant plus le contexte graphique et so¬ 
nore de l'aventure. Les boules sont en relief, leurs 
teintes montrent des dégradés subtils. Les bruitages 
très sympa etFanimation, d’une fluidité impression¬ 
nante ne souffrent vraiment d'aucun défaut. Le ma¬ 
niement du Shadock est très précis et la gestion de 
Finertie à laquelle sortt soumis tous les mouvements 
est excellente. 

Face à la simplicité de ce scénario et à la grande 
qualité de sa mise en scène, le joueur va très vite 
porter toute son attention sur la mise en place de 
ruses diaboliques, E-Molion permet par exemple au 
Shadock de traverser l’écran, c'est-à-dire de sortir 
par le haut pour se retrouver en bas. 

Résultat, il faudra sans cesse imaginer très vile les 
angles de trajectoire en fonction de cela, lancer sa 
boule en travers à gauche pour percuter à droite, 
etc. Deuxième handicap qui ouvre finalement bien 
des stratégies efficaces, le décor est souvent en¬ 
combré de barrières. A vous d’en user pour des re¬ 
bonds bien calculés ! 

Enfin, quelques nouveaux indices apparaissent au 
fur et à mesure que Fon progresse dans les tableaux 
de difficulté croissante, une petite boule, par 
exemple, qui vous permet de gober toutes les 


Avis 

J’ai beaucoup aimé Foriginalité d'£-Motion. C'est 
l’un des rares jeux à deux où l’entente des deux par¬ 
tenaires de l’équipe dort être parfaite pour avoir 
quelque chance de réussir. Les niveaux sont variés 
^ la progression de difficulté bien menée. 

Jacques Harbonn 


Avis 

Un programme d’US Gold qui n’est pas une con¬ 
version d'arcade, voilà qui est surprenant ! Le con¬ 
cept d’£-Motion est aussi original que ludique. On 
s’amuse beaucoup avec ce jeu et c'est encore plus 
drôle à deux. Espérons qu’US Gold persistera dans 
cette vote- Alain Huyghues-Lacour 
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Od le Joueur se laisse dépasser... 

sphères adultes... Amateurs de Pacman. défen¬ 
seurs du casse-briques, adeptes de tous les Skweek, 
E-Motion sera votre prochaine victime. Partez à l'of¬ 
fensive le cœur haut mais prévoyez tout de même 
calmant, vitamine C et aspirine pour les heures à 
venir! Olivier Hautefeuille 
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TV Sports BaskeM 


AMIGA 


Pour mieux réussir les passes, Cinemaware a fait l’impasse sur ses 
habituels graphismes. Le réalisme de la simulation de 
Basket-ball est très réussi. Les règles du jeu sont respectées 
par ce programme. V^os fautes seront donc sanctionnées par des 
coups francs et les tirs au panier sont impressionnants. 

Cinemaware. Programmation : Lany Gainer, Andrew Condon, Dan Pinal ; 
graphisme : John Duggan ; bruitages : Jim Simmons 


Ce dernier Cinemaware se démarque unpeu de ses 
prédécesseurs. Ici, les superbes graphismes aux¬ 
quels la marque nous avait habitués sont rares. En 
revanche, le jeu est très réaliste en prenant. TV 
Sports Basketball accepte un ou deux joueurs s’af¬ 
frontant ou luttant de concert contre l’ordinateur. 
Avec l'adaptateur joystick se connectant sur la prise 
parallèle, il est même possible de jouer à quatre si¬ 
multanément. Deux types de jeux sont proposés : 
exhibition (par laquelle il faut commencer pour se 
familiariser avec le contrôle des joueurs) et kague 
où vous allez Jouer une série de matchs de difficulté 
croissante, le programme gardant trace de vcs ré¬ 
sultats et établissant différentes statistiques. 

Après quelques belles Images (présentation du 
stade, publicité et commentaire télévisé), on entre 
dans le vif du sujet. Il faut, dans un premier temps, 
choisir les équipes, puis le nombre de joueurs dans 
chaque équipe (de 2 à 5). Pour cette première par¬ 
tie, je vous conseille de limiter à deux le nombre de 
joueurs. Différentes options permettent d'affiner le 
jeu. Tout d'abord la durée de chaque période va de 
3 à 12 minutes réelles. Ensuite, les passes entre 
joueurs peuvent être assistées par le programme qui 


va sélectionner uniquement les joueurs démarqués. 
Une option complémentaire. Curseur, affiche sur 
chaque joueur le risque de la passe : vert quand le 
risque est nul, rouge quand i! est limité et bianc 
quand la passe est vraiment très risquée. L'option 
Rolep/aylng modifie le déroulement du jeu. Si elle 
est sélectionnée, vous allez contrôler tout au long de 
la partie le même joueur. Dans le cas contraire, 
vous guiderez toujours en attaque le joueur qui a la 
balle, et en défense le dernier joueur â favoir eue 



La phase d'oalmotlon Inconloumobfe. 



Saisissez ta bot le ou bond pour oboir l'engagement. 
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Et hop, on court vers l'autre panier. 

met du saut de votre joueur. Vous n'aurez pas i 
choisir la direction de tir, mais votre précision dé¬ 
pendra bien entendu de l'habileté de votre joueur, 
de son placement et de la distance au panier. 
Certaines positions de tir athlétiques donnent lieu à 
de superbes mouvements (retourné, lancer à une 
main en rotation, etc.). Si vous marquez le but, vos 
adversaires reprennent la balle et se dirigent vers 
votre camp. Une petite animation complémentaire, 
où l’on voit les joueurs courir latéralement, inter¬ 
vient systématiquement lors de tous ces change¬ 
ments de camp. En défense, Il vous faudra marquer 
le joueur qui a la balle pour gêner son dribble et li¬ 
miter les passes, ce qui n'est guère évident au dé¬ 
but. De même, il faut une bonne synchronisation 
pour sauter au moment où le joueur adverse tente 
un panier et intercepter la balle. 

Le programme suit toutes les règles du basket-ball et 
vous risquez de faire des fautes au début. Certaines 
sont sanctionnées par des coups francs. Il faut sau¬ 
ter et relâcher le bouton de tir lorsque l’index de tir 
se trouve à mi-parcours. Vous pounez à tout mo¬ 
ment revoir le jeu au ralenti ou en accéléré, en 
marche avant ou arrière. Entre chaque période, et à 
la demande de l'équipe qui a la balle, il est possible 
de modifier la composition de Téquipe, de changer 
le marquage des joueurs adverses ou le joueur que 
vous contrôlez. Faites vite car le temps est limité. 


(son maillot 

ligue des joueurs peut être prise en compte. 

Le jeu se déroule toujours lace au panier d’um 
équipe. Si vous êtes en attaque, il faut trouver ra 
pidement un partenaire démarqué et lui passer la 
balle. Agissez rapidement car une passe sûre à ui 
moment donné le devient beaucoup moins quel 
quesinstanis plus lard. Si votre joueur dispose um 
bonne liberté, il peut tenter un panier. Pour cela, i 
faut maintenir le bouton de lir et le relâcher au som 





































Le tableau des actions par catésorlea. 
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ATARI ST 

La bourse est un champ de 
bataille où la rapidité d’exécution 
est aussi vitale que dans un 
combat à armes réelles : la 
spéculation provoque l’angoisse I 
Magic Bytes. Programmation; Yusuf 
Aydin ; graphismes : Raph Vogel 

Walktreet est un jeu de spéculation boursière qui se 
rapproche tout à fait des conditions réelles. Vous 
pourrez donc y apprendre d’importantes connais¬ 
sances tout en vous amusant- Le jeu accepte un à 
quatre joueurs, 

Avant de commencer, vous allez répondre à une 
série de questions assez ardues concernant le do¬ 
maine boursier et l’économie en général. Le sys¬ 
tème de question à choix multiples (quatre chob( 
possibles] et réponse en temps limité a été retenu. 
En fonction de vos résultats, vous obtiendrez une 
somme de départ (de 5000 à 50000dollars). 




Le préeentateur télé de TVS. 

TV Sports Basket-ball est Je premier logiciel à pro¬ 
poser une simulation très réaliste de basket-ball 
doublée d’une excellente jouabilité (disquettes). 

Jacques Harbonn 
Tune basket-ball 

Iu,fXeA* 
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Avis 


Menu précis, stratégie puissante, une réalisation 
soignée, certes... Mais lorsqu’on joue à ce soft. Tas- 
pect arcade est trop défavorisé (ace à la simulation. 
TV Sport'Basicetbol/ est un peu confus et seuls les 
amateuis de grand réalisme supporteront son jeu. 

Olivier Hautefeuille 

Avis 

Cinemaware a réussi une excellente simulation de 
basket à la réalisation très soignée. Je trouve cepen¬ 
dant ce soft bien complexe. Or, pour moi, un jeu de 
sport doit être simple et ludique. On doit pouvoir y 
jouer tout de suite, sans étudier la notice. 

Alain Huyghues-Lacour 


Le but du jeu est d’atteindre un capital d’un milKon 
de dollars (bigre!) avant la limite de tours que vous 
vous serez fixée. Vous disposez de huit manières de 
placer votre argent: Bviet d’épargne, argent fixe, 
devises (marks alfemarKls), or. bons du trésor, 
fonds d’investissement (portefeuille de vingt ac¬ 
tions, différentes), valeur à revenu fixe (emprunts 
d’Etats) et actions. Plus le placement est sûr, moins 
il rapporte. Ainsi si vous pouvez doubler rapide¬ 
ment votre capital avec une bonne opération d’ac¬ 
tions, vous pouvez ausa vous retrouver pratique¬ 
ment à sec. Vous aurez donc intérêt à établir un 
difficile compromis entre ces impératifs eonfraites. 


ir faut perséoirer pour parvenir ou million. 

A chaque tour de jeu, le programme vous informe 
des dernières nouvelles (1 à 3 tirées au hasard 
parmi plus de 140). La présentation de ces nou¬ 
velles est suffisamment variée (télex, communiqué 
de presse, etc.) pour ne pas lasser Si la nouvelle ne 
vous intéresse pas. vous pouvez toujours passer â la 
suite. Mais attention, si elle constituait la seule nou¬ 
velle du tour, vous allez perdre votre possibilité d'in¬ 
tervenir. Cette lecture des nouvelles s'avère capitale 
et il faut envisager les conséquences de chacune 
d'elles pour y parer ou, au contraire, en profiter. A 
tout moment, vous pouvez prendre connaissance 
du cours de valeurs avec rappel des quantitësde 


MAi// sfireef 


titres achetées, du cours d'achat et du cours ac3uel. 
Cela vous permettra de ne vendre qu'à bon escient, 
bien qu'il soit parfois indispensable de vendre à 
temps, mêmeàperte, avantd'ailerdroit à une cata¬ 
strophe. Si vous déârez vendre ou acheter un titre, 
vous allez vous retrouver face à un autre tableau. 
Vous ne disposez que de dix secondes pour vos 
opérations boursières, ce qui, d'après les auteurs, 
est censé recréer le stress de la Bourse. 

Bien d'autres opérations sont acces^bles à partir de 
ce tableau : emprunt à concurrence de b moitié des 
sommes Investies en action, comparaison du porte¬ 
feuille des différents joueura, retrseignements assez 
complets fournissant toutes sortes d'informations 


Tlre2 les bonnes conclusions des nouvelles. 

sur le monde de la Bourse (ce qui vous permettra, 
entre autres, d'obtenir ensuite de meilleurs résultats 
au questionnaire de départ) et graphique des fluc¬ 
tuations des cours des différentes actions. 

Au chapitre de doléances, signalons que le pro¬ 
gramme ne gère absolument pas la souris, mais le 
problème reste mineur du fait du faible nombre de 
louches concernées. A mi-chemin entre jeu et soft 
éducatif, Wallstreet ne manquera pas d’intéresser 
les millionnaires en herbe (disquettes). 

Jacques Harbonn 

Type__simu/oüon boursière 

Intfrèl 15 

nt/iphfem»» - - - * * * * 

Animation — 

Bruiloges— 
Prix--C 

Version Amiga 

La version Amiga de Wallstrecl est exactement su¬ 
perposable à la version ST et n’appelle donc aucun 


commentaire particulier. J.H, 

Intérêt _ 15 

Graphisme_* * * * 

Animoüon_— 

Bruiloges_— 

Prix_ C 


La version Amiga est Idenllgue. 
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Cn^Pown 

ATARI ST 

Votre tempérament héroïque vous pousse une fois de plus à sauver 
le monde de la mégalomanie d'un savant dément. Seul ou 
assisté par un compère, il vous faudra prendre des risques pour 
démanteler la forteresse qui abrite le scientifique diabolique. 

US Gold 



Contrairement à la plupart des jeux d’arcade de 
Sega, Croefc Doiun n'esl pas un programme très 
spectacuialre. ce qui ne fa nullement empêché de 
remporter un certain succès cette année. Un savant 
fou, retranché dans sa forteresse, a créé une armée 
d'humanoïdes dans le but de conquérir le monde. 
Une fois de plus, vous êtes le seul à pouvoir sauver 
la Tene. en vous introduisant dans la forteresse afin 
de la faire sauter, secteur après secteur. 

Comme dans Xybots, l'écran est séparé en deux de 
manière è permettre à deux joueurs de travailler en 
équipe, chacun suivant sa progression sur son 
écran. L’action est vue de dessus, à la manière de 


GaunOet, et le décor défile en saolüng multidirec¬ 
tionnel, Pour faire sauter chaque niveau, vous dis¬ 
posez de trois bombes que vous devez placer aux 
emplacements marqués d'une crobe. Mais atten¬ 
tion, il s’agit de bombes à retardement et le compte 
à rebours se déclenche dès que vous avez posé le 
premier engin. Vous disposez donc d’un temps li¬ 
mité pour placer les deux aunes bombes et gagner 
la sortie avant que tout explose. Vous devez rester 
constamment sur vos gardes, car de nombreux gar¬ 
diens rôdent et ils sont très rapides. 

Il faut disposer d’excellents réflexes pour survivre, 
car seul votre environnement proche est représenté 
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Crack Down : un Jeu d'arcade de Sega pour deux joueurs. 

sur l’écran et. lorsque vos ennemis apparaissent, ils 
sont déjà presque sur vous. Au cours de votre pro¬ 
gression. vous découvrirez des armes plus ou moins 
puissantes, mais ne üiez pas à tort et à travers car les 
munitions vous sont comptées. 

Lorsque vous avez épuisé vos munitions, il ne vous 
re^e plus qu'à utiliser vos poings pour vous dé¬ 
fendre. Cela vous oblige à prendre de sérieux 
risques, car vous devez vous approcher de vos en¬ 
nemis pour les abattre alors qu'ils peuvenbvous tirer 
dessus. Pour échapper à leurs tirs, vous pmuvez tou¬ 
jours vous coller aux murs, mais ceb est tout de 
même assez périlleux. 

En haut de réccan se trouve une carte sur laquelle 
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sont indiquées votre position et celle de vos enne¬ 
mis, ainsi que les emplacements où les bombes 
doivent être déposées. Il est très important de jeter 
régulièrement un coup d'oeil à cette carte afin de se 
repérer. Mais pendant ce temps-là, un ennemi peut 
surgir et vous abattre sans que ayez la possibiEté de 
réagir, 11 est donc conseillé de mettre la pause avant 
de la consulter et de ne reprendre la partie qu'une 
fois que vous avez mémorisé la configuration du 
secteur dans lequel vous vous trouvez. 

Cette conversion bénéficie d’une réalisation de 
bonne facture. Le saolling muitidirecljonne! est 
fluide et lescommandesrépondent bien. Les sprlfes 


Le compte à rebours a commenei. 


Ramassez ies armes qui traSnent. 

sont de petite taille (c'est Inévitablement le prix à 
payer pour pouvoir jouer sur deux écrans), mais le 
graphisme est réussi. La progression de difficulté est 
bien dosée et on avance rapidement dans le pro¬ 
gramme, que l'on joue seul ou à deux. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Jnlérél_ 

Grophisme 
Animation, 
Bruilages— 
Prix _ 


_ arcade 

_16 

* * * * * 
_ * * * * 

_C 


Avis 

Crack Down n’est pas d’une originalité démente. 
En revanche, on prend du plaisir à parcourir 
chaque labyrinthe, à trouver sur carte le meilleur 
moyen de rejoindre les bombes, surtout en mode 
deux joueurs. Voilà un soft prenant. U ne s'agit ce¬ 
pendant pas d’un grand jeu. Olivier Hautefeuille 

Avis 

Crack Do wn est un bon jeu de labyrinthe et de tir qui 
n'est pas sans rappeler Gauntlei. Le jeu en équipe 
est intéressant et certaines options (se plaquer con¬ 
tre les murs pour éviter les tirs, par exemple) amu¬ 
santes. Mais je trouve la carte vraiment trop petite et 
bien peu lisible. Jacques Harbonn 




























































Une superproduction (sur Sega 8 bits {> aux graphismes élaborés. 


Golden Axe 


CONSOLE SEGA 


Des soldats sanguinaires, des amazones montées sur dragons, des 
géants armés de marteaux, des cheualiers en armures, des squelettes 
avec des sabres, uoilà un échantillon des adversaires que, 
barbare sans peur mais pas sans reproche, vous aurez 
à affronter. Ça cogne dur ! Intellectuels s’abstenir... 


!ez devoir combattra des amazones montées sur des 
dragons, qui vous balaient d’un coup de queue ou 
vous font rôtir d’un Jet de flammes. Face à ces fu¬ 
ries. la meilleure technique consiste à les désar¬ 
çonner d’un coup d'épée et à emprunter leur mon¬ 
ture, avant qu’elles n’aient eu le temps de réagir. 
Mais il y a aussi les Joyeux inséparables, deux géants 
armés de lourds marteaux, ainsi que des chevaliers 
en armure et des squelettes qui se servent de leur 
sabre en virtuoses. 11 n’est pas question de se relâ¬ 
cher un instant, et même lorsque vous prenez un re¬ 
pos bien mérité après une rude journée decombat. 
des lutins viennent vous narguer. Si vous les attra- 



A cheoai sur le dragon, vite I 



Usee de magie contre vos ennemis. 


Conception Sega 

Bien des joueurs attendent avec impatience la 
conversion sur miao de ce grand jeu d’arcade de 
Sega. Mais on est jamais aussi bien servi que par soi- 
même (et surtout, aussi vite), alors, une fois de plus, 
c'est la console Sega qui a ta primeur de Gofden 
Axe. Comme le Barbarian de Psygnosis et ceux de 
Palace, ce beat-them-up s'inspire des aventures de 
Conan le barbare. On y retrouve tous les ingré¬ 
dients de l'heroic fantasÿ : la redoutable épée du 
barbare, la magie et les dragons crachant du feu. 
L'action commence alors que notre barbare se re¬ 
trouve face à face avec l'avant-garde d’une armée 
en campagne. Armés de masses d’armes, les sol¬ 
dats Fencerclentet il est visible qu’ilsne sont pas ani¬ 
més de bonnes intentions. ParCrom, ça va saigner ! 
Vous donnez un bon coup d’épée au plus auda¬ 
cieux, vous vous retournez pour frapper le second, 
puis vous en attrapez un et vous le lancez à l’autre 
bout de l’écran. 

Le ton est donné. Il va falloir dépenser beaucoup 
d'énergie pour survivre- Mais n'oubliez pas que 
pour faire de vieux os, un barbare ne doit pas uni¬ 
quement compter sur sa force. Ne frappez pas 
comme une brute, car le timing est la clef du succès. 
Vous vous débarrassez assez rapidement de vos 
premiers agresseius, mais les combats s’enchaînent 
sans interruption et le plus dur reste à faire. Vous al- 



Des graphismes d'arcade pour la version Megadrive ! 





































Les enfanta prennent la fuite fMejodriEeJ. 

pez, vous récupérez des sorts qui vous seront fort 
utiles lors des combats suivants. 

Golden Axe est la meilleure conversion d’arcade 
que l'on ait vu sur cette console depuis longtemps. 
On y retrouve la plupart des éléments du pro¬ 
gramme original et le graphisme est excellent. 
L'animation est parfois saccadée, mais les mouve¬ 
ments des personnages sont particulièrement 
convaincants. On prend beaucoup de plaisir â pro¬ 
jeter un soldat dans les airs, ou à regarder les mou¬ 
vements d’attaque des squelettes. Ce n'est certes 
pas un jeu à recommander aux Intellectuels, mais 
les amateurs d’action pure et dure vont s’éclater. 
Golden Axe est le programme le plus barbare du 
moment ! Alain Huyghues-Lacour 

Typg ■■ _ __ nrrnrie 


une amazone et un nain] et surtout on peut jouer à 
deux simutenément. 

On retrouve également des scènes secondaires, 
comme les enfants qui fuient te village en courant. 
Et puis, selon le sort utilisé, on a droit a des effets 
spéciaux différents, comme une mini bombe ato¬ 
mique ou une tête de dragon qui noie vos ad¬ 
versaires sous un déluge de flammes. 

D’autre part, les mouvemente des différents person¬ 
nages sont encore plus variés que dans la version 
précédente. En revanche, l'animation n'est pas 
aussi fluide que Ton pourrait l’e^ïérer sur une telle 
machine, mais le graphisme et la bande sonore sont 
excellents, un beat-them-up de luxe d'une qualité 
comparable à celle de la borne d’arcade. 

Alain Huyghues-Lacour 

intérêt_ 17 

Graphisme_ ***** 

Animalion _* * * * 

Bruitages_* * * * 

Prie n r 


Avis 

J'avoue avoir été impressionné par la qualité de 
Golden Axe sur une simple console 8 bits. Les dé 
cors de ce programme sont très variés et fouillés et 
ranimation d’excellente facture. La possibilité de 
déplacement en profondeur est un «plus» indé¬ 
niable. d'autant qu'elle est parfaitement bien gérée, 

Jacques Harbonn 

Avis 

Voici une très bonne adaptation arcade. Pour une 
console 8 bits, la Sega est ici exploitée au maxi¬ 
mum. Fhiofondeur du tenain d'action, richesse des 
coups et variété des ennemis, c’est un programme 
qui me semble aussi jouable que joli. En plus, le 
joueur voit toujours très bien où il frappe l’ennemi 
Un bon beat-them-up. 

Olivier Hautefeuille 


Lost Dutdmum Afnie 

ATARI ST 

Tamiser le fond de la rivière pour en retirer l'or est un moyen assez 
lent de s’enrichir. Mieux vaut rassembler les morceaux de 


Graphisme 
Animation. 
Bruitages — 
Prix _ 


* * * * * 
* * * * * 
* * * * * 

_C 


la carte d’une mine fabuleuse. Contre les serpents, les indiens, 
/es bandits et la soif, sachez choisir entre violence et ruse. 
Magnetic Images. Programmation ; David Lindsley, Steve Marchall 


Version Megadrive 

Les rares éléments du jeu d’arcade qui sont absents 
de la version 8 bits, figurent sur la ver^on Mega- 
driue. Par exemple : il est possible de choisir son hé¬ 
ros cogneur parmi trois personnages (un barbare, 



Des personnages différents sur Megadrive. 
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Ce jeu combine l’aventure, faction, et la stratégie. 
Avant toute chose, signalons qu'il ne fonctionne ab¬ 
solument pas avec les anciennes ROM. Vous incar¬ 
nez un chercheur d'or du Far West en pleine péri¬ 
ode de la ruée vers le métal jaune. Votre quête 
ultime con»ste â retrouver b fabuleuse mine per¬ 
due de Jacob WalU h l'aide des six morceaux d'une 
carte. En attendant, il vous faudra surtout ap¬ 
prendre â survivre. 

Au début, vous disposez tout juste de 250 dollars. 
La première chose â faire est de vous rendre chez le 
commerçant. Celui-ci vous propose vivres, bois¬ 
sons et tout un équipement. Il est préférable au dé¬ 
but de vous munir d’un peu de nourriture, d'une 
gourde, d’un tamis pour prospecter h la rivière et 
d'un hameçon pour pêcher. 

Allez ensuite faire un tour â la rivière en choisissant 
un'endroltpas trop éloigné de la ville pour cette pre¬ 
mière fois. Buvez et remplissez votre gourde. Vous 



pouvez maintenant essayer de pêcher. Selon 
l'heure de la journée et l'endroit vous allez voir pas¬ 
ser un nombre, plus ou moins important de pois¬ 
sons de différents tailles. 

Comme vous ne disposez d'aucun appât, votre mé¬ 
thode de pêche va consister à relever votre ligne 
juste au moment du passage d'un poisson pour l'ac¬ 
crocher avec votre hameçon. Constituez-vous une 
petite provision sans pour autant dépeupler votre 
coin de pêche car vous risquez d’en avoir encore be¬ 
soin par la suite. 

Il est temps de prospecter. Filtrez assidûment le 
sable de la rivière pour y dénicher des pépites et re¬ 
venez ensuite à la ville. Prévoyez le temps du retour 
car âpartir de six heures du soir, la plupart des mai¬ 
sons de la ville sont fermées. Faites un saut à l’office 
du minerai. Il va évaluer la richesse de votre pros¬ 
pection et vous convertir le tout en bons dollars. 
Tout comme pour la pêche, la prospection va dé- 



Gare aux sqaetettes (Megadrive}. 
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Pêcher ou tamiser, il faut choisir! 


Grâce aux mules, la ploce est gronde. 
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If ia\xt d'obord entrer chez le commerçant pour acquérir l’équipement de base. 


Plumezde pour avoir ta carte. 
pendre de l'endroit de la rtvlère. Si vous avez trouvé 
un bon filon avec une forte teneur aurifère, retenez 
l'endroit pour y revenir. En revanche, il peut aussi 
vous arriver de retourner en ville avec de lourds sacs 
qui ne contiennent, après expertise, pas la moindre 
petite pépite d'or! 

Avec l'aident de la ventede votre or, ilest important 
de compléter peu à peu votre équipement. Pour 
commencer, achetez une autre gourde pour dispo¬ 
ser d'une meilleure autonomie en eau et voyez si 
vous pouvez maintenant acheter un pistolet. Cette 
arme va se révéler bien utile par la suite. En effet, en 
dehors de la ville et de la rivière, vous pouvezâ tout 
moment être attaqué par des serpents, des Indiens 
ou des bandits. Pour les serpents, le plus simple est 
de fuir. En revanche. Indiens et bandits risquent de 
vous dévaliser si vous ne vous défendezpas promp¬ 
tement dans un mini fin de tir. Si vous tombez sur 
un bandit recherché, vous pounez même toucher 
l’argent de la capture. 

Revenons à nos achats. S’il vous reste de l'argent, 
allez en déposer une partie à la banque, tout en sa¬ 
chant que les hold-up sont assez fréquents. Pour¬ 
quoi ne peis faire un tour maintenant au saloon ? Si 
Dan le joueur est présent, vous pouvez tenter une 
petite partie de poker. Il joue correctement, bien 
qu’il n'aime guère bluffer. Vous pourrez lui gagner 
quelque argent mais il est peu probable que vous le 


mettiez suffisamment à sec pour l'inciter à jouer sa 
portion de carte de la mine, il est sans doute temps 
maintenant d'aller dormir avant d'affronter une 
autre dure journée. Continuez à faire des allers- 
retours â la rivière de manière à vous enrichir pour 
compléter votre équipement et surtout acquérir les 
trois mules qui vous seront indispensables pour de 
bngs trajets. Surveillez sans cesse votre tonus pour 
boire et manger h temps, sans oublier de vous faire 
soigner par le médecin en cas de blessure par 
serpent, balle ou flèche. 

Une fois en posses^on d'un équipement complet, 
vous pourrez tenter une exploration des montagnes 


Cherchez Vor et tes morceaux de carte. 


pour y dénicher l'entrée d’un souterrain ou d'une 
mine abandonnée. C'est là que vous trouverez l’or 
le plus pur et surtout certains morceaux de carte, ce 
qui vous évitera d'explorer les cent mines à la re¬ 
cherche de la mine de Waltz. 

Losf Duchman Mine allie des graphismes nom¬ 
breux et variés, quelques scènes d’action amu¬ 
santes et quelques bruitages digitalisés réussis, au 
service d'un jeu prenant qui vous tiendra longtemps 
en haleine (disquette). Jacques Harbonn 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme-. 

Animali'or»_ 

Bruitages_ 

Prix . . 


— aoenture/actlon/stralégle 
_17 

_ ***** 

_ * ** * 

_ * * * * 

_C 


Avis 

Ce soft est avant tout sympathique et original. La 
gestion de la nourriture, des armes et de l'argent 
sont ses atouts majeurs. En contrepartie, les brui¬ 
tages ne sont pas géniaux et les épreuves de combat 
trop lentes. J'hésiterais personnellement à acheter 
ce logiciel. Mais il y aura sûrement des amateurs. 

Olivier Hautefeullle 


Avis 

Un programme très ludique, à la gestion très 
simple, et dont on apprécie la grande variété de l’ac¬ 
tion. La réalisation n'est pas extraordinaire, mais 
c'est secondaire. Alain Huyghues-Lacour 

ffpeMonio 

AMIGA 

Coup d’œil rapide et décision 
instantanée sont indispensables 
pour obtenir un score valable 
dans cette histoire de tuyaux. Un 
jeu aux règles simples mais 
qui vous Disse devant l’écran! 
Empire. Concept et programmation: 
The Assemblv Ûne ; graphismes addi¬ 
tionnels: Lucasfllm. 

Pipe Monia offre une grande bouffée d’air frais dans 
un univers ludique qui ne se renouvelle guère. De 
temps à autre, on voit arriver un programme aussi 
ludique qu’original, comme Tetris ou Pipe Mania, 








































































































et on se dernance pourqucH personne n'y avait 
pensé plus tôt. Allez donc savoir pourquoi ce sont 
les idées ks plus âmpies qui sont généralement à 
l'origine des meilleurs jeux ? 

Une autre catactérisfique de ce type de jeux, c’est 
leur longévité. Alors que Ton finit toujours par se 
lasser des meilleurs jeux d’arcade, ils tiennent la dis¬ 
tance. Deux ans après sa sortie, je fais encore une 
partie de lefris chaque jour et je ne suis pas le seul. 
H en ira certainement de même avec Rpe Mania. 
Vous mettez le doigt dans fengrenage et vous 
n’avez plus une chance de vous en sortir. 

Un robinet est placé de manière aléatoire sur une 




Gare aux pièces inutitisèes. 

tuyau présente sur fécran et non utilisée. Il faut 
donci^échir très vite en évitant de paniquer quand 
le liquide se rapproche dangeureusement de la fin 
de votre tuyau. Heureusement, vous pouvez voir 
les quatre ]:tièces qui suivent celle que vous êtes en 
train de poser, ce qui vous permet d’anticiper. 

Le principe de jeu reste toujoun le même, mais Taf- 
faire se complique tout au long des 36 tableaux de 
ce programme. On voit d'abord arriver des obs- 
tacks qu'il faut obligatoirement contourner, puis 
des tuyaux marqués d'une flèche, dans lesquels le 
liquide peut circuler uniquement dans la direction 
indiquée. Dans les niveaux supérieurs, il y a des 


presaon que c’est plus facile, en raison d'un choix 
plus large, mais en fait, on en hésite que plus et on 
ne sait plus oû donner de la tête. D’autre part, une 
option fort intéressante vous permet de jouer h 
deux simultanément, chacun disposant de ses 
propres pièces. Enfin, il est pos^ble de sauvegarder 
ses scores, ce qui est particulièrement stimulant 
dans un logioel de ce type, 

Ce programme génial amènera même les joueurs 
d’arcade les plus acharnés à délaisser pour un 
temps leurs shoot-them-up (j'en ai fait l'expé¬ 
rience) . Un must. Alain Huygues-Lacout 

__ réfleKion/acUon 

_ .19 


Il faut éviter lea obataclea. 





Pipe Mania ; un Jeu auaal almple que génial I 

grille comportant 70 cases. Vous disposez de por¬ 
tions de tuyauterie, de différentes formes, que vous 
devez placer bout à bout, de manière à former la ca¬ 
nalisation la plus longue possible. Au bout de quel¬ 
ques secondes, le liquide commence à passer dans 
lé tuyau et vous pouvez placer de nouvelles pièces^ 
tant que le liquide continue de couler. Plus votre 
tuyauterie est longue, plus vous marquez de points. 
Mais votre canalisation doit impérativement couvrir 
un nombre de cases minimum pour pouvoir accé¬ 
der au niveau suivant. Vous avez la possibilité de 
corriger une en-eur en remplaçant une pièce par 
une autre, mais cela diminue votre score. Vous per¬ 
dez également des points pour chaque portion de 
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Avis 

Au même Uffe que TeWs ou £-Motion, Pipe Manio 
est un soft génial et surtout ausa simple que nova¬ 
teur. le genre de partie dont il est quasi Impossible 
de décrocher dès que l'on y a touché. Dommage 
que la version testée ne soit pas complète, j’aurai 
vraiment voulu pousser les tableaux au maximum 
du brain sforming. Un best à acheter d'urgence. 

Obvier Hautcfeuille 

Avis 

Pipe Mania est Tun de ces jeux qui n’attire pas l'œil 
au premier abord mais qui n’en est pas moins capti¬ 
vant. On se dit sans cesse ; « Encore une dernière 
partie et j'arrête •, et il est bien difficile de quitter fi¬ 
nalement le jeu. Un nouveau Tetris ? 

Jacques Harbonn 

Tf gef/tefî 

PC ENGINE NEC 

Ni nouveauté, ni originaiitê dans 
cette conversion d’arcade 
où un hélico survole l’ennemi. 
Mais pour l’action, il n’y a rien 
à redire, c’est tout bon ! 
Concentrez-vous bien avant de 
vous accrocher aux manettes et 
lancez-vous dans la bagarre ! 


tuyaux bonus, déjà disposés sur b grille, et vous ob¬ 
tenez de beaux scores en les utilisant. Plus vous 
avancez dans le jet>> plus le liquide coule rapide¬ 
ment et faction devient frénétique. C’est un jeu pai- 
ticubèrement stressant, mais quel plaisir lorsqu'on 
léusst à construire une belle canaüsationl 
La réabsaton de ce programme est tout à fait hon¬ 
nête, mais il est évident que ce type de jeu ne se 
prête pas aux effets speclacubires, ni aux splen¬ 
dides graphismes- Qu’importe puisque Pipe Mania 
vous offre d'intéressantes variantes. 

Si vous choisissez foption expert, vous pouvez 
choiar des pièces à volonté, dans deux groupes a- 
tuésde chaque côté de fécran. Au début, onafim- 



Vous survolez les lignes ennemies. 











































































































De faction pure et dure pour un Jeu d arcade/rcnétique. 


Conception Taito 

Tailoaée de grands jeux d’arcade et, quand on voit 
la qualité des conversions qu'il réalise sur le PC En¬ 
gine, on regrette que cet éditeur n'exerce pas égale¬ 
ment ses talents sur miao. Quant on joue à Tiger 
Helt' sur son moniteur, on a vraiment l'impression 
de se trouver dans une salle d’arcade. C'est vrai¬ 
ment un shoot-them-up qui décoiffe. Mais si vous 
cherchez un programme original ce n’est pas ia 
bonne adresse. On cherchera en vain la moindre In¬ 
novation ; Tiger Hell, c'est l’action à l'état pur, 
Vous survolez les lignes ennemies en hélicoptère et 
ce n’est pas une promenade car il y a du monde 


d'autres vous procurent des super-bombes, mais les 
plus importantes sont celles qui vous permettent de 
changer de type d'arme. Ce sont des pastiHes qui 
changent continuellement de couleur et, suivant la 
couleur affichée au moment où vous la récupérez, 
vous prenez une arme différente. 

Cela paraît simple, mais ces pastilles se déplacent 
en permanence, tout en changeant de couleur, et il 
n'est pas toujours évident de les récupérer au bon 
moment. Lors des premières parties, on perd de 
nombreuses vies en essayant de les récupérer, tan¬ 
dis que les ennem'is profitent de ces secondes d'inat¬ 
tention pour vous attaquer. Mats, au bout d'un cer- 



Un gardien de fin de niveau. 

pour vous accueillir. Tout le long du jeu, vous af¬ 
frontez des hélicoptères et des avions ermerais et, 
selon que vous survolez la terre ou la mer, vous 
avez affaire également à des tanks ou à des bateaux 
de guerre. Le survol de l'énorme porte-avions du 
second niveau est particulièrement éprouvant, sans 
même parler des engins infernaux qui vous at¬ 
tendent à la fin de chaque niveau. Heureusement 
qu'il est possible de récupérer des armes très effi¬ 
caces, car on n'irait pas loin avec l'armement de 
base. Vous améliorez votre armement de manière 
très classique, en ramassant des pastilles, qui appa¬ 
raissent une fois que vous avez détruit certaines 
cibles. Certaines augmentent votre puissance de tir, 



L'animation est portfcunérement rapide. 



Survol périlleux du porie-cvlon. 



tain temps, on s'aperçoit que le mouvement de ces 
boules cotorées est toujours le même, ce qui vous 
fadlife bien les choses. 

Bger Heli bénéficie d'une excellente réalisation. Le 
graphisme est très fin, les coukurs nuancées et la 
bande sonore efficace. Mais l'animation est indis¬ 
cutablement k point fort de ce programme. Les 
sprites traversent l'écran à toute allure et les hélicop¬ 
tères se déplacent de manière particulièrement réa¬ 
liste. Et puis, ks commandes répondent au quart de 



Les ormes dépendent de la pastille. 


tour, avec une grande précision, ce qui offre une 
parfaite jouabllité. Bravo Taito. ça c'est de l'arcade ! 
Mais on ne saurait trop recommander aux car¬ 
diaques et aux grands nerveux de s'abstenir. 

Alain Huyghes-Lacour 
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Avis 

Tiger Heli devrait plaire â tous les amateurs de 
shoot-them-up. Il dispose en effet de nombreux 
atouts: réalisation d'excellente qualité tant au ni¬ 
veau du graphisme, de Tanimation que du son. 
armes variées et surtout maniabilité exemplaire, 

Jacques Harbonn 


Avis 

C'est de l’arcade, du shoot-them-up pas papi pour 
un sou. du vrai, du dur qui cogne ! Et il paraît que 
sur la méga. c'est encore plus beau, plus musclé. 
Certains éditeurs devraient s’inspirer de tels chefs- 
d'œuvre. Amateurs du genre, un titre de plus à ne 
pas rater. Olivier Hautefeuille 



Un combat de chaque instant/ 
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Manchester United 

AMIGA 

Non content de vous faire jouer les directeurs de club de foot, 
soucieux de mener ses joueurs au bout de la saison dons les 
meilleures conditions, Manchester United uous fait descendre sur le 
terrain pour marquer uous aussi les buts qualificateurs. 

Krisalis 


Il n'est pas évident de réaliser une nouvelle simula¬ 
tion de football après le fantastique Kfck Off. Mais à 
l'occasion de la Coupe du monde, de nombreux 
programmes de foot sont ptévus dans les mois qui 
viennent. Manchester United est le second pro¬ 
gramme de Krisalis, un nouvel éditeur anglais, qui 
vient de passer un an àdévelopper cette ambitieuse 
simulation. Le concept est fort intéressant, puisqu'il 
joue sur deux tableaux, en offrant à la fois des 
matchs de foot de style arcade et la gestion d'une 
équipe durant toute une saison. 

Vous tenez le rôle du manager de la célèbre équipe 
de Manchester et vous devez tout faire pour la me¬ 
ner â la victoire, en Coupe comme en Champion¬ 
nat. Vous êtes le patron, â vous de prendre les 
bonnes décisions. 

Au début de la saison votre équipe se compose d’un 
certain nombre de joueurs, sur lesquels vous dispo- 
sezde renseignements précis. Vous faites une sélec¬ 
tion avant chaque match et vous décidez du type 
d'entraînement que chacun d'eux doit suivre. Mais 
attention, tout est dans le dosage de cette prépara¬ 
tion, car des joueurs sous-entraînés perdent leur 
forme physique, tandis qu'un surentraînement les 
fatigue et augmente les risques de blessures. En 
cours de saison, vous aurez la possibilité d’acheter 
ou de vendre des joueurs et vous pourrez même 


faire des offres à d'autres équipes, qui les accepte¬ 
ront ou non. Mais vous devez également assumer 
les problèmes traditionnels des entraîneurs si cer¬ 
tains joueurs sont blessés ou suspendus. Si un, ou 
plusieurs, de vos meilleurs joueurs sont indispo¬ 
nibles avant un match important, vous aurez du mal 
à vous en sortir, mais il faudra vous débrouiller pour 
les remplacer au dernier moment. 

Cet aspect stratégique intéressant a déjà été large¬ 
ment développé dans d'autres programmes, 
comme Football Manager. Mais, contrairement à 
tous les programmes de ce type, vous ne vous con¬ 
tentez pas, dans Monchesler United, d’assister pas- 



5ulvez votre progreislon dan* ta preaae. 


sivement à des matchs qui se résument à quelques > 
points de couleur qui s’affrontent sur un rectangle, 
ou à un texte explicatif qui vous décrit le déroule- ' 
ment de la partie. En effet, cette fois vous prenez le , 
joystick et uous jouez un véritable match, comme i 
sur une borne d'arcade. 

Le terrain est représenté de côté, avec une perspec 
tive plongeante et vous contrôlez le joueur le plus 
près de la balle, qui est indiqué très clairement pai 
quatre flèches. Vous ne voyez qu’une petite portion 
du terrain, qui défile en scrolling multidirectionnel, 



Des matchs acharnés. 


mais VOUS disposez d'un scanner Indiquant la posi 
Bon de tous les joueurs. Vous pouvez faire des cor¬ 
nets, des coups francs, des penaities et, selon la du , 
rée de la pression sur le bouton du joystick, uous 
contrôlez l'angle et la puissance de votre tir, 

Chaque joueur réagit en fonction de sa forme phy¬ 
sique. Cela est particulièrement flagrant dans le cas 
de certains joueurs, qui sont bien moins rapides que 
d'autres sur le terrain. Autre innovation dans un 
programme de ce type : vous pouvez jouer à deux, 
mais en mode arcade uniquement. 

Manchester United bénéficie d'une réalisation soi¬ 
gnée, avec un graphisme agréable et une animation 



La Joule retient son saujfle. 


fluide. Ce programme surclasse très largement 
toutes les autres simulations de management d’une 
équipe. En ce qui concerne la partie arcade, il n’at¬ 
teint pas la quasi-perfection de Kick O^f, mais la 
jouabibté est satisfaisante et les parties à deux 
joueurs sont plaisantes. Une simulation de foot très 
complète, qui est unique en son genre. 

Alain Huyghues-Lacour 


TjifV» 

simulation sportiue 
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Avis 

Toute la partie stratégique de ce soft ne m’intéresse 
pas vraiment, même si elle semble complexe et bien , 
étudiée. Acheter et vendre les sportifs, préparer 
leur entrainement, sélectionner les joueurs selon 
Tensemble de leurs résultats passés, etc., cela fait 
beaucoup de tableaux! La partie arcade est bien 
traitée mais n’arrive pas à tacheviilede Kick Off, par 
exemple. Seulement pour ceux qui ne manquent 
aucun soft de foot... Olivier Hauteleuille 

Avis 

Manchester United est l'un des rares jeux d'ad-. 
mlnlstration de team de football réellement pre¬ 
nant. Les possibilités de gestion de l'équipe sont va¬ 
riées et complètes et surtout le jeu de la balle très 
jouable et cette possibilité est originale dans ce type 
de softs. La réalisation d’ensemble du programme 
est d'un bon niveau. Jacques Haibonn 

Kambow 

khmds 

AMIGA 

Andy Brai^brook est un 
programmeur qui monte... tout 
comme le héros de Rainbow 
Islands qui utilisent des arcs-en- 
ciel pour escalader des 
plates-formes successives. Un jeu 
original qui bénéficie 
d’une solide réalisation et d’une 
maniabi/ité parfaite. 

Océan. Programmation : Andy 
Braybrook ; graphisme : John 
Cumming ; son : Jason Page ; musique : 
Steve Turner 

Alors que l'on commençait è ne plus y croire, voilà 
que Rolnbou! islonds arrive enfin. L’attente a été 
longue, car ce programme est terminé depuis plus 
de six mois et nous l'avions déjà testé dans le nu¬ 
méro 69. Depuis, Océan a récupéré les droits de 
Roinbou; fs/ands et il fallut négocier avec Miao- 



Le sardien de f*He: une oroicnee. 



L’une des meitteures conversions d'areode de Vannée. 

prose pour pouvoir utiliser la conversion réalisée. 
Heureusement pour nous, car il aurait été vraiment 
dommage que Tune des meilleures conversons 
d’arcade de l'année n’arrive pas sur nos miaos. 

Ce jeu d'arcade de Taito est ia suite du non moins 
génial Bubble Bobble. Cene fois, vous dirigez un 
petit bonhomme qui monte, qui monte... en sau¬ 
tant d'une plate-forme à fautre. De nombreuses 
aéatures tentent de vous arrêter et certaines vous 
drenl dessus. Pour vous défendre, vous créez des 
arcs-en-ciel dont le contact est mortel pour vos 
agresseurs, mais ce n'est pas là leur seul usage, car 
ceux-ci restent solides pendant quelques secondes. 


comme Uridium et Poradroid sur C 64 et, après de 
tels débuts, il devrait rapidement s’imposer comme 
Tun des grands programmeurs sur 16 bits. Rainboiu 
/slandsestun programme indispensable. Un jeu de 
plates-formes aussi ludique qu'original et une réali¬ 
sation irréprochable, que demander de plus ? 

Alain Huyghues-Lacour 

Type — arcade 

Intérêt ' 1 9 

Grophisme- ***** 

Animotfon ***** 

Bruitages -***** 

Prix C 


tOOOOO OO 










Tl •il »? 



Oépéc^n*ooiM : Veau monte vitef 


vous permettant de les utiliser en guise d'escalier. 
D’autre part, comme dans Bubbte Bobble il y a-de 
très nombreux bonus à récupérer. La plupart voUs 
donnent des points, mais d’autres vous permettent 
de aéer des arcs-en-ciel multiples ou de gagner une 
vie supplémentaire. Au quatrième et dernier sec¬ 
teur de chaque tie, vous affrontez un monstre dif¬ 
férent et vous devez découvrir la tactique qui vous 
permettra de le détruire.- 

Ne nous étendons pas plus bngtemps sur ce pro¬ 
gramme que nous avons déjà testé, mais il est im¬ 
portant de rappeler que la superbe réalisation de ce 
jeu est la première oeuvre d'Andy Braybrook sur 
16 bits- Celui-ci état déjà célèbre pour des softs 


Version CPC 

La version CPC deRainboui Jslonds est particulière¬ 
ment réussie. Le graphisme est très coloré et l'ani¬ 
mation est vraiment fluide. Mais surtout, les com¬ 
mandes répondent très bien aux Impulsions 
données par le joueur, ce qui offre une parfaite 
jouabilité. Une des meilleures conversions d’arcade 
sur cette machine. A. H.-L. 


Irriérêt _ 

Graphisme 

AnimoUon. 

Bruitages— 


_Ifi 

* * * * * 
* * * * * 
_* * * * 



Une eoneersion sur CPC étonnante... 
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Koiuko sorts 


Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent. 



■ fo0/e'5fffi/er_ 

Atari ST, disquette Microids 

Vous êtes le capitaine Steeve Jordan, vous 
êtes parvenu à vous échapper d'une prison 
Cyborg, vous n’avez désormais pour seul 
but que d'atteindre la planète mère des Cy¬ 
borg afin de la détruire. Pour parvenir à vos 
fins, vous devez glaner des informations 
auprès de multiples créatures que vous 
rencontrez sur de lointaines planètes aux 
quatre coins de la galaxie. Vous disposez 
d'un vaisseau spatial doté de puissants la¬ 
sers. Les voyages interplanétaires re¬ 
cèlent de nombreux dangers (mines, asté¬ 
roïdes, vaisseaux ennemis) et constituent 
l'essentiel des scènes d'arcade. Les gra¬ 
phismes du logiciel sont beaux et riches en 
détails (60 sprites différents sont néces¬ 
saires pour l'animation du vaisseau). Les 
animations sont très rapides, ce qui rend 
les phases d'arcade très elficace. Les brui¬ 



tages digitalisés sont eux aussi excellents. 
Un bon jeu d'arcade teinté d'aventure. 

Eric Caberta 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme _ 

Animation _ 

Bruitages _ 

Prix_ 


_ action 

_ 14 

** * * * 
** * * * 
* * * * * 
_C 


■ Firsi Confa€t __ 

Atari ST, disquette Rainbird 



Des extraterrestres décident d'attaquer 
l'espèce humaine. Votre station orbitale 
fait justement l'objet des faveurs des belli¬ 
queuses créatures. Seul survivant, vous 
prenez le contrôle d’un robot modulaire, di¬ 
visé en trois parties Oarnbes. torse, tète). 
Votre but : ramasser des objets qui ont été 
abandonnés dans les couloirs, afin d'avoir 
accès aux ordinateurs de la base qui vous 
permettront d'obtenir des informations es¬ 
sentielles pour anéantir les ennemis. Votre 
robot dispose de lasers intégrés dans cha¬ 
cune des parties le composant, aussi c'est 
à de véritables séances de shoot-them-up 
auxquelles vous devrez vous livrer en cas 
d’attaque des extraterrestres. L’aspect 
stratégique n’est pas délaissé puisque 
vous pouvez programmer chacune des 
parties du robot afin qu’elle se rende en un 
point donné de la base tout en se défendant 
en cas d'agression. Les graphismes du 
programme sont lins et beaux, les anima¬ 
tions fluides. On peut cependant regretter 
l'absence d'un scrolling en continu. Les 
bruitages sont de bonne qualité. First Con¬ 
tact est un compromis réussi entre action 
et stratégie. Eric Caberia 


Tiin^ 

action/stratégie 


15 


***** 

ânlm/>ÿJon 

* * * * * 

Rmllnnes 

* « * * 

Prix 

r 


MMot 


ciennes ROM. Le premier jeu est original 
(multiples fenêtres à l'action indépen¬ 
dante) et assez difficile. En revanche, il est 
parfois un peu confus et, par moments, on 
ne sait plus très bien où l'on est, malgré le 
plan. La réalisation est inégale. Si les gra¬ 
phismes sont superbes et l'animation des 
personnages eux-mêmes bien faite, en re¬ 
vanche le scrolling laisse à désirer et les 
bruitages sont restreints. Mot vous fera 
passer cependant de bons moments de dé¬ 
tente. Jacques Harbonn 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme- 

Animation- 

Bruitages _ 

Prix_ 


.octioii 
_ 12 


.****** 

_ * * •» * 

_ * * •* 

_C 


MAfterfhe War _ 

Amiga, disquette Dinamic 




type - 

Intérêt _ 

Graphisme. 

Animation- 

Bruitages _ 

Prix_ 


.**•*•* 

.*•*** 


Le signe 9 indique que ce loÿciel a élé lesté sur une aune version dans la rubrique Hil d*un précédent numéro 


Atari ST nouvetles ROM, 
disquette Opéra Soft 

Mot est un sympathique monstre tenant du 
lézard géant. Avec le jeune Léo, ils vont 
vous entraîner dans trois jeux pouvant se 
charger indépendamment. Dans le pre¬ 
mier. Léo doit faire sortir Mot de la maison 
par la porte spatiotemporelle avant qu'il ne 
fasse trop de dégâts et que ses parents ne 
l'aperçoivent. Le second jeu est un beat- 
Ihem-up classique ainsi que le troisième, 
plus complet toutefois. Signalons que le 
programme ne tourne pas sur les an- 


Durs. durs les lendemains de guerre nu¬ 
cléaire ! Vous incarnez un héros qui doi: 
traverser une ville pleine de mutants à la 
seule force de ses poings ou des armes 
que laissent tomber ses adversaires. Une 
fois ce stade dépassé, vous empoignerez 
une mitrailleuse lourde pour pénétrer au 
sein d'un complexe souterrain rempli de 
gorilles, rats et robots. Comme sur ST (TUi 
n° 76) cette version offre sans aucun 
doute l'un des meilleurs programmes de sa 
catégorie. Ses graphismes sont excellents 
et ses animations d’une grande richesse. Il 
en est de même pour les bruitages qui sont 
beaucoup plus réalistes que sur ST". L'origi¬ 
nalité 6'AÜer the War ne réside pas dans 
son scénario, mais dans l'exceptionnelle 
qualité de sa réalisation, en particulier au 
niveau des animations et de la très grande 
variété des ennemis à affronter. 

Eric Caberia 






















































■ Grand Prix Cirruif _ 

Macintosh, disquette Accolade 

Après une éclipse de plus de deux ans, Ac¬ 
colade semble de nouveau s'intéresser au 
Mac. Peu original dans son principe (une 
course de Fl avec qualifications), Grand 
Prix emporte l’adtiésion par son réalisme 
et par son excellente réalisation. Les gra¬ 
phismes sort fins et détaillés, les anima¬ 
tions rapides et convaincantes (même sur 
un bon vieux Mac + ) et les bruitages réa¬ 
listes. La musique de présentation, à elie 
seule, vaut le détour. Et si j’ajoute que le 



contre la machine, de choisir des damiers 
déjà encombrés pour corser la difficulté. 
Antago est tout aussi passionnant qu’un 
jeu de morpion traditionnel ! Dommage 
que les concepteurs de cette partie n'est 
pas apporté le petit « plus » qui aurait pu jus¬ 
tifier l’achat de ce soft, et aurait assuré sa 
longévité- Olivier Haulefeuille 


Tÿpe Téf\& 

Intérêt 

(ion/dam ter 
II 


* * * * 


★ ♦ ★ 



Pé-Iv 

B 

■ lo the Earfh 

Console Nintendo, 


cartouche Nintendo 



Ta lhe Partir es\ un shoot-them-up qui se 
joue avec le pistolet et dans lequel vous de¬ 
vez abattre les vaisseaux ennemis qui 
foncent sur vous à toute allure. A la fin de 
chaque secteur, un redoutable gardien 
vous attend et vous devez viser son point 
faible pour l'abattre. C’est un programme 
ditticile qui mettra vos réflexes à rude 


mortels et le manque de carburant. C'est 
tout simple, déjà vu sans doute, mais pas¬ 
sionnant tant la partie est difficile. Il faut 
parfois plusieurs minutes de patience, de 
souplesse pour traverser le couloir étroit 
d'un labyrinthe, mitrailler une base enne¬ 
mie et secourir un astronaute. Le tout n'est 
qu'une suite ininterrompue de coups de 
réacteur qui rétablissent l'équilibre, de tra¬ 
jectoires subtiles qui font la nique aux di¬ 
verses inerties, apesanteur, pesanteur, 
champ magnétique, etc. Cette House of 
Flux est un délice ludique qui met les nerfs 
à vif, bien réalisée à l'écran, résolument 



soft propose trois voitures et huit circuits, 
vous comprendrez qu'il n’est pas prêt de 
quitter mon disque dur. Olivier Scamps 


Tiinp 

Mlmiilnllnn 

SntSr^t 

in 

fnrnnhi<m^ 


Anfmrttirtn 



***** 

Prix 

c 


■ Antago _ 

Atari ST, disquette Art ofDream 



Antago est un jeu de réflexion sur damier. 
Deux personnages, le diable et un ange, 
vont tenter de remplir au piusvite une ligne 
sur le damier, selon le principe du célèbre 
jeu de morpion. La stratégie de cette partie 
est intéressante mais ne surpasse en rien 
celle du jeu originel. La mise en place gra¬ 
phique est agréable. Les sprites sont bien 
dessinés, bien animés lorsqu’ils tournent 
autour du damier et quelques animations 
confortent l’ambiancebon enfant de lapar- 
tle. L'effet de 3D est lui aussi bien rendu. Il 
est, enfin, possible de jouer à deux ou seul 



épreuve, car les cibles se déplacent très 
rapidement. Le graphisme esl assez sobre 
mais, en revanche, l'animation est excel¬ 
lente. Un jeu de tir très stressant et qui ne 
manque pas d'originalité. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation . 
Bruitages^ 
Prix _ 


_ tir 

_13 

_ * * * * 
***** 
_ * * * * 
_ D 


MOr» Piummet's 
House ofFiux _ 

Amiga, disquette 
Micro Illusions 

L'inertie, fout est là ! Ce soft est aussi 
simple qu’efficace. Dans chaque tableau 
(labyrinthe, décor multiples), vous dirigez 
un petit astronef, style Astéroïde. Blasté- 
roïd, etc. Un coup de réacteur, l'engin 
avance : un coup de manche, il pivote sur 
lui-même. Ajoutez à cela la terrible gravita¬ 
tion qui vous pousse vers le bas. les chocs 


classique mais vraiment passionnante. 
Amateurs de travail en finesse, de joystick/ 
précision, à ne manquer sous aucun pré¬ 
texte ! Oiivier Hautefeuille 


Tiinp 

nrtinn Inertie 

fntSrAt 

15 


* * * 

Artimnflnrt 

* * * * 

Rrtiifnn^q 

* * * * 

Prix 

R 


M Morse Rasing _ 

Amiga, disquette Mindscape 

Comme beaucoup de productions Mind- 
scape, ce logiciel a été programmé dans le 
souci du détail. Turfiste passionné, le 
joueur va mener à bien toutes les étapes ' 
successives de la partie, c’est-à-dire pren¬ 
dre connaissance de l’historique des che- 
veaux, des jockeys, miser sur ses favoris, 
imprimer les dossiers de probabilité de vic¬ 
toire et finalement assister à des courses 
superbes, animées avec soin et dont les 
sprites sont très réalistes, les vues et brui¬ 
tages multiples et très " ambiance ». Morse 
Racing est uniquement un soft de stralé- ► 
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KOit^ softs 


gie. L’ensemble d'une partie mise sur la ré¬ 
flexion, l'analyse des tableaux. Certes, 
l'originalité de ce soft est indéniable. Mais 
aura-t-il de quoi tenir en haleine le joueur 
qui n'est pas réellement passionné par le 
sujet, j’en doute... Olivier Hautefeuille 


Type- 

intérêt _ 

Graphisme — 

Animation _ 

Bruitages _ 

Prix _ 


course de chevaux, stratégie 

_13 

_ ***** 

_ * * * * 

_ * * * * 

_C 


Version PC CGA, EGA 


férentes séquences manquent de variété 
et la réalisation n’est guère plus convain¬ 
cante. On peut également regretter que ce 
programme ne se joue pas avec le Light 
Phaser, car le joystick se prête assez mal à 
ce type de jeu. Un programme peu exci¬ 
tant, dont on se lassera très rapidement. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitases_ 
Prix_ 


_tir 

_ 8 

* * * * 
*** * 
* ** * 
_C 
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■ Baiile Out Run _ 

Console Sega, cartouche Sega 
Au premier abord, ce programme res¬ 
semble fort à Oui Run. car vous devez tra¬ 
verser les États-Unis au volant d'une Fer¬ 
rari. Mais celte fois-ci il ne s’agit plus de 
foncer pour impressionner votre petite 
amie, mais de vous lancer à la poursuite de 
dangereux criminels. A chaque étape, vous 
disposez d'un temps limité pour rattraper 
le fuyard et l'obliger à s'arrêter, en heurtant 


ser la forêt avant d'attaquer les pirates sur 
leur propre navire. Corsaires est un beat- 
them-up assez classique et ce n'est cer¬ 
tainement pas l'un des fleurons du genre. 
Les ennemis vous attaquent en groupe, 
l'action est assez confuse et vous ne dispo¬ 
sez pas d'une grande variété de coups 
pour vous défendre. Mais le pire, c'est la 
médiocrité de la réalisation : le graphisme 
est pauvre et cela faisait très longtemps 
que l'on avait pas vu un scrolling aussi sac¬ 
cadé suiAmiga. Un Corsaires dont même 
les pirates ne voudront pas. 

Alain Huyghues-Lacour 



Aucune différence avec la version Amiga, 
à condition de jouer sur une configuration 
puissante. Essentiellement constituée de 
tableaux et descriptifs, la partie peut ce¬ 
pendant se disputer sur un XT sans perdre 
de son intérêt. Mais Morse Racing est pra- 
tiquerrient réservé- aux passionnés du 
genre. Olivier Hautefeuille 

InlSr&t 13 

Grophisme— * * * * 

Anlinotlon, * * * * 

Bruitages * * 

Prix _ C 

■ Assault City^ _ _ 

Console Sega, cartouche Sega 

Armé d’un fusil laser vous devez tirer sur 
tout ce qui bouge. En l’occurrence, vos 
cibles sont des robots de guerre qui s’at¬ 
taquent aux humains. Le programme com¬ 
mence par une séance d’entraînement, 
dont le résultat détermine le niveau de diffi¬ 
culté de la partie. 

Ce jeu de tir n'est pas très original, car il 
s'agit d'une variante ü'Operation Wolf, 
avec un habillage science-fiction. Les dit- 



Type_ action 

Intérêt __5 

* * * 

AnlwY,nlln„ * * * 

* * * 

Prix _ c 


M Armada __ 

Amiga, disquette Arc 

Ce wargame use une fols de plus des quali¬ 
tés et défauts de la plupart de ces confrè¬ 
res... Très bien réalisé graphiquement, 
puissant quant à sa stratégie. Sa maniabi¬ 
lité et sa prise en main sont malheureuse¬ 
ment trop délicates'pour le novice. Cette 
bataille navale offre des écrans 3D précis. 
Différents angles de vue permettent de vi¬ 
sionner rapidement la position des dh 
verses unités. Armada se manie à l'aide 
d'ordres tapés au clavier. La syntaxe 
complexe utilisée témoigne bien de la ri¬ 
chesse du programme. Voici donc un ex¬ 
cellent wargame pour les initiés mais qui 
rebutera les débutants. Il serait temps que 
les concepteurs de wargame «sérieux» 
planchent un peu sur l’utilisation des 


son véhicule à de nombreuses reprises. Ce 
programme reprend fidèlement le principe 
de jeu de Chase H.O. Mais qui s'en plain¬ 
drait, vu que ce grand jeu d'arcade n'a pas 
été adapté sur la console Sega. Et cela 
d’autant plus que ce remake est parfaite¬ 
ment réussi. L’animation est rapide et 
votre Ferrari très maniable, mais il faut 
quand même s'accrocher pour terminer 
dans les temps, car d'autres véhicules et 
des obstacles vous retardent sans cesse. 
Un programme très prenant. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type. 


Intérêt _ 

Graphisme- 

Animation- 

Bruitages _ 

■ Prix _ 


.action 

_15 


_ * * * * 

_C 


■ Corsaires. 


Amiga, disquette Opéra soft 

Des pirates vous retiennent prisonnier 
dans une forteresse et vous devez vous 
évader en luttant contre vos gardiens. Une 
fois sorti de là, vous devez encore Iraver- 
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simples amateurs de sport/action, il n'y a là 
rien de bien passionnant et Hardball II ne 
vaut guère plus que Hardball I. Seuls les 
adeptes d'analyse poussée investiront 
dans ce produit. Quant aux novices, sa¬ 
chez que Hardball (I ou II) reste l’un des 
bests du base-bail micro. 

Olivier Haulefeuille 

Tvpe. 


Intérêt _ 

Graphisme. 

Animation- 

Bruitages _ 

Prix_ 


. base-boll 
_15 


* * * * (EGA; 

__ * ★ * ★ ★ 

_ ★ ★ 

_ D 


icônes, de la souris. S’il avait été doublé 
d'un maniement umoderne», Armada au¬ 
rait pu largement investir le domaine des 
Hits. A quelques rares exceptions près, les 
wargames sont les derniers softs à faire la 
moue à l'accessibilité. Pourquoi? 

Olivier Hautefeuille 

wargome/bataille navale 

_ 13 

_ * * * * 


B 

Version PC 


Type- 

Intérêt- 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages_ 
Prix _ 


■ HaHey Davidson, 
Road io Sturgis _ 

PC, CGA. EGA. 
disquette Mindscape 

Biker et biquettes, fanas de Hariey, admira¬ 
teurs de Blue Angel, voici venu le moment 
de prendre la route. Vous achetez un blou¬ 
son, un casque et let's go pour les roules 
du South-Dakoîa. Ce soft est avant tout un 
simulateur de pilotage moto. Changement 
de vitesse au Joystick, à la sou ris ou au cla¬ 
vier. roue arrière, la conduite moto est bien 
rendue même si l'animation reste un peu 
poussive tant que l’on ne possède pas un 
386. Entre les phases de conduite ou de 
course (gain d’argent), le biker peut ache¬ 
ter des pneus, une nouvelle transmission, 
etc. Le jeu est intéressant, au moins pour 
1 originalité de^son thème, le réalisme de la 
conduite moto et la bonne humeur de ses 
personnages. Il ne s'agit pas d'un grand 
soft mais les amateurs de cocktails action/ 
stratégie/rôle (votre personnage voit évo¬ 
luer ses caractéristiques ; mécanique, 
charme personnel...) seront malgré tout sé¬ 
duits. Olivier Hautefeuille 


Pas de différences majeures entre les ver¬ 
sions Amiga et PC, en ce qui concerne la 
stratégie en tout cas. Vue l'absence d'ani¬ 
mation et de bruitages dans cette partie, 
l'emploi d’unXrne pose pas problème sauf 
en ce qui concerne l'affichage des écrans, 
un peu lent. Graphiquement, seule la ver¬ 
sion CGA est disponible. Le rendu du relief 


et de la 3D reste efficace, bien que moins 
beau en quatre couleurs. 0. H. 

tntÔKi» 

13 

Grophisme 

* * * 

Anltnrtilnty 



, 

Prix 

8 


Version Atari ST 

Le test de la version Amiga s'applique mot 
pour mot à cette version. Le jeu est beau, 
complexe, mais assurément réservé aux 
pros du genre car trop peu maniable et 
souple. O. H. 

Intérêt _13 

Grophisme_* * * * 

Animation_— 

Bruitages_— 

Prix_ B 


BSÉs 



action /stratégie 


12 

nrnphitem^ 

(EGA) 


* * * 


* -k 

Priv 

c 

■ Hardball II 


PC CGA, EGA, Hercules, Tandy, 
disquette Accolade 

Face au succès remporté par la première 
version de ce simulateur de base-bail (cf. 
dossier Till n® 56), Accolade nous propose 
près de deux ans plus tard une adaptation 
encore plus complète de Hardball. La mise 
en scène graphique du jeu n’a subi aucune 
modification. On appréciera toujours la 
qualité des décors et, surtout, la gestion 
très maniable des tirs et passes. Hard¬ 
ball Il propose par ailleurs une stratégie 
plus complète que son prédécesseur. Le 
choix et la mise en place des équipes, le 
calcul des probabilités de victoires, etc., 
beaucoup de tableaux de travail con¬ 
cernent la préparation du match, sauve¬ 
garde des tournois à l'appui. Pour les 


■ Krypiott Egg _ 

Amiga, disquette Hisoft 

Ce superbe casse-briques, Hit dans le 
n® 68 sur ST vient de sortir sur Amiga. Sa ri¬ 
chesse est incroyable avec 60 tableaux va¬ 
riés, 24 types de bonus-malus pouvant se 
combiner entre eux et de puissance va¬ 
riable, un mini shoot-them-up tous les dix 
tableaux et un éditeur de tableaux pour pro¬ 
longer encore la durée de vie du pro¬ 
gramme. 

Cette version Amiga est très proche de 
celle du ST. Les graphismes sont toujours 
aussi variés et colorés et l'animation d'une 
fluidité parfaite. Votre raquette réagit tou¬ 
jours parfaitement à vos sollicitations, 
quelle que soit la vitesse de déplacement 
de la souris. Enfin des bruitages digitalisés 
de qualité complètent ce brillant tableau. 

Jacques Harbonn 


.casse-briques 

_ 17 


_ ***** 

.****** 
***** 
_C 


Type - 

Intérêt_ 

Graphisme. 

Animotfon- 

Bruitoges_ 

Prix _ 
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■ Beverly Hills Cep _ 

Amstrad CPC, 
disquette Tynesoft 

Axel Foley patrouille de nuit à Beverly Hills. 
Un appel radio pour cambriolage et voici 
l'aventure lancée. Cette partie d'action est 
intéressante car elle vous plonge dans plu¬ 
sieurs types de combats. Chacune des 
quatre épreuves use d'une mise en scène 
différente. Lutte acharnée style Dragon 
Nlnja pour la première, course de voilure 
pour la deuxième, exploration ensuite d'un 
décor à la Commando puis d'une maison 
3D style aventure/action, ce soft ne lassera 
pas l'amateur de sitôt. En contrepartie, les 
missions, prises individuellement, appa¬ 
raissent souvent trop courtes et lassantes 
(il est possible de jouer les différentes 
phases de jeu dans l'ordre que l'on désire). 
Seule la résolution complèteet progressive 
de cette aventure est très difficile et finale¬ 
ment assez ludique. Techniquement par¬ 
lant, les graphismes très colorés et précis 
des décors et sprites s'associent à une ani¬ 
mation parfois iente et saccadée, vu le 


début de partie. Enterprise est loin d'être 
un soft original ou novateur. En revanche, il 
profite d'une maniabilité souris et/ou cla¬ 
vier qui séduira le Joueur. Malgré tout cela, 
on ne surpasse pas encore ici les très an¬ 
cien Elite ou même le plus récent Sentinel 
Worlds I (cf. Tilt 63, page 98) qui me 


semblent bien plus performants. 

Olivier Hautefeuille 

Tii«^ 

nrllnn / strntéaie snatiale 

tnfSr^i 



**** 

4v*ivTi/tflon 

* * * * 

Bruitages _ 

* * * * 


Prix__ B 

nChaseH. O. - _ 

PC Engine NEC, carte Taito 

Au volant d'une Porsche, vous foncez sur 
la route à la poursuite de différents crimi¬ 
nels. Vous slalomez dans la circulation, et 
quand votre objectif est en vue, vous devez 
le heurter à de nombreuses reprises 
jusqu'à ce qu'il s'arrête. 

Taito a fort bien réalisé la conversion de 
son jeu d’arcade, On est particulièrement 


non plus. La désillusion survient pourtant 
dès leè premiers tours de circuits. & l'ani¬ 
mation est correcte, la lenteur du jeu est in¬ 
supportable. Tant que l'on ne roule pas à 
fond les manettes, le défilement du pay¬ 
sage est bien trop lent pour griser le pilote. 
Résultat, c'est mou ! Dommage, ce soft ne 
doublera jamais Grand Prix Circuit ou 
Porsche Turbo... Un petit «plus» quand 
même : il est possible de jouer à de'jx par 
liaison câble null modem... C'est toujours 
ça de pris. Olivier Hautefeuille 



nutft 

ftttSrSt 

10 


* * * * 

Anim/ttiftn 

* * * 

Bruitages _ _ 

***** 


Prix _B 

■ Ênferprise _ —- 

Atari ST. disquette ARC 

On en a vu et on en reverra de ces quêtes 
spatiales à mi-chemin entre le shoot- 
Ihem-up, la stratégie et le pilotage 3D. En¬ 
terprise est très bien réalisée. Graphique¬ 
ment, votre vaisseau offre une vue 30 pré- 


nombre important de personnages en mou¬ 
vement à l'écran. Beverly Hills Cop est un 
soft moyen, plaisant sans être un hit et qui a 
au moins le mérite d'être bien réalisé sur 
CPC. la lenteur relative du jeu mise à part. 

Olivier Hautefeuille 


Type 

artinn multiscène 


12 

fnrnphi^m^ 

***** 

AfiimntSnn 

** 

Bruitages _ 

* ♦ * 


Prix_B 


■ Orand Prix _ 

Atari ST, disquette Atari 

Quoi de neuf dans la compétition auto ? Sû¬ 
rement pas GrandPrw dont toute l’origina¬ 
lité tient dans le vide-poche de votre engin. 
Le graphisme de cette course est beau. 
Les bruitages, surtout ceux qui mettent en 
valeur les accidents, éclatements de mo¬ 
teur, dérapages, sont de bonnes digits. La 
stratégie du soft est classique.' Le pilote 
choisit entre entraînement et Grand Prix. 
Durant la course, il se rend dans les stands 
pour remettre son bolide en état... Jusque 
là rien d'exceptionnel mais rien de négatif 
66 



cise où aliens, planètes et météorites sont 
autant de soucis pour le capitaine. Les ani¬ 
mations sont très souples et des synthèses 
vocales accentuent l'ambiance de la par¬ 
tie. Sur les contrôleurs du cockpit, vous al¬ 
lez décider d'une trajectoire, d’une pre¬ 
mière planète à visiter. Le but du jeu 
consiste à collecter dans tout l'univers des 
matériaux énergétiques, des minerais, afin 
de reconstruire ou d'aider les planètes at¬ 
taquées par l'ennemi. De messages radio 
en vol hyperespace. l'aventure est très dif¬ 
ficile, d'autant que les combats style shoot- 
them-up sont d’une incroyable difficulté en 


impressionné par la rapidité de l'animation 
el on s'agrippe désespérément au joystick 
pour tenter d'éviter les collisions, Un dé¬ 
faut cependant; lorsque vous roulez très 
vite, ranimation des autres véhicules de¬ 
vient saccadée. C'est un jeu difficile, mais 
très excitant. La meilleure conversion de 
ce grand succès d'arcade. 

Alain Huyghues-lacour 

Type_orcode 

Intérêt _17 

Graphisme_ ***** 

Aninratlon _***** 

Bruitages _ ***** 

Prix _E 

■ Dyter _ 

Amiga, disquette Reline 

Aux commandes d'un hélicoptère ultramo- 
derne, vous devez détruire des armées de 
robots insiatlés sur une île des Caraïbes. 
Les effectifs, autant que la variété des en¬ 
nemis, sont considérables, vous devez 
ainsi affronter des mines volantes, des 
tanks, des sous-marins, des robots aqua¬ 
tiques, etc. En détruisant certains véhi¬ 
cules, vous pouvez libéreA des scienti- 

























































fiques qui y étaient prtsonniers. Vous 
pourrez ainsi disposer d’armes supplé¬ 
mentaires qui, adaptées sur votre hélico, 
vous permettront d'augmenter considéra¬ 
blement vos capacités de destruction. Les 
graphismes du logiciel sont corrects mais 
sont loin de tirer partie des possibilités de 
la machine. Les objets animés à l'écran 
sont très nombreux, leurs mouvements 
sont fluides et rapides. Ce programme, qui 
fait incontestablement penser à l’antique 
Choplifter. intéressera les nostalgiques 
mais séduira aussi les dingues du joystick 
puisqu'il demande d’excellents réflexes. 
Un programme simple mais agréable, 

Eric Caberia 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme_ 

Animation_ 

Bruitages — 
Prix_ 


.action 
_ 12 


_ * * * * 
* * * * * 
_ * * * * 

_C 


■ OveHander _ 

Amiga, disquette Elite 

Dans un monde à la Mad Max. les routes 



sont sillonnées par des gangs motorisés. 
Vous tenez le rôle d'un mercenaire, qui 
gagne sa vie en transportant des marchan¬ 
dises d'une ville à l'autre. Entre chaque 
mission, vous achetez du carburant et des 
armes avec l'argent que vous avez gagné. 
Cetle variante de Road Blasters ne 
manque pas de punch et il faut s'accrocher 
pour survivre car les gangs ne vous 
laissent pas un instant de répit. Après la 
version ST. il a fallu patienter plus d’un an 
avant qu'Over/ander arrive sur Amiga. Cela 
valait la peine d'attendre, car cette nou¬ 
velle version a été entièrement reprogram¬ 


mée. Tout est mieux que sur ST: le gra¬ 
phisme, les couleurs, l'animation et le son. 
Et puis, le jeu est en plein écran. On appré¬ 
cie vraiment qu'Elite se donne la peine 
d’utiliser les capacités de \'Amiga (c'était 
également le cas pour Space Harrier), 
alors que la plupart des éditeurs se con¬ 
tentent d'une simple transposition de 1a 
version ST. Alain Huyghues-Lacour 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages ^ 
Prix _ 


_ action 

_15 

***** 
.***** 
.★*•*** 
_C 


■ Pans^Dakar 90 _ 

Atari ST, disquette Tomahawk 

Vous participez au Paris-Dakar, au cours 
de six étapes africaines, qui vous mèneront 
de tripoli à Dakar. Selon les étapes, vous 
foncez sur la piste pour dépasser vos 
concurrents, ou vous faites du hors piste 
en essayant d'atteindre la ligne d'arrivée 
dans les délais. 

C'est une excellente Idée que de faire un 



jeu sur le Paris-Dakar mais, hélas, le résul¬ 
tat est quelque peu décevant, car ce pro¬ 
gramme est bâtard. Paris-Dakar 90 es\ loin 
d'égaler le réalisme de Lombard Rallye, ce 
qui décevra les amateurs de simulations. 
Mais, d’un autre côté, la course n’est pas 
assez excitante pour satisfaire les fans 
d'arcade. Il y avait beaucoup mieux à faire 
à partir d'un tel sujet. 

Alain Huyghues-Lacour 



simuloHon snorthre. 


in 

Graphisme 

* * * * 

Anirrtrttirtwt 


Bniitoges 

** * 

Prix 

.. r 


■ Rotpr _ 

Amiga, disquette Arcana 

Encore et toujours de l'inertie... Usant du 
même mode de maniement que Dr Plum- 
met's House ot Flux, ce logiciel est plus 
axé sur la précision joystick que sur l'ac¬ 
tion. Mais face à son confrère. Rotor mise 
avant tout sur la stratégie. Si le maniement 
de votre vaisseau est délicat, il faudra sur¬ 
tout mener à bien une mission complexe 



qui consiste à collecter des unités énergé¬ 
tiques dans un ordre précis. Résultat, le 
soft est moins passionnant que House of 
Flux car il manque, à mon sens, de vitalité. 
La stratégie, la qualité des bruitages et la 
difficulté du jeu séduiront peut-être cer¬ 
tains joueurs. Pour ma part, je préfère le 
punch de DrPtummet’s. la seule qualité qui 
puisse excuser le manque d'originalité de 
tels scénarios. Conclusion: Rotor, c'est 


sympa mais pas de quoi décrocher la tim¬ 
bale... Olivier Hautefeuille 


nrllnn Inertie/stratégie 

IntfirSi 

11 

Graphisme 

* * ★ * 

AnimMityrt 


Bruitages 

**♦♦■*• 


Prix _ B 

□ Kick Off _ 

CPC, disquette Titus 

Ce programme, qui a obtenu le Tilt d'or 89 
de la meilleure simulatton sportive, est en¬ 
fin disponible sur CPC. Le terrain de foot¬ 
ball est vu de dessus et il défile en scrolling 
multidirectionnel. Vous pouvez affronter 



l'ordinateur, mais le jeu à deux est encore 
plus agréable. En dépit d'une mise en cou¬ 
leurs médiocre et de l'absence de scanner, 
celle version reste très plaisante. Kick Oft 
réalise l'exploit d'offrir des matchs très 
réalistes, sans être trop complexes. Le foot 
le plus ludique sur CPC. 

Alain Huyghues-Lacour 


TvD€ 

simulation snnriice 


16 

f^rnphiKmt> 

♦ ★ ★ ★ 

ArtifTintinn 

♦ ♦ ★ ★ ★ 



Prix 

R 
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■ Hellraider^ _ 

Amiga, disquette ARC Software 

Aux commandes d'un cargo spatial, vous 
devez prospecter différentes planètes afin 
d'y récolter des diamants, en vous défen¬ 
dant des attaques incessantes des proprié¬ 
taires du lieu. Pour résister à ces agres¬ 
sions, votre cargo recèle quatre petits 
chasseurs armés de lasers que vous pou¬ 
vez utiliser successivement pour le dé¬ 
tendre (le cargo est alors en vol automa¬ 
tique). Les graphismes du logiciel sont fins 



(mais certains sprites sont trop petits) et 
dotés d'animations de qualité (on note la 
qualité du scrolling multidirectionnel). Le 
logiciel recèle un certain potentiel straté¬ 
gique, dont on aurait tiré un meilleur profit 
par une plus grande maniabilité du cargo 
en phase défensive. Eric Caberia 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages — 
Prix _ 


_action 

_ 12 

***** 
* * * * * 
_ * * * * 
_C 



Version PC 

En mode EGA, le programme est convain¬ 
cant du point de vue graphique, malgré un 
relatif manque de finesse des sprites par 
rapport à ceux de i'Amiga et du ST. Il faut 
souligner que les animations du soft sont 
de bonne qualité, mais que les bruitages! 
sont presque inexistants (comme d'habi¬ 
tude). E- C. 


Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages — 
Prix _ 


_ 12 

•**•*•* 
*•**•*•* 
_ * * 

_C 
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Version Atari ST 

Cette version de Hellraider ne présente au¬ 
cune différence en terme de graphismes 
ou d’animation avec celle de VAmiga. 
Comme à l'accoutumée, c’est surtout les 
bruitages de VAmiga qui font la différence, 

E. C. 


Intérêt _ 

Graphisme_ 

Animation _ 

Bruitages _ 

Prix_ 


_12 

* * * * * 
* * * * * 
_ * * * * 
_C 


mWUdUh— __ 

Amiga, disquette New Deal 

Wilü Life est un je.u de tir sur cible. Tandis 
qu'un paysage défile dans un lent scrolling 
multiplan. vous allez user de plusieurs 
icônes pour tirer sur des ennemis ou col¬ 
lecter des objets, pharmacie, pellicules 
photo, ou encore prendre des clichés de la 
faune qui défile sous vos yeux. L'environ¬ 
nement graphique est beau, les bruitages 
digitalisés particulièrement soignés. Pour 
un scénario plutôt original. WildLife ne par¬ 
vient malheureusement pas à motiver le 



joueur à long terme. D'une étape à l’autre 
(le jeu en compte quatre), seul le paysage 
varie. Intéressé par mes premiers clichés, 
j’ai décroché au bout de quelques minutes 
de jeu. D'un bout à l'autre de la partie, on 
effectue sans cesse les mêmes actions, 
sans trop de difficulté d'ailleurs. L'idée 
était intéressante, le résultat n'exploite pas 
le dixième des possibilités entrevue au 
chargement du ^11. Finalement, la décep¬ 
tion me poussefait presque à parler de 
flop ! Ce sont les qualités visuelles et so¬ 
nores du soft qui me retiennent... 

Olivier Haulefeuille 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages — 
Prix _ 


tir sur cible (sourisj 
_7 

_ * * * * 

_ ** * 

_ ***** 

_B 


Version Atari ST 

Celte version de Wild Life n'appelle aucun 
commentaire particulier. La réalisation 
d'ensemble est moyenne et le jeu peu pre¬ 
nant car trop répétitif et trop facile à 
vaincre. Jacques Harbonn 



Intérêt 
Graphisme 
Animation. 
Bruitages — 
Prix — 


_S 

* * * * 
_ * * * 
_ * * * 
_ B 


MNeufopia _ 

PC Engine NEC, 
carte Hudson soft 

Vous explorerez de vastes pays, en affron¬ 
tant toutes sortes de créatures agressives. 
Il faut vraiment examiner chaque pouce de 



terrain, pour découvrir toutes les salles se¬ 
crètes, ainsi que les nombreux objets qui 
vous aideront dans votre quête. 

Neutopia est une copie pure et simple de 
LegendofZelda. Aucun des ingrédients du 
jeu Nintendo ne manque à l'appel. Mais les 
fans de ce grand classique seront ravis de 
son nouveau look 16faits. Ce programme 
aurait largement mérité de figurer parmi 
les Hits du mois, avec une note bien supé¬ 
rieure. Mais il y a un problème : toutes les 
indications que vous donnent les person¬ 
nages sont en japonais, ainsi que les codes 
vous permettant de reprendre une partie. 











































C'est irritant, mais il faut préciser que cela 
ne vous empêche nullement de progresser 
dans cette aventure. J’adore ! • 

Alain Huyghues-Lacour 


Tirrtd» 

arcade/aventure 
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***** 

Animation _ 

***** 


Bruitages. 
Prix - 
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Amstrad CPC, disquette Titus 

Vous devez affronter de nombreux gangs 
qui ont enlevé le chef de la CIA, Aidé d'une 
panthère noire, devos poings et d'un revol¬ 
ver, vous vous enfoncez dans une ville où 
chaque coin de rue cache un coupe-jarrets. 
Si vous parvenez à résister suffisamment 
longtemps aux attaques d'un gang, vous af¬ 
frontez son chef, un colosse difficile à 
abattre. Vous devez ensuite ramener à bon 
port le chef de la CIA (ce qui est original, 
dans ce type de jeu). Le logiciel dispose de 
graphismes en basse résolution, donc très 
colorés, qui rendent bien sur CPC. Les ani¬ 
mations sont souples et suffisamment ra¬ 
pides. Dommage, cependant, que le scrol- 
ling latéral ne soit pas continu. Seuls les 
bruitages passent inaperçus. Un bon pro¬ 
gramme dans son genre. 'EficCaberia 


Tÿpe - 

Intérêt _ 

Gropb Isme 
Animation. 
Bruitages — 
Prix _ 


_ action 

_ 13 

_ * ♦ * * 
* * * * * 
_ * * * * 
_ B 


■ Panzer Batths _ 

PC. disquette SSG 

En 1941, Hitler lançait ses troupes à l’as¬ 
saut de l’URSS. Après le succès de la pre¬ 
mière offensive, les 'Russes profitèrent 
d'un hiver très rude pour stopper l’armée 
allemande. Ce wargame vous propose de 
participer à six grandes batailles qui se dé¬ 
roulèrent entre 1941 et 1944, en dirigeant 
les troupes russes ou allemandes. Dans 
certains cas, il n'est pas possible de rem¬ 
porter la victoire, mais vous devez tenir vos 
positions ou empêcher l'ennemi de faire 
une percée. 

Panzer Battles est un wargame classique. 


avec une représentation de la carte en 
hexagones. La gestion du jeu n'est pas trop 
complexe, mais la victoire n’est pas facile 
car ce programme s'adresse surtout aux 
joueurs confirmés. Il est tout de même re¬ 
grettable que la notice n'ait pas été traduite 
en français. Alain Huyghues-Lacour 



itinronmp 

IntSrôt 

13 

Gfophisrnc 

♦ * * * 

Artimrttinn 




Prix 

C 



Version C 64 

Cette version n'est guère différente de la 
précédente, d’autant plus que la réalisa¬ 
tion de ce programme est assez sobre. Un 
wargame intéressant mais plutôt difficile. 

A.H.-L. 

Intérêt *3 

Grqpfiisme * * * * 

Animation — 

Braitogcs — 

Prix- B 

m Volfiev _ 

PC Engine NEC, carte Taito 

Volfiev est une version remaniée de ‘Oix, 
l'un des premiers succès d'arcade de 
Taito. Le principe de jeu reste le même: il 
faut tracer des ligures dans chaque ta¬ 
bleau jusqu'à ce qu’elles occupent au 
moins 75 % de la surface totale. Des 
monstres tentent de vous en empêcher et 
vous pouvez améliorer vos scores en ra¬ 
massant des bonus. 

Ce programme est bien moins specta¬ 
culaire que la plupart des autres conver¬ 
sions d'arcade sur le PC Engine, mais il ne 
manque pas d'intérêt pour autant. C’est un 


jeu qui fait autant appel aux réflexes qu'à la 
stratégie et il ne ressemble à aucun autre. 
Certains fans d'arcade ne l'aimeront pas, 
mais ceux qui se prendront au jeu auront 
beaucoup de mal à le quitter. 

Alain Huyghues-Lacour 


.arcade 
_14 


_ * * ■* 

. * * * * 

. * * * * 
_ £ 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme. 

Animation. 

Bruitages _ 

Prix _ 


■5#or Wars _ 

Macintosh, disquette Domark/ 
Broderbund 

Adaptation d'un jeu d’arcade assez vieux. 
Stars Wars vous propose de revivre la 
scène finale du film. Après avoir repoussé 
les chasseurs ennemis, il faudra slalomer 
entre les pylônes et vous infiltrer dans la 
tranchée qui mène au cœur de l'étoile. Mal¬ 
gré un manque certain de variété, Sfar 
Wars est un programme très accrocheur 
auquel on revient sans cesse. La réalisa¬ 
tion efficace (animations très réalistes et 



excellentes voix digitalisées) n’est certai¬ 
nement pas étrangère à ce plaisir. J’aurais 
quand même apprécié que la place restant 
sur la disquette soit utilisée pour nous offrir 
des bruits de flr et d'explosion plus réa¬ 
listes ainsi que quelques tableaux supplé¬ 
mentaires (disquette simple face). 

Olivier Scamps 


Type- 

Intérêt _ 

Groph isme. 
Animation. 

Bruitages _ 

Prix_ 


_ arcade 

_14 

_ * * ★ 

* * * * ★ 
_ ★ * * -* 


69 



















































■ Knights o§ 
CrysfaHiott _ 

Amiga, disquette US Gold 

Orodrid est une cité creusée dans les os 
d'un gigantesque dinosaure. Le but su¬ 
prême de chaque habitant de cette cité: 
devenir chevalier du Crystallion et obtenir 



de grands pouvoirs mystiques. Mais, pour 
pouvoir atteindre cet objectif, le joueur doit 
réussir une série d’épreuves, C’est le pré¬ 
texte invoqué pour proposer au joueur une 
série de jeux très variée où stratégie, ac¬ 
tion et réflexion se mêlent. Je trouve le pro¬ 
cédé un peu trop facile et sans réelle origi¬ 
nalité. Le scénario n'accroche pas et je 
soupçonne l'auteur de l'avoir bâti autour 
d'un jeu gui se voulait touche-à-tout. L’idée 
est louable mais le résultat n'est pas vrai¬ 
ment convaincant. Cela dit. les épreuves 
proposées ne sont pas dénuées d'un cer¬ 
tain intérêt. Servi par des graphismes et un 
environnement sonore corrects, ce logiciel 
mérite un petit détour (sans plus). 

Oany Boolauck 


Tÿpe - 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animotion. 
Bruitages — 
Prix_ 


action / stratégie / réflexion 

_ 12 

_ * * * * 

_ * * * * * 

_ * * * * 

_C 


■ Knight Rider _ 

PC Engine NEC, 
carte Pack Video 

Knight Rider est le nom américain de la sé¬ 
rie K 2000. Vous conduisez la célèbre voi¬ 
ture sur les routes américaines en tirant 
sur les autres véhicules qui tentent de vous 



arrêter. Comme ce n'est pas une voiture 
ordinaire, vous pouvez sauter par-dessus 
les autres véhicules, mais faites vite car le 
temps joue contre vous. 

Ce programme bénéficie d’une réalisation 
soignée, avec notamment une animation 
aussi rapide que fluide. C'est un jeu assez 
agréable, mais on risque de s'en lasser as¬ 
sez rapidement en raison d’une action trop 
répétitive. Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages— 
Prix _ 


_oction 

_ 12 

•**** 
* * * * * 
_* * * * 
_ £ 


■ Spaee Harrier II _ 

Atari ST, disquette Grandslam 

Comme dans le premier épisode, vous af¬ 
frontez une multitude de créatures agres¬ 
sives pour libérer le pays des dragons, 
mais vous avez le choix entre plusieurs ni¬ 
veaux de départ. Cette conversion du jeu 
de Sega est assez plaisante, mais il faut 
bien reconnaître qu’elle n’apporte pas 
grand-chose de neuf par rapport au pro¬ 



gramme précédent. De plus, la réalisation 
est bien moins impressionnante que celle 
de la version d'Elite et votre personnage ne 
se déplace que dans une petite partie de 
l’écran. De nouveaux monstres font leur 
apparition, mais cela ne suffit pas à justifier 
une nouvelle disquette qui ne séduira que 
les inconditionnels du genre. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt—^ 
Graphisme 
Animation. 
Bruitages— 
Prix _ 


_ arcade 

_JO 

« * * « * 
*•*** 

_ * * * * 

_C 


MSIdeArms _ 

PC Engine NEC, 
cartes NEC Avenue 

Dans ce shoot-them-up. vous dirigez un 
transformer, qui affronte de redoutables 
aliens- Au cours de votre progression, vous 
ramassez de nombreuses armes, toutes 
plus puissantes les unes que les autres. 
Cet équipement sera particulièrement utile 
contre les monstres de fin de niveau. 


Justice est enfin rendue à ce jeu d'arcade 
deCapcom, qui avait perdu tout son intérêt 
dans les conversions micro. Le graphisme 
est excellent et, surtout, l'animation est 
très rapide. Le combat démarre au quart de 
tour et on se laisse tout de suite emporter 
par la frénésie de l'action. Un shoot- 
them-up qui décoiffe. 

Alain Huyghues-Lacour 



.arcade 
_15 


_ ***** 

****** 
_ ***** 


Type- 

intérêt_ 

Graphisme. 
Animation- 
Bruitages _ 


■ Walaru _ 

PC Engine NEC, 
carte Hudson Soft 

Wataru présente une alternance entre 
deux types de scènes. Dans les premières, 
vous franchissez des précipices en sautant 
sur des plates-formes mobiles. Dans les 
secondes, votre personnage se transforme 
en robot, avant de s'engager dans des sou¬ 
terrains où se cachent de redoutables 
créatures. 

Ce programme très prenant est typique¬ 
ment japonais, tant en ce qui concerne le 
concept que le graphisme. L'animation ra¬ 
pide et précise contribue à sa parfaite joua- 
bilité. Wataru est l'un des meilleurs jeux de 
plates-formes sur le PC Engine. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt_ 

Graphisme^ 
Animation — . 

Bruitages _ 

Prix _ 


plates-formes 

_15 

_ ***** 

_ * * * * * 

_ * * * * * 

_E 
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HYPERS iKCROS: 


JOUEZ U JEU 4 PEinS PMX 




3490 '' 




ATARI 


L’unité centrale Atari 520 STE 
+ Kit West Phaser 


La micro, c'est votre passion ? C'est aussi celle d'Auchan. Les prix restent tranquilles et les boutiques photo micro 
informatique d'Auchan vous proposent un Atari 520 STE unité centrale avec un pistolet West-Phaser et un logiciel, 
plus une boîte de 10 disquettes Sony 3,5" DF/DD. *L'ensemble au prix exceptionnel de 3490 F. 


Chez Auchan, les prix savent vraiment se faire micro. 

Prix de l'ensemble avec le STE moniteur couleur (SC 1224 ou SC 1425} : 5490 F TTC. 

Auchan sponsor officiel 

du 2nd Européen Videogames Championship 





































nouêftù sopf^ 


îXMüsmii 

Voict regroupés tous les jeux 
qui n’ont pu trouver place dans 
d’autres rubriques : jeux 
de toute sorte, compilations et 
softs adaptés d’autres 
machines comme Ultima V, 
enfin arrivé sur Atari ST. 



Blue Angel (PC). 




Balance of Power (Mac). 


John Madden Football (C 64). 



Footballer ot the Yeor (Amiga). 
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nenilf^h Freddv'a (CPC). 



Monhunler In Neui York (Mac). 


AVIS 

LOGICIEL-MARQUE 

ORDINATEUR 

TYPE 

GRAPHISME 

ANIMATION 

AccAftAfere 

AFTER8URNER 

Sc9 

PC tous teans 

Arcade 

*★* 

* * *« 

BofI 

BAD COMPANY 

Lesbsn 

Amiga 

Shootlhem-up 


**** 

Hn 

BALANCE OF POWER 1990 
Mlr>d$CAp« 

MACtfuoah lacteur 
double face 

Simulation 

gdepoUtlquo 

* ** « 

— 

AconnalBA 

BLUE ANGEL 69 

PC 

Réflexion 

* ** 

- 

AconrtAftn 

BOROOINO 

ARC 

AlolST 

Wargame 

**** 

-* 

A coniuto* 

CHAM8ERS OF SHAOUN 
Cfanâ^ftm 

C64 

Aaion 

* * « * * 

***** 

WT 

CHASE H Q. 

OcMn 

CPC 

Arcade 

« « * « * 

***** 

A connâSrc 

CRAZYSHOT 

LoUcl 

Atniga 

16 sur cible (phawrl 

***** 

* * * * 

A connaSr* 

FA$T BREAK 

AccoM< 

Madniosh 

Slmuladon spoftlwe 

* ** * 

« * * 

HtT 

FIENOiSH FAEDOrS 
MndKapt 

CPC 

Muhiéprauve 

***** 

***** 

Bol! 

FOOTBALLER OP THE YEAR II 
Grttnin 

Amiga 

Stratégie/football 

** * 

* * ** 

HIT 

MARD DRÎVtN‘ 

PC 

Aresde 

** ** 

***** 

A roAnàltr» 

IKARIWARRIORS 

Ebu 

CPC 

Arcade 

***** 

** ** 

A eonnttftre 

JOHN MAOD^ FOOTBALL 
EiKttonk Arts 

Commodofa 64 

Football/ftratégic 

* * 

** 

Bd! 

LEPRECHAUN 

Shodan 

Macintosh 

Pial ea*f ormes 

« * * 

* * * 

HIT 

MANHUNTER IN NEW YORK 
Skftd On Üot 

Maelniosh Iscteiu 
double face 

Aventure animét 

« *** 

* * * * 

Bo(l 

HECRON APTOR QUEST 

16 32 

Atari ST 

Aventure/lc6ne 

** * 

* * 

A conMftrt 

NEVERMIND 

Pius)noa> 

Atari ST 

Réflexioft/aebon 

***** 

***** 

Hn 

SENTIKELWORLOS 

ElMfrenle A/ls 

Commodore 64 

AcHon/iltatisla/ 

rôto 

** *« 

* * 

Nul 

SUPER MONO 

Nâmcot 

PC Engine NEC 

Action 

*** 

* * * « 

A contiAKra 

TABLE TENNIS 

Stscbyt* 

Atari ST 

Slmulatlor) sponivc 

***** 

***** 

Bd! 

TATTO MOTOBYKE 

TaBo 

PC Engme NEC 

Simulation sportive 

*** * 

**« * 

WT 

ULTIMÂV 

Oriÿn systvfm 

Atari ST 

R61e 

• *** 

** * 



Senllnel Worlds (C 64). 



Fast Break (Mac). 






























































fBBUITAGES 

INTERET 

PRIX 

NOTRE COMMENTAIRE 

« * 

12 

B 

LadeptiUon 6'Atttf 6um*r sur PC est tris réussi* quant é 1» soirées»* d* son aiUmaMn, sur AT mlnlmtun. Côté graphtsm i, ks décors en BOA sont très dénudés. 

Les b^ltaqc* sont, comme loukxjrs, simplWes. Rmh é voir avec ur>t version 16 Ms mak refle louMIe. 0. H. 

***** 

10 

C 

Dans ce sbooi-th«m*up qui rappeUe Spoce Mofrier, vous afboniez des aKens agressifs Ce aofi a été réalisé per de b grands noms de la probant cnatlon. On pouvait 

donc attendre un qr^td leu, mais ce n'est qu*un ahoot them-up très banal Toutefois, la versloA Amigo est neliemenl stgfcWiw & «Oc du ST. A H.*L 

- 

15 

n.e. 

Cene nouvelle version umbkra d*^se les éiioés. Carte plus complète, présertee de pàisieurs eenecOers et • nCviau muktpolaire i» aulorttant les conflits locaux. La 

réabatton a été légèrement amélorée mais le )eu. toujours aussi dtffkilc. risque de décourager plus d'un débutant. O. S. 

' ** 

12 

B 

Shte Ange* 69 es un jeu d* réflexion soiTpIe mais prenant Id fiS TUt n” 74 venlon Amiga) La ver^n lestée. sur PC, ne propos* que la mode monochrome. 

Très wnpieè manier. lasbalégk*dec*)*ud«daffli*r*slortglna)emai«onMlaMasaezvUdu mode «jeu contre ordinateur». 0, H. 

- 

13 

C 

Bofodinc. vetsSon ST, est tiès semblable à son homologue sur PC (TVr n * 7bJ. Ce wargariM preflte d’une stratégie complexe et surtout d'une représentatlo n 3D très 

réaliste. Rie n de neuf 1 pari cela. Ü s'agH d’un wargame classique, lexies arrgUis. ordres clavier, un Armodo Icf, RoUngj terrenre... O. H. 

***** 

13 

B 

Après avoir triomphé dans des épreuves d’cneatnemeni. vous Me: des combats contre TordinaMur ou un autre joueur Ce jeu de combat pas comme les aubes 

bénéficie d'une réababon aoltviM Toutefois. U faut noter queceffe version rw comporte que bols épreuves, sur les six ptésinles dans les ventons 16 blls. A H. «L. 

* ** 

15 

B 

Au volant d'une voiture de poice vous pourchasses de dangereux criminels Vous dewes heurter leur véhicule i de rtombreuics reprises pour les anéter. La ver* 

tion CPC MnéflcM d'un l»n <r*phlsm«, «InsIqM d’un* «<lnialloncoav.lncanl«. L« «miwura d'ttcnd* n< MfonipMddfua A. H.-L. 

***** 

12 

B 

Mêmes remarques put pour le venéon ST. tesié dans kn^ 75deTéipage 64. CroevShof asfbknréabé.üutibebkn laprédsioftduphaserfpossIbUrtéde jouarl 

la Munsl ma* sort leu me lésa* aeser vite. Rkn è voir avec Tamblarâ d'un Copone Bravo quand même pour le son. O. H. 

** 

13 

n.e. 

Fss( Brëok *si un honnête jeu de basket La émulaiwn. plulôt riche, s'appuie sur une réalaadon tous luste correcte. Les bruHages, en paftlculler. ne dépereraieni 

pas sur un PC Un feu qui séduira les amateuis de ce spen mais qui rl«}ue de leleser froid les néophites (dlsquene timpk f«c«), Û. S. 

♦ * * 

16 

B 

Pourtauvir un ctrqued* la ruine, vous deve réuaM de bonnes performances dans des numéros Cek exige beaucoup d'habileté, d'autant plus qu'un clown fait 

Iniil oon pGsafck pOTin niii frirs iTrhuiiTT Ce pvo^anuDecritfnaleiibcwTidTiumour et kgmphtsma est «xcaOent A. H.*L. 

** * 

6 

B 

La vettion Amlge dt ce logiciel ne se démarque guère de son homobguc sur STfTVt n* 761. La gesQon du joueur est trop Ihniiée, et les rares scènes d'action ne 

durent que quelques initanis. Quant au Quks. kl ne porte que sur le foolball an^ak «i demarrde une bonne connakaanc* dt cette langue. J. H. 

* « * 

16 

C 

Vous pilotes une vomir* sur deux parcours différents. Le prcmkT est un parcours dt vtlesae aaaea uadltlonneli tandis que k* second «si partIeuHdremeni Mroba* 

1*^ i » verskoA PC de ce grtftd HH est bès réussie, avec un bon'ipmriikret et une excellente enimaoon. mais k direction est ffès sensible A H -L 

** ** 

16 

A 

C* |eu d'arcade est une variant* de Commando, dans laqMlk vous traverses les lignes ennam les. Cesl une axeelkn le idée de rééditer ce program ma passionnant, 

d’autam plus que k verkon CPC est réussie II y a très peu de dtffétences entre cene verdon et celles des 16 b Its. Un shool'them • up Pès prenant. A, H, «L. 

• ** 

12 

B 

Mis è pari k pulnanctdesa soeléÿt. ce soft abkn du malè s* suKbe despcselbiftiésdu 8 bits. Les vues du match sent oèsconfueei et seuls les purs amateurs de 

foot/réfkxion seront intérestés par k praoiciiiM. ses nombreux menus, son réabirve straiéglque O H. 

« ** 

10 

D 

L* corne «back des jtux de pklcs-formas touche même k Mocinfoafl. Fortement Inspké du bon vieux Soufder Oesh, Lepreehoun est un toh amusant, desservi par 
une réiüaalkofl moyenne (sur Mac * ou S£). Plus subrecltvemeni. manque c* peut rien qui fafl ks jeux passionnants. En cou kurs sur Moe ff. O. S. 

*** 

15 

E 

On retrouve avec pkMr cet excelknl jeu d’eventurc fuiurtti* bit Moc. Le rnenlemenl. plus deecté que d'habitude. risque de déplâtre a ux laru de bierra. mais ko scé • 

nario est excellent La réafeaSon. bien qu'en Mgar pravèa. n'élonnera personne Second lecteur fortsmenl conseillé O. S. 

**** 

10 

B 

Aventure /Icône iris manlabk. celte quéle ne m'a pes séduH Les ÿ^>Msmes sont eaaaz grossiers et k jeu menque d'ori^alHé. Combats fréquents et traités par te 
mlcto. uilbêOon c kassique des objets, je n'ai pas pu entrer dans fambiance du jeu Les bruitages sont bien trktés, 0. H. 

** ** 

13 

c 

Never Mmd est un jeu de réfkxkon tris origlrtal Vous vous déplaces dans un univers en 3D afin de corrpkéfer un rabkau. donicariaines pièces ne sont pas è kur 

□lace, Vous Apoeaa de peu de temps pour achever votre téche Bnfameae due k nkveau de «UHculté son trop élevé. A, H,-L. 

** * 

14 

B 

Cei exeeUent tllrc de püotage/ectfon/sUalégk fd TlSn^ 63 verdon PCj reste cohérent sur C 64. Bien sOr, étant donné la complexité du programme, le jeu perd 
un peu de sa souolease. La straléqie femporle heureusement sur Tarcade. A ne pas manquer d Ton aimait £ète par exemple. O, H, 

* ** 

2 

D 

$upar Memo est une pettte file qui se transforme en hérobe et se bat eonoe dt drôles de oéetures. Ceal pas beau et surioul. on cherchera en vain la moln dre inté¬ 
rêt de jeu. L’un des 9xnds flops ^ Tann^. Une bavure swprenanle dt k phrl de Namcoi, qui figuse paiml ks meilleurs Sdkleurs sur PC£ftgM A. H -L. 

***** 

13 

C 

Cette Inlétessanie sknuMion de peig-pong vous propose dertombrcusesopflofu.enirabietnents. match èdeux, ou en double conbe rordlnateur. etc. Les coups 

sont variés et ks oertks deviennent pasdonnantes une (ois que rortparvknl 1 ks nuftrtoer Une Umulatlon très plaisante. A. H.*L. 

• ** 

10 

E 

Vous pertk cpex à un grar>d prbt de moto sw seœ dreutts La moto est manlabk et TaiUmabon est rapide. mais on pouvaJi raeonnablerhenl espérer mieux de 1 alto. 

Un programme moven. ou» est nettement Inférieur aux convenions d* Super Hong On sur ST et Am^. A H,*L 

* ** * 

17 

D 

Inutkk de présenter Uftrmo Vaux passionnés de cen fabukuse épopée. Pour ks novices, tachez que cette aventurc/rôk est tout aussi classique que passion¬ 

nante, qu'eOe se mank très factkment, mime si k |cu et k notice ne sont pas baduHs de l’anglais. Un Hil O, H. 




Bora<flno (ST). 



Necron Aptor Quest (ST). 


73 










































































CHAMMOB 


FormukJ: 

IndySOO vm^imauscratdi! 

Comparatif choc pour quatre courses de F 1 : Ferrari Formula 1, Triple Battle F1, Grand Prix 
Circuit et le déjà célébrissime /ndianapolisSOO sont tombés entre les mains expertes de l’Ayrton Senna 
du clavier, de l’Alain Prost du joystick, le grand Alain Huyghues-Lacour en personne! La bataille est rude 
entre ces bolides aux moteurs réglés comme des horloges. Néanmoins, un jeu domine tous les autres, et 

de loin. Lequel? Réponse dans les pages qui suivent... 



ches, et les passionnés de courses auto¬ 
mobiles y trouveront ieur compte. Ces si¬ 
mulations de formule 1 s'appellent Ferrari 
Formula One. Triple Battle F 1, Grand Prix 
Circuit et Indianapolis 500. 

Choisissez 
vos compétitions 

Grand Prix Circuit vous propose huit cir¬ 
cuits différents, parmi lesquels vous pou¬ 
vez choisir. Mais il est bien plus intéressant 
de concourir sur tous les circuits dans le 


Les courses de formule 1 ont inspiré de 
très nombreux programmes, dont la plu¬ 
part reprennent le même principe de jeu. Il 
faut rouler le plus vite possible, en évitant 
les autres véhicules. En cas d'accident, la 
voiture explose mais vous pouvez repartir 
quelques Instants plus tard sans autre pro- 
Wème qu'une perte de temps. Vous n'avez 
pas non plus à vous préoccuper de l'usure 
des pneus et vous ne risquez pas de griller 
votre moteur. Ces programmes sont très 
ludiques, mais il est indiscutable que le réa¬ 
lisme n’est pas leur point fort. Le genre a 
beaucoup évolué ces derniers temps, avec 
l'arrivée de programmesde ^ 
plus en plus réalistes, qui / 

sont de véritables simula- I 

"lions. Bien sûr, ces nou- I 

veaux programmes V 

sont plus difficiles à X 

maîtriser, mais ils \ 

sont bien plus ri- ) 


cadre du Championnat du monde. Dans les 
deux cas. vous pouvez définir la longueur 
de la course (entre 1 et 99 tours). Si vous 
participez au championnat, vous affrontez 
neuf autres concurrents et l'épreuve est 
difficile car la moindre erreur est fatale. En 
effet, si vous accrochez une autre voiture, 
ou si vous grillez votre moteur, la course 
est finie pour vous. Vous ne marquez aucun 
point et vous passez à la course suivante. 
Ferrari Formula One est plus riche sur ce 
plan, car le championnat se déroule sur 
16 circuits et présente la particularité de 
se dérouler en temps réel. En effet, les 


^ --l-LtT» 



























font seulement perdre du temps et vous ne 
risquez à aucun moment de griller votre mo¬ 
teur. Toutefois, celui-ci peut subir une cer¬ 
taine usure qui en réduira sensiblement les 
performances, vous obligeant à vous ar¬ 
rêter au stand pour effectuer des répara¬ 
tions. Mais, si ces problèmes ne peuvent 
pas vous empêcher de terminer une course, 
iispeuvent vous gêner au moment des quali¬ 
fications. Eneffet, si vous ne parvenez pas à 
réaliser l’un des buit meilleurs temps lors 
des qualifications, vous ne pourrez pas par¬ 
ticiper à la course et il vous faudra passer à 
la suivante. 

Indianaoolis 500 est totalement différent 
des autres programmes de notre sélection. 
Il n’offre qu'un seul circuit et pas de cham¬ 
pionnat. Mais il est passionnant. Comment 


courses se suivent selon un calendrier pré¬ 
cis, qu'il faut impérativement respecter, et 
vous devez profiter du laps de temps entrei 
deux courses pour apporter des modifica¬ 
tions à votre véhicule. En revanche, Ferrari 
Formula One est moins réaliste que Grand 
Prix Circuit pour la conduite, car vous ne 
risquez pas de griller votre moteur et un ac¬ 
crochage ne vous empêchera pas de con¬ 
tinuer la course, vous causant seulement 
une perte de temps. Seul un accident très 
grave pourrait vous faire courir le risque 
d’être mis hors compétition pour le reste 
de la saison. 

Triple Battte F ? offre également 16 circuits 
différents et la course présente des dif¬ 
férences notables selon que vous partici¬ 
pez, ou non, à un championnat. Dans le der¬ 
nier cas. vous pouvez définir le nombre de 
tours que vous devrez effectuer (entre 3 et 
19). En revanche, si vous choisissez de par¬ 
ticiper au championnat, la durée de chaque 
épreuvevousestimposée(de5à9 toursse- 
lon les circuits). D’autre part, le principal 
atout de Tr/p/eSaff/eF freposesurlapossi- 
bilité de jouer à trois simultanément, ce qui 
offre des parties passionnantes. Mais hé¬ 
las, cela n’est possible que lors d’une 
course simple et II est vraiment regrettable 
quetrois joueurs ne puissent pass'affronter 
dans le cadre d’un championnant. En ce qui 
concerne la course, les accrochages vous 


... VOUS devrez soigner Vaspeet mécon(<|ue. 


La üotltàre passe mime à la soufflerie. 

résister à la célèbre course d'Indianapolis, 
une épreuve d’endurance dans la lignée 
des Vingt-quatre heures du Mans. En ce qui 
concerne la durée de l'épreuve, vous avez 
le choix entre 10,30,60, ou 200 tours et, si 
vous prenez cette dernière option, vos 
nerfs seront mis à rude épreuve. Les op¬ 
tions 10 ou 30 tours correspondent à une 
course proche de l’arcade, dans laquelle 
les accidents n'endommageront 
pas votre véhicule, En revanche, 
pour les deux autres options, 
un accrochage sérieux vous 
sera fatal et vous ne pourrez 
même pas rejoindre votre 
stand pour réparer. 



























Bichonnez 
les mécaniques 

La mécanique n'est pas le point fort de 
Grand Prix Circuit car vous n’avez pas la 
possibilité d'apporter la moindre modifica¬ 
tion à votre véhicule. Toutefois, vous avez 
le choix entre trois véhicules dotés de ca¬ 
ractéristiques différentes, en ce qui con¬ 
cerne la vitesse et la tenue de route. Bien 
sûr, la voiture la plus rapide est également 
celle qui exige la conduite la plus précise. 
Quant aux arrêts au stand, Ils ne con¬ 
cernent que les changements de pneus qui 
s'effectuent par paires (droite et gauche). 
Vous avez également le choix entre des vi¬ 
tesses manuelles ou automatiques. 

Triple BaWe F 1 vous offre le choix entre 
quatre moteurs différents qui, en mode 
championnat, reçoivent quelques amélio¬ 
rations. Il est important de choisir votre mo¬ 
teur en tenant compte du type de conduite 
que vous adopterez, ainsi que des carac¬ 
téristiques des circuits. En effet, certains 
moteurs atteignent très rapidement leur vi¬ 
tesse de pointe, mais celle-ci n’est pas très 
élevée, tandis que d’autres ont des perfor¬ 
mances contraires. Vous avez le choix 
entre des vitesses manuelles ou automa¬ 
tiques, mais surtout vous pouvez adopter 
différents types de direction. L’une de ces 
options a pour effet de ramener les roues 
en position normale dès que vous relâchez 
le joystick. Avec les autres options, les 
roues se maintiennent dans la dernière di¬ 
rection donnée, jusqu’à ce que vous les ra¬ 
meniez au moyen du joystick. La sensibilité 
de la direction varie également en fonction 
du mode sélectionné. Quant aux pneus. 


vous avez également le choix entre plu¬ 
sieurs modèles. Il faut impérativement 
s'arrêter au stand pour en changer lorsque 
l’indicateur d’usure est bas. S’il se met à 
pleuvoir, vous devez mettre des pneuma¬ 
tiques adaptés au plus vite, sinon les per¬ 
formances de votre véhicule seront nota¬ 
blement réduites. 

Avec Indiar^apolis 500 on passe encore au 
niveau supérieur. Vous avez le choix entre 
trois véhicules, mais vous pouvez apporter 
tellement de modifications à votre voiture 
que cela n'a pas une grande influ- 
. ence sur le résultat final. Il est pos¬ 
sible de modifier les ailes, ce qui a une in¬ 
cidence sur la vitesse et la tenue de route : 
de choisir te type de pneus, ainsi que la 
pression et cela pour chaque pneu ; vous 
pouvez enfin régler les suspensions, ce qui 
a également une grande incidence sur le 
comportement de votre véhicule durant la 
course. Quant aux vitesses, elles sont au¬ 
tomatiques, ce que regretteront les pu¬ 
ristes. toutefois, il convient de noter qu'il 
est possible de régler le passage d'une vi¬ 
tesse à l’autre, ce qui vous permet de trou¬ 
ver le dosage qui vous convient, entre une 
accélération rapide et une vitesse de 
pointe élevée. Il est évident qu'un parfait 
réglage permettra d’améliorer vos perfor¬ 
mances. La meilleure formule consiste à 
procéder à tâtons, en vérifiant fréquem¬ 
ment le résultat des modifications que vous 
avez apportées à votre véhicule. Pour cela, 
vous pouvez essayer votre véhicule sur le 
circuit autant de fois que vous le désirez. 
En procédant ainsi, vous vous rendrez tout 
de suite compte de l'influence de ces modi¬ 
fications. Cet aspect pourrait rebuter les 
joueurs qui ne désirent que foncer sur le 
circuit, .mais on se prend vite au jeu. Les 
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fans de simulations se passionneront pour 1 
ces essais et ils n'auront de cesse de dé¬ 
couvrir le réglage parfait. Il est fondamen¬ 
tal de mettre tout cela au point avant de 
prendre le départ, mais vous aurez encore 
la possibilité de modifier vos réglages pen¬ 
dant la course, lors des arrêts au stand. 
Ferrari Formula One crééparlemêmeédi- 
îeur, n'est pas moins riche au niveau de la 
mécanique. On retrouve donc le choix des 
pneus, ainsi que le réglage des vitesses, 
des ailes et de la suspension. Mais bien 
d'autres possibilités vous sont offertes : 
passage dans une soufflerie pour étudier 
l’aérodynamique des ailes, contrôle de la 
richesse du carburant utilisé, modification 
de la circulation d’huile et du liquide de re¬ 
froidissement, etc. Là aussi, il ne faut pas 
hésiter à tester fréquemment les modifica¬ 
tions apportées à votre véhicule sur le cii 
cuit d’essai. Cette simulation se caracté¬ 
rise par la prépondérance de l’aspeci 
technique de la course. 

Réussissez 
votre qualification 

En cours de championnat, Grand Prix Ch- 
cuit ne prévoit pas d’entraînement avant 
une course. Mais cela n’est pas un pro¬ 
blème, car vous pouvez vous préparer 
aussi longtemps que vous le désirez sur le 
parcours de votre choix avant de regagner 
votre position et de commencer une 
épreuve. Les qualifications sont limitées à 
un seul tour, tant pis si vous faites contre- 
performance car vous n’aurez pas une se¬ 
conde chance, 

Ferrari Formula One est plus généreux en 
ce domaine car vous avez droit à un en¬ 
traînement, une première qualification, 
une autre séance d'entraînement, une se¬ 
conde qualification et pour finir, un échau’- 
fement précédant la course. Cette abon¬ 
dance de séances a surtout pour but de 
vous permettre d'affiner la mise au point de 
votre engin. 

Avant une course de championnat, Triple 
BattleF f vous permet de vous familiariser 
avec le circuit, par séance de cinq tours. 
Après cet entraînement, vous avez droit à 
cinq tours de qualification où le meilleur 
temps est retenu. Ensuite, si vous le dési¬ 
rez, vous avez une seconde chance de ten- 
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ter d’améliorer votre meilleur temps, avec 
cinq autres tours de circuit. Cela peut sem¬ 
bler bien généreux, mais il ne faut pas ou¬ 
blier que, contrairement aux autre pro¬ 
grammes de cette sélection, la 
qualification ne détermine pas seulement 
votre place sur la grille de départ ; votre 
participation à la course en dépend. En ef¬ 
fet, 16 concurrents participent aux essais 
et seuls ceux qui auront réalisé les 8 meil¬ 
leurs tempffpourront participer à la course. 
SI vous avez obtenu la pôle position lors 
des premiers essais, ce n'est pas la peine 
de vous fatiguer ; mais si vous êtes dans 
les derniers, il faut absolument faire une 
seconde tentative. En effet, n’oubliez pas 
que les autres concurrents y participent et 
que s’ils améliorent leur temps, vous cou¬ 
rez le risque d’être éliminé. 

Indianaoolis 500 vous offre un entraîne¬ 
ment illimité pour vous permettre de régler 
parfaitement votre véhicule. N'hésitez pas 
à faire d’innombrables essais, car c'est là 
la clef du succès. En ce qui concerne la 
qualification, elle se déroule en quatre 
tours et, après avoir modifié vos réglages, 
vous avez droit à une deuxième séance de 
quatre tours. Mais attention, seul le temps 
réalisé lors des secondes qualifications 
compte, même s’il est moins bon que celui 
réalisé précédemment. D'autre part, con¬ 
trairement à Grand Prix Circuit et à Triple 
Battle F 1. le carburant joue un rôle dans 
cette simulation car vous choisissez ta 
quantité de carburant que vous prenez. 
Plus votre réservoir est plein, plus votre vé¬ 
hicule est lourd. Pour réaliser le meilleur 
temps possible lors des essais, il convient 
donc de prendre juste le carburant néces¬ 
saire. De même, vous avez intérêt à utiliser 
les pneus les plus performants, ce que 
vous ne devez pas faire lors de la course 
car ils ont une durée de vie beaucoup plus 
courte que les autres. 


Contrôlez 
votre course 

Au niveau de la course, Ferrari Formula 
One est nettement inférieur aux autres pro¬ 
grammes de ce Challenge. Cela provient 
d’un mode de contrôle peu performant, qui 
s'effectue à la souris. Vous dirigez les 
roues en déplaçant la souris, mais elles ne 
reviennent pas toutes seules en position 




centrale. Cela vous oblige donc à effectuer 
de nombreux réajustements de direction, 
qui sont d’autant plus périlleux que la sou¬ 
ris est particulièrement sensible. Le joys¬ 
tick est décidément bien plus approprié 
aux simulations automobiles. Quant aux 
puristes qui ne voudront pas se contenter 
des vitesses automatiques, je leur souhaite 
bien du plaisir. En effet, non seulement Ils 
devront se battre avec la souris mais, dans 
le même témps. il leur faudra pianoter sur 
le clavier avec l’autre main pour passer les 
vitesses. 

Au contraire, la qualité du mode de con¬ 
trôle de Grand Prix Circuit est le point fort 
de ce programme. Le joystick est très pré¬ 
cis et, après un bon entraînement, 
on maîtrise parfaitement son 
véhicule. D’autre part, la 
présence de cinq niveaux 
de difficulté fort bien 
étudiés, satisfera aussi bien 
les amateurs d’arcade que les 
spécialistes des simulations 
difficiles. Dans les deux 
premiers niveaux, 
les vitesses sont 


automatiques et vous ne risquez pas de 
griller votre moteur, mais les trois autres ni¬ 
veaux sont en vitesses manuelles et la 
moindre faute est fatale. Roulez en surré¬ 
gime pendant quelques instants et vous 
verrez de la fumée sortir du moteur... La 
course est finie pour vous I Grand Prix Cir¬ 
cuit possède un avantage important sur les 
autres programmes de ce Challenge ; l’In¬ 
telligence des autres concurrents. En effet, 
dans les autres programmes, les autres vé¬ 
hicules prennent toujours les virages de la 
même façon et ils agissent vraiment 
comme si vous n’étiez pas là. Une fois que 
vous avez analysé leur méthode, vous pou¬ 
vez les dépasser sans trop de problèmes. 
En revanche, dans Grand Prix Circuit, les 
autres concurrents tentent vraiment de 
vous empêcher de les dépasser, ce qui est 
bien plus réaliste, et ils ne viennent jamais 
vous heurter bêtement. Cela est très impor¬ 
tant. car il ne faut pas oublier que le 
moindre accrochage est fatal. Sur le plan 
du coniportement des autres concurrents, 
ce programme est nettement supérieur, 
Triple Battle Fl offre également des 
courses très agréables grâce à un ex¬ 
cellent contrôle au joystick, un atout pour 
ce programme à ml-chemin entre arcade 
et simulation. On maîtrise parfaitement son 
véhicule, que l’on utilise les vitesses auto¬ 
matiques ou manuelles. D'autre part. 
Triple Battle Fl offre deux Innovations fort 
intéressantes. Tout d’abord, la possibilité 
de jouer à trois est particulièrement stimu¬ 
lante, Mais aussi le fait que les conditions 
météorologiques jouent un rôle Important. 
Essayez donc de ne pas vous arrêter à 
votrestandpourchanger de pneus lorsqu'il 
se met à pleuvoir. On appréciera égale¬ 
ment le fait que la nature des virages soit si¬ 
gnalée par un fléchage très précis, qui ap¬ 
paraît en surimpression sur l’écran. 
Indianaoclis 5ÛÔ vous offre le choix entre- 
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un contrôle au clavier ou au joystick. La 
deuxième solution est la meilleure mais il 
faut reconnaître que l’on ne s'en sort pas si 
mal au clavier, d'autant plus que les roues 
se recentrent automatiquement. La course 
est-,vraiment excitante, grâce à de nom¬ 
breux concurrents et à une bonne impres¬ 
sion de vitesse. El puis, la course est très 
réaliste, avec des éléments qui ne figurent 
pas dans les autres simulations. 

Dans ce type de programme, la réalisation 
en 3D surfaces pleines offre beaucoup 
plus de possibilités qu'une animation tradi- 
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faire un retour sur image. Cela est telle¬ 
ment plaisant que l'on se débrouille pour 
provoquer de beaux accidents afin d’avoir 
le plaisir de se les repasser. La grande 
classe ! 

Le drapeau à damiers 
pour Indianapoiis 

Il n’y a pas à hésiter, Indianapoiis est le 
grand vainqueur de ce challenge. Que ce 
soit au niveau de la réalisation ou du réa- 





tionnelle. Tout d'abord, votre véhicule dis¬ 
pose d'une marche arrière. Ainsi, lorsque 
vous vous retrouvez en travers de la piste à 
la suite d'un accrochage, vous faites une 
marche arrière pour vous positionner cor¬ 
rectement avant de repartir. Encore mieux, 
vous pouvez même faire demi-tour et rou¬ 
ter à contresens. Cela relève sans doute du 
gadget, mais il faut avoir essayé une (ois 
dans sa vie. Les sensations sont vraiment 
fortes lorsque vous foncez à toute allure en 
slalomant entre les véhicules qui arrivent 
en sens inverse. Un autre élément impor¬ 
tant qui ne figure dans.aucune autre course 
de formule 1 : une voiture accidentée 
reste en travers de la piste pendant un cer¬ 
tain temps. Comme dans ia réalité, un offi¬ 
ciel agite un drapeau jaune, vous indiquant 
qu'il convient de lever le pied en attendant 
que la voiture accidentée soit enlevée. 


La réalisation assure 
le spectacle 


Ferrari Formule One ne bénéficie pas 
d'une réalisation exceptionnelle, mais II 
faut reconnaître que c'est le programme le 
pous ancien de notre sélection. Le garage 
et la soufflerie sont fort bien représentés, 
mais la course elle-même n’est pas parti¬ 
culièrement impressionnante. Comme 
nous l'avons vu, le principal défaut de ce 
programme vient du contrôle à la souris. 


qui est particulièrement inconfortable. 
C'était une bonne réalisation à l'époque de 
sa première sortie, mais ce programme a 
maintenant pris un coup de vieux. 

La réalisation de Grand prix circuit est plus 
convaincante. C'est l’oeuvre de l'équipe 
qui avait réalisé Test Drive et on reconnaît 
bien leur style. Il n'y a aucun effet specta¬ 
culaire. à l’exception des tunnels, mais 
c'est clair, précis et efficace. 

Au niveau du spectaculaire, on est mieux 
servi "avec Triple BaWe Fl. Trois anima¬ 
tions en 3D simultanément sur le même 
écran, c'est très Impressionnant, De plus, 
ça bouge vite et c'est vraiment un plaisir 
d'affronter ses amis sur les différents cir¬ 
cuits. On appréciera également le fait que 
chaque type de moteur ait un son différent. 
Enfin, contrairement à ses concurrents, 
Tripple Battle Fl est représenté comme un 
jeu d’arcade, avec une vue de derrière la 
voiture. Alors que. traditionnellement, les 
simulations vous placent à l'intérieur du vé¬ 
hicule. avec le tableau de bord en bas de 
l'écran, ce qui est le cas des trois autres 
programmes de ce challenge. 

En dépit de la qualité des programmes pré¬ 
cédents. Indianapoiis 500 l'emporte très 
largement. Une réalisation aussi parfaite 
surclasse nettement tout ce qu'on a vu 
dans le genre. Cette simulation ne se con¬ 
tente pas d’offrir un grand réalisme, et les 
aspects spectaculaires ne sont pas négli¬ 
gés. La (onction Replay, par exemple, per¬ 
met de revoir une scène selon cinq angles 
de vue différents : depuis la voiture, de la 
piste, de l'arrière du véhicule, des tribunes 
et même depuis une caméra de télévision 
placée dans un hélicoptère. On peut ainsi 
examiner un accident, successivement à 
partir de tous ces points de vue et même de 


lisme, ce programme l'emporte largement 
C'est vraiment une réussite totale, et on 
peut affirmer que ce soft est à la formule i 
de ce que sont Falcon et F 29 pour les si¬ 
mulateurs de vol. De plus, ce programme 
peut satisfaire aussi bien les fans de simu¬ 
lations que les joueurs d'arcade. Mais 
Triple Battle Fl est également un grand 
jeu. En fait, il s'agit d'un jeu d'arcade, enri¬ 
chi par d'intéressants éléments de simula¬ 
tion. Ce parfait dosage entre arcade et si¬ 
mulation en fait un programme très 
ludique, dont on ne se lassera pas de sitôt. 
Grand Prix Circuit est également un ex¬ 
cellent programme qui offre de passion¬ 
nants championnats. Il fait l'impasse sur 
les aspects techniques de la course, mais 
la conduite est très réaliste. Ferrari For¬ 
mula One ne fait pas le poids face à ses 
concurrents, mais il faut reconnaître qu’il 
offre un intérêt indiscutable pour les pas¬ 
sionnés de mécanique. Il y en a pour tous 
les goûts I Alain Huyghues-Lacour 
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Des sélections 
à empiler les compilations 
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CIRCUSATAI| 




2000 


En cassette 

Compilation 4JEUX 

E )ut SPECTRUM ou 
OMMODORE C 64 
• NAVY MOVES 
• SKATE BALL 
• GAMEOVERII 
• STARWARS 


3 CARTOUCHES +1 MANETTE 269f 

OFFRE SPÉCIALE 

pour ATARI VCS 2600 

GHOSTBOSTERS* MARIO BROS» 
CIRCUS + 2 contrôles manuels • 
1 MANETTE de jeu Ace • 


139f 199f 

En cassette En disquette 

Compilation 7 JEUX pour AMSTRAD CPC 

• SKATE BALL 

• NAVY MOVES «GAMEOVERD 

• EXOLON *30 GRAND PRIX 

• STARWARS «TTRACER 


En disquette 

Compilation 5 JEUX pour AMIGA, 

ATARI ST. PC 5’25, PC 3’50. 

• STRIKE FORCE HARRIER 

• IKARIWARRIORS «STARWARS 

• TV SPORTS ; FOOTBALL 

• MORTVILLE MANOR 


Prix valables jusqu’au 31 mai 1990. 


CONFORAMA 

le pays où la vie est plus micro. 
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— DehaeVideoHI — 

Cette nouvelle version de Deluxe Video, très puissante, vous 
permettra de réaliser des dessins animés d’une variété surprenante 
Ce programme est aussi un maître des Slide Shows, 
ces enchaînements d’illustrations réalisées sur micros. En outre, 
ce fabuleux outil vous permettra de réaliser, à l’aide d’un genlock, 
des titrages complexes sur magnétoscope. 


Deluxe Video lll est un logiciel couvrant à la fois 
le domaine de la destop video (vidéo assistée par 
ordinateur pour les générique par exemple), de la 
création relativement simple d’animations 
complexes avec musiques et bruitages et des 
diaporamas aux multipies effets d'enchaînement. 
Cette nouvelle version, beaucoup plus puissante 
que la version I. demande une mémoire d'au 
moins un Mo et deux lecteurs de disquettes. Un 
disque dur est chaudement recommandé pour 
tout projet un peu conséquent. Avant de 
recommencer à travailler, il est capital de créer 
des copies de sauvegarde de vos quatre 
disquettes. En effet, du fait de sa méthode de 
travail, le programme écrit en permanence des 
flchieres temporaires sur ces disquettes. Après 
chargement du programme principal, DVMoker, 
vous allez vous retrouver face à l’écran de travail. 
Le habitués de l'ancienne version ne seront 
d’ailleurs pas dépaysés. Vous allez travailler à 
différents niveaux. Le premier niveau, le 
storyboard, contiendra les différentes scènes de 
l'animation, la musique d'accompagnement et les 
contrôles divers. A un niveau inférieur, nous 
allons retrouver les éléments qui vont vous 
permettre de réaliser chaque scène : décors, 
brosse animée (une brosse animée est une brosse 
constituée des différentes étapes d'une même 
animation] ou fixe, bruitages, effets divers, texte, 
etc. Chacun de ces derniers éléments peuvent 
encore être définis dans un niveau inférieur. 

Pour créer une animation, 
définir quelques paramètres... 

Pour vous expliquer.tout cela, le plus simple est 
de reprendre l’un des exemples du manuel. Nous 
allons donc créer l'animation d’une navette 
spatiale qui décolle de son aire de lancement. 
Votre storyboard ne se compose encore que de 
deux pistes vides : View et Video. Avant de 
commencer, Il est important de définir quelques 
paramètres. Tout d’abord un double clic sur la 
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piste View ouvrira le menu de résolufion. Toutes 
les résolutions sont acceptées depuis la basse 
résolution (320 x 200) jusqu'à la haute résolution 
(640 X 512), en passant par les modes HAM ou 
Overscan. Pour cel exemple, restons en basse 
résolution. Par ailleurs. Deluxe Video lll travaille 
en deux modes : normal ou expert. Le mode 
expert apporte de nouvelles possibilités mais 
demande une plus grande maîtrise du logiciel 
pour éviter les bévues. Passons maintenant au vif 
du sujet. 

Placer scènes et images 

Nous allons travailler d'abord sur la piste Video et 
y aéer les bases de notre animation qui devront 
être positionnées avec soin. Au moment où vous 
jetez les bases de votre animation, une petite boîte 
apparaît, vous informant de l'instant de début, de 
fin et de la durée de la scène. Vous pourrez 
ultérieurement régler finement ce timlng grâce 
aux flèches de début et de fin. Le positionnement 
de la flèche de début ne modifie jïas la durée de 
la scène (la flèche de fin suivant parallèlement), 
tandis que le déplacement de la flèche de fin est 
totalement indépendant. Enfin, les nombreuses 
pos^bilités de couper/copier/coller vous seront 
utiles pour travailler plus vite sur une même piste 
ou des pistes différentes. 



Votre création prend forme. 

Une fois ces premiers éléments mis en place sur la 
piste Video, on se retrouve automatiquement sur 
Pêcran de travail qui va vous permettre d'aller 
plus bin. Pour finstant, cet écran est entièrement 
vierge et il faut aéer une nouvelle piste. De 
nombreuses options vous sont proposées à ce 
niveau : animation, brosse animée, éaan vierge, 
boîte, brosse ^mple, contrôle, image, son ou 
texte. Nous aOons choisir une image. Un éaan de 
diabgue apparaît pour la sélectionner. Après 
sélection, le nom de Fimage s’affiche sur la piste, 
et peut être modifié. Le programme ne charge 
pas l’image mais uniquement le chemin 
nécessaire pour la trouver, contrairement à la 
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première version. Ce système a l'avantage de 
faite gagner de la place, en particulier lorsqu’on 
utiBse une même image dans des animations 
différentes. 

En contrepartie, tous les éléments 
que vous utiliserez devront être présents 
sur votre disquette d'animation. 

Choisir quelques effets... 

De très nombreux effets peuvent-être introduits 
sur la piste image créée (14 en mode normal et 
24 en mode expert). On y trouve l’apparition ou 
la di^arition d'image sous de multiples formes, 
l'animation, le saolling, le réglage de la position 
de départ, et bien d’autres. Comme la plupart de 
ces options disposent de leurs propres réglages 
qui autorisent des effets très variés, les possibilités 
sont vraiment très étendues. Nous choisirons ici 
un effet très simple shou), qui consiste tout 
simplement à montrer l'image. En effet, la 
aéation d’une piste image ne suffit pas à la 
montrer et elle doit obligatoirement inclure un 
effet dans ce sens. Pour l’instant, notre animation 
se résume à afficher une image pendant une 
vingtaine de secondes, comme nous pouvons le 
vérifier en faisant jouer la scène. A ce propos, 
^nalons que. pendant le déroulement d’une 
animation, on peut faire apparaître, en pressant le 
bouton droit, un menu qui contrôle l’animation ; 
image par image, vitesse accélérée, avance ou 
retour rapide, tout comme un magnétoscope. 

Créons une autre piste de type brosse et 
chargeons la brosse navette. Cette piste brosse 
sera liée à la piste Image, car elle ne peut être 
affichée isolément, tout comme les brosses 
animées. Nous allons y introduire l’effet position 
qui permet de définir la position de départ de la 
brosse par rapport à l’image. Ce positionnement 
peut être effectué en indiquant les coordonnées 
ou plus simplement en déplaçant la brosse sur 
l'image de fond. N'oublions pas de sélectionner 
l’option shou) of startpour que 
cette brosse soit visible. 

Il faut maintenant animer la navette. Incluons un 
nouvel effet, moue to. sur la piste brosse. Vous 
pouvez sélectionner manuellement la position 
d'arrivée de la navette. Comme cette navette i 
devra quitter Féaan, vous devrez utiliser le mode 
Réduction qui permet de placer les objets hors de 
l'éaan. Toutefois, votre placement risquant d'être 
imparfait, il est préférable de choisir une autre 
méthode. Soit vous vous informerez des 
coordonnées horizontales de la navette au départ 
et entrerez les mêmes pour la position d'arrivée, ' 
soit, plus simplement, vous optez pour aboue qui 






























fera s’élever la navette verticalement. Vous devrez 
bien sûr ajuster le timing de cet effet pour qu’il 
s’intégre harmonieusement dans l'ensemble. 

Enrichir de bruitages et musique... 

Nous allons maintenant inclure le bruitage des 
réacteurs. Créons une nouvelle piste pour le son 
et chargeons le son zoom. Un tableau de 
commande permet d’ailleurs de régler différents 
paramètres tels que fréquence ou volume. 
Sélectionnons l’option Continu, introduisons 
feffet ploy scène pour entendre le son et réglons 
le timing pour que ce son commence un peu 
avant le décollage et se termine un peu après que 
la navette n’ait quitté l’écran. Comme ce long 
bruitage est en fait composé de la répétition d’un 
bruitage plus court et de volume Inégal, on 
entend des variations. Pour y remédier. Il suffit de 
dupliquer la piste son et de déplacer légèrement 
sur l’échelle de temps l’option play scène sur cette 
seconde piste de son. Pourquoi ne pas 
agiémenlct aussi notre animation d’une musique 
d’accompagnement ? Il suffit de revenir au 
storyboard général, Ajoutons une nouvelle piste 
musique. Attention musique et son ne sont pas 
considérés de la même manière pat le 
programme. La musique s’incorpore dans une 
piste au storyboard tandis que le son est dans une 
piste de scène. Chargeons donc une musique et 
incluons l’effet p/ay tune sur cette piste. Nous 
pouvons régler ici le tempo, le volume, etc. En 
faisant jouer cette animation, vous vous 
apercevrez que le bruitages des réacteurs n’est 
plus audible. L'Amigo ne dispose que de quatre 
voix, et toutes sont prises par la musique. Il existe 
un moyen de contourner cette difficuhé. La 
musique a toujours une priorité de zéro. 11 suffit 
donc de donner au bruitage des réacteurs une 
priorité supérieure, 1 par exemple. Au moment 
du décollage, le programme va libérer deux voix 
de la musique pour les attribuer aux bruitages. 

Et terminer les finitions 

Notre aéatlon commence à prendre forme mais il 
y manque encore des éléments importants 
comme les flammes des réacteurs. Créons une 
nouvelle piste dans la scène navette, dédiée â une 
brosse animée, et chargeons la brosse /lames. 
Cette nouvelle piste va être rattachée à l’image de 
l'air de décollage. Il faut donc la détacher puis la 
relier à celle de la navette. Incluons feffet position 
sut cette piste brosse animée. Mettons en place 
les flammes sous les réacteurs de ta navette et 
annulons la sélection shoiu Qf starl pour que ces 
flammes n’apparaissent pas avant le début du 



Une sirène bien entourée. 


décollage. Pour animer ces flammes, ajoutons 
l'effet play onim en réglant son timing sur celui du 
bruitage. Enfin, il faut introduire un demnier effet. 
hide. pour que les flammes disparaissent après la 
sortie de féman de la navette. Que diriez-vous 
maintenant d’un peu de fumée ? Créons une 
nouvelle piste brosse animée reliée â la navette et 
recopions les effets de la piste /lames. Il ne reste 
plus qu’à repositionner la fumée. 

Notre scène est maintenant au point mais une 
petite présentation serait la bienvenue. Revenons 
au storyboard et déplaçons La scène de décollage 
pour faire de la place. Créons uune nouvelle 
scène sur la piste Video. Dans cette nouvelle 
scène, établissons une piste Back Drop et un effet 
shoiv pour obtenir un ênan de travail vierge. 

Nous allons créer deux nouvelles pistes pour le 
texte de présentation. L'option preuieiu va vous 
permettre de juger en temps réel du résuhat de 
vos choix : fontes, taille, style, couleur, ombrage, 
etc. Parachevons notre CEUvre en cyclant les 
couleurs des flammes, en laissant une traînée de 
fumée et en bouclant fanimation. 

Votre création est maintenant terminée. Rien ne 
vous empêche de la personnaliser un peu plus, 
en particulier en utilisant des effets d’apparition 
d’images pour le texte de présentation ou pour 
fimage de faire de lancement. Ces effets sont très 
riches avec apparition (ou disparition) par fading, 
volets, rectangles ou losanges de taille réglable, le 
point de départ et le sens de déplacement de ces 
effets étant eux ausa paramétrables. Combinés à 
une image de fond, ces effets permettent des 
transitions très variées d’une image à l'autre, les 
zones d’effacement de la première image 
découvrant en fait fimage sous-jacente. Deluxe 
Video m dispose de bien d’autres posalriiités que 
nous n’avons pas utilisées ici. Ainsi on peut définir 
le trajet complexe d’une animation, de manière 
simple grâce à la souris. De même, le 
positionnement du point de départ d’une 
animation peut être défini de manière relative, ce 


qui est très utile pour certaines animations 
répétitives, comme le montre l’exemple de 
l’éponge tenue par une main qui efface 
progressivement une image. 

Des programmes 
complémentaires 

Trois autres programmes complètent le 
programme principal. DVMouer se charge de 
recopier sur une même disquette tous les 
éléments indispensables à une animation. 
DVPIaper permet de revoir une animation sans 
avoir à passer par le programme principal. 11 peut 



d'ailleurs être distribué librement. Enfin, 
InstanlS/ideS/ioui se charge de la création facile et 
rapide de diaporamas, avec inclusion éventuelle 
d’impressionnants effets de transitions et de 
manipulations d’images. Le manuel, en français, 
explique pas à pas la prise en main de ce 
titanesque programme et fournit aussi les 
renseignements utiles aux créateurs confirmés. 
Une fois que Ton a compris son mode de 
fonctionnement, Oefuxe Video III ouvre la porte 
aux créations les plus folles et les plus diverses de 
manière relativement simple. Un grand 
programme (disquettes Electronic Arts, Amiga ; 
Prix: F). Jacques Harbonn 
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Paiiit Designer 


Très riche mais fort complexe, Paint Designer vous permettra grâce à 
ses nombreuses options de réaliser, en noir et blanc, toutes les 
images que votre imagination vous suggérera. Du moins si vous 
réussissez à maîtriser le maniement très particulier de ce logiciel... 

verticale) de brosses servant au dessin ou à la 
création d’un motif par répétition. On peut encore 
inclure du texte, pulvériser point ou motif ou, au 
contraire, estomper une partie du dessin {il s’agit 
d'un pulvérisateur qui efface ici les points). Tous 
ces tracés peuvent être faits en différents modes 
de recouvrement : normal, OR, XOR ou NOR 
(inverse OR). 

Options et 
trucages nombreux 

Les possibilités de cotrection sont complètes : 
zoom de bonne amplitude, Undo avec 
visualisation éventuelle de Téaan de Undo (écran 
précédant la dernière modification), grattoir pour 
effacer un point ou gomme de dimension 
réglable. D'autres posâtrflités sont plus originales. 
Ainsi, une option Zoom particulière agrandit de 
façon définitive une zone de dessin. Lzs symboles 
sont consUluês de zones de dessin d'une taille 
maximale de 347 x 170 pixels. Ils sont aéés par 
la juxtaposition verticale de cinq blocs de taille 
adéquate. J'avoue ne pas avoir pleinement saisi 
rint^ét de ce mode, en dehors de la créadon plus 
rapide d'une bibliothèque de symboles de grande 
taille. Il existe quelques possibilités de 
modification de blocs : changement de taille, 
rotation d'un angle quelconque, déformation en 
sinusoïde ou libre. En fait, les plus grandes 


Paint Designer, consacré au dessin monochrome, 
fonctionne sur Atari ST. L’écran de bavail est 
particulièrement surchargé et il faut une certaine 
habitude pour s'y retrouver, d’autant que 
l'etgonomie est loin d'être exceptionnelle ! On 
trouve, sur la partie gauche, l'impressionnante 
série d'icônes dédiés principalement au dessin. De 
multiples autres fenêtres encombrent ce bureau : 
horloge avec alarme éventuelle, numéro de 
l'écran de travail (sept écrans Indépendants sont 
accessibles sur un 1040). écran des symboles 
(nous y reviendrons), des motifs de remplissage, 
de la aéation d'une brosse, de la définition des 
lignes. En fait, Fécran de dessin lui-même n'est 
visible qu’en appuyant sut le bouton droit de b 


possibilités de trucage sont accessibles par un 
second écran de travail qui se cache sous le 
premier. Cet écran gère toute une série de 
paramètres complémentaires. Voyons tout 
d'abord le format des images. 

Outre son format spécifique, Point Designer 
accepte les formats Tiny, ZZ-Rough, PIC, 

Doodle, Neochrome, Degas et même Videotexte. 
La résolution des images de départ n'importe pas. 
le programme se chargeant de convertir les 
images couleurs en monochromes avec toutefois 
des rendus variables en fonction des cas. On peut 
s'informer de la pbce restante sur la disquette de 
travail, effacer ou renommer un fichier et surtout 
reformater une disquette (option ô combien 
précieuse). Le menu Fonctions règle le tramage 
du pulvérisateur, l’affichage des coordonées et 
l'activation des contours pour les figures fermées 
prédéfinies. Il s'occupe aussi de tous les effets de 
déformation d'une image qui sont riches et 
nombreux ; brouillage, image en miroir, symétrie, 
vidéo inverse, dégradés automatiques de l’image 
ou du fond, scrolling (très particulier), pixéllsation 
(avec réglage de son importance), réduction de 
taille. II existe une grande sécurité de travail à ce 
niveau, l'image de départ n’étant remplacée par 
l’image modifiée qu’à votre demande. Les menus 





Ombrage automatique des contours. 

souris. Les fonctions de dessin sont, en revanche, 
particulièrement riches. On dispose, bien 
entendu, du dessin à main levée, des polygones, 
rectangles à coins ronds ou canes, cercles et 
ellipses remplis ou non et concentriques ou non 
ainsi que des lignes libres ou liées, rayons, spfines 
sur trois points ou courbes de Béziers multipoint. 
La taille, le type (continu ou discontinu) et 
l'épaisseur des lignes, ainsi que leurs extrémités, 
sont paramétrables. Le remplissage s’effectuer à 
l'aide d'un des 78 motifs prédéfinis et vous 
pourrez en éditer 36 à des fins de modifications. 
L'écran des brosses autorise la aéation facile 
(Inversion vidéo, symétrie horizontale ou 
82 



Cette image Degas bosse résolution a été conDertie directement par te programme. 





















































Symboles et Dessin permettent de définir 
certaines options les concernant, tandis que le ^ 
menu Modes complète de manière 
impressionnante les quatre modes de base de 
récran principal (AND, ANDNOT (OR), etc ). 


L'Image • «e remplit > progressicement. 

fluidité (supérieurs même dans certains 
cas à ceux d’/magic, pourtant la référence 
sur ST en cette matière) et la création de 
diaporamas complètement délirants devient très 
facile. A côté de ces éléments très positifs, on 
reprochera la faiblesse des instructions de boucle 
et de branchement et surtout l'absence de tout 
type de variable. Malgré ces défauts, Basic 
Designer reste un ouül privilégié pour la consti¬ 
tution de siide shows impressionnants, d'autant 
que son prix est très compétitif. 

(Disquette Esat pour Atari ST ; Prix : E) 

Jacques Harbonn 


Un manuel 
à réviser 

Le menu Texte sert à charger des fontes 
supplémentaires, et à définir la taille et le style des 
caractères ainsi que le sens de l’écriture. Enfin le 
pointeur peut être choisi parmi huit différents. 
Paint Designer offre de riches possibilités tant au 
niveau de la création que de la manipulation 
d'images monochromes. Toutefois, le passage 
obligatoire par une série d'éaans de contrôle, 
différents pour certaines fonctions, risque de 
perturber plus d’un et s’avère bien peu 
ergonomique. Sur la priversion dont nous 
disposons, le manuel sc résume h un fichier 


Une autre Image Degas. 

expliquant très rapidement les différentes 
fonctions. Espérons que le manuel de la veraon 
commerciale vous introduira clairement dans le 
mode particulier de travail de Paint Designer 
(disquette Esat, Alori ST : Prix : F). 

Jacques Harbonn 


Basic Desifflier 


Si vous avez réalisé un grand nombre de dessins sur votre ordinateur, 
Basic Designer est fait pour vous. Ce soft, de coût modeste, 
permet en effet de les faire défiler à l’écran avec des effets optiques 
tout à fait surprenants : volets, spirales, effets de scrolling 
différentiel de colonnes... tous sont fluides et rapides. 



Basic Designer est un langage de programmation 
dédié à la gestion des Images sur Atori ST. Après 
chargement du programme, on se retrouve 
devant un écran semblable à celui du GFA, 
curseur souris mis à part. L’éditeur fonctionne 
d'ailleurs de manière similaire, ce qui est bien 
agréable. Ce langage offre de nombreuses 



Effet de puzzle. 



Apparition de l’imoge en quatre blocs. 


instructions dédiées au graphisme. Nous ne nous 
étendrons pas sur les instructions de figures telles 
que cercles, ellipses, rectangles qui font aus^ 
partie du domaine du GFA. Un grand nombre 
d’instruction sont nettement plus oriÿnalês. On 
peut ainsi obtenir facilement un dégradé, à faide 
d’une seule instruction, réaBser une inversion 



Remplissage par des (ignés verticales. 

vidéo, obtenir une image en miroir horizonlale ou 
verticale, établir un scrolling dans le sens voulu, 
ou réduire une image. 

Mais ce sont surtout les instructions de 
tranàtion d'images qui retiennent Tatlention. 

90 effets sont disponibles : apparition en volets, 
rideau, spirale, pixels, colonnes, 
jusqu’aux effets de saolling différentiel de 
colonnes, en passant par l'affichage par ligne 
traçante de vitesse variable ou carré aléatoire, les 
puzzles, et surtout les effets de 
• chute de liquide » de b taille, de la direction 
et du fhoinl de départ de son choix. Ces 
effets sont un modèle de rapidité et de 


Spritor met en place vos futurs 
sprites, quelles que 
soient vos connaissances 
en programmation. Dessin, 
création des routines, un travail 
maniable et rapide. 

Spritor est un éditeur de spriles très simple à 
manier et visiblement dédié avant tout aux non- 
initiés. Le soft travaille aussi bien en EGA qu'en 
VGA et pour des sprites de 8 x 8 ou 
16 X 16 pixels- Dès le chargement, le tableau de 
créadon rassemble quasiment toutes les options 
de travail. La disposition est très visuelle et la 
CTéadon est un vrai Jeu d'enfant. Le curseur est 
manié à l’aide des touches fléchées. Diverses 
autres options, sélectionnées par les louches du 
clavier, modifient la palette, font cycler les 
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couleurs, génèrent des rotHüons ou des 
déplacements de l’image, etc. Autre atout, la 
possibilité de définir des blocs précis, des zones 
sur les sprites où l'on effectuera une modification 
spéciale. Spritor est tout aussi efficace pour 
sauvegarder les sprites créés, et surtout pour les 
préparer à l'incorporation dans des listings en C, 
assembleur ou pascal. Après une sauvegarde, 
vous trouverez donc sur la disquette la routine 
d'affichage du sprite, ce qui facilitera le travail aux 
novices de la programmation. Spritor est un 
produit simple mais pourtant très efficace. On bon 
investissement. (Disquette EAM, pour PC CGA et 
EGA, prix n.c.) Olivier HautefeuÜle 



ici. te tracatl sur un « bloc* de pixels. 


messages et les pages vidéotexie. Signalons à ce 
propos qu’il n’est pas possible de créer de page 
vidéotexte à partir du serveur et que vous devrez 
pour cela recourir au second programme. Ellipse, 
vendu séparément. Cette création s’effectue de 
manière très conviviale et les risques d'erreur sont 
donc assez limités. Toutefois, un second 
programme d’utilitaires fourni sur la disquette se 
charge de vérifier la validité de 
l’arborescence (pour éviter qu’une 
rutvique ne s’appelle elle-même, ce qui 
conduirait â une boucle sans fin), de créer 
les formulaires et de les exploiter (pour 
enregistrer des commandes par exemple ou faire 
des mini-sondages), de mettre à Jour les boites 
aux lettres ou enfin modifier la taille d’une 
rubrique. Le manuel, en français, explique assez 
clairement chaque fonction. Un bon serveur, très 
simple d’emploi et pourtant complet. (Disquette 
E.A.M. pour Atari ST ; Prix ; n.c.) 

Jacques Harbonn 


-Ho/fejr- 

Lancer son propre service Minitel est désormais à la portée de tous. 
Ha//ey, d’un accès et d’une souplesse remarquables, 
ne nous fera pas mentir. Simple mais performant, il comblera 
tous les amateurs de 3615 Tilt... 


f/ffpse 


Hal/ey est un serveur monovoie utilisable sur 
toute la gamme Atari ST. Il fonctionne avec de 
nombreux types de Minitel : 1, 2,10 et 12. 
L'Installation est très simple. Il suffit de relier le 
câble modem [les câbles ne sont pas fournis) à la 
prise pêrl-informatlque du Minitel et le câbk 
détecteur de sonnerie (pour informer le ST qu’un 
appel est en attente) sur le port Joystick. Vous 
aurez aussi Intérêt h installer le Minitel près 
de vous car les écrans du ST et du Minitel vont 
afficher des informations différentes. Certains 
types de Minitel permettent d’accéder à quelques 
fonctions supplémentaires. Ainsi avec les Minitel 2 
et 12, vous n’aurez pas besoin de câble spécifique 



L'écran de contrôle du serveur. 
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de détection de sonnerie. Le Minitel 2 permet en 
outre une transmission en mode local à 
96000 bauds. L'éaan du 57 (qui fait office de 
contrôle du serveur) va vous renseigner sur la 
mémoire RAM et disque di^nible, le nombe et 
le temps de connection, Têtat, et la liste de toutes 
les opérations effectuées par les connectés. Pour 
commencer, vous pouvez tester, en mode local le 
serveur déjà proposé. Celui-ci offre déjà de 
bonnes possibilités : boHes aux lettres, rubrique 
publique, éditorial, affiches, bon de commande, 
diable avec le serveur et statistiques. De plus, 
Tarborescence est bien construite et l'on peut 
accéder directement à n’importe quelle rubrique 
en tapant son mon clé et cela quel que soit 
Fendrott où l'on se trouve dans l’arbcH’escence. 
Cela évite les multiples sommaires consécutifs que 
nous imposent malheureusement la grande 
majorité des serveurs. Mais vous aurez sans 
aucun doute envie de aëer le vôtre, soit de toutes 
pièces, soit en modifiant le serveur existant. Cette 
aéation passe par le menu Gestion. Vous 
pourrez, grâce â lui. créer facilement vos mots 
clés (pour chacun, 45 actions sont possibles avec 
paramétrage éventuel des touches suite, retour et 
sommaire), votre arborescence, et effectuer 
diverses opérations sur les boîtes aux lettres, les 
rubriques. Journaux et formulaires, les affiches, les 



Très professionnel, Ellipse 
s’adresse à tous ceux que 
passionne te Minitel et qui 
souhaitent créer leur serveur. 
Mais il découragera ceux que 
rebutent les softs trop 
techniques, 

Ellipse est un composeur de pages vidéotexte 
dynamique pour Atari ST. Il se présente sous 
forme d'un langage aux ordres simples, le plus 
souvent en français. L’éditeur reprend la 
présentation et les principales modalités de celui 
du GFA, en dehors de la gestion souris et de 
certaines commandes de placement (début et fin 
de programme par exemple). La programmation 
structurée est possible grâce aux procédures 
et aux boucles (limitées à dix imbrications). 

On peut accéder â des caractères de grande 
taille et utiliser différents Jeux de caractères. 
L’utilisation d’un langage permet de 
composer des pages dynamiques 
(animation, effets divers) mais 
s’avère beaucoup plus contraignante 
qu’un simple éditeur de page. Ainsi le manuel 
n’explique que succintement les ordres 
et vous devrez obligatoirement vous munir 
d’un ouvrage traitant de la Jungle des codes 
de contrôle vidéotexte pour vous en 
sortir. Toutefois, il existe une option originale 
et puissante : vous pouvez capturer une 
page déjà créée d'un serveur et la 
décompiler pour connaître son mode d’affichage. 
Si vous désirez principalement afficher de beaux 
graphismes. Ellipse ne vous sera que d’un recours 
très limité et vous aurez plutôt intérêt à vous 
tourner vers un logiciel dédié ou un programme 
multifoiTnat tel Paint Designer, capaÛe de 
travailler en mode dessin ST et yidéotexte. 
(Disquette E.A.M. pour Atari ST , Prix ; n.c.) 

Jacques Harbonn 
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Echecs: 

la nouvelle donne 


Débutant ou GMÎ, pratiquant la grünfeld ou la sicilienne, les machines d’échecs vous 
défient. Blitz, résolution de problèmes ou parties classiques... autant de possibilités 
d’affronter des partenaires qu’on emporte avec soi. 



d’envisager des combinaisons gagnantes 
(comme pour le jeu d'Olbello). les program¬ 
meurs pataugent toujours pour les jeux 
stratégiques où accéder à une position 
forte garantit la victoire à long terme (le go 
en est l’exemple le plus frappant). Or, les 
échecs combinent les deux modes. 

De plus, s’il existe des livres nombreux et 
très détaillés sur la théorie des ouvertures 
(les premiers coups d’une partie), seules 
quelques règles simples ont pu être édic¬ 
tées pour les milieux de parties. Il arrive 
ainsi que les champions jouent « par intui¬ 
tion » un coup qui va se révéler gagnant. 


sans pour autant pouvoir donner les rai¬ 
sons de leur choix. Il va sans dire que la 
programmation de ces intuitions sera to¬ 
talement impossible tant que l'on ne sera 
pas en mesure d’analyser le mode réel de 
raisonnement. 

Cependant, malgré ces limitations, les ordi¬ 
nateurs d'échecs continuent leurs progrès 
grâce à une plus grande maîtrise logicielle 
et à une amélioration du matériel : les pro¬ 
cesseurs 8,16 et même 32 bits, sont beau¬ 
coup plus puissants et rapides que les an¬ 
ciens 4 bits. La très grande majorité des 
joueurs peut désormais trouver un ordina- 


Au fil des mois, les ordinateurs d'échecs 
continuent leur lente mais sûre progres¬ 
sion, Certes, on est bien loin des prévisions 
optimistes des débuts des ordinateurs, 
quand on imaginait que, dans un avenir 
proche (avenir passé d'ailleurs depuis 
longtemps), le champion du monde 
d'échecs serait un ordinateur. En fait, la 
programmation des échecs continue à po¬ 
ser un réel problème aux meilleurs spécia¬ 
listes et Garry Kasparov, le champion du 
monde actuel, n'a vraiment rien à craindre 
pour l’instant. En effet, si l’ordinateur ex- 
cèle dans les jeux tactiques où il s'agit 




















1 400 ELO. 

Comme tous 
les ELO, ceux des 
machines sont calculées en mode tournoi 
classique (quarante coups en deux heures 
puis vingt coups à l’heure) et les pro¬ 
grammes se montreront moins perfor¬ 
mants avec un temps de réflexion inférieur. 
Prenez donc une machine légèrement su¬ 
périeure à votre niveau. Vous pourrez ainsi 
Jouer des parties rapides contre un adver¬ 
saire coriace et vous aurez suffisamment 
de marge en prévision de votre améliora¬ 
tion potentielle. Il ne faut pas oublier, en ef¬ 
fet. que votre machine ne s'améliorera pas 
au fil des parties (en dehors du tout nou¬ 
veau Elite Avant Garde Master, qui con¬ 
stitue un cas particulier). Ne tombez pas 
non plus dans le travers inverse, Si vous 
choisissez une machine beaucoup trop 
forte pour vous, vous risquez de vous faire 
battre systématiquement, même au niveau 
le plus faible et en activant les options d'af¬ 
faiblissement du programme : annulation 
de la bibliothèque d'ouverture ou de la ré¬ 
flexion pendant le temps adverse, coups 
aléatoires (et non le meilleur coup trouvé), 
jeu moins agressif. Le débutant et le Joueur 
occasionnel seroly^lus inspirés de choisir 


solument pas s'évaluer sur le nombre de ni¬ 
veaux dejeu proposé. Ainsi tellemachinede 
bonne performance ne disposera que de 
12 niveaux, tandis que telleautre beaucoup 
moins forte n'en offrira pas moins de 64 I 

Préférez une machine 
d'un niveau légèrement 
supérieur au vôtre 


Il est, en revanche, beaucoup plus fiable de 
se basersurl'estimalionELOdela machine. 
L'ELO est un système de cotation inter¬ 
national du niveau des Joueurs. Toutefois, 
cette cotation n'est pas calculée de la 
même manière partout ! Ainsi les ELO amé¬ 
ricains sont de 100-150 points plus élevés 
que les ELCUrançais, à force égale bien en¬ 
tendu. Déplus, les fabricants onttendanceà 
surestimer de leur machine. En appliquant 
une décote de 150-200 points sur l'ELO 
américain fourni, vous serez assez proche 
delà réalité. Atitrede référence, la moyenne 
ELO des Joueurs de club français se situe 
aux alentours de 1750 points, tandis qu’un 
joueur occasionnel sera plus proche de 


leur de son niveau, joueurs expérimentés 
de club compris. En blitz (partie limitée à 
cinq minutes), même les maîtres internatio'- 
naux devront faire attention s’ils ne veulent 
pas se faire battre par la machine, comme 
cela est déjà arrivé. 

Toutes les machines présentées res¬ 
pectent les règles internationales 
d’échecs : petit et grand roque, prise en 
passant, promotion et sous-promotion 
(même si certaines ne font pas usage de 
cette dernière pour elles), pat, nulpar triple 
répétition de la même position. La plupart 
reconnaissent aussi le nul, dû à la règle des 
cinquante coups sans prise de pièce ni 
avance de pion. Elles permettent toutes de 
Jouer avec les blancs ou les noirs ou de les 
voir Jouer contre elle-même. 


LES CRITÈRES 
DE CHOIX 


r 


Avant de vous présenter notre sélection de 
machines d'échecs, il me paraît capital de 
développer les différents points qui pour¬ 
ront vous servir de base de comparaison et 
de choix. Toutd’abord, contrairement à une 
Idée très répandue et complètement 
àusse, la forced’un programme ne peutab- 



























une machine de 
"niveau moyen, quitte 
à en acquérir une autre 
plus puissante ultérieurement 
s'ils ont « mordu » au jeu d'é¬ 
checs et ont réalisé des progrès notables. 
En revanche, le système de machine mo¬ 
dulaire. qui paraît très intéressant sur le pa¬ 
pier, n'a pas vraiment fait ses preuves, les 
cartouches ROM de mise à niveau ne pa¬ 
raissant pas au rythme prévu et les amélio¬ 
rations hard obligeant, en fait, le plus 
souvent à un complet changement de ma¬ 
chine. Seule la firme Hegener et Glaser 
propose pour sa gamme Mephisto un sys¬ 
tème modulaire efficace. 

Si l'éventail des niveaux ne peut servir à ju¬ 
ger de la force du programme, il contribue 
à un certain confort de jeu. Il existe ainsi 
plusieurs types de niveaux : temps de ré¬ 
flexion moyen par coups, réflexion jusqu’à 
un certain nombre de coups de profondeur 
(ce qui conduit à de grandes disparités de 
temps de réflexion selon l'avancement de 
la partie et la position), mode tournoi (tant 
de coups en tant de minutes), mode temps 
égal (l'ordinateur tente de calquer son 
temps de réflexion sur le vôtre). 


Un échiauier 
de bonne taille offre un 
meilleur confort 


Cemodeestlepiusagréablepourlespartles 
habituelles mais reste rarement proposé 
sur les machines d'échecs, contrairement 
aux logiciels d'échecs sur ordinateur. Les 
problémistes disposeront presque toujours 
de deux modes supplémentaires : re¬ 
cherche Infinie où le programme cherchera 
le meilleurcoupsans Interruption jusqu'àce 
qu'on le force à jouer ou qu’il ait trouvé une 
séquence de mat, et recherchede mat avec 
propositions éventuelles de solutions multi¬ 
ples. Un vaste éventail de niveaux de jeu 
permet donc de trouver toujours son bon¬ 
heur en fonction des désirs du moment. 

La taille de l'échiquier doit être suffisante. 
Banissez d’emblée les échiquiers dit « de 
poche », qui ne donnent pas une bonne vi¬ 
sion du jeu et ne sont finalement pas beau¬ 
coup moins encombrants qu'un petit 
échiquier de table. De plus, leur pro¬ 
gramme sont le plus souvent d'une fai¬ 
blesse insigne. 

Le système d'enregistrement des déplace¬ 
ments est capital. Deux systèmes princi¬ 
paux se partagent la quasi totalité des ma¬ 
chines. Dans le système semi-sensitif, ü 
suffit d'appuyer'sur la case de départ et 
d'arrivée de la pièce visée. Ce système est 
désormais parfaitement au point et l'on est 
loin des premiers Chess Challenger où'il 
fallait quasiment user du marteau pour que 
la machine enregistre votrecoup I Un petit 
conseil en passant ; appuyez avec le bord 
de la pièce pour diminuer la force d'appui 


nécessaire. La machine répond en allu¬ 
mant les diodes correspondant aux cases 
de départ et d’arrivée, avec indications 
éventuelles des codes correspondants sur 
l'écran LCD. Selon les machines, on dis¬ 
pose d'une diode par case (le plus pratique) 
ou d’une double rangée de diodes latérales 
indiquant la position horizontale et verti¬ 
cale de la case concernée. 

Dans le système auto-répondeur, chaque 
pièce est dotée d'un aimant qui permet à la 
machine de reconnaître automatiquement 
son déplacement, toutefois. Il est impor¬ 
tant de ne pas faire glisser la pièce mais de 
la soulever. La machine vous informe de 
son choix par l’allumage de diodes (une 
diode par case). 

Les deux autres systèmes sont très peu ré¬ 
pandus. Le système d'entrée des coordon¬ 
nées des cases de départ et d’arnvée ne 


machine en camping, il est indispensable 
qu'elle puisse être alimentée par piles. Sur 
les machines actuelles, un jeu de piles al¬ 
calines permet de nombreuses heures de 
jeu. Pour jouer chez vous, munissez-vous 
d'un adaptateur secteur s'il n'est pas 
fourni d'emblée pour ne pas vous trouver à 
court au moment inopportun, 

La plupart des machines disposent d'un 
mode mémoire qui conserve la dernière 
position ou mieux la partie en cours. Cette 
option est bien agréable lorsque l’on doil 
s’interrompre pour une raison quelconque 
et que l'on désire pourtant finir la partie. 
Toute une série d'options complémen¬ 
taires sont proposées par la majorité des 
échiquiers électroniques. Dans le mode 
professeur, le programme vous suggère Is 
coup qu’il aurait joué à votre place. La vali¬ 
dité de ce coup dépend, bien sûr, du niveau 


subsiste que sur certains échiquiers de 
poche. Il est peu agréable et source d'er¬ 
reurs de déplacement. L’autre système 
n’est présent que sur le Phantom qui re¬ 
prend « l'emballage » du défunt Grand 
Masier. Cet échiquier est doté d'un sys¬ 
tème de déplacement autonome des 
pièces actionné par aimants et tringlerie 
complexe, un processeur étant d’ailleurs 
réservé à cette seule gestion. Certes on 
n'échappe pas au plaisir magique de voir la 
pièce se déplacer toute seule et l'éven¬ 
tuelle pièce capturée aller sagement se 
ranger à sa place sur le côté (c’est d'ail¬ 
leurs encore plus impressionnant quand on 
laisse la machine faire une partie contre 
elle-même). En contrepartie, le système 
est lent (les blitz sont donc exclus), assez 
bruyant et, surtout, déconcentre totale¬ 
ment le joueur. 

Le mode d'alimentation a son importance. 
Ainsi, si vous prévoyez d'emporter votre 


sélectionné et de la force du programme. 
Certaines machines offrent, en outre, le 
rappel des déplacements légaux d’une 
pièce ou le signalement des pièces en 
prise, options utiles aux débutants. Le re¬ 
tour arrière permet de revenir sur un coup 
malheureux. De grandes disparités 
existent dans ce domaine, certaines ma¬ 
chines n'offrant qu'un retour limité à quel¬ 
ques demi-coups tandis que d'autres dis¬ 
posent du retour complet jusqu'au début 
de (a partie, ce qui permet d'ailleurs de 
l'analyser en la faisant rejouer. Il est impor 
tant de vérifier aussi que les pièces captu¬ 
rées soient rappelées lors de cette reprise 
pour éviter toute méprise. La présence 
d'un écran LCD ouvre la porte à d'autres 
services : pendules pour les deux camps, 
évaluation des positions, information sur la 
ligne de réflexion en cours : séquence de 
coups, nombre de nœuds envisagés, pro¬ 
fondeur de l'analyse. 
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LES MACHINES 


Après ce tour d'horizon des différentes ca¬ 
ractéristiques des machines d'échecs, 
voici la sélection que nous vous proposons 
en fonction de votre niveau. 

Joueurs débutants 
ou occasionnels 

Yeno 416 XL. Cet appareil doté d'un pla¬ 
teau semi-sensitif est d'esthétique 
agréable. Toutefois, les pièces en plastique 
d flexible II sont nettement moins atti¬ 
rantes. Le 416 XL est tout spécialement 
dédié à l'apprentissage. Le volumineux 
manuel explique la pratique des échecs en 
320 exercices, fournis avec leurs solutions 
et les commentaires qui s'y rapportent. 
Ces exercices sont d'ailleurs mis en mé¬ 
moire dans la machine et le joueur pourra 
donc tenter de les résoudre en situation. Le 
programme n’acceptera que le coup prévu 
et vous fournira la solution après deux es¬ 
sais infructueux. Votre score à différents 
exercices vous permettra d'ailleurs de 
vous faire une Idée de votre niveau. Par ail¬ 
leurs, le 416 XL est aussi un ordinateur 
d'échecs classique. Il dispose de la mémo¬ 
risation de la dernière position. Le retour 
arrière est possible jusqu'à dix demi- 
coups, mais sans rappel des pièces captu¬ 
rées. Les 64 niveaux proposés offrent un 
vaste éventail de jeux avec de nombreux 
rtiveaux dédiés aux Joueurs débutants et de 
faible force. Le mode professeur est très 
complet. Outre la proposition de déplace¬ 
ment, la machine vous avertira si vous êtes 
en menace de mat ou si l'une de vos pièces 
est menacée. Dans le même ordre d'idée, 
le programme vous signalera les fautes 
graves. Libre à vous alors de continuer à 
jouer ou de reprendre le coup. La biblio¬ 
thèque d'ouverture de 2 000 positions per¬ 
met de varier suffisamment de jeu. Toute¬ 
fois, la plupart des lignes sont peu 


étendues- En milieu de partie, le pro¬ 
gramme est capable de bonnes combinai¬ 
sons et d'un jeu très agressif (trop même 
car l'échange inutile de pièces est 
fréquent). En contrepartie, son jeu position¬ 
nel est réduit. En finale, il se débrouille cor¬ 
rectement sans être extraordinaire. 


J t 


Team-mate, de design moderne, est d'es¬ 
thétique agréable. La mise en mémoire de 
la dernière position est gardée pendant 
deux ans. Le retour arrière est limité à 
8 demi-coups, mais cela suffit cependant 
dans la grande majorité des cas. Les 17 ni¬ 
veaux de jeu offrent un choix correct de 
parties en mode tournoi et entraînement. 


Le mode professeur est assez complet 
avec signalement des erreurs tactiques et 
des menaces de prise. De plus, l'analyse 
de vos réponses à 64 problèmes permet au 
programme d'évaluer votre force. Il offre, 
en outre, l’évaluation des positions [de ma¬ 
nière assez carrée) et la possibilité de con¬ 
naître le prochain coup envisagé par le pro¬ 
gramme. La bibliothèque d'ouverture de 
5 000 positions est assez variée mais le 
programme est cependant incapable de 
détecter les transpositions en ouverture. 
Milieux de parties et finales sont moyennes 
avec un sens tactique correct, des défail¬ 
lances stratégiques et des finales sans 
grand génie. 

Congu/sfâdor présente les mêmes carac¬ 
téristiques de base que le Team-mate, 
mais il est légèrement plus fort. Il s'en dif¬ 
férencie principalement par la présence de 
deux écrans LCD qui permettent de pren¬ 
dre connaissance des temps totaux et par¬ 
tiels pour chaque camp. 

Astral reprend le même programme que 
Conquistador. La différencetient à l’aspect 
extérieur : échiquier de bonne taille avec 
entourage en bois et pièces en bois type 
Staunton, Mais il n’a pas d'écran LCD. 
Crown et Entreprise. Ces deux machines 
sont dotées du même programme. Le 
Crown est un échiquier ultra-plat semi-sen- 
sitlf, de design agréable, tandis que l'esthé¬ 
tique de y Entreprise est nettement plus su¬ 
jette à caution. Le programme offre la mise 
en mémoire de la dernière position, un re¬ 
tour arrière sur deux coups (ce qui est 
quand même un peu juste), et un mode pro¬ 
fesseur. Sur les 14 niveaux de jeu propo¬ 
sés, les deux derniers sont trop longs pour 
être jouables en partie normale. La biblio¬ 
thèque d'ouverture de 300 positions est ré¬ 
duite. En milieu de partie, le programme est 
capable de quelques bonnes combinai¬ 
sons mais fait de lourdes fautes straté¬ 
giques. Les finales sont médiocres. 
Mentor, échiquier semi-sensitif, est d’as- 




1. Astral 

2. Yeno 416 XL 

3. Team-mate 

4. Conquistador 

5. Crown 228 
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pect très ctas- 
La mémorisa- 
ae la dernière position 
est assurée par les piles. Le 
retour arrière est limité à 10 demi-coups, 
sans rappel des pièces capturées. Il dis¬ 
pose d'un mode prof esseu r classique et de 
la possibilité de rentrer une ouverture ma¬ 
nuellement. Les 48 niveaux offerts se par¬ 
tagent équitablement entre l'entraînement, 
le tournoi, le blltz et l'analyse. La biblio- 
thèqued'ouvertureest richedeS 000 posi¬ 
tions, ce qui est très bien, mais les 
sillons ne sont pas reconnues, 
partie, le programme peut élaborer d'ha¬ 
biles combinaisons mais est aussi capable 
de commettre d'importantes fautes straté¬ 
giques. Sa connaissance des finales est li¬ 
mitée aux règles de base. 


capturées- L’écran LCD affiche les infor¬ 
mations habituelles ; temps pour chaque 
camp, ligne de recherche, évaluation des 
positions. Les 48 niveaux de jeu proposent 
un éventail complet de tout style de partie. 
La bibliothèque d'ouverture, riche de 
15 000 positions, comprend des ouver- 


Joueurs moyens 
et bons 


Primo est d'un aspect assez semblable au 
Mentor, en dehors de son écran LCD. Cet 
écran lui permet d’afficher les temps pour 
chaque joueur, l’évaluation des positions 
en mode décimal et la ligne de recherche 
sur plusieurs demi-coups. Il dispose de la 
mémorisation de la dernière position et du 
mode professeur. Le retour arrière est pos¬ 
sible jusqu'à 50 coups, ce qui est suffisant 
sans assurer toujours ie retour en début de 
partie. Les 44 niveaux de jeu s'adaptent à 
la plupart des situations. La bibliothèque 
d'ouverture comprend 3 000 positions 
avec des lignes assez variées. En milieu de 
partie, il se montre très agressif et ses fi¬ 
nales sont moyennes. 

Supremo emprunte l’aspect de Primo 
mais sa couleur noire me semble plus es¬ 
thétique. Il dispose, lui aussi, de la mise en 
mémoire de la dernière position. Il peut se 
connecter à une imprimante. Le retour ar¬ 
rière n'est quasiment pas limité (62 coups) 
et s'accompagne du rappel des pièces 


moyenne, au design moderne et doté d'un 
plateau semi-sensitif. L'appareil offre la 
mémorisation de la partie pendant deux 
ans. L’afficheur LCD fournit de nombreux 
renseignements : pendules pour chaque 
camp, profondeur de la recherche, va¬ 
riante principale, nombre de positions exa¬ 
minées. évaluation des positions (en cen¬ 
tième, en pion). Le retour arrière non limité 
s'effectue de manière naturelle (on re- 
simplement le coup) et rappelle les 
capturées. En conjonction avec le 
analyse, il permet de faire rejouer 
partie depuis le début. Les 64 niveauA 
proposés offrent un éventail complet de 
parties de bliîz, d’entraînement, de tournoi, 
de niveaux spéciaux pour débutants, etc 
La bibliothèque d'ouverture, riche de 
100 000 positions, contient des lignes 
classiques et modernes s’étendant suffi¬ 
samment loin et peut être complétée de 
4 500 positions supplémentaires program¬ 
mables. De plus, le programme reconnaît 
les transpositions de coups. En milieu de 
partie, il élabore de redoutables combinai¬ 
sons et possède quelques notions de stra¬ 
tégie. En finale, il maîtrise bien règle du 
carré et opposition et n’hésite pas à sacri¬ 
fier un pion pour aller à dame. Toutefois, les 
finales tour-roi contre tour ne sont pas bril¬ 
lantes. Il peut cependant être complété 
d'un module de finale qui améliore grande¬ 
ment cette phase de jeu. 

Simultano possède à ia fois un plateau de 
jeu semi-sensitif et un petit échiquier 
complémentaire à cristaux liquides. Il est 
similaire au Turbo King tant au niveau des 
possibilités que de la force du programme. 
Cependant, chose rare, il peut jouer 
jusqu'à huit parties différentes simultané¬ 
ment, et à des niveaux différents. Toute¬ 
fois. n’attendez pas de lui qu'il réfléchisse i 
en même temps aux huit parties. En fait, les | 
parties non actives sont gelées jusqu’au , 
prochain appel. Une possibilité intéres 
santé dans bien des cas. 


tures classiques et modernes sur des 
lignes suffisamment longues, mais les 
transpositions ne sont pas reconnues. En 
milieu de partie, le programme est capable 
de belles combinaisons mais ce n’est pas 
un stratège. Les finales sont correctes. 
Turbo King est un échiquier de taille 



6. Mentor 

7. Primo 

8. Supremo 

9. Turbo King 

10. Simultano 
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programme vous attribuera un score à l’is¬ 
sue de votre jeu à 25 parties célèbres. Le 
retour arrière est limité à 5 coups. L'écran 
LCD fournit pendules pour chaque camp, 
évaluation des positions et de la ligne de re¬ 
cherche du programme. Quarante niveaux 
sont offerts, couvrant les parties normales. 



Corona, échiquier auto-répondeur, pré¬ 
sente une finition en bois massif et ses 
pièces sont en bois sculptées. Il se révèle 
très proche du Turbo King. 

Galiiso est un échiquier de salon très 
agréable. Son plateau de grande taille est 
en bois, auto-répondeur, et ses pièces sont 
de bonne taille. Il peut être raccordé à un 
ordinateur pour transmettre ses informa¬ 
tions : stockage des parties, impression, 
etc. Le retour arrière s’effectue sans limita¬ 
tion jusqu'au début de la partie, mais sans 
rappel des pièces capturées. Sa mémoire 
RAM l'autorise à garder de nombreuses 
parties en mémoire. Il dispose de 32 ni¬ 
veaux de jeu, couvrant les tournois, lesbiitz 
et les mats jusqu'en 20 coups ! (n'espérez 
tout de même pas qu'il soit en mesure de 
trouver tous les mats de ce type). La biblio¬ 
thèque d'ouverture de 5 000 positions est 
correcte sans être exceptionnelle et le pro 
gramme ne reconnaît pas les transposi¬ 
tions. En milieu de partie, il pratique un jeu 
agressif mais fait des fautes positionnelles. 
Les finales sont correctes. Le Galileo peut 
être complété par deux modules : Maestro 
C ou Analyst C. Ils améliorent de manière 
Impressionnante la force du programme. 
Ils apportent, en outre, 24 niveaux sup¬ 
plémentaires. un élargissement considé¬ 
rable de la bibliothèque d'ouverture 
(110 000 positions) avec reconnaissance 
des transpositions et même un écran LCD 
pour l'Analyst, permettant de connaître le 
temps écoulé, la profondeur de la réflexion, 
la variante principale, l'évaluation des posi¬ 
tions, etc. 

Renaissance ne se différencie du Galileo 
que par la présence d'un échiquier LCD 
complémentaire qui facilite le retour ar¬ 
rière et permet l'affichage des informa¬ 
tions habituelles: variante principale, éva¬ 
luation des positions, etc. 

Sphinx Professer, résolument moderne, 
est doté d'un plateau semi-sensitIf et d'un 
écran LCD. Dans le mode entraînement, le 


les options débutants, et les niveaux < pro¬ 
fondeur de recherche >. La bibliothèque 
d'ouverture se compose de 600 lignes dif¬ 
férentes avec un total de 4 000 positions. 
Milieu de partie et finale sont corrects. 
Super Crown, Sphinx Titan, Super Entre¬ 
prise. Ces trois machines cachent en fait le 
même programme sous des présentations 


différentes. LeSuperCrown reprend ta pré¬ 
sentation du Crown, le Titan est un 
échiquier semi-sensitif d'aspect classique 
et le Super Entreprise est un échiquier doté 
d'un prolongement latéral peu gracieux 
contenant les touches de fonction. Une des 
versions du Super Entreprise, ainsi que le 
Titan, offrent deux écrans LCD. Le retour 
arrière peut s'effectuer sur 60 coups, ce 
qui autorise le retour complet pour la majo¬ 
rité des parties. Les 44 niveaux du pro¬ 
gramme couvrent les domaines de l'entraî¬ 
nement et du tournoi, sans compter les 
problèmes (mats jusqu’en 12 coups). Il 
offreaussi une option originale : le choix du 
style de jeu (normal, agressif, attaquant, 
positionnel), ce qui lui permet de simuler 
des adversaires très différents. La biblio¬ 
thèque d'ouverture est riche de 6 000 posi¬ 
tions et peut être complétée par vos soins. 
Le programme possède un bon sens tac¬ 
tique et ses finales sont de niveau moyen. 
Sphinx Galaxy, Sphinx Commander et 
Sphinx Dominator II s'agit encore du 
même programme inclus sous trois pré¬ 
sentations différentes. Le Dominator re¬ 
prend la présentation du Sphinx Titan, tan¬ 
dis que le Galaxy celui du Super Entreprise. 
Le Commander, pour sa part, est un bel 
échiquier en bois auto-répondeur. Les 
écrans LCD des trois machines fournissent 
les temps pour chaque mouvement, temps 
totaux et temps restants, le nombre de 
coups joués, une évaluation correcte des 
positions, l'indication de la profondeur de 
recherche et de la meilleure ligne envisa¬ 
gée (sur 6 demi-coups). Le retour arrière 
n'est pas limité et rappelle les pièces cap¬ 
turées. Les 56 niveaux couvrent les do¬ 
maines de l'entraînement, du tournoi, du 
blitz et du mode profondeur de recherche. 
La bibliothèque d'ouverture est riche de 
8 000 positions,' se décomposant en 
1 200 lignes d'ouverture, classique et mo¬ 
derne, et peut être complétée de 
1 000 positions supplémentaires. En 



11. Corona 

12. Galileo 

13. Renaissance 

14. Sphinx Pro/essor 

15. Sphinx Titan 
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milieu de par¬ 
tie, le program¬ 
me fait preuve d’un bon 
sens tactique et de quelques 
rudiments stratégiques. Les finales sont 
d'un niveau correct. 

Designer 2100, semi-sensitIf, est d'esthé¬ 
tique moderne et agréable. Son écran LCD 
permet de prendre connaissance des prin¬ 
cipaux renseignements: pendule pour 
chaque camp, évaluation des positions, vi¬ 
sualisation de la ligne de réflexion en 
cours, etc. Le retour arrière, complété du 
<1 retour avant », souffre cependant de l'ab¬ 
sence de rappelées pièces capturées. Les 
principales fonctions habituelles sont au 
rendez-vous. Les niveaux de jeu offerts 
sont variés et couvrent la plupart des be¬ 
soins des joueurs. La bibliothèque d'ouver¬ 
ture est assez vaste et comprend à la fois 
des lignes classiques et modernes. En mi¬ 
lieu de partie, le programme fait preuve 
d'un bon sens tactique et effectue quel¬ 
ques jolies combinaisons gagnantes. Les 
finales sont correctes. 

Phantom. échiquier de grande taille (voir 
encombrant), est le seul à se déplacer lui- 
même ses pièces. Pour le reste, ses capa¬ 
cités et sa force sont superposables à 
celles du Designer 2100. 

Yeno 532 XL est de design agréable mais 
les pièces sont sujettes à la môme critique 
que son petit frère, le 416 XL. L’enregistre¬ 
ment des déplacements a recours au mode 
semi-sentitif avec une diode par case pour 
un plus grand confort. La mise en mémoire 
de la dernière position reste assurée, 
même sans pile. Les 30 niveaux de jeu 
offrent un bon éventail, tant en mode tour¬ 
noi qu’en mode profondeur d'analyse, 
Grâce à ses deux écrans LCD, la 532 XL 
est en mesure d'afficher les temps partiels 
et totaux pour les deux camps, la variante 
principale, la profondeur d'analyse, le meil¬ 
leur coup trouvé, l'évaluation des positions 
et le comptage des coups. Le retour arrière 
non limité s'accompagne du rappel des 


pièces capturées et d’une option complé¬ 
mentaire pour rejouer directement la partie 
depuis le début. La bibliothèque d'ouver¬ 
ture d'importance moyenne, (3 000 posi¬ 
tions) mais s’accompagne de la reconnais¬ 
sance automatique des transpositions, qui 
évite au programme de sortir prématuré¬ 
ment de sa bibliothèque pour une simple in¬ 
tervention de coups. En milieu de partie, le 
532 XL fait preuve d’un jeu particulière- 



luation des positions, ligne de recherche, 
etc. Le retour arrière non limité rappelle les 
pièces capturées avec option de rejoue' 
les coups repris. Ses 32 niveaux lui per¬ 
mettent de s’adapter à des situations va¬ 
riées : entraînement, tournoi, blitz. La bi¬ 
bliothèque d’ouverture comprend plus de 
500 lignes différentes couvrant les do¬ 
maines classiques et moderne. En milieu 
de partie, il se montre moins agressif que la 
plupart de ses concurrents mais pratique 
un meilleur jeu positionnel. Les finales sont 
de niveau correct, 

Mephisto Exclusive IV et München IV, 

échiquiers auto-répondeurs en bois, ne se 
différencient que par leur taille. On retrou¬ 
ve le système modulaire cher à Hegener et 
Glaser, le module contenant à la fols la ma¬ 
jorité de l’électronique, l'écran LCD et les 
touches de fonctions. L’appareil dispose 
des principales fonctions que l’on est en 
droit d’attendre, Les 18 niveaux de jeu 
offrent un éventail suffisant pour la plupart 
des cas. La bibliothèque d'ouverture 
comprend plus de 500 lignes variées et de 
bonne profondeur. Le programme se 
comporte bien en milieu de partie et en fi¬ 
nale, atteignant ainsi une estimation ELO 
français de l'ordre de 1 900 points. 


ment agressif et d'excellentes capacités 
tactiques qui lui feront trouver d'habiles et 
difficiles combinaisons, En revanche, son 
jeu stratégique reste médiocre, En finale, 
le programme maîtrise correctement ia 
règle du carré et de l’opposition mais se ré¬ 
vèle Incapable de mener à bien un sacrifice 
judicieux. 

Mephisto Monte Carlo, est un bel 
échiquier auto-répondeur en bois. Ses 
deux écrans LCD lui permettent d’afficher 
les paramètres habituels : pendule, éva¬ 


Très bons 
joueurs 

Super Forte, semi-sensitif, habillé de noir, 
est de belle esthétique. Il est doté d'un fort 
programme de 96 Ko qui a été déclaré 
vainqueur au Festival international 
d'échecs de Royan, Son écran LCD alpha¬ 
numérique fournit toute sorte d’informa¬ 
tions : pendule, évaluation des positions, 
nombre de coups joués, de positions exa¬ 
minées lors de la recherche, visualisation 
de la ligne de recherche principale, etc. Le 
retour arrière non limité rappelle les pièces 
capturées, Les 64 niveaux de jeux offrent 
un assortiment complet de type de parties 
variées. Les problémistes ne sont pas ou¬ 


ïe, Elite Mach IV 

17. Yeno 532 XL 

18. Mephisto 
Monte Carlo 

19. Super Forte 

20. Super 
Expert 

21. Moch /// 
Designer 













































bliés avec une option de recherche de 
m^ts jusqu'en 14 coups. La bibliothèque 
d'ouverture de 32 000 positions compren? 
des lignes classiques, modernes et hyper- 
mode'rnes de bonne longueur. Il fait preuve 
en milieu de partie d'un jeu très agressif 
basé sur de superbes combinaisons, sans 
manger à tout prix. Les finales aussi sont 
d'un bon niveau. 

Super Expert, est très joli d'aspect. Pour le 
reste, cet échiquieren bois auto-répondeur 
offre les mêmes capacités que le Super 
Forte. Son programme est censé être un 
peu plus performant que ce dernier, mais la 
différence ne m'a pas parue flagrante. 
Mach III Designer reprend les principales 
caractéristiques de Designer 2100. Pour¬ 
tant, sous cet « emballage » un peu quel¬ 
conque, se cache l’un des plus forts pro¬ 
grammes du moment. Il est d'ailleurs 
disponible sous une autre présentation, 
Mach III Elite, échiquier en bois de bel as¬ 
pect et auto-répondeur, La mention Mas¬ 
ter 2265, qui apparaît sur l'appareil, vient 
du fait que le programme est coté Maître 
aux États-Unis avec 2 265 points ELO. La 
cotation française ne permet toutefois de 
ne lui attribuer « que « 2 050 points ELO, 
ce qui n'est déjà pas si mal. Doté d'une 
riche bibliothèque couvrant les ouvertures 
classiques et modernes, de possibilités de 
combinaisons redoutables, d'une stratégie 
pas trop déficiente et de finales correctes, 


le Mach III est à même d’en remonter à 
bien des joueurs de club. 

Mach IVElite, auto-répondeur et debonne 
taille, est d'esthétique fine. Toute la partie 
électronique est « cachée » dans un petit 
tiroir qui contient les touches de fonctions 
et l’écran LCD permettant de prendre con¬ 
naissance des informations Importantes ; 
pendule pour chaque camp, avec temps 
pour chaque coup et temps total, visualisa¬ 
tion de la ligne principale et des variantes 
secondaires, etc. Le retour arrière s’effec¬ 
tue sans limitation avec rappel des pièces 
capturées et possibilité de revoir la partie 
pour analyse. Les multiples niveaux de jeu 
offrent un vaste choix pour les parties d'en¬ 
traînement, de tournoi, ou de blitz, sans ou¬ 
blier les problémistes, Le programme est 
un bon cran au-dessus du Mach III grâce à 
une bibliothèque d'ouverture encore plus 
riche, et quelques améliorations notables 
en milieu de partie et finale. 

Mephisto Portorose est décliné en trois 
présentations (échiquiers auto-répondeurs 
plastiques ou bois de taille variable) et deux 
processeurs différents (16 ou 32 bits). La 
version 32 bits est la plus forte machine 
d'échecs commercialisés à ce jour. Elle a 
d’ailleurs remporté les 9’ Championnats 
d’échecs électroniques qui se tenaient à 
Portorose en septembre 1989. Le système 
de commande est assez particulier, utili¬ 
sant un faible nombre de touches à usages 


multiples, mais l'écran LCD permet de 
contrôler le bon déroulement des opéra¬ 
tions et le système s'avère finalement 
agréable à l’usage. Le programme dispose 
de toutes les facilités que l’on est en droit 
d’attendre d'une machine de ce prix : re¬ 
tour arrière complet avec rappel des 
pièces capturées, pendules avec temps to¬ 
taux et dégressifs, visualisation de la ligne 
de recherche principale,... et un vrai mode 
professeur qui vous signalera vos coups 
faibles. Les différents niveaux proposés 
sont très nombreux et certains réglables. 
On dispose môme ici du mode « temps 
égal » très agréable en partie d’entraîne¬ 
ment. Trois styles de jeu sont proposés : 
actif, position et agressif, ce qui varie beau¬ 
coup le jeu. La bibliothèque d'ouverture est 
impressionnante et vous aurez bien du mal 
à prendre le Portorose en défaut sur une 
ouverture documentée. En milieu de partie, 
le programme révèle un sens tactique hors 
du commun mais est aussi capable de 
jouer finement en jeu positionnel. Les fi¬ 
nales sont brillantes, en particulier grâce à 
l'adoption de Hasch Tables qui fait gagner 
un temps précieux au programme. 

Nous avons regroupé les principales ma¬ 
chines du marché. A vous maintenant de 
sélectionner celle qui sera adaptée à votre 
niveau et à vos goûts. Jacques Harbonn 

Nous rennsrcions le librairie Cames pour sa précieuse 
collaboration. 


Les sarastéristiques des éehiquîers élestroniqves 


NOM DE LA 

MACHINE 

MARQUE 

DEUMACHINE 

ENTRÉE 

DES COUPS 

ALIMENTATION 

PILESfSECTEUR 

NBR DE 
DIODES 

ECRAN 

ICO 

NBR DE 
NIVEAUX 

RETOUR 

ARRIERE 

NOMBRE 

D’OUVERTURES 

PRIX 

APPROXI. 

ASTRAL 

Kasparov 

Semi-seneltlf 

Pts 

16 

Non 

17 

6 

SOOO 

1 700 

63S XL 

Yeno 

Semi-sensilil 

PIS 

64 

Oui 

30 

Complet 

3000 

1 260 

COMMANDER 

Sphinx 

Auto-répondeur 

PIS 

64 

Oui 

56 

Complet 

BOOO 

4 200 

ItoNOUlSTADOR 

Kasparov 

Seml-sensitir 

PIS 

16 

Oui 

17 

e 

5000 

1 500 

COnONA 

Kasparov 

Auto-rêpondeur 

PIS 

64 

Oui 

64 

Complet 

100000 

2 950 

tROWN 

Sphinx 

Seml-senslilf 

PIS 

16 

Non 

16 

4 

300 

950 

DESIGNER 2100 

FiOeiliy 

Seml-sensitlf 

PIS 

18 

Oui 

32 

Complet 

— 

1 650 

DOMINATOR 

Sphinx 

Semi-sensitlf 

PIS 

64 

Oui 

56 

Complet 

8000 

2 3S0 

ENTREPRISE 

Sphinx 

Seml-sensiti< 

PIS 

16 

Non 

16 

4 

300 

— 

EXCLUSIVE IV 

Hegener & Giseer 

Auto-répondeur 

s 

64 

Oui 

18 

Complet 

3000 

5 250 

^LAXY 

Sphinx 

Semi-sensitif 

PIS 

16 

Oui 

56 

Complet 

8000 

2 250 

BALILEO 

Kasparov 

Auto-répondeur 

PIS 

16 

Non 

32f64 

Complet 

SOOOflOOOOO 

4 000 

RACH III DESIGNER 

Fldelity 

Semi-sensUIf 

PIS 

16 

Oui 

33 

128 

28000 

4 750 

MACH III ELITE 

Pidelily 

Auto-répondeur 

S 

64 

Oui 

- 33 

126 

28000 

4 750 

MACH IV ELITE 

Fideilty 

Auto-répondeur 

s 

64 

Oui 

— 

Comolet 

— 

16 500 

MENTOR 

Novag 

Seml-sensItir 

PIS 

16 

Non 

48 

S 

2000 

900 

MONTE CARLO 

Hegener & Glaser 

Auto-répondeur 

PIS 

64 

Oui 

32 

Complet 

3000 

3 350 

MÜNCHEN IV 

Hegener & Glaser 

Auto-répondeur 

s 

64 

Oui 

18 

Complet 

3000 

8 250 

nANTOM 

Fideilty 

Dâpiac. auto 

s 

Non 

Oui 

32 

Complet 

__ 

5 950 

(PORTOROSE EXCLUSIVE 16 BITS 

Hegener & Glaser 

Auto-répondeur 

s 

64 

Oui 

Infini 

Complet 

80000 

12 500 

IPORTOROSE MODULAR 16 BITS 

Hegener & Glaser 

Auto-répondeur 

s 

64 

Oui 

infini 

Complet 

80000 

10 000 

IPORTOROSE MÜNCHEN 16 BITS 

Hagener & Glaser 

Auto-rêpondeur 

s 

64 

. Oui 

Infini 

Complet 

80000 

14 500 

IBORTOROSE exclusive32 BITS 

Hegener & Glaser 

Auto-répondeur 

s 

64 

Oui 

Infini 

Complet 

80000 

18 500 

BSîRTOROSE MÜNCHEN 32 BITS 

Hegener & Glaser 

Auto-répondeur 

s 

64 

Oui. 

Infini 

Complet 

80000 

22 500 

FpRimo 

Novag 

Semi-senettif 

' PIS 

16 

Oui 

44 

100 

3000 

1 500 

Lprofessor 

Sphinx 

Semi-senaitif 

PIS 

16 

Oui 

40 

10 

4000 

1 400 

Ihbxl 

Yeno 

Semi-sensitll 

PIS 

16 

Non 

64 

10 

2000 

850 

lENAISSANCE 

Kasparov 

Auto-rêpondeur 

PIS 

81 

Oui 

32164 

Complet 

5000/100000 

6 000 

IIMULTANO 

Kasparov 

Semi-sensItlf 

PIS 

16 

Oui 

64 

Complet 

100000 

2 750 

ÎUPER CROWN 

Sphinx 

Semi-sersltit 

PIS 

16 

Non 

44 

120. 

6000 

1 250 

SUPER ENTREPRISE 

Sphinx 

Seml-sensltll 

PIS 

16 

Nonloul 

44 

120 

6000 

1 800 

SUPER EXPERT 

Novag 

Auto-répondeur 

s 

64 

Oui 

65 

Complet 

32000 

ü ybu 

SUPER FORTE 

Novag 

Semi-sensitll 

PIS 

16 

Oui 

65 

Complet 

32000 

3 950 

SUPREMO 

Novag 

Seml-sensitit 

PIS 

16 

Oui 

48 

124 

15000 

1 800 

SEAM MATE 

Kasparov 

Semi-sensitlf 

PIS 

16 

Non 

17 

8 

5000 

1 200 

1TAN 

Sphinx 

Seml-sensllif 

PIS 

16 

Oui 

44 

120 

6000 

1 500 

PHBOKING 

Kasparov 

Semi-sensitif 

PIS 

16 

Oui 

64 

Complet 

100000 

1 900 
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The ColoBel's Beq uest 


PC TOUS ECRANS 

Une enquête dans le plus pur sfy/e Agatha Christie avec des 
personnages suspects bloqués sur une île brumeuse, des meurtres et 
une intrigue évolutive menée par une innocente héroïne... 

Sierra On Line. Scénario ; Roberta Williams ; programme : C. Hoyt 
et C. Iden ; animation : D. Herring ; graphisme : J. Austin, D. Hening et 
J. Moore ; musique : K. Allen 


C’est un Sierra pas comme les autres. Plus que ja¬ 
mais, l’ambiance est au rendez-vous dans cette 
vieille demeure où s’affrontent douze personnages, 
qui semblent tout droit sortis des meilleurs écrits 
d'Agatha la rusée. Colonel's Bequesl est un soft 
passionnant, inoubliable, incontournable. 

Ce qui différencie cette aventure des productions 
antérieures de Sierra, c’est son interactivité pous¬ 
sée, l’évolution de l’intrigue que vous devez ré¬ 
soudre. Finie la longue quête d'indices qui vous 
mène au travers d’un vaste terrain de jeu. sans ja- 
94 


mais de retour en arrière. Ici, la jeune Laura se re¬ 
trouve bloquée sur une île qui, outre la grande de¬ 
meure du colonel, compte quelques hangars, une 
église, des jardins. A l’intérieur de la maison, une 
douzaine de pièces renferment un nombre impres¬ 
sionnant d’indices. Et c’est au milieu de ce superbe 
décor « vieille Angleterre • que le drame se noue... 
Au cours du premier dîner qui suit votre arrivée, le 
vieux colonel annonce qu’il fera hériter toute sa fa¬ 
mille. Sa famille, réunie au grand complet pour l’oc¬ 
casion, se compose en fait d’une dizaine de per¬ 


sonnes toutes plus louches les unes que les autres. 
Une seule semble dénuée d’arrière-pensées : 
Laura, votre personnage, invitée au manoir par son 
amie Lillian. On intenoge les gens, on prend des 
notes sur les amitiés, connivences ou haines fa¬ 
rouches qui lient tous ces personnages, on far¬ 
fouille, en attente... du premier crime. L’une est al¬ 
coolique, l'autre a des dettes, le troisième parle tout 
seul avec le perroquet... Après une journée entière 
de recherche (correspondant à une heure sur la 
grande horloge du hall), un cri, une tache de bou- 
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Des décors EGA d'une grande qualité. 



















ÿe, Gertrude a traversé la fenêtre pour mourir dans 
les plates-bandes du parc. Accident? Ce n’est en 
tout cas pas le dernier! 

Dans Colonel's Bequest, les personnages évoluent 
quelle que soit votre propre progression. Si elle 
n'est pas très attentive. la jeune Laura (une héroïne, 
c’est rare dans la micro, mais il faut dire que le scé¬ 
nario est de Mme Roberta Williams) passe à côté de 
tous les indices, ne découvre pas ces passages se- 
cets qui permettent d’écouter sans être vu, ne Maire 
rien d'anormal dans le plancher de la chapelle, ne 


surprend pas le vieux colonel et la servante Fifl en 
pleine action... Bien sûr, l’aventure risque très vite 
de devenir mortelle pour notre jeune détective, 
comme le témoigne par exemple, la superbe scène 
de la douche, clin d’œil à la Psychose d’un certain 
cinéaste ! Car, en plus de saformidable interactivité, 
ce soft utilise une gestion graphique absolument 
parfaite. En mode EGA, les décors sont d’une qua¬ 
lité inéprochable. L’animation des personnages, à 
la Sierra, est toujours aussi souple. Enfin, un 
nombre Incroyable de mini animations vient accen¬ 


tuer le réalisme de l’histoire. On sursaute quand la 
silhouette de l’assassin passe derrière une vitre, on a 
le frisson lorsque, cachée, Laura surprend une con¬ 
versation. Côté maniabilité, merci à la souris pour 
sa souplesse et aux classiques touches rapides qui 
répètent vos ordres ou raccourcissent la frappe au 
clavier. Les très nombreux interrogatoires auxquels 
se livre Laura auraient pu être fastidieux. Pourtant, 
l’aventure est tellement passionnante que jamais je 
n’ai ressenti la moindre lassitude, Souvenez-vous 
de l’excellent Manoir de Morteuielle. Cotene/’s Be- 
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quest surpasse, à mon sens, ce déjà très fameux 
titre, à la gestion plus directe du personnage. En 
tait, ce soft mêle l’ambiance du Manoir à l’action 3D 
d’fndiona Jones. 

Qu'espérer de mieux? Ah si, un seul petit défaut... 
Lorsqu'un personnage sort d’une pièce, Laura peut 
toujours tenter de le suivre, elle n'y parviendra pas 
puisqu’il disparaît systématiquement- Mais souli¬ 
gner un tel défaut, c'est en fait complimenter encore 
l'équipe de Sierra. Face à un produit d’une telle 
qualité, on en vient à imaginer un jeu encore plus 
fou, une partie où plusieurs joueurs manieraient 
chacun l'un des personnages, où l'interactivité se- 





Héférence à Hitchcock : du aanglll 


Crime et odeur de cigare dan» Voir. 


Mêpez-voua de ce cheval. 


ralt parfaite, l’aventure miao du futur en quelque 
sorte. Un nouveau pari pour l'équipe de Sierra... 
En attendant, foncez tous chez Henri Dijon, le co¬ 
lonel (qui pourrait bien mourir, à moins que ce ne 
soit lui le coupable?), et sus à l'ennemi! 

P S. : rendez-vous sur la rubrique Message in the 
bottle pour les premiers rapports de l'enquête... 

Olivier Hautefeuille 


Type ; 
Intérêt : 
Graphisme : 
Animotlon ; 
Bruitages : 

Prix; 


aventure animée 
18 

****** 

* * * * * 

* * * 

C 



Dans Colonel'» Bequeei, le dialogue est d'une Importance capitale. 


The Trade Routes of the Cloud Nebula 


PC ET COMPATIBLES 

Moins vaste que le premier épisode de cette série d’anticipation, 
Starflight II y gagne en profondeur et, malgré des graphismes 
un peu pauvres, reste aussi attachant. Ce logiciel passionnera les 
amateurs de jeu de rôle. Une très longue durée de vie 
prévisible ne peut que décupler l’Intérêt de ce soft. 

Conception : Blnary Systems. Electronic Arts, 


Ce second volet de la saga Starflight (voir Ti/t 
reprend l’histoire de la planète Arth. Le grand dan¬ 
ger qui planait sut les Arthiens a été éliminé depuis 
bientôt dix-neuf ans. Tout va très bien jusqu’au mo¬ 
ment où les Spemins entrent en jeu. Ceux qui ont 
joué et jouent encore â Slar/ight / (SFl) connaissent 
bien ces extraterrestres dont le corps n’est qu’une 
masse gélatineuse ! Ces êtres habituellement peu¬ 
reux, se découvrent soudain d'une surprenante ar¬ 
rogance. Ils veulent maintenant soumettre les Ar¬ 
thiens et en faire des esclaves. Ce singulier 
comportement des Spemins s'explique par leur ac¬ 
quisition récente d’une technologie trfe avancée. 
Nulne sait où, ni comment ils ontpuse l'approprier. 
Toujours est-il qu'ils possèdent maintenant des 
vaisseauxrapides et puissamment armés. En outre, 
un nouveau carburant, très performant mais rare, a 
supplanté l’endurlum que tous les vaisseaux utili¬ 
saient dans SFl. Or, il semble que les Spemins dis¬ 
posent de stocks considérables de ce carburant 
nommé shyneum. Jusqu'à l’heure, leur tempéra¬ 
ment naturellement craintif les a freiné mais lis s’en¬ 
hardissent de jour en jour. Vous avez pour mission 
de trouver d'où vient le shyneum des Spemins et de 


voler leur technologie. Le système de jeu est abso¬ 
lument identique â celui de SFl. Par exemple, on 
retrouve les phases de création et formation des 
équipes avec les mêmes Veiox, Elou/ans, Humains, 
Thrynns et androïdes. L'argent reste le moteur prin¬ 
cipal du jeu. aussi vous avez tout intérêt à en gagner 
beaucoup pour amélllorer l’équipement de votre 
vaisseau et disposer d'un bon stock de shyneum. La 
majorité des moyens offerts pour augmenter vos re¬ 
venus sont Identiques à ceux de SFl. Extraction de 
minerais, découverte de planètes colonisables, cap¬ 
tures de formes de vie, etc. La nouveauté vient 
de la possibilité de commercer avec des extrater¬ 
restres. Pas de surprises non plus pour le glanage 
d’informations au contact des extraterrestres. Plus 
de trente races vivent dans la partie de la galaxie 
que vous devez explorer. L’univers de SF2 est 
légèrement plus réduit que son prédécesseur 
avec 150 étoiles, chacune possédant 8 planètes au 
maximum. 

Ayant joué pendant des heures à SFl, je n'ai 
aucunement eu besoin d’une phase de familiarisa¬ 
tion. Il n'est d’ailleurs pas nécessaire de connaître 
SFl pour pratique SF2. La quête, en elle-même, 
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C0I1M. OFF 


HAVE COME HERE. AS STUDENTS OF 
THOOK>BRVG-AHHH, ME ARE CAPABLE OF 
SEEING ONLV THE TGUTH. VOU HAVE COME 
TO PRAXSE US. BUT HE DO HOT SEEK VOU 
iTAXeUTE. HE SEEK OHLV TO SHARE OUR 
WXSDOH. HE ARE THE ESHVAAA. 


^THTIJS 

DATE : OX.XX-OX-4639 
DAHACE:HOHE 

n • n ^ 

Tl ENERGV : X49.9 
U ^ y SHXELDS : DOMN 
S A HEAP-UNARHED 

■ ■■■aa4 


STnTEMENT 

OUESTIOIM 

POSTURE 

TERMIMRTE 


Ce» curieux extraterrestres veulent à tout prix vous convertir à leur culte. 


est tout aussi passionnante que la précédente. On 
plonge avec un Intérêt soutenu dans cette lutte 
contre lesSpemIns avec toujours cette même liberté 
d’action qui plaît tant aux amateurs de jeux de rôle. 
Du point de vue technique, je fais les mêmes 
reproches à SF2 qu’à son prédécesseur, Les gra¬ 
phismes et l’animation sont plutôt pauvres. Plus 
gênant encore, le jeu n'est gérable qu'au clavier et 
les manipulations cassent un peu le rythme. Quant 
à la possibilité de sauvegarde, elle est enfin possible 
partout à quelques exceptions près. En revanche, 
on ne peut faire qu'une seule sauvegarde (alors que 
SF3 en autorise cinq !) Malgré ces défauts, SF2 


reste un excellent soft grâce à l'intérêt ludique. Le 
jeu se passe très bien des prouesses techniques aux¬ 
quelles nous sommes maintenant habitués même si 
de superbes graphismes et une excellente anima¬ 
tion n'auralent vraiment pas fait de mal, bien au 
contraire. Dany Boolauck 


Tj/pe : quête spotfofe 
Intérêt: 17 
Graphisme : * -k * 
Animation : * ir 
Bruitages : * * 

Prix ; n.c. 
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Découverte d'une cité mercantile. 


Les Tandelous sont durs en affaire t 



MBMELUER 
STRRhfiP 
PRISE SPIELC 
PRN UIEPPOP 
COMBPT 


Sortie d'un système solaire. 



LOHO 




LÇtVUCh 

CRRGC 

LCG PLPhCT 

ERIDGE 


L0CK6D OH 
CCHHANCKA. 



Certalneé planètes sont Inaccessibles. 

Infestatm k 

AMIGA 

Infestée par d'horribles aliens, 
bourrée de pièges et de droïdes, 
Alpha!! oppose ses labyrinthes à 
l’intrépidité des explorateurs. 
PsvgnosU. Programmation : Danny Gai* 
laghter; graphisme: Jim Bowers; mu¬ 
sique : Sean Conran 
Infestation représente un nouveau pas dans une ca¬ 
tégorie particulière de jeux d'aventure, que l'on 
pourrait nommer les jeux d'exploration. Alors que 
ies jeux d’aventure traditionnels, qu’ils soient ani¬ 
més ou non, vous imposent un Itinéraire prédéter¬ 
miné, ceux-ci vous permettent de vous déplacer en 
toute liberté dans un vasteterritolce, grâce à la tech¬ 
nique de l’animation en 3D. Le premier jeu de ce 
type qui remporta un important succès fut Merce- 
nary. Mais si ce programme était très réussi,sa réali¬ 
sation en 3D vectorielle n’étalt guère spectaculaire. 
Ensuite, il y eut l’excellent Totol Eclipse, qui vous 
conviait à explorer une pyramide, en 3D surfaces 
pleines, cette fols. Infestation s’inscrit indiscutable¬ 
ment dans cette lignée, mais II va encore plus loin 
queses prédécesseurs, tant pour la qualité de la réa¬ 
lisation que pour la profondeur du scénario. 

L’action se déroule dans un lointain futur, alors que 
l’homme a créé de nombreuses colonies dans l’es¬ 
pace. Tout semble se passer pour le mieux quand 
des messages, en provenance de la colonie d’AI- 
pha (I, font état de sérieux problèmes. Les premiers 
signalaient une infiltration d'aliens à l’intérieur de la 
base, et les suivants parlent de systèmes informa¬ 
tiques devenus fous et de la d&ouverte d’œufs 
étranges. Puis, c’est le silence total. Bon, vous avez 
deviné ce qu’on attend de vous : vous devez vous 
rendre sur Alpha II, détruire tous les œufs. Puis, 
pour plus de sécurité, vous anéantirez toute la pla¬ 
nète, vous enfuyant juste avant l’exploslon. 

Après une de ces superbes séquences d'introduc¬ 
tion, dont Psygnosis a le secret, l’aventure com¬ 
mence alors que vous marchez à la surface d’AI- 
pha II, à la recherche de l’entrée de la station. Vous 
disposezd’une combinaison pressurisée et d’une ré¬ 
serve d’oxygène, ainsi que.d'un fusil à pulsions. 
C’est une longue exploration qui vous attend, car le 
complexe est très vaste etilfauten visiter chaque re¬ 
coin. y compris les conduits de ventilation. Prenez 
garde à passer le moins de temps possible dans les 
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CftoÛPtssez votre point d’arterrisage. 












































































































zones Irradiées. En revanche, l'air est resplrable 
dans une grande partie du complexe, ce qui vous 
permet de retirer votre casque afin d'économiser 
vos réserves d'oxygène. Il est conseillé d'établir une 
carte au fur et à mesure de votre progression, sinon 
vous serez vite perdu dans ce labyrinthe de couloirs. 
Bien des dangers vous attendent. Tout d'abord, 
vous aurez affaire è deux types de droïdes. Des sen¬ 
tinelles qui vous attaqueront â vue et des soudeurs 
qui vous ignoreront, mais dont le contact est fatal. 
Et puis 11 y a les œufs, qui lèchent un gaz mortel 
avant d'éclore, et la redoutable mère allen sur la¬ 
quelle vous ne disposez d’aucune informaüon. 


De plus, le complexe renferme de nombreux piè¬ 
ges, comme des barrières infrarouge, qui déclen¬ 
chent la fermeture de toutes les Issues, lorsque vous 
passez devant. Bien sûr, vous découvrez divers ob¬ 
jets au cours de votre exploration et vous avez accès 
â des terminaux d'ordinateur. Ce jeu est d’une telle 
richesse, qu’il serait trop long de le détailler. 
Infestation est vraiment un programme fascinant, 
qui dégage une atmosphère envoûtante. Une réali¬ 
sation irréprochable procure à cette extraordinaire 
aventure un réalisme rarement atteint. On s’y croi¬ 
rait vraiment, ne serait-ce que pour la respiration 
oppressée qui rythme votre exploration. Mais ce 



Dans tes conduits de ventilation... 


n’est pas une promenade qui vous attend, car ce 
programme, très difficile, procurera, même aux 
joueurs les plus acharnés, de longues heures de jeu. 
D’autre part, on apprécie la notice traduite et, sur¬ 
tout, que tous les messages apparaissant à l’éaan 
soient en français. Ce soft devrait rapidement deve¬ 
nir un classique. Alain Huyghues-Lacour 

Type: aeenture/action 
Intérêt: 18 

Graphisme : ***** 
Animation: ** 

Bruitages; ** 

Prix: C 



Déjouei ies pièges avec la vision infrarouge, 
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Le casgue ôté, vous tombez sur une pièce bloguée par une barrière d'énergie. 









































Knights of Legend 

Richesse de stratégie, 
avalanche de rencontres, 
magie et enchantements ; 
_le plaisir des initiés ! 

rôte/lcône : type 

15 : intérêt 
* 'k it * * : graphisme 
* * ; animatiori 
it * : bruitages 
anglais : langue 
D : prix 


Asiate 


La parfaite réalisation 
compense à grand-peine 
un scénario faible 


et une notice indigente. 

aventure : type 

12 : Intérit 

****** ; graphJeme 
***** : brultoges 
* * : scénario 


C : prix 


Les AvenluHers, 

le jev Se nie des 
années SO 

Une aide au jeu de rôle 
traditionnel sur table : 
initiation et inspiration. 

création <te jeu de : type 
rôle sur table 

13 : intérêt 

* * * : grapblsme 

— : animation 

— : bruitages 
hançals : longue 

B : prix 

Champhns of 
Krynn 

Maniabilité, stratégie, 
précision de la notice ; la 
classe usuelle de SSL 
Pour amateurs éclairés. 

Jeu de rôle : type 

14 : Intérêt 

* * * * ; grapfilame 

— : animation 
* * : bruitages 

anglais : langue 
D : prix 

The Kiystal 

Accord harmonieux entre 
aventure et action pure. 
science-fiction et poésie. 

aventure/action : type 

14 : intérêt 

k * * * k : graphisme 
ir * * k * : onlmaHon 
k k : bruitages 
C : prix 
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Au contraire dessolts 5S1, ce nouveau jeu de râle propose, pour un scéna¬ 
rio bien sAt très classique, une mise en place graphique complète et origi¬ 
nale. Plusieurs lenêtres de jeu se partagent Técran. A gauche, une vue 3D 
montre en animation le paysage pluvieux d'une forêt par exemple. Au cen¬ 
tre, la carte en vue aérienne est, soit très zoomée pour les petits déplace¬ 
ments dans un endroit précis, soit plus grossière lorsque Von parcourt de 
grandes distances. Ces nombreux enchaînements d'écrans apportent au 
jeu une vitalité exceptionnelle. Knig/its oJLegend utilise dans son jeu un 
très grand nombre d’icônes, Selon la situation dans laquelle se trouve 
votre ou vos guerriers, la souris pointe des phrases, valide les nombreuses 
possibilités de combats, etc, On compte, en fait, plus de soixante Icônes 
dont l’emploi est très bien explicité par la notice. Cette aventure est enfin 
très riche en stratégie. Il n’est pas question de combatbe sans cesse 
comme c'est trop souvent le cas. En revanche, de très nombreuses ren¬ 
contres. un nombre impressionnant de lieux à visiter et beaucoup de ma¬ 
gie à comprendre et â pratiquer feront le plaisir des initiés (disquette Ori- 
gln System pour PC CGA, EGA). Olivier Hautefeuille 


Ce Jeu nous convie i la recherche des cinq parties de la statue de Théo- 
morphe. Vous allez vous déplacer dans un monde bien rendu, des gra¬ 
phismes superbes et variés détaillant votre vision du lieu. De plus, chaque 
image est associée à un petit intermède musical dlHérent. Certaines de 
vos actions s’accompagnent de bruitages agréables et quelques anima¬ 
tions simples complètent le tout. Votre personnage est représenté par une 
paire de souliers qui se déplacent. Le jeu est manœuvré Intégralement i la 
sourie. Votre personnage s'arrête dans chaque endroit pour que vous puis¬ 
siez reprendre la main. Un clic droit fait alors permuter les actions pos¬ 
sibles; déplacement, main pour prendre les raies objets, pioche pour 
creuser, perceuse ou scanner qui vous Informe de la direction du plus 
prochemorceau de statue. L’Indigence de la notice oblige à essayer les dif¬ 
férentes actions un peu au hasard au début avant de comprendre ce qu’il 
faut faire. Aidez-vous de l’obscure citation de la notice et du scanner pour 
trouver les lieux importants. L'excellente réaUsatlon ne suffit, pas. mal¬ 
heureusement. è compenser les faiblesses du scénario (disquette ND Pro¬ 
ductions pour Atari ST). Jacques Kaibonn 


Ce logiciel est assez original. Il s’agit en quelque sorte d'un uUIilalie 
d'aide au jeu de rôle traditionnel sur table. Répartis sur deux disquettes, 
plusieurs fichiers vous proposent un descriptif de la notion de jeu de tôle, 
un livre du maître, un livre du Joueur, deux scénarios, un guide d'objets et 
de personnages, etc, Concrètement, i quoi peut servir un tel soft? Les no¬ 
vices vont déjà y asslmlllcr les bases même du jeu de rôle, Ensuite, le 
maître de Jeu en quête d’inspiration pulaera dans les fichiers objets et per¬ 
sonnages pour mettre en place son propre scénario ou utiliser les histoires 
préconstrultes ; on y trouve un descriptif détaillé de tous les personnages, 
detous les lieux visités, et des explications précises pour chaque objet. Le 
module de création de personnage est ensuite très utile puisqu’il s’agit, 
pour l’amateur, d'une phase très délicate du jeu de tôle, Dernier atout, un 
module spécial permet de lancer les dés de tout type par ordinateur. Ce lo¬ 
giciel n'est donc pas un jeu è proprement parler puisqu’il est Impossible 
d'y jouet seul, Malspour lancer une partie «rôle» et pour en faciliter le dé¬ 
roulement, voici un produit bien efficace et complet (disquette Stone- 
henge pour Amstrad CPC, prévu sur STet Amiga). Olivier Hautefeuille 


Suite de l'aventure Intitulée IVar ofthe Lance, cette nouvelle quête signée 
SSI porte tout les stigmates de la firme créatrice, il s’agit bien sûr d'un jeu 
de tôle, aussi complexe dans sa stratégie que dans l’étendue de son terrain 
de manœuvre. Notice particulièrement précise, maniabilité exemplaire 
pour qui connaît les titres précédents. Champion of Krynn est réservé aux 
plus purs amateurs, Pour les autres. Il n’y a rien Ici qui puisse lavoriser 
l’initiation du novice. Le soft est bien sôr rédigé en anglais et le choix des 
actions passe par des Icônes, SSI possède depuis longtemps un moule 
apte à produire d’excellents jeux de rôle. Mais, contrairement à Sierra qui 
tente sans cesse de vitallserses productions tout en restant fidèle à l'aven¬ 
ture animée (Il suffit pour s'en tendre compte de se reporter au test de Co- 
lonel's Bequest). SSI donne dans l'immobilisme. Les décors 3D do la cité 
sont toujours aussi pauvres graphiquement, les labyrinthes identiques à 
tous les labyilnghes déjà connus, les combats, pourtant animés, en tout 
point semblables a ce que l’on connaît déjà. Un délice pour les amateurs 
nombreux du genre, certes, mais un petit souffle de renouveau serait le 
bienvenu KDIsquelte SSI pour PC CGA. EGA) Olivier Hautefeuille 

L’harmonie régnait dans l’univers. Cette paix émanait d'un cristal qui sym¬ 
bolisait l’amour et l’unité. Malagar l'Infàme ne put s'empêcher cependant 
de dérober le merveilleux objet. Le malheur s'abattit alors sur le monde. 
Après bien des lustres vous décidez de le retrouver et de le remettre à sa 
place. The Krystat , oA tout se passe en temps réel, se veut un compromis 
entre Jeu d'aventure et d’action. D’une part, vous devez prospecter et en¬ 
quêter en différents lieux et planètes — vous pouvez même converser avec 
les personnages rencontrés. D'autre part, vous aurez droit à de véritables 
scènes d'arcade lors des voyages Interplanétaires, durant lesquels des 
monstres hideux vous agressent. Le compromis est aussi présent au ni¬ 
veau du scénario, puisque c’est dans un style très opéra cosmique que se 
déroule le jeu. les anachronismes sont légion. Votre vaisseau spatial, par 
exemple, est un voilier. En mode EGA, les graphismes du jeu sont excel¬ 
lents. On appréciera notamment la richesse des détails. Les animations 
n’ont rien â envier â la version Amiga (précédement testée). Ce logiciel 
dispose de nombreux atouts, notamment sa réelle dimension poétique 
(disquette Addlctive pour PC CGA. EGA)._Eric Caberia 
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Hound ofShadow 


Une ambiance sinistre, le 
parcours libre d’un 
personnage compliqué. 
Du vraiment très bon ! 

aventure/rAle : type 

18 : Intérêt 
* * * * : graphisme 
***** : dialogues 
****** : scénorlo 
anglais : tangue 


C : prix 


Windwalker 

Dans cette aventure 
asiatique, le disciple d’un 
sage lutte contre 
les traîtres pour libérer 


un empereur. 


aventure/action : t^tpe 

15 : Irttérét 
1r t it 1t : graphleme 
* * * * : anfmotion 
h * k * : bruitages 
C : prix 


Pool ofRadianre 

Les connaisseurs avérés 


de Dongeons & 
Dragons apprécieront 
cette adaptation sur Moc. 

Jeu de rôle : tÿpe 

18 : Intérêt 
* * * * : gropAisme 

* * * : animation 

* * * ; bruitages 
anglais : tangue 

C : prix 


Dungeott Quest 

Longueur et complexité 
pour un jeu classique qui 
tiendra en haleine 


les passionnés du genre. 


aventure graphique 
12 

★ * # * * 

***** 

anglaU 

a 


1 type 
: Intérêt 
: graphisme 
: animation 
: bruitages 
: langue 
: prix 


Leafher Goddesses 
ofPhobos 

Jeu d’aventure olfactif 
{mais oui !) à l’austérité 
monacale compensée par 
un scénario attrayant. 

asenture textuelle : type 

14 : intérêt 

— : graphisme 

— : animation 

— : bruitages 
anglais : longue 

C : prix 



Après la version ST {Tilt 73), Hound ofShadouj va plonger les posses. 
seuls d’Amiga dans le Londres des années vingt et l’ambiaiice angoissante 
des romans de Lovecraft. La création du personnage est d’une richesse 
étonnante et les caractéristiques obtenues interfèrent en permanenci. 
avec les actions extérieures. Ainsi, les descriptions des lieux ou les ren¬ 
seignements que pourront vous donner les personnages de rencontre sont 
en partie fondés sur vos connaissances en tel ou tel domaine ou sur votre 
habileté à faire parler les gens. L'aventure n’est pas du tout linéaire et vouv 
pourrez quasiment faire tout ce que vous voulez. Votre ami John vous in- 
citera seulement à reprendre l'enquête principale sans que cela soit unp 
obligation. Cette richesse d’action se retrouve dans les déplacements 
Ainsi, pour aller d’un lieu à l’autre, vous pouvez marcher, prendre un texi, 
le bus ou le métro... et vous perdre éventuellement. Les graphismes soni 
rares mais d'excellente facture (en monochrome, pour l’ambiancp 
eemble-t-ll), Les descriptions particulièrement détaillées Imposent une 
bonne connaissance de l'anglais, Une aventure prenante et diillcile (dis- 
quette Electronic Arts pour Amiga). Jacques Harbonii 


Ce programme est la suite de Moebius. L’action se déroule en Asie, dans 
l’archipel de Khantun. L'empereur qui gouvernail sagement ce royaume » 
été trahi par Zhurong, un seigneur de la guerre, avec la complicité de l’ai 
chimiste Impérial. Les deux traîtres ont pris le pouvoir et l’empereur est 
retenu prisonnier. Voue tenez le rôle d'un jeune disciple du sage Moebius 
qui vous a chargé de llbéier l’empereur. Avant de commencer votre quête, 
vous Bvezia possibilité de vous entraîner à différents typee de combat. Les 
scènes de combat se déroulent au ralenti et vous contrôlez votre person 
nage avec la souris, en cliquant eut des icônes représentant les différents 
mouvements. Une fols que vous êtes prêt, vous partez à l'aventure, Au 
cours de votre quête vous rencontrez de nombreux personnages, certains 
voue donneront de précieux renseignements tandis que d'autres tenteront 
de vous voler ou de vous tuer. Vous devrez dormir et manger pour gardei 
vos forces, mais 11 est également très Important d'avoir one conduite ho 
notable et de vous préoccuper de votre karma. Un jeu d'aventure pas 
comme les autres, qui séduira les amateurs de Zen et d'arts martiaux (dis¬ 
quette MIndecape pour Atari ST). Alain Huyghues-Lacout 



Pour son premier jeu Macintosh. SSI fait très fort. Adaptation offlclelledc 
Dungeons & Dragons, Pool o/Radiance, est en effet un jeu d'une richessi 
Incroyable, Toutes les règles d'AD&D sont reprises, les combats sont do. 
mlnl wargames et l’aire de Jeu est vraiment Immense. Autant dire que les 
amateurs vont se régaler. Cette richesse risque, en revanche, de c couler 
les débutants, d'autant que le programme n'est pas exempt de reproche 
L'Interface utilisateur (par menus) n’est pas un modèle de clarté. De plus, 
la réalisation, convenable sans plus, n’est pas très attirante. Enfin, Pool of 
Radiance n'est Jouable que sur un Mac équipé d'un disque dur. En effet, 
contrairement à ce qu’affirme la notice, Je ne pense pas qu’il soit possible 
de jouer avec deux lecteurs de disquettes (le jeu occupe 6 disquettes 1) 
Les débutants et les possesseurs de configurations moins puissantes au 
rontdonctoutlntérèt à préférer Rard's Taie, mieux réalisé, plus accesslbli 
et moine gourmand en mémoire. Les joueurs confirmés peuvent se pré¬ 
parer à passer de nombreuses nuits blanches sur ce jeu fabuleux (dis¬ 
quettes SSI pour Mac 1 Mo. Nécessite le système 6.02, En couleur sut 
Mac fi 2 Mo). Olivier Scamps 


Les déesses de Phobos sont de véritables perverses : elles ont décidé d'en¬ 
vahir la Terre pour la transformer en un vaste lieu de plaisir. Vous réveil¬ 
lant dans leurs geôles, vous devez donc survivre et faire échouer leur plan 
diabolique. Heureusement qu'un allié vous attend dans votre prison. Dé- 
llviez-le car sa force herculéenne vous sera utile dans les autres épisodes 
de votre aventure. Et surtout ne restez pas longtemps sur les lieux : Mars 
est une planète bien plus sDre. Evacuons les critiques : vous ne trouverez 
pas de graphisme ni de menu déroulant, le jeu sent la conversion hâtive 
d'un programme 8 bits. Je pourrais même ajouter que l’analyseur de syn¬ 
taxe est Inférieur à ceux de Magnellc Scroll et de Lecel 9. Pourtant, II faut 
reconnaître que, grâce à un scénario excellent et a de nombreux rebon¬ 
dissements dans le cour du jeu, Leotber Goddesses tient très bien la route. 
Une fois lancé dans le jeu. vous ne risquez pas de vous ennuyer. D'autant 
que, gréceauxplaquesé gratter présentes dans la boite, ce programmées! 
le premier jeu d'aventure olfactif (disquette simple face Infocom pour 
Mac 512. + et SE). Olivier Scamps 


On ne peut pas dire que ]a notice de ce soft détaille le scénario de votre 
nouvelle quête... Le joueur est Ici placé dans un univers de désolation, 
sans aucune autre aide que celle qu’il collectera peu i peu auprès des per¬ 
sonnages de rencontre. La région que vous visitez semble assaillie par une 
force eatanlque. Scénario finalement classique Issu du Seigneur des an- 
neoux, l'aventurier ne trouvera Ici ni originalité, ni souplesse de manie¬ 
ment. La syntaxe anglaise employée par le soft est assez confortable. Les 
lieux se succèdent, tous très bien dessinée et surtout accompagnés pour 
chacun de bruitages digitalisés du plus bel effet. Côté stratégie, on donne 
dans le ■ prend clef* et « ouvre porte ». L’aventure est enfin très longue, as- 
sez complexe et réservée aux anglophones (pas d'aide de vocabulaire). 
Oungeon Quest est un soft classique, bien réalisé graphiquement. L'am¬ 
biance sonore et visuelle qui se dégage de cette aventure tiendra les pas¬ 
sionnés en haleine. Dommage pourtant qu'aucune touche spèciale ne 
vienne faciliter le maniement de ce logiciel complexe. Une aventure gra¬ 
phique belle, pure et durel (Disquette Image Tech pour Amiga). 

Olivier Hautefeulllc 
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ÊtÈdiana Jones 
andihe 
Last Crusade 

L'université. Allez au uestiaire. puis 
montes sur Je ring. Il faut vous en¬ 
traîner sérieusement si vous voulez 
rapporter les combats ultérieurs. En¬ 
suite, allez dons te hall et discutez avec 
le professeur Marcus, puis sortez de 
l’université. 

L’appartement d'Henry, Après la 
séquence de l'entrevue, rendez-vous 
chez Henry. Allez vers J'étagére et (i- 
res-lo. Prenez te papier adhésif et sor¬ 
tez. 

L'université. Retournes â l'univer¬ 
sité et empruntez la porte qui se 
trouve juste après l’endroit où vous 
aues discuté avec le professeur Mar¬ 
cus Vous rencontrez des étudionts, 
ca(mes-/es en leur promettant de leur 
signer un autographe à lourde rôle et 
entrez dans la pièce suivante. Romos- 
sez le courrier et prenez le paquet qui 
se trouve au-dessous, c’est Je journal 
du Graal. Ouvrez le bocal qui se 
trouve sur une étagère, • utilisez* le 
papier odhésij, pour obtenir une clef. 
Sortez par la fenêtre et retournez chez 
Henry. 

L'appartement d’Henry, Allez vers 
le meuble qui se trouve à côté de la 
porte. Prenez la plante, puis tirez la 
noppe. Ouvrez le meuble avec la clef 
et prenez le vieux livre. Possez dans la 
pièce suivante et prenez le tableau qui 
se trouve sur le mur. Sortez et portez 
pour Venise. 

À Venise. Attendez la fin de la sé¬ 
quence dans le restaurant et la biblio¬ 
thèque. Ensuite, retournez au restau¬ 
rant et allez vers la table des 
amoureux. Regardez la bouteille de 
vin et prenez-la. Allez vers la fontaine 


et remplissez la bouteille. Retournez à 
la bibliothèque et parcourez les rayon- 
noges à la recherche de trois livres: 
Mein Kamf, un monuel de pilotage et 
les cartes des catacombes. Ces livres 
se trouvent dans l'allée qui est devant. 
Mein Kamf se trouve dans la catégorie 
des ouvrages des dictateurs, Il est isolé 
des autres. Le manuel de pilotage se 
trouve dons la catégorie des manuels, 
c'est le quatrième livre gris après le 
trou en bas à gauche. Le plan des ca¬ 
tacombes se trouve dans la catégorie 
cartes, c'est le dernier livre jaune en 
partant de lo gauche. Ensuite, prenez 
le cordon rouge elle piquet. Regardez 
le journal du Graal et cherchez le vi¬ 
trail qui correspond au dessin du jour¬ 
nal. Une fois que vous ovez trouvé la 
salle avec le bon vitrail, regardez les 
inscriptions qui se trouvent sur ia co¬ 
lonne de gauche et relisez les indices 
du Journal pour découvrir la dalle que 
vous devez casser en < utilisant* le pi¬ 
quet. Vous vous retrouvez dans les 
catacombes. Faites une sauvegarde 
avant de briser la dalle, au cas où vous 
auriez choisi la mauvaise. 

Les catacombes. Ramassez tout 
d’abord le crochet qui se trouve au 
bout du bras du squelette. Continuez 
jusqu’o ce que vous trouviez lo torche. 
« Utilisez > la bouteille avec la torche, 
puis tirez la torche et une trappe s’ou- 
vhra sous vos pieds. Allez jusqu'à lo 
salle dans laquelle il y a un bouchon 
au plafond. Passez le pontet regardez 
l'Inscription qui se trouve au fond. 
Grâce à cette inscription et au carnet 
fourni avec le jeu, vous découvrirez 
quelle est la forme du Graal, ce qui 
vous sera utile par la suite. < Utilisez * 
le crochet avec le bouchon, puis le 
fouet avec le crochet. Indy donne un 
coup de fouet qui fait sauter le bou¬ 
chon et l’eau se met à couler. 
Retournez ô l'échelle et montez. Allez 
dans la salle qui était inondée et dont 
l'eaus'esi maintenonl écoulée. Conti¬ 
nuez et rendez vous dans la salle qui 
renferme une machine. •Utilisez» io 
roue qui se trouve à droite. Allez dans 
la salle qui renferme trois statues, re¬ 
gardez le journal du Groal et/cites pi¬ 
voter les statues jusqu'à ce que vous 
ayez reproduit la position indiquée 
dans le Journal. La porte s'ouvre, allez 
vers les crânes. Regordez/ejournaidu 
Graal et poussez les crânes dons 
l'ordre des notes qui y est indiqué. La 
porte s'ouvre et vous vous retrouvrez 
dans le tombeau. 

Ouvrez le tombeau et regardez-le. Al¬ 
lez vers la droite et ouvrez lo grille, 
puis montez â l'échelle et vous vous 
retrouverez dans le restaurant. Vous 
partez au château de Brunivald. 

Le château de Brunwald. Entrez 
dans le bâtiment et donnez un coup 
de poing au domestique, puis allez 


voir le soldat qui est saoûl. Porlez-lui 
et prenez sa chope. Rendez vous dans 
la cuisine et remplissez-lo ou robinet. 
Ensuite, éteignez les braises avec le li¬ 
quide de la chope. Prenez le rôti et 
remplissez la chope à nouveau. Re¬ 
tournez dans l'entrée et empruntez le 
corridor. Vous tombez sur un soldat 
qui possède 30 marks. Assommez-le 
pour lui prendre son argent, ou ven- 
dez-lul votre blouson (vous arrivez au 
même résultat en économlsonl votre 
énergie). Mais dans ce cas, vous ne 
devez pas oublier de porter votre 
blouson chaque fois que vous repas¬ 
sez devant lui. 

Allez maintenant tuer le soldat qui 
gorde le vestiaire et le passage secret. 
Entrez dans le vestiaire et prenez un 
uni/orme de domestique. Montez au 
premier étage et mettez l'uniforme. 
Rendez vous dans la pièce où se 
trouve le coffre, ouvrez-le et prenez 
les 50 marks. Allez voir le soldat dans 
le couloiret donnez-lui le tableau que 
vous avez pris chez Henry. Allez dans 
la pièce où se trouve le petit uniforme, 
examinez-le: vous trouvez une clé. 
Retournez dans le vestiaire et • utili¬ 
sez» la clé avec le cadenas. Prenez 
l'uniforme gris, remontez au premier 
étage et mettez l’uni/orme. Eliminez le 
soldat qui garde la pièce dans laquelle 
se trouve la trousse â pharmacie. En¬ 
trez dans la pièce, prenez la pharma¬ 
cie, mais ne l'utilisez pas encore. Ren¬ 
dez-vous dans lo pièce où se trouve 
l'alorme et donnez Mein Kampf au 
soldat, pour qu’il parle. Neutralisez la 
grille d’alarme avec la chope. 

Montez au deuxième étage, discutez 
avec le garde, Il vous laissera passer. 
En revanche, tuez le second garde. 
Ensuite rendez vous dans la pièce où 
se trouvent le chien et le trophée. 
Donnez le rôti au chien, pour qu'il 
vous laisse tranquille, puis prenez le 
trophée et le laissez-passer qui se 
trouve dans le tiroir. Retournez dans 
la cuisine et ■ utilisez > le robinet avec 
le trophée. Montez au premier étage 
et «utilisez* la pharmacie. Mainte¬ 
nant, attaquez le soldat qui se trouve 
devant la seconde salle après celle de 
Falaime, afin de prendre l’argent qu'il 
garde sur lui. 

Montez au deuxième étage, allez voir 
Bif et donnez-lui le trophée plein de 
bière. La boisson lui fera perdre ses 
forces. Abattez-le d’un coup de poing 
dès qu'ii a fini de boire. Allez dans la 
pièce où se trouve le canapé, regar¬ 
dez le chandelier et vous trouverez 
une clé. Ouvrez la porte de l’autre 
côté du couloir, ouvrez le placard et 
prenez l'argent qui s’y trouve. Reve¬ 
nez dans le couloir et allez vers la der¬ 
nière porte. 

Ouvrez-!a et vous libérerez Henry. Le 
garde que vous n’avez pas tué vous 


capture lorsque vous sortez de la 
pièce. Quand l'officier vient vous de¬ 
mander de lui donner quelque chose, 
donnez-lui le journal du Graal. Une 
fois attachés, tirez les chaises jusqu'à 
l’armure et lorsque vous êtes sous la 
hache, poussez l'armure et vous serez 
libres. Attention à bien viser et si vous 
ne voulez pas courir de risque, vous 
pouvez faire tomber la hache lors de 
votre première visite dans cette pièce 
(celle de la cheminée, en face du ves¬ 
tiaire). En tombant, la hache laissera 
une marque sur le lapis, ce qui vous 
permettra de ne pas prendre de 
risques lors de votre évasion. Allez 
vers la cheminée et poussez la statue, 
pour faire apparaître un passage se¬ 
cret. Sortez, prenez la moto, et ren¬ 
dez-vous à Berlin. Là, Hitler vous si¬ 
gnera un autographe sur le livre du 
Graal, ce qui vous servira de laissez- 
passer lorsque vous rencontrerez des 
gardes. 

L’oéroporf et le zeppelin. A l'aéro¬ 
port, allez au guichet et, avec l'argent 
récupéré dans le château, achetez 
deux billets pour voyager dans le zep¬ 
pelin. On vous rendra la monnaie. 
Sortez de l'aéroport et dirigez-vous 
vers l’appareil. Empruntez la passe¬ 
relle et donnez vos billets au contrô¬ 
leur, Placez Indy face à la porte et pre¬ 
nez le contrôle d'Henry. Allez vers le 
piano et «utilisez» l'argent avec la 
lasse, puis choisissez un morceau. 
L’homme qui s’occupe de la radio ar¬ 
rive dès que le planiste commence â 
jouer, Prenez Immédiatement te 
contrôle d'Indy et ouvrez la porte. 
Dans la salle de radia, ouvez le 
placar.d. 

Quand l’homme revient, allez aux toi¬ 
lettes. Reprenez le contrôle d'Henry 
et donnez d’autres pièces au pianiste. 
L'homme repart écouter la musique, 
prenez le contrôle d'Indy et prenez la 
de/angloise dans le placard. Puis, ti¬ 
rez lo radio pour lo mettre hors service 
et sortez (oui de suite. Rappelez 
Henry. « Utilisez» lo c/e/anglaise dans 
le trou pour faire descendre l'échelle. 
Descendez et rejoignez l’avion en tô- 
chanl d'éviter les gardes. Henry vous 
rejoint dans l'avion et vous quittez le 
zeppelin. Lisez le manuel de pilotage 
et essayez de tenir le plus longtemps 
possible quand les avions vous at¬ 
taquent. Une fois au sol, ouvrez la 
portière de la voiture et parlez. 

Le temple, Une fols dans l'église, 
vous êtes confronté ô trois épreuves. 
Lors de la première, cliquezsur les ro¬ 
chers qui se trouvent en bas à droite, 
puis cliquez sous les pieds du soldat. 
Dans la seconde, vous ne devez mar¬ 
cher que sur les dalles où sont Inscrites 
les lettres qui composent le mot JE- 
HOVA. Vous uoilà arrivé à la der¬ 
nière épreuve, cliquezsur l’entrée qui 
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estenjace de uous. Vous êtes/acc au 
uieux chevaher, ramassez la coupe 
qui correspond aux indices que uous 
avez trouvé dans les catacombes. 
• Utilisez » le Groal ouec l'eau bénite et 
c'est la fin. 

Il est important de préciser que cette 
solution n'est pas la seule qui per¬ 
mette de triompher de cette aventure. 
En effet, uous pouues utiliser diffé¬ 
rentes variantes. Par exemple, plutôt 
que de récupérer de /'argent pour 
acheter des billets de zeppelin, on 
peut voler un avion â l'aéroport. Mais 
pour cela, il faut au préalable ap¬ 
prendre par cœur le manuel de pilo¬ 
tage, afin de pouvoir décoller immé¬ 
diatement pour échapper à ses 
poursuivants. Autre possibilité : vous 
discutez avec un vovageur dans l'aé¬ 
roport, afin de lui dérober ses deux 
billets. De même, il est possible de 
passer les barrages après la séquence 
de l'avion, en discutant avec certains 
gardes, en offrant de l'argent à d'au¬ 
tres et en combatiant. 

Alain Huiighues-Lacour 

Messages 

EL AMIGASTORITO 
LOGO 

... nous a communiqué des solutions 
complètes et uous pose en retour 
quelques questions. 

Je recherche des pokes sur Xénon, 
Arkanoïd /revenge of Doh/ New 
Zealand Story, Chostbusters II, 
le tout sur Amiga. 

Dons Rick Danfferous. je suis blo¬ 
qué en Egypte. Je me fais tuer d 
cboque fols par des /lèches alors que 
je cherche un refuge sur lo deuxième 
plate-/orme. 

Dans New Zealand Story. com¬ 
ment tuer la baleine FDons Ghost- 
busters II enfin, je uous souhaite 
bonne chance face à ces chacals de 
fantômes dont je n'ai pas encore 
réussi à me débarrasser. Bien à uous 
et meilleurs uœux ! 

VINCENTIMETRE 

Qui peut m’aider à vaincre Platoon 
Iréseou 31, Game Over. Combat 
Sc/iool (3e épreuuqj, Renegade (la 
grosse Bertha) et surtout Arkano'id et 
m'indiquer comment entrer les pokes 
parus dans Tilt sur Commodore 64. 
Pitié et merci à mon sauveur. 

JAW 

Pour tous ceux qui se trouuent dans le 
biplan d'Indiana Jones, uoici corn-, 
ment il faut piloter. Serues-uous des 
touches numériques pour manceu- 
urer (8 = monter, 5 = voler tout 
droit, etc.). Indy conPôle l'appareilet 
le père Jones la mitrailleuse. H fout 
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garder l’üuion bien droit pour qu'il 
touche quelque chose et filer le plus 
loin possible de l'Allemagne. 
J’aimerols bien trouver des vies infi¬ 
nies pour Spoce Horrier. Eltmina- 
tor et Targhan. Merci et bonne 
chance ô Xouskouslcorbil. 

ANSELME 

J'ai IZ ans et je uoudrols souoir com¬ 
ment passer â la deuxième mission de 
Double Dragon. J'ai fini la première 
étape mais ce qui est Inscrit â l'écran 
alors est impossible â déchiffrer. A 
bientôt et merci. 

NINJA TRANSPARENT 

Pour Fabrice fTilt n°75/etousslpour 
le Destructeur, voici quelques Indica¬ 
tions supplémentaires â celles don¬ 
nées par Stan (Tilt n°76) en ce qui 
concerne le lancement des sorts sur 
Dungeon Master. Il s'agit en fait de 
uous expliquer la signification des 
signes : 

Rangée 1 : puissance du sori 
R2: YA-VI-OH-FUL-DES-ZO 
R3: VEN-EW-KATH-IR-BRO-GOR 
R4: KU-ROS-DAIN-NETA-RA-SAR 
La liste des sorts est disponible Tilt 
n°62. Quotid tous les personnages 
meurent d'un seul coup. Il s'agit ural- 
sembtablement d'un bug. Il faut sau¬ 
vegarder juste après que l’on t'ai de¬ 
mandé d'insérer la^ disquette 
Dungeon Master, puis lu tues d'une 
boule de feu par exemple. Ensuite, Il 
suffit de recharger le jeu et l'affaire est 
dans le sac! 

Pour ma part, je suis coincé dons le 
Nouj) port des Voyageurs du 
temps Que puis-je faire, ai-je oublie 
un objet? Soyez sympa, répondes- 
mol. Merci. 

FREDERIC 

Je suis bioqué dans Legend of 
Zelda, au nlueau du neuulème laby¬ 
rinthe de la deuxième recherche. 
D'autre part, tous les renseignements 
pour Ikarl Warriors seront les bien¬ 
venus, 

LE COMMODORE 64 

Pour uenir en aide à Zack The 
Belge 64 (Tilt n® 75j, voici comment 
sortir de lo prison d'Eureko. Enchaîne 
les actions suivantes, sans te trom¬ 
per... S£-P-en^ler uniforme- O- at¬ 
tendre d'être emprisonné-S-NE-P-hl- 
P-E-donoer os-P-O-S-O-N-0-0- U 
allumettés-tirer levIer-E-B-utiliser al- 
lumettes-P-H-E-E- 
lôcher Irousse-P chocolat-O-S-S-E- 
H-donner chocolat-H-R-P-6-O-O-P- 
P-NO-N-E-lôcher disque, drop, pan- 
sement-O-P-S-donner cigarettes-N- 
E-P-faire uniforme-enfiler uniforme- 
0-S-S-S-S-S-S-P-S-H-U c/é-P-£-E- 
attendre d'aller au frigo-S-S-E-R-S-S- 


E-P-S-P-N-O-S-P-N-O-N-N-N-0- 
O-Pphoto-déveloperfilm-E-tampon- 
ner carle-/aire carte-E-NO-N-N- (ce 
sont les lVC...j-/aire corde-U corde- 
0-P-£-£-P-0-H-S-S-S-S-0-P-en/e- 
uer poêle-U phono-creuser-creuser- 
creuser-creuser-H-U barre-N-P-S-0- 
S-U échelle-U pince-S-E et là... je 
coince I Enfin, pour t'aider encore un 
peu, uoici des pokes ; 
pake 2560,100 
poke2561,160 
lDod«ouenture4»,S,l 
Grôce à cela, tu auras 100 points de 
ule... Pour mol maintenant, com¬ 
ment avoir les témoignoges n°4 de 
Mlles Voss, Tricot et du contrôleur 
dans MGV? Je cherche également 
des vies infinies pour Nosferatu, 
Green Beret et Airwol/2. Merci 
d'auonce, 

BRICE 

... aient en aide ô Demi Tilt n° 76jet 
d tous ceux qui ne peuuent sortir des 
ruines des Voyageurs du temps 
Lorsque uous aures tué le loup, la 
femme qu’il menaçait, soulagée et re¬ 
connaissante, uous ouurira une 
troppe... Le joueur se retrouve alors 
devant le métro ! Tchoo. 

SYLVAIN 

Je lance un appel à tous les lecteurs 
de Tilt ; je cherche les solutions de 
King'e Quest JV et de Hound of 
Shadow sur Atari ST. ainsi que des 
trucs, astuces et plans pour Barba- 
rian II et Drakfcen. Help me please 1 

THE DEVIL 

Dons Chaos Strikes Back. que 
faire devant Taell fixé sur le mur, au¬ 
près duquelest Inscrit le message.' Do 
you hâve the power? Du reste, 
l'oracle ne m'oide point lorsqu’il me 
dit d'apporter des Tours d’énergie de- 
uanl l'œil? J'aimerais aussi qu'un 
auenturier me dise où se trouuent les 
clés Squelettots. Merci. 

WONDERGIRL 

Cher Anonyme Segomaster, uoici 
comment trouver le médaillon de 
Jemma dans Vs. Il faut que tu re¬ 
tournes voir Luther (celui qui perlait 
d'une prisonnière) qui te donneras fi¬ 
nalement le fameux bijou. Pour ma 
part, je suis sérieusement coincé. Un 
uieillord m'a parlé d'une sortie vers 
/'extérieur (une cheminée...j mais où 
est-elle donc ? Vite, je suis au bord du 
gouffre, et merci à tous et à toutes les 
ségomaniaques. 

ILLISIBLE 

Dans les Portes du temps, je uous 
pose trois questions. Où se trouve le 
souterrain des Incas ? Que faire de la 


mosse d'orme au Moyen Age ? Que 
dire à ta jeune fille de la préhistoire ? 
Merci. 

ANONYME 

A Los Angeles, pour le soft Leisure 
Suit Larryll, vous devez allez au 
Quicki Market, en haut à droite, avant 
d'embarquer. Vous vous dirigez alors 
vers un gros uerre et lapes, «toke 
gulp>. Payez pour cela et en route/ 
Pour ma part, dans Police Quest II, 
après être monté une fols dans 
Tavlon, on m'en éjecte systématique¬ 
ment. Que me fout-il faire à présent? 
Autre question, où trouue-l-on le 
rouge à lèvre (llp stieW ? Merci 
d'avance à ceux qui m'aideront. 

THE ST WARRIOR 

Pour Lensotli Tilt n® 75j, tu trouue 
ras la baleine de King's Quest IV en 
allont chez Lolotte. Ensuite, nage sur 
l'Océan jusqu’ô ce que lo baleine 
t'avale. Dans la grotte, lape put board 
in hole et tu pourras passer. N'oublie 
pos cependant de reprendre lo 
planche. 

Pour Cthulhu the Pc/ste Tilt n® 75j, 
dons SPACE QUEST III. il te faui 
un objet qui se trouve près du vais¬ 
seau. Attention, n’oublie pas de près 
serle bouton de tableau de comman¬ 
de. Ensuite, tu déposeras cet objet 
dans un vaisseau en bon état et re 
viendras dans lo pièce du robot pour 
finalement sortir du bôtiment. 

Pour ma port, comment, dans King’s 
Quest IV, comment atteindre lo 
glotte de la baleine afin de la cha¬ 
touiller? Dans BarbarianlI. existe 
t-il un cheat mode sur ST? Dans 
Hound o/Shadow, que faut-il faire 
dans la Library room du muséum, 
après que Ton ail été attaqué par 
Magda Bathory la nuit précédente? 
Dons Batman The Coped Cruso- 
der, sur ST, quelqu'un a-i-ll lo solu¬ 
tion de ta partie contre le joker ? Pour 
Drakken enfin, comment entrer 
dans le donjon au pont-levis sons se 
foire écraser. Je sois, cela fait beau¬ 
coup de questions, mais je compte 
vraiment sur uous, Merci d'avance I 

ILLISIBLE II 

Voici encore quelques mots des 
mondes de Poputous. ta liste 
s’agrandit; 

227 Timmehole 
233Burinpal 
239Alpogolin 
247 Sadindon 
251 Minêabor 
256 Shimplug 
262Swalopcon 
265 Bureamet 
270 Weavdilll 
274Hobgbham 
278 Binoxtory 
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283Mindelow 

286Suzquazlos 

291 Timÿick 

29‘iSiiiaikeal 

299Nimkoppert 

304Corquebar 

309Bodsodtin 

314 Vervinglug 

3I9Douydon 

323Tmquemet 

328Eoalngili 

333 Tingoutond 

Maintenanl. ouïs aux auenluriers, fa¬ 
nas de jeu de rôle. Je nous demande 
de l'aide pour bien débuter dans 
Drakkhen ^ Dans Chaos Strike 
Back. comment foire pour se pro¬ 
curer la Solid Key ? L'oracle me dit de 
tuer un dragon, d'accord, mois où est 
ce dragon ? A quoi sert la Turquoise 
Key. Quelques astuces pour finir. 
Lorsque le jeu commence, prenez la 
' torche qui se irouue au sol etpasez-la 
. dans son support. Un passage secret 
apparat! alors II faut tuer les vers pour 
obtenir des Iron Key et des pièces 
Gor. Ces dernières seront très utiles 
lorsque uous atteindres le purga¬ 
toire.. A bientôt. 

PUK 

Sur Commodore64 fK7j. dans The 
Real Ghostbusters. quand vous 
mourez, appuyez sur la barre d'es¬ 
pace .sans rembobiner. L'ordinateur 
nous enuerra directement au niveau 
.suidant ouec toutes uos uies.' 
J’aimerais quonf â moi obtenir des 
{lies in/inies pour Torget Renegade. 
Grisor, Operation Wolf et Last 
Ninja. Pour ce dernier titre, où /aut-il 
se positionner pour lancer le fumi¬ 
gène et endormir le dragon ? Merci. 

STEPHANE 

Que faire, dons Drokkhen, ô partir 
du palais du prince de la Terre, et où 
aller ensuite 'i‘ Merci d'ouance. 

LEON DE LA REUNION 

Dons IVeetPhaser, détruisezau plus 
dite la rambarde du balcon dons le sa- 
loon ouec le fusil à pompe. Dons Po¬ 
wer Strike. la meilleure arme est à 
coup sûr le triple I. Pour encore plus 
de puissance, n'oubliez pas de collec¬ 
ter des modules?. Quelqu’un pour¬ 
rait-il m'envoyer en retour des vies in¬ 
finies sur ce même titre (console 
Sega) et sur Choplifter DansCrazy 
Cars II. comment obtenir le temps 
infini ■'Merci d tous. 

WIND 

Danger, panne dons Heroes ofthe 
Lance... Bloqué dons le troisième ni¬ 
veau. que faut-il faire dons les ar¬ 
cades ? Il y a là un trou que je n 'arriue 
pas à franchir et je pense que l'auen- 


ture conjinue de l'autre côté. Pour 
tuerlesBozak. les armes de jet mises à 
part, quel est le moyen le plus rapide 
et le moins coûteuxen énergie PMerci 
à tous et à bientôt dans Tilt. 

RICHARD 

Voici les derniers renseignements ob¬ 
tenus pour uoincre MJrocle Warrior 
sur Sega. La première clef est dans les 
montagnes Agenor. La seconde est 
dons lo uille du désert, trois eoses en 
bosetcinqâgaucbe, Pour la troisième 
enfin.àportirdeZephyros. une case à 
droite, deux en bos, et enfin neuf à 
droite, il faut ensuite combattre le dra¬ 
gon pour collecter des potions et s'en¬ 
tourer de trois compognons • bour¬ 
rés » d'énergie, Trouuei ensuite le 
monument japonais.. Asiüurel 
Voici maintenant un petit truc pour 
Kenseiden. Quand uous êtes dons 
les temples hantés, ollessur les crânes 
et positionnez la manette en haut, les 
deux boulons enfoncés... 

Pour ma part, je suis coincé dans Y’s. 
Impossible de mettre lo moln sur la sü- 
uersword. Si l’Anonyme Segomasler 
pouuait m'aider, ça serait génial ' 

SCOTT 

Je possède Sllfcieorm sur Commo¬ 
dore 64 depuis des mois mois je n’al 
jamais pu atteindre le dernier niveau. 
Qui me communiquera des pokes, 
des astuces? Je cherche aussi des 
ruses pour dépasser le quatrième ni- 
ueaudeBalman. loBatwing.etenfin 
du temps infini pour Crazy Cors. 
Merci à tous les commodoristes. 

L’AVENTURIER 

(Jn grand merci à Fobrice pour ses ré¬ 
ponses concernant le Manoir de 
Martevielle (Till n‘75). Molgré 
cela, j'ai encore un problème, Après 
ouoir mis la bague dans la boule, que 
dois-je faire ? Le mur a piuotl mois je 
n’ai rien uu dons la cave. Une solution 
.s'il vous plaît, je craque! 

KREATOR 

Pour le Commodore64 fTilt n° 75j, 
uoici uenue l'aide que tu demandais 
pour Slapfight. Tape ce pro¬ 
gramme. tu obtiendras des vies Infi¬ 
nies : 

.3FOR I = 512 TO 533 : READ A : 
POKELA:C=C + A:NEXTI 
4FORI = 820 TO 827 . READ A : 
POKE i,H:C = C-¥A NEXT I : IF 
C = 4042THENSYS512 
5 PRINT « ERROR IN DATA . 
6DATA 198, 157, 169, 0, 162, I, 
168, 32.186. 255.32.189. 255.32, 
213. 255, 169.196. 141. 199 
7 DATA 3, 96, 169. 44, 141, 255, 
39, 76. 207, 3 

Pour ma part, si une âme charitable 


pouuait me communiquer de tels pro¬ 
grammes pour Defender of the 
Crown, Barbarian et Plotoon, ce 
serait uroiment sympa. Pour The 
Crazy Man enfin, regarde le plan de 
BarbarlanZ dons le TOt n°64. A 
bientôt. 

C. PANAYE 

Je uoudrois beaucoup de dollars, des 
doilors in/lnis, pour Stm Crty. Merci 
à celui qui me donnera l’astuce. 

DESBORDES & AMIGA 
CORP. 

Pour SJm City, essayez cette ruse. 
Lorsqu'il vous reste 9$. passez le bul- 
dozersur le milieu d'un terrain (une 
résidence par exemple), Il ne uous 
restera alors que -J S. Sauuez la par¬ 
tie. rechargez-la et le tour est joué, 
uous avez 20 000 $ à chaque tableau I 
Pour moi maintenant, que faut-ll 
faire, dans Police Quest l, lorsque 
l'on interpelle un conducteur ivre? 
Qui pourrait aussi me donner des 
cheat mode pour Rtck Dongerous ? 
Merci et longue uie à Tilt, 

ST, STALEX 
L’AVENTURIER 

Immortaliser Rick Dongerous. fa¬ 
cile! Il faut remplacer dans la sé¬ 
quence 04 39 00 01 00, le 01 par 00. 
Pour lo dynomite, la manœuure est la 
même pour la séquence 04 39 00 01 
00 où uous remplacerez 01 par 00. 
Pour les munitions, 04 39 00 01 de¬ 
vient 04 39 00 00! 

On continue ouec Indiana Jones 
(action) ; 

53 79 00 00 20 CE > 6004000020 
CE (deux fois de suite) pour les uies 
injînies. 

Pour les fouets infinis, on remplace 
dans 33 FC 00 05 00 00 20 DC le 00 
05 par 7FF. Pour les torches mainte¬ 
nant, 53 79 00 00 20 DA deuient 60 
04 00 00 00 00, modification à effec¬ 
tuer quatre fois de suite. Et pour finir 
avec le plus long et le plus important, 
voici venue l'énergie absolue,' rem- 
plocez 04 79 00 OA 00 00 20 CA 6A 
00 por 04 79 00 00 00 00 20 CA 00, 
puis enfin 91 79 00 00 20 CA 64 00 
par 60 04 00 00 00 00 60 00. 

Les vies infinies de Slrider sont en 
vente dans .PRG : remplacez donc 53 
79 00 07 FF 78 par 60 02 79 00 07 FF 
78. 

Pour Silkworm. dans la séquence 
53 6C 00 08 30 2C, 53 6C devient 60 
02 . 

Dans Bolmon, sur la page de présen¬ 
tation, tapez MAJJJ et à vous les uies 
in/inies. J’oubliais, ce truc m’a été 
communiqué par Lax, un bon pote.' 
La suite au prochain épisode... 
Adios ! 


FABRICE 

Dans filcfc Dongerous sur CPC, Je 
me heurte au difficile quatrième ni¬ 
veau. J’arrive à passer les deux pre¬ 
miers lance-flammes mais je me fais 
toujours avoir au troisième. Dons 
Batman The Moule, je n’arrive pas à 
accrocher la batcorde au premier nl- 
ueau. £n/in, comment foit-on les por¬ 
traits-robots dans Robocop ? Merci. 

XL KILLER’S 

Voia' un petit tfucs et astuces pour les 
possesseurs d'Atari 800 XL et XE. 
Dans Mlrox Force, tapez le code 
CPMà la deuxième page de présenta¬ 
tion, puis Return. Vous serez alors in- 
vlnclble. 

A moi de demander de l'aide mainte¬ 
nant. Comment appelle-t-on le garde 
pour se nourrir dans Free? Comment 
ventiler le gaz avec l'éuentoil dans 
Hulk.^ Pour The Pouin, comment 
lever les rochers ronds ? El le parche¬ 
min de Mlndshadoui, impossible de 
le prendre sans se faire piquer.., Help 
me ! Je recherche également des trucs 
pour les Jeux suiüonts, Green Beret, 
Ghostchaser, Zybex, Druld, Ar- 
kanold, Joe Bladel... Merci 
d'avance. 

ILLISIBLE Ili 

Dans le Tilt n®74, Sébastien nous 
donne un truc pour obtenir un mode 
d’entrotnement pour Baol II suffit 
d'inscrire LOVEBUNDLE dans la 
table des scores... Vérification faite, 
après avoir opéré cette mancevre puis 
tapé Return, je Ile Passeword accep- 
ted Test Mode Actived mais rien de 
plus rie se passe.,. Je possède un 
Atari STE, serait-ce un problème de 
compatibilité douteuse ? Merci de ma 
dire aussi comment obtenir des vies 
infinies sur ce même jeuTchoo. 


Tilt remercie les très nombreux auen- 
•lurters qui nousenvoient chaque mois 
des solutions complètes des pro¬ 
grammes. N'oubliez pas, si uous en 
ouez la possibilité, de nous communi¬ 
quer également les pians utiles ô lo ré¬ 
solution des énigmes. Un grand merci 
et faon courage à lous. 


361S TILT 

Peek et pokes 
sur Pok’n Stock 

Mot clé POK 


103 










Ne payez plus pour acheter.. 


05 0513 00 


Starsoft vous offre l’appel 



AMSTRAD CPC 


ATARI ST 


PROCHAINBWENT 

PANIC STATION 95 T 145 F 


NouvËAirrss 



K7 


DK 


HOT XOD 

95 

F 

145 

F 

TERRF5 ET CONQUERANTS 


NC 


CVBERBAU. 

95 

F 

145 

F 

TÊ6T DRIVE II 

119 

F 

179 

F 

ALTEBED BEAST 

99 

F 

149 

F 

AFTEH THE HAR 

99 

F 

149 

F 

BATMAN Iv fillB 

99 

F 

145 

F 

BERVERLY HILL COP 

109 

F 

149 

F 

BOHBBR 

149 

F 

199 

P 

CA BAL 

95 

F 

lis 

P 

CHICAGO 90 

144 

F 

192 

F 

CORSAIRES 

109 

P 

159 

P 

CONTINENTAL CIRCU6 

97 

r 

147 

F 

OErSNDER OF CROVm 



169 

P 

CHASE H.Q 

S9 

P 

139 

P 

DOHINATOR 

109 

P 

159 

F 

DOUBLE DRAGON 

S9 

F 

139 

F 

DRAGON 6P1RIT 

99 

F 

149 

F 

DYNAMITE DUX 

97 

F 

14? 

F 

GALAXIE FORCE II 

1X9 

F 

144 

F 

CA2ZA'6 80CCER 

129 

F 

169 

F 

GHOflTBUSTBR II 

ICI 

P 

139 

F 

GK0UL5 •»' GHOSTS 

9S 

F 

145 

F 

GREAT COURT 

149 

F 

189 

F 

HAAD DRIVINC 

99 

F 

149 

F 

IRON LORD 

175 

P 

225 

F 

XKIGHT FORCE 

129 

F 

169 

F 

KICK OFF 

129 

P 

169 

F 

LE MARAUDER 



165 

F 

HOT 

109 

F 

149 

P 

KYTH 

129 

P 

149 

F 

NI NJ A HAilRIOR 

69 

F 

139 

F 

NIGHT HUNTER 

NC 


NC 


OPERATION THUNDERB 

. 95 

F 

139 

F 

P-47 

95 

F 

145 

F 

Pl^lONARY 

195 

F 

369 

F 

PAS81KG 8HOT 

99 

F 

149 

F 

POHSRDRirr 

99 

F 

144 

F 

RAINBOH lELAND 

95 

F 

145 

F 

RALLY CROSS 

119 

F 

159 

P 

ROCK AND ROLL 

9S 

F 

145 

F 

SPHAIRA 



169 

F 

SPHBRICAL 

95 

P 

145 

F 

BUPER WONDERBOy 

95 

F 

145 

F 

SUPER PUFFY'S 

125 

F 

169 

P 

THS STRTDER 

69 

P 

139 

F 

TON ET JERRY No II 

119 

P 

159 

F 

TOOBIN 

95 

F 

145 

P 

TURBO OUTRUN 

95 

F 

145 

F 

TU8XER 

99 

F 

149 

F 

HILD STRZETS 

125 

F 

165 

F 

UVTOUCHABLB 

95 

F 

145 

F 


CÛHPXLATIONS X? 

TOP D'OR VOL 1 HT r 

»tM wiU'trua foia luiiriici 

TOP D'OR VOL 2 M7 F 

(vuT ■)»u 3•lUlt wüuiai'ti uev* 
f«aoi*suTu«ii*im ua iii etc» 

KASTSR âXATE 
(SbatitaLi'im HT eiciiia 
llt«IS«T9WfUbK*HI«{ Clkl&ll'*'** 


HIT-PARADE 


DK 

190 r 


SIX SUPER CARS 
(■tac uHuii'» ouM 

C^rtl,UMI<VT*ai6QT it 
TOP 17 

(•IMC.r'IAtTTtumt SMI*H«IGW7* 
■M Ma 1U*€CI««T ini*CE**<MPO> 
UITICU. 

•MOTcm 3>tcmrB(0>*)aHAiPi> 
ncM ipuii*m2) 

The STORÏ SO FAR V2 
winii**KTo>o tcc 
Ltvc Ut oii'ViMjBS «••«■TaiAyoca) 

BEST OP VOL II 
(lODtlALl Ulia» !)•■«? (IClT'TMl* 
letatS'U •tcaMucua) 

THRILL TIME PLATINJDM 
(•UC6I Miiica* 

a.Kt paucf'VJiï HT eic>ovaaiwiDa»* 
tKFfta» HM'CaiT Uiiiai>cs*Dueo« uia 
• icuu Marte»! 


SILVER COLLECTION 155 

ci&« ri s<u.L*r*owwii *• I ■! ,tee«a • ar»ayu!s 
•statu twe MUtcaDiHi Mrtiofisr 


139 F 189 F 


1S9 r 219 F 


129 P 149 r 


129 F 189 P 


139 F 195 P 



K7 


OK 


ID GRAND PRIX 

114 

P 

154 

F 

AIRBORNE RANGER 

136 

P 

179 

F 

ASPAR GRAND PRIX 

119 

P 

169 

F 

ACTION FIGHTES 

109 

r 

159 

P 

BUFFALO BILL 

119 

F 

159 

F 

CHUCK YEAGEN 

95 

F 

145 

F 

CARRIER COHMAND 



169 

F 

CRAZY CARS II 

125 

F 

165 

P 

DRAGON NINJA 

69 

P 

139 

P 

FIGHTIKG SOCCER 

99 

F 

149 

P 

FIS STAIKS EAGLE 



146 

P 

GUN6K1P 

175 

F 

225 

P 

H.A.T.E 

$5 

P 

125 

P 

BEHOES OF THE LANCE 95 

F 

199 

P 

HIGKHAY PATROL 



189 

P 

I.S.S 

69 

F 

139 

P 

JJkZ CR S OU AO 

229 

F 

159 

F 

LE MAITRE ABSOLU 



187 

F 

LE MAITRE DES AMES 



169 

F 

MANOIR DS HORTEVILLE 


175 

F 

NAVY KOVES 

97 

F 

159 

P 

HIOEL HANSELL 

89 

F 

139 

P 

OMEYAP 



187 

r 

PACKAHXA 

95 

F 

141 

F 

PERMIS OS TUER 

95 

F 

145 

r 

RICK OAKOEROUS 

95 

F 

145 

F 

RUNHING KAN 

89 

F 

139 

F 

SAVAGE 

55 

P 

75 

F 

SKINOBI 

95 

F 

145 

F 

SOCCER MICROPROSE 

99 

F 

15S 

F 

STARHARS TRILOGY 

147 

P 

219 

F 

THUNDERBIRDS 

119 

F 

159 

F 

VINDICATORS 

69 

F 

139 

F 

VIGILANTE 

95 

F 

141 

P 


TRÈS SOFT 
LES CADEAUX! 



POUR UNE COMMA NDE M 
} I.OCICIEiS : 

LE STYLO PLUME + LETBOMBONE CÉANI 
3 LOGICIELS ■ 

LE STYLO PLUME » LE TBOMBONÉ QÉANl 
-t LA TROUSSE 

OU LA REMISE OE 10 % 


EDUCATIFS 

( on Uiok pour 6130 ] 

FUN SCKOOL 2 (- âa 6 ana) 1B9 
rUN SCHOOL a (6 a 8 ana) IBS 
FRANÇAIS CF-CEl 21» 

FRANÇAIS CK 199 

FRANÇAIS REUSSITE Elanc 159 

FRANÇAIS REUSSITE Sioaa 159 

FRANÇAIS REUSSITE Blasa 1S9 

FRANÇAIS REUSSITE liaae 159 


HATHS SUCCES Plane 159 F 
HATHS SUCCES Slome 159 F 
MATHS SUCCES Blena 159 F 
HATHS SUCCES Slena 159 F 

ANGLAIS DEBUTANT 189 F 
ANGLAIS CONFIRME (B/3'l 1»9 P 
BALLADE OUTRE RHIN 199 F 
ENIGME A OXFORD (4/3’) 219 F 
ENIGME A MADRID (4/3') 219 F 
ENIGME A MUNICH («/3') 219 


UTILITAIRES 
( en disk pour 6128 ) 

HOUSB HUSIC SYSTEM 319 

ADVANCED OOP ART STUDIO 259 F 

GESTION BUDGET FAMILIAL 279 F 

PACK PRINTER CPC 459 

PACK GESTION CPC 675 F 

LA SOLUTION CPC 579 P 

TASPRINT 307 P 

TEXTOKAT 330 F 


PBOOIAXNEHENT 



DRAGON PLIGKT 

NC 


SPAGE ACE 

445 

F 

LORD OF RlSiNG SUN 

279 

F 

LIVERPOOL 

NC 


NOUVEAUTES 



EACLBS'S RIDER 

340 

F 

ROCK STAR 

277 

F 

THE TELLER 

NC 


TOVER CF BABEL 

239 

F 

6PACB UARRIER 2 

160 

F 

MAUPITI ISLAND 

265 

F 

HOT ROD 

240 

F 

KARLEY DAVIDSON 

375 

F 

UUriMA V 

275 

F 

CY8ERBALL 

190 

F 

THE RRYSTAL <V.P; 

275 

F 

NORTU SCA JNFERNO 

190 


CLVIRA 

285 

F ■ 

AQUANAUT 

240 

r ■ 

ALTEREO BEAST 

195 

F ■ 

AU6TEAL1T2 

269 

F ■ 

B.A.T 

379 

F ■ 

BAÛ COHPAGNY 

240 

F ■ 

BEVCRLSY HILL COP 

299 

F i 

BOMBER 

285 

F 

BLOODHYCH 

247 

P 

BIADE MARRI OR 

229 

F 

CABAL . 

197 

F 

CHAMBER OF SKAOLIN 

219 

F 

CKA6B K.Q 

195 

F 

CHAOS ST7XB BACK 

229 

F 

CHSSSPLAVER 

269 

F 

CORSAIRES 

229 

F 

S.S.8 

279 

F 

OARX CBNTURY 

259 

F 

000$ OF HAR 

219 

F 

DOUBLE DRAGON 11 

195 

F 

DRAGON'S OF FLANE 

240 

P 

OYNAKIC DEBUGGBR 

269 

F 

1 EXTRA TIME (Xlek eff) 

119 

F 

■ GALAXIE FORCE 11 

249 

F 

■ GAZEA'5 SOCCER 

239 

F 

■ GKOSTBU6TER It 

237 

F 

■ GHOULS'N' GHOSTS 

189 

P 

1 GREAT COURT 

249 

F 

■ NARD DRIVINC 

197 

F 

• HOUND OP SNADOH 

245 

F 

HILLSFAR 

249 

P 

HICHNAV PATROL XX 

329 

F 

rHTERPNASE 3D 

247 

F 

INTRU06RS 

349 

P 

IRON LORD 

289 

F 

KNZCKT FORCE 

249 

F 

KAKIAC MANSION (VF^ 

249 

F 

HOT 

329 

F 

NINJA HARRIOR 

190 

P 

NAVY MOVES 

239 

F 

NORTH AND SOUTH 

239 

F 

OHSIAUGH 

189 

F 

F-4 7 

230 

F 

PAPEABOY 

199 

F 

PAS51NG SKOT 

221 

f 

RALLY CROSS 

249 

F 

RED STORH RIS1KG 

269 

F 

ROCK AND ROLL 

179 

F 

ROGER RAB8IT 

235 

F 

5HINOBI 

179 

f 1 

SOLDIER 2000 

195 

P 1 

SPIDERKAN 

359 

F 1 

5TARBIAIE 

219 

F 

SUPER WONDERBOY 

195 

F 

TABLE TENWIS SIMULATION 

319 

F 

THE 8TRIDER 

169 

F 

TOM BT JERRV No 11 

369 

r 

TURBO OUTRUH 

187 

r 

TV SPORT FOOTBALL 

249 

T 

TNIH’ WOÎOD 

239 

T 

UNTOUCHABLBS 

175 

P 

WALL STREET 

269 

F 

HILD STREET 

259 

F 

XENON II 

247 

P 

COMPILATIONS 



THE STÛRY SO PAR VI 

195 F 1 

(B.THE ICE PALACE+IKARI 

WARRIOR 1 

•BUGGY DOYtBATTLE SHIP 

) 


THE STORY SO FAR V3 

195 F 1 

1 (THUN DERCATS+ BOWBJACK+SPACE 


1 HARKIER+LIVE AND LET DIE) 

J 


MASTER COLLECTION 249 P 

(NIGEL MANSELLfHOT SHOTeMARBI.E 
MADNESSiFOOTBALL MANAGER II ) 

TRIAD II 239 P 

(BAAL+MENACE-l-TETRIS) 

ARCADE COLLECTION 269 F 

(NAVY NOVE, STARHARS, GAME OVER 2 
IKA3U UAHR-.STRIKE FORCE HARRIER 

STARHARS TRILOGY 269 F 

ILA GUERRE DES ETOILEStL'EMPlRE 
CONTRE ATTAQUE-fRETURN OF JEDI| 



HIT-PARADE 


HELLRAIDER 

189 

F 

ARMADA 

395 

F 

ASPAR GRAND PRIX 

239 

F 

BATTUS CKBES 

247 

F 

BLOOD HONEY 

339 

P 

CALIFORNIA CAKES 

195 

F 

CÛNFLICT EUROPE 

247 

F 

COKMANDO 

199 

F 

CRA2Y CARS ZI 

247 

P 

DAY OF THB VYPBR 

269 

P 

DRAGON EPIRIT 

195 

F 

DUN6E0N KASTBR 

239 

F 

DYNAMITE DUX 

195 

F 

£YE OF HORUS 

249 

P 

E8KIKO CAKES 

369 

F 

F16 COMBAT PILOT 

229 

F 

PALCON 

335 

F 

FALCON NIESION No 1 

197 

F 

FERRARI FORMULA 1 

339 

P 

FIGHTING SOCCER 

249 

F 

GOLORU8K 

247 

F 

KICK OFF 

267 

F 

KING QUEST IV 

289 

F 

XAEER SQUAD 

219 

F 

MOONtfALKBR 

19S 

F 

MANHUNTER II 

349 

F 

H:L dieu VIVANT 

295 

F 

PERMIS OS TUER 

I9S 

P 

POPULOUS 

247 

P 

POPULOUS SCENERY Ho 1 

97 

P 

RICK DANCEROUS 

249 

P 

ROLLBR COASTER 

219 

F 

R.V.F HONDA 

267 

F 

ROCKET RANGER 

269 

F 

SILKHORN 

197 

F 

5TUNT CAR 

239 

F 

TERRY SIC ADVENTURB 

219 

P 

WATERLOO 

345 

P 


COMMODORE 64 


NOUVBAOTSB 



K7 

DK 


RAINBOW 15LAN08 

99 

F 

149 

F 

WEIRD OREAMS 



149 

P 

SPACE HARRIER II 



147 

P 

HOT 

95 

F 

149 

F 

AFTER THE WXR 

95 

F 

145 

F 

CHAKBER OP SKAOLIN 95 

F 

145 

F 

NORTH SSA IKTERNO 

95 

F 

145 

F 

HILD STREET 

134 

F 

14 5 

F 

BOMBER 

169 

P 

229 

? 

HOT ROD 

95 

F 

145 

F 

DRAGON SPIRIT 

109 

P 

14 9 

F 

GHOSTSUSTER II 

99 

P 

13 9 

F 

SUPER MONDERBOY 

99 

F 

139 

F 

KICK OFF 

129 

P 

169 

F 

FIGHTING SOCCER 

135 

F 

265 

F 

POWER DRIfT 

99 

F 

139 

F 

STUNT CAR 

169 

F 

219 

F 

THRILL TIME PLAT. 

135 

F 

179 

F 

DRAGON HARS 



189 

F 

BEVERLY HILL COP 



159 

F 

TEST DRIVE II 



189 

F 
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PC et COMPATIBLES CONSOLES 


NOUVEAUTES 

imMAL 
ROCK STAR 
BAiNQOtf 7SIAND 
.SLOCK OUT 
^SCRAMSIÆ SPIRITS 
tV SPORTS BASKETBAIX 
AUSTERLITZ 
SFACE KARRIER 2 
ROT ROD 
KAUPITI ISIAKD 
BAP COKFAGNÏ 

IIARLSY DAVIDSON 

CIBERfiALL 

AQÜAHAUT 

HQRTH SEA IHFERNO 
BlOODWYCH DATA DISK 
6XADE WARRIOR 
BEACK VOLLEV 
BOMBER 

CKAMBERS CF 5HACL1N 
CORSAIRES 
DAY OF VIPER 
DOUBLE DRAGON II 
DRAGON SPIRZT 
DRAGON'S FLAKB 
DVNAHIC DBBUGGER 
EXTRA TIME (KioK off) 
GAZZA'S SOCCER 
QH08T6USTERS II 
GHOULâ 'N' 6H08T5 
HARO DRIVIN 
KZLLSPAR 
INTERPHASB 3D 
IROH LORD 

IT COKE FROM DESERT 
LZI5URS 6. LARRY 2 
MANXAC HANSTÔH <VF) 
HUSCLE6 CARS 
MOT 

HINJA WARRIOR 

OFERATIOH THUNDBRBOLT 

POLICE OUEST 2 

POPULOUS SCENBRY l 

POWER DRIPT 

0CENERY HAWAI 

8HZNOB1 

8PACB ACE 

STUNT CAR 

STARWARS TRILOCY 

SUPER WONDERBOY 

STARFLICKT 

THE CYCLES 

TKB STRIDER 

TURBO OUTRUN 

TVIN WORLD 

HXNDWALKER 

HALL STREET 

HtLD STREET 


279 
277 

229 
288 
190 
2fi9 
2 69 
190 
240 
289 

230 
275 
190 
240 
190 
159 
247 
219 
28B 
269 
2S9 
269 

189 
199 
227 
249 
119 
229 
237 
208 
197 
240 
247 
289 
288 
297 
249 
147 
259 
199 
195 
249 F 

95 F 
237 F 

190 F 
179 F 
44B F 
239 P 
249 F 
249 F 
289 P 
269 F 
219 F 
210 F 
229 F 
289 F 
219 F 
249 F 


COMPILATIONS 

TOP BIT AMIGA 179 F 

(NAVY HOVBS+TETRlS*2yNAPS+‘ 
HIGBL HAN5ELL ] 

MAOMUK 4 279 F 

(OPERATION WOLF+AFTERBURNER+ 
DOUBLE DRA6DK4>BATHAN CAPEO. .) 


HIT PARADE 

AFTER THE WAR 190 F 
GREAT COURT 249 F 
BATMAN The HOVIE 219 F 
BAriLE SQUADRON 259 F 
CHBSSPLAYER 289 F 
CONTINENTAL CIRCÜS 197 F 
SKADOHS OF THE BEAST 293 P 
BIOODWYCK 289 F 
CONFLICT EUROPE 288 F 
DEMON'S WINTER 286 F 
DUNÛEON MASTER 223 F 
DYNAMITE DÜX 269 F 
F16 COMBAT PILOT 243 F 
FALCON 289 P 
MISSION FALCON 197 F 
FlfiNDlSH FPEDDYS 273 F 
FIGHTING SOCCER 269 P 
GALAXIE FORCE 269 F 
GOLD RUSH 296 F 
GD PRIX CIRCUIT 229 F 
GUNSKIP 225 P 
HORSE RACING 269 P 
LORD OF RISING SUN 288 F 
ONSIJSUCH 156 P 
PAPBRBOY ' 112 F 
POPULOUS 239 F 
RALLY CROSS 259 F 
ROLLSR COASTER 219 F 
SWORD or TWILZGKT 826 F 
RICK DANGBROUS 327 F 
SAVAGE 197 F 
SILK WORK 197 F 
SOCCER MICROPROSE 219 F 
TEST DRIVE II 365 F 
T.0.2 SC CALIFORK 190 F 
T.D.2 SC CARS 160 P 
TOH BT JERRY Ne IT 369 F 
THUNDBRBIRDS 269 F 
TV SPORTS 317 F 
WATERLOO 288 P 
XENON 2 847 F 


Wmsrn/ 

Un catalogue 
tout en couleurs 
i commande 


COMPILATIONS 

TKB STORY 80 FAR VI 221 F 
(B. ICE PAL.*IKAR1 WARRTORS 
fSUCGY B0Y4BATTLB SHIP) 

TTtE STORY SO FAR V3 221 P 
(THUNDERCATS+80M&J ACK4 
LIVI LET DIE4SPACE HARRIBR) 

TNRILL TIMZ PLAT. It 269 F 
(TKUNDSRCATSfBUCGY BOY+BOMB 
JACK45PACB HARR1ER4B.ÏCB PAL. 
4BA'n'LB6HIP>LIV8 LET 01E+ 
IXARl WARRIOR} 

ACTION AMIGA 2S9 F 

(DEFLECTOR4ARTURA4CY BERNOID 
«MOTOR HAS5ACRB4TECHM0C0P) 


NOUVEAUTES 



DE3A VU II 

288 

P 

BLOCK OUT 

288 

F 

DRAGON'S LAift 

460 

F 

TANGLSD TALCS 

288 

F 

TV SPORT FOOTBALL 

288 

F 

KNIGKT OF LEGENO 

268 

P 

SWORD OF THE SAWTRAI 

295 

F 

COLONEL BEQUBST 

429 

F 

ELVIRA 

269 

F 

THE KRYBTAL (VF) 

269 

F 

HARO DRIVING 

240 

P 

SPACS HAARIER 2 

227 

P 

HAAPOOH 

315 

F 

TOOBIN 

326 

P 

KARLEY DAVIDSON 

289 

P 

WOLFPACK 

NC 

F 

WINDWALKBR 

31? 

P 

HANXAC MANSION (VF) 

249 

F 

STARFLZGKT 11 

249 

P 

STUNT CAR 

239 

F 

XENON 2 

245 

F 

BOMBER 

336 

P 

1NDIAMAPÛLI8 500 

240 

F 

81ADE WARRIOR 
miCK LEE UVES 

259 

P 

369 

P 

BUOOKAM 

239 

F 

DRAGON'S OF FLANE 

240 

F 

DOHGEON HASTER 

384 

F 

GHOSTBUSTERS 11 

319 

F 

FERRARI Fl 

239 

P 

GREAT COURT 

269 

F 

KNZGHT FORCE 

239 

F 

Kl TANK Klrrereeft 

379 

F 

POPULOUS 

339 

P 

THE CYCLES 

269 

F 

HIT PARADE 



ABRAHAMS BATTLB TANK 

259 

F 

ARCHI PB LAGOS 

249 

F 

AUSTBRLITB 

269 

F 

BATTLE OF BRITAIN 

889 

F 

BARBARZAK8«AKTlRIAD 

253 

F 

BLOODtfYCH 

269 

P 

BLUE AKCELS 

289 

F 

CHUCX YBAGER 2.0 

269 

P 

CORSAIRES 

269 

F 

CRAZY CARS II 

245 

P 

ES.8 

279 

P 

ns N*3 

349 

F 

FIS 

365 

F 

FR1EHDI8H FREODYS 

317 

F 

GD PRIX CIRCUIT 

229 

F 

HILLSPAA 

84S 

F 

KIKQ QUEST IV 

349 

F 

RICK DANGBROUS 

255 

F 

LBI8URE SUIT LARRY 1 

329 

P 

Ml TANK PLATOON 

399 

F 

MOT 

269 

f 

POPULOUS SCENERY 1 

89 

F 

SOCCER 

249 

P 

SPACE OUEST lit 

249 

F 

TEST DRIVE II 

240 

? 

VETTE 

299 

r 

WATERLOO 

288 

r 

KEGA PACK IT PC 

369 

? 

(CIRCU5 CAH£«SU?QCER 

OLYMPIAO 1 

.«INTER OLÏHPIXb 89) 


j 


ATARI 2600 


IA CONSOLE . 


(«2 Henettee«l Jeu) 

DESERT FALCON 

139 

DARK CHAKBER 

125 

F14 TOMCAT 

155 

GAIAX2AN 

99 

GH05TBU5TER 11 

159 

JUNGLE HUNT 

99 

KUNG FU KASTER 

155 

FOOTBALL SOCCER 

99 

MARIO BROS 

99 

POLE POSITION 

99 

RIVERAID 

195 

REAL TENNIS 

99 

SUMKER GAMBS 

159 

WINTER GAME5 

159 

ATARI XE ST XL 

(CART) 

DONKEY KONG 

149 F 

DEFENOER 

99 F 

MISSILE COHHAND 

105 P 


JOYSTICKS et 
PERIPHERIQUES 


JOYSTICKS 

ACE II 
FAST WIKNER 
FAST WIHNER TURBO 
KOHIX NAVIGATOR 
XOKIX 6PBE0XING 
TURBO BLASTER 
PR0P238TONAL STANDARD 

DISQUETTES VIERGES 
DISK 3” (par 10} 

DISK 3.5" (par 10) 

BOITES DE RANGEMENT 
Peur 40 disA 3* ou 3.S" 

M 80 « M 

Peur 90 disk 5.25 
O joo " " 

TAPIS SOURIS 


99 

95 

129 

149 

109 

110 

139 


189 

109 

89 

129 

89 

139 

99 


MINITEL 

3615 

Clubtel* 

STAR 


PC ENGINE NEC 


CONSOLE NSC{periteL} 1490 P 

CONSOLE NEC («1 JEU) 1790 F 
(PC Engine peritel) 

GUNHEO 479 F 

paranoïa 425 F 

BLODIA 329 F 

CHASE H.Q 475 F 

SIDB ARHS 425 F 

TAITO MOTOR EIKE 475 F 

TIGER HELI 475 P 

ATCHIC ROBO KID 475 F 

NINJA WARRIOR 475 F 

ALTËRED BEAST 475 F 

BREAK IN 175 F 

BLOODY WOLF 475 

CYBER CROSS 479 

DEEP BLUE 435 

Fl TRIPLÉ EATTLE 475 

FANTA2Y 20HE 399 

FINAL LAP 475 

6ALAGA 68 329 

HEAVY UNIT 475 

miGKT RIDER 4 79 

CHAN 6 CHAH 229 

LEGSNOARY AXE 479 

KR HELI 475 

9 47 475 

PACtAND 425 

PC KID . 479 

PRO BASKET 475 

R TYPE 435 

8H1NOB1 475 

SON k SON II 425 

SPACS HARRIIR 375 

VIGILANTE 475 

HATMIU SrS 

WINHIKS 5H0T 429 

WORIA COimT TKHMIS 399 

ACCESSOIRES 


JOYFACHADAFT 2 JOUEUR 29S T 
SUPEMOYSTICX 279 t 

JOYSTICK XE>I PRO «IS ? 
ADAPTATEUR 5 JOYPADS 279 F 

LECTEUR CD ROlU 3890 F 

nous CONTACTER FOUR LES 
JEUX SUR CD ROB 


LECTEURS EXTERNES 


LECTEUR EXTERNE AKIGA IlS" ROCtEC. 990 f 

LECTEUR EXTERNE AKIGA 3.5" CUKANA . 990 F 

LEcrSUR EXTERNE AKIGA 9.2S" ROCTEC. 1700 f 

LECTEUR EXTERNE AKIGA 5.25" CÜMAHA . 1700 T 

LECTEUR EXTERNE ATARI ST 3.5" ROCTEC . 990 F 

LECTEUR EXTERNE ATARI ST 3.9" CUHANA . 990 F 

LECTEUR EXTERNE ATARI ST 9.29" ROCTEC . 1790 F 

LECTEUR EXTERNE ATARI ST 9.25" CUKANA . 1790 F 

LECTEUR EXT. AMSTRAD FC 20S6 9.25" ROCTEC. 3590 F 

LECTEUR EXT. AMSTRAD FC 2296/2386 5.29" ROCTEC 2090 F 


"Pour connaUre la disponibiUié de vos logiciels, nous co'dacier au OS OS 13 00. 


BON DE COMMANDE N” 504 (libellé en lettres majuscules) àrelournerà 


ILlj LU./ClfeLij « k ' 


OHDINATÉÜR 
Mdtque 61 Type 


TITRES 


K7 


Qi 


EXPORT DOM > TOM Envoi recom mandé oar avion 


« 50 Irancs 


L_1 tJ LJ U' t_l LJ l_J 


•carte pecê 


Payez par Carte Bancaire 

I_|LJI_1LJ LJLJLJLJ LJLJLJL 
Calei3 BApiralion i . Sigcalure. 

EXPORT Paiement par Mandai International UNIQUEMENT ___ 

* "La réduclion de 1(1 % lia s'applique pas sur les promolions !... 


Fiaisde Pofi 
et Emballage 


TOTAL 


PRIX 


+ 15 Irancs 


B. P 20 

94141 ALFORTVILLE CEDEX 
Tel. 43 96 57 83 - 43 96 57 84 


N" Cirentisioonriui 
NOM . . 

Prénom 

□ale de naissance 
Adresse...... 

Villa 

Code poslal 


Tei 


MODE DE REGLEMENT 

Ocrtéque O Mandal-Posle 

Conlre-Rembouisemeni + 20 Irancs 























































EPRQ. 


AMIGA 500 




AMIGA 500 

+ PACK CADEAU N° 1 ou 
5D DISQUETTES 3" 1/2 

3 390 F 




AMIGA 500 

t MONIT. COUL. 1064 S 
f PACK CADEAU N” 2 ou 
100 DISQUETTES 3" 1/2 

5 990 F 




AMIGA 500 

+ EXTENSION 512 K 

3 790 F 




AMIGA 500 

4 MONIT. COÜL. 1084 
4 EXTENSION 512 K 

6 590 F 


AMIGA 

PROWO 




AMIGA 2000 

4 PACK CADEAU N" 3 

8 200 F 


AMIGA 2000 

4 MONIT COUL, 1094 
4 PACK CADEAU N' 3 

10 200 F 


AMIGA 2000 

4 MONIT COUL, 

4 ÉMULATEUR XT 
4 PACK CADEAU N' 3 

11990 F 


AMIGA 2000 

4 MONIT COUL. 

4 ÉMULATEUR AT 
4 PACK CADEAU N'3 

15 990 F 


PÉRIPHÉRIQUES 



GENLDCK BST SOLO 5.290 F 
HOME VIDÉO KIT 4.490 F 
MINI OEN 1.39D F 


PÉRIPHÉRIQUES A aOO 


LECTEURS 

3' 1/2 Exletne 090 F 

5'1/4 Exletne 15911F 

EXTENSION MÉMOIRE 


090 F 
1.190 F 


4.990 F 
1 190 F 


512 Kc 

512 Ko + Hoiloge 
DISQUES DURS 
A 590 20 Mo 
4 1 Mo Mëtroitg 
MONITEURS 
1084 Stéréc 
PHILIPS 8632 
MJLTISYNCHRG 
SON 

INTERFACE MIDI BUS 5011 F 
PERFECr SOUNO 890 F 
AMAS 1.190 F 

VIDÉO 

DIGIVIEW GOLD 1.790 F 
GB4L0CK GST 30XP 3.990 F 


SCANNERS 

PRIMT ÎECHNICK A4 4.990 F 

HANDY SCANNER 

TYPE 10 2.990 F 

TABLETTES GRAPKIDUES 

CRR A4 4.990 F 

CRP A3 7.990 F 

SOURIS 

CQHTflIVER 350 F 

CORO LESS 599 F 

TRACK BALL N.C. 

DIVERS 

MOUSE MASTER 
MINI AMP 3 
MINI AMP 5 


270 F 
280 F 
870 F 


2.890 F 
2299 F 
4.990 F 


PÉRIPHÉRIQUES A 2000 

LECTEUR 

INTERNE 3'1/2 MOOF 
EXTENSION 2 Mo 3590 F 
DISQUE DUR 20 Mo 3.850 F 
DISQUE DUR 45 'Md 7.890 F 
CARTE 

aiCKEfl FIXEN 
CARTE 

PASSERELLE XT 
CARTE 

PASSERELLE AT 


4.490 F 


2490 F 


5.490 F 


ATARI 520 STE & 1040 STE 




ATARI 520 STE 

4 PACK CADEAU N" 1 ou 
50 OISQUFÏÏES 3" 1/2 

3 490 F 




ATARI 520 STE 

4 MONITEUR CDULEUR 
4 PACK CADEAU N°2ou 
100 DISQUETTES 3" 1/2 

5 490 F 




ATAR11040 STE 

4 PACK CADEAU N° 2 
ou 70 DISQUETTES 3" 1/2 

4490 F 




ATAR11040 STE 

4 MONITEUR COULEUR 
4 PACK CADEAU N" 2 01 
! 120 DISQUETTES 3" 1/2 

i 6490 F 



MEGA STI 

4 MONIT MONO SM 124 
4 Psck cadeau MEGAPASE 


MEGA ST4 

41D0 LOGICIELS DU 
DOMAINE PUBLIC 

13500 F 


MEGA ST4 

4 MONIT. MONO SM 124 
4 Pack cadeau MEGAPAGE 

14700 F 


PÉRIPHÉRIQUES 



SCANNERS 

PRINTTECHNIC 
HANDY SCANNER 


4.990 F 
2990 F 


SON 

ST REPIAY 4 
ST REPLAY PRO 
MASTER SOUND 
FM MELDDY 
MAKER (470) 


67QF 
1.30D F 
540 F 


790 F 


LECTEURS 

3' 172 Externe 
6' 1/4 Externe 


B9D F 
1850 F 


VIDÉO 


DISQUES DURS 

MEGA FILE 39 
MEGA FILE 60 
MEGA FILE 44 
CARTOUCHE 
MEGA FILE 44 


PRO 89 
VIDI ST 

+ 22 QIXIMAGE 


2290 F 
2.30D F 


4.200 F 
8.990 F 
5.90D F 


ÉMULATEURS 


990 F 


PC SPEEG 
SUPER CHARGER 
SPECTRE GCR 
ALAQIN 


MONITEURS 


SM 124 

COUlfUR SC 1425 
MULTISYNE EIZO 


1 200 F 
2.499 F 
499Û F 


DIVERS 

SOURIS ANCO 


TABirTES 

GRAPHIQUES 

PRINT CRP A4 
PRINT CRP A3 


4.990 F 
8.490 F 


TRACK BALL 
TUNER TECH 
SOURIS BMC 
COMMUIATEUH 
N/B COULEUR 
COMMUTATEUR 
LECTEUR 


avril 


^£5 






6490 F 


COMMANDEZ 

43.57.48.20 


Vé 


Lus 

»’aMiE 


K’ 


GARANTIE 2 ans 

ESCOMPTE 2 % pour paiement comptant 
CRÉDIT 4 mensualités sans intérêt* 
REPRISE Votre vieil ordinateur repris à 
50 % de sa valeur** 

REMISES aux collectivités et comités 
d'entreprise, 


Apiéi ecciplellon du Oosner 
* Pour toul Bclidl d'une uoilê eiditilB de plus de B DOO F 


2490 F 
2890 F 
3.890 F 
2.499 F 


390 F 
3.990 F 
1.190 F 
895 F 


200 F 


300 F 


ATARI 

11, DU Voltaire 7SG11 Paris 

43.57.96.69 

AMI6A 

11, W VollaiiB 76(111 Paris 

43.57.96.16 

PC 

19, bd Voltaire 75011 Paris 

43.38.16.09 

SERVICE 

TECHNIQUE 

13, passage 
du jeu-de-Boule 

76011 PARIS 

43.57.62.05 

46.36.46.40 

OCCASION 

MARSEILLE 

LOISIRS 

09, eouie Lieutaud 13006 

(16) 91.42.S0.42 

MARSEILLE PC 

69, CDurs Lieiilauil 13000 

(16) 91.47.74.11 















































































































E DRO. 


LOGICIELS 


VÆÀ 

LOGICIELS 

LUDIQUES 

AMIGA 

ATARI 

ARER THE WAR 

190 F 

190 F 

ALTERED BEAST 

260 F 

180F 

BEACH VOLLEY 

270 F 

200 F 

BOMBER 

280 F 

280 F 

DOUBLE DRAGON II 

190 F 

180 F 

DRAKKHEN 

280 F 

250 F 

DRAGONS BREATH 

250 F 

250 F 

FINAL COMMAND 

240 F 

240 F 

FRED 

240 F 

240 F 

FULL METAL PLANET 

260 F 

230 F 

QHOSTBUSTERS II 

260 F 

230 F 

GHOUSTS’N'GHOSTS 

210F 

230 F 

HARRICANA 

220 F 

220 F 

HIGHWAY PATROL II 

230 F 

230 F 

HOLE IN ONE 

N.C. 

N.C. 

HOUND OF SHADOW 

230 F 

240 F 

INDY LAST CRUSADE 

290 F 

240 F 

LES VOYAGEURS DU TEMPS 

290 F 

230 F 

NINJA WARRIORS 

250 F 

1B0F 

OPERATION THUNDERBOLT 

270 F 

170 F 

PARIS DAKAR 

230 F 

210 F 

RAINBOW ISLAND 

260 F 

190 F 

SPACE ACE 

410F 

410 F 

SPACE HARRIER II 

190 F 

leOF 

STUNT CAR RACER 

240 F 

210 F 

SUPER CARS 

180 F 

200 F 

TENNIS CUP 

230 F 

230 F 

THE LOST OUTCH MAN MINE 

N.C. 

N.C. 

VROOM 

N.C. 

N.C. 

WATERLOO 

270 F 

280 F 

WEIRD DREAMS 

240 F 

200 F 

WILD STREETS 

220 F 

210F 

X-OUT 

190 F 

170 F 


CAD|AS«, 




IMPRIMANTES 


LOGICIELS 

UTILITAIRES - 

AMAX 1.500 F 

DELUXE PAINT III 790 F 

DELUXE VIDEO III 750 F 

DIGIPAINT3 850 F 

EXCELLENCE I 2.100 F 

FANTAV1SION 450 F 

KINDWOnOS 680 F 

LATTICE C 2,450 F 

MASTER SOUND 360 F 

PERFECT SOUND 3.0 950 F 

PROVIDEO PLUS 2.800 F 

SCULPT3DXL 1.200 F 

SCULPT4D JUNIOR 1.300 F 

TVTEXT 800 F 

VIDEO GENERIC MASTER 890 F 

UTILITAIRES ATARI 

BACKER CAD 990 F 

BACKERCALC 1.590 F 

CALAMUS 2.900 F 

CALAMUS FONT N.C. 

DIDOT 740 F 

DACTYLE 250 F 

GESTOCK90 1.590 F 

LD.W, 1.400 F 

PACK DIGIT. VIDI ST+ZZ MIXIMAGE 2.320 F 
PACK GFA 790 F 

P.PM. 1.70 2.490 F 

P.P.M. FONTS 450 F 

SCARABUS 350 F 

SCRIPT 790 F 

SPECTRUVI512 590 F 

TURBO ST 390 F 

U.I.S. Il 230 F 


1.590 F 
3.990 F 


CITIZEN 
120 D 
SWIFT 24 

STAR 
LC 10 

LC 10 COULEUR 
LC 24-10 

EPSON 
LX 800-400 
LQ 500-400 

COMMODORE 
MPS 1230 

MPS 1500 COULEUR 



ACCESSOIRES 


JOYSTICKS 

CTS 

PACEMAKER 

MULTICOLOUR 

WICO 

QU1CKJOY INFRA ROUGE 

COBRA 

JET FIGHTER 


1.890 F 
2.300 F 
3.190 F 

2400 F 
3,790 F 


1,590 F 
2.300 F 


170 F 
290 F 
140 F 
260 F 
360 F 
450 F 
170 F 


BOtTES DE RANGEMENT (avec Cléa) 


50 DISKS 

50F 

90 DISKS 

90 F 

POSSO 

139 F 

HOUSSES 


CLAVIER 

70 F 

MONITEUR 

80F 

IMPRIMANTE 

80 F 

CABLES 


IMPRIMANTES 

ISO F 

PÉRITEL 

250 F 

RS 232 

160F 

PROLONGATEUR JOY 

50 F 

1 CONSOMMABLES 1 

RUBANS ENCREURS 


80 COLONNES NOIR 

50 F 

132 COLONNES NOIR 

100 F 

80 COLONNES COULEUR 

120 F 

PAPIER LISTING 


500 FEUILLES FORMAT A4 

70 F 

1.000 FEUILLES FORMAT A4 

130F 



NE PERDEZ PLUS VOTRE TEMPS 
A REVENDRE VOTRE VIEIL ORDINATEUR. 
RMIE ADHÉTE COMPTANT ET AU MEILLEUR PRIX 
ATARI - COMMODORE - 
AMIGA-COMPATISLES PC et PÉRIPHÉRIQUES 
Téléphonez à M. STÉPHANE au 43.38.46.40 


1 OCCASIONS 1 

MATÉRIEL RÉVISÉ, TESTÉ, GARANT11 AN. 

COMMODORE 


C64 

490 F 

C 128 

800 F 

C 128 D 

1.600 F 

LECTEUR 1541 

650 F 

LECTEUR 1571 

960 F 

AMIGA 


AMIGA 500 

2.900 F 

AMIGA 1000 

2.700 F 

AMIGA 2000 

6.990 F 

AMSTRAD 


CPC 464 MONO 

900 F 

CPC 464 COULEUR 

1.500 F 

CPC 6128 MONO 

1.800 F 

CPC 6128 COULEUR 

2.800 F 

ATARI 


520 STF 

2.000 F 

1040 STF 

3.000 F 

MONITEURS 


MONOCHROME HERCULE 

550 F 

COULEUR C64 

1,200 F 

MONOCHROME ATARI 

900 F 

COULEUR ATARI, AMIGA 

1.300 F 

IMPRIMANTES 


9 AIGUILLES: A PARTIR DE 

600 F 

24 AIGUILLES: A PARTIR DE 

1.600 F 


mSIfBJX LOTS DE LOeiCIlLS BmÈS, K pxm De tû F 

NOS FORFAITS RÉPARATIONS 

COMMODORE 

64- 128 -1541 -1671 380 F 

AMIGA 

A 600 - A 1000 • A 2000 720 F 

AMSTRAD 

CPC 464-CPC 6128 420 F 

ATARI 

500 STF - 1040 STF - 620 STE 420 F 

MONITEURS MONOCHROMES 490 F 

MONITEURS COULEUR 650 F 

EXTENSIONS 520 STE 

EXTENSION 1 Mo :• 890 F 

EXTENSION 2 Mo ; 2.490 F 

EXTENSION 4 Mo : 4.990 F 

EXTENSION 520 STF 

EXTENSION 1 Mo : 890 F 

• imenealm si li/isislm psi iscUdeas tiisliliés. gmliss I mis. 

• Esianlie airigint tssaris sprés miilicstioss. 

• Dépsmgs iIbs sppsmis scheiés des «os wcmals, csih gai ms 
ont gsmii ur ssmse ip^s-mls sens msamss ssip'isssl 

I- X- 

' A nnOURNER A : AMIE VPC 11, BD VOLTAIRE 75011 PARIS 
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J'habite l'île de la Réunion. A 
l'origine, j'avais un 6128 Ams¬ 
trad. Je l’ai vite changé contre 
un Atari qui, il faut bien le dire, 
était (et est toujours) plus at¬ 
trayant, Je n'avais que des co¬ 
pies pirates, quelques-unes 
avec de superbes démos, mais 
jamais avec des options du 
genre vies Infinies, etc, C’était 
bien, très bien même. On m'a 
parlé de \'Amiga... j’ai vendu 
mon Atari et j’en est pris un 
{d'Amiga). Là aussi, des 
contacts, j'en ai eu pas mal {en 
métropole exclusivement). Je 
faisais toujours dans la copie,,, 
(faut dire, à 300 balles ou plus 
en France métropolitaine et à 
400 ou 500 F l’original dans 
mon île,,.). Pour les copies, 
donc, ma conscience était plus 
que tranquille. Je n’avais pas 
cette impression bizarre de 
m'être fait avoir en achetant un 
navel d’original à un prix dé¬ 
passant les limites de la décen¬ 
ce. Maintenant, parlons de 
l'Amiga. C’est vrai, de part sa 
constitution, l’Amiga est supé¬ 
rieur à l'Atari, tant sur le plan 
graphique que sonore. Sur 
VAmiga j’avais 150 disquettes, 
principalement des jeux. Le hic, 
avec ces jeux, c'est qu'ayant 
des options ” illlmtteü lives, no 
collisions » etc., ils perdent tout 
intérêt. Je ne m’accroche.plus 
autant qu'avant un jeu. Je met 
l’option d’immortalité et j’en ai 
pour 5 minutes. Le dernier en 
course, c’était Battle Squa- 
dron. C’est vrai, il est génial, 
mais avec l’option d’immorta¬ 
lité, Il est au placard au bout de 
2 minutes. En résumé, j'avais 
un Amiga et toutes les news du 
moment... j'étais écœuré de 
cet ordinateur, de cette logi¬ 
thèque des plus fournies et, pa¬ 
radoxalement, des plus dépour¬ 
vues d’intérêt. Aaah, si ces 
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messieurs les pirates se déci¬ 
daient, enfin, à ne plus mettre 
des options de ce genre sur les 
programmes « crackés «... J'ai 
donc vendu mon Amiga et j 'ai 
repris un Atari, moins beau, 
c’est vrai. Mais sur VAtari, je 
n’ai pas d’option d'immortalité, 
et puis, ce n'est pas mal non 
plus. Je m’accroche quand je 
joue, i’al retrouvé le goût de 
vivre, de jouer. J’ai toujours des 
copies pirates ; si dans le 
commerce, le prix des origi¬ 
naux variait entre 50 et 100 F, 
je n'aurais que des originaux 
chez moi, mais il ne faut pas rê¬ 
ver... Je vous envoie un rayon 
de soleil... Claude 

■ Les pirates se priveraient-ils 
du plaisir masochiste de décou¬ 
vrir un jeu en suant des heures 
durant dans l'antichambre du 
tableau suivant ? Ignorent-ils 
les délices des pièges de der¬ 
nière minute qui anéantissent 
des heures d'efforts patients, 
en un jet de salive d'un monstre 
vicieux tapi dans l'ombre du dé¬ 
cor 7 Ce témoignage intéres¬ 
sant expliquerait la frénésie de 
softs des pirates et leur perpé¬ 
tuelle insatisfaction i Cela dit, 
nous ne portons pas de juge¬ 
ment moral sur le piratage. 
Nous nous contentons de 
rendre compte, le plus objec¬ 
tivement possibie, de ce qu'il 


faut bien appeler un fait de so¬ 
ciété, de mettre en lumière ses 
incidences économiques, en 
essayant de donner la parole à 
toutes ies parties concernées 
parce débat. D'ailleurs... 


Dur, dur 

Je suis le récent acquéreur du 
nouvelAIar/'SrEdontje subis le 
manque de compatibilité avec 
le STF. Je vais prochainement 
acquérir un disque dur. Mais 
dans le manuel ST, il n’est pas 
fait référence à l'utilité d’un 
contrôleur de disque dur, 
puis-je me dispenser de cette 
Interface ? 

Parmi les jeux comme Strider, 
Populous, Falcon, Rick Dange- 
rous, Balman III, Battle Chess, 
quels sont ceux qui ne tournent 
pas sur STE 7 Quand les édi¬ 
teurs vont-ils commercialiser 
les jeux spécifiques aux capaci¬ 
tés du SÎE 7 

Sébastien Sautereau 

■ Le contrôleur de disque dur. 
interface indispensable au 
fonctionnement de ce périphé¬ 
rique, est incorporé dans la ma¬ 
chine qui dispose d'un connec¬ 
teur spécifique. Vous n'avez 
donc pas besoin d'en faire l'ac¬ 
quisition. Falcon, Populous et 
Rick Dangerous ne chargeaient 
pas. du moins dans leur version 


Je suis toujours intrigué par les réactions comme celle de Fa¬ 
bien Maldonado intitulée « dégoût » dans le Forum de Tilt 
n° 75. Faut-il en conclure que certains qui sont convaincus 
d'avoir fait LE bon choix sont chagrinés à la seule pensée que 
d’autres, ayant fait un choixdifférent, contestent implicitement 
le leur ? Bon, tenons-nous en aux faits. Il est vrai qu 'une carte 
VGA et son moniteur coûtaient 9 000 F it y a quelque temps. 
Mais, pour ce prix, on a aujourd'hui un PC oomplet. L 'Amstrad 
2086 par exemple. Et la résolution graphique atteint 640x400 
en 256 couleurs à choisir parmi une palette de 266 144 
il n'y a pas de secret. Dans un domaine où la concurrence est 
aussi vive que l'informatique, à performances égales, le prix 
décroît avec ie nombre de machines vendues... A moins que le 
constructeur brade avant liquidation... Rien à craindre de ce 
côté-là avec le PC. On le dit vendu à plus de 20 millions d'exem¬ 
plaires dans le monde, dix fois plus que le Mac, son concurrent 
immédiat. Et tous ces PC ont une réelle compatibilité ascen¬ 
dante entre eux. C'est le marché qui a imposé cet éfaf de fait. 
Atari et Commodore fabriquent aussi des PC, non sans raison... 
D'accorple PC n'est pas une console de jeu mais un ordina¬ 
teur. Cela ne m'empêche pas de passer des nuits blanches aux 
prises avec un jeu de rôle, d’aventure ou un wargame, et je li¬ 
sais Tilt avant que Fabien soit né... 

Ah, un beau dégradé de couleurs exploitant aussi les nuances 
sombres, cela change des couleurs criardes des modes gra¬ 
phiques limités à 16 couleurs. Et les jeux exploitant le mode 
VGA 256 couleurs arrivent, qu’on se le dise... Allez tes esprits 
chagrins, le jeu est promis à un bel avenir sur PC VGA. Haut les 
cœurs ! Anonyme 


ancienne, lorsque nous les 
avions essayés. Quant aux au¬ 
tres iogiciels que vous citez, 
nous Ignorons s'ils éternuent 
ou rigolent quand la tète du lec¬ 
teur de disquette leur gratouille 
la surface magnétique. Le 
mieux est de se renseigner au¬ 
près du vendeur et, éventuelle¬ 
ment, d'essayer ces jeux sur un 
STE avant achat. Car il est diffi¬ 
cile de faire des pronostics tant 
les éditeurs, concernés au pre¬ 
mier chef par les problèmes 
d'incompatibilité, font d'efforts 
pour adapter leurs jeux à la nou¬ 
velle machine. 

Encore 
plus fort ! 

Je t’écris car il y a quelque 
chose qui m’énerve. J'ai lu 
dans ton numéro de janvier que 
Simon Hadlingtona a fait sur 
Amiga le score de 56 526 sur 
New Zealand Story, lors du 
concours européen. Après 
avoir lu ça, je me suis précipité 
sur le même jeu et la même ma¬ 
chine. Au bout d'une demi- 
heure d'entraînement, je suis 
arrivé à faire 58000 et des pous¬ 
sières en trois minutes. Je me 
suis dit alors que je pourrais 
participer à des concours qui 
se dérouleront. Alors, je te de¬ 
mande de me renseigner sur 
les concours qui se dérouleront 
dans la région des Bouches-du- 
Rhône. Denis Fraiz 

MAurons-nous l'honneur de 
vous compter parmi les partici¬ 
pants du prochain Champion¬ 
nat européen de jeux vidéos, 
qui se déroutera à l'au¬ 
tomne 1990 7 En tout cas, ne 
sous-estimez pas te stress In¬ 
hérent à ce genre d'épreuves : 
vous risqueriez de voir fondre 
votre score comme neige au 
soleil... _ 

Lessilenses 
de l'Amiga 

Je passe sur les louanges qui 
vous illuminent puisqu'elles 
sont bien méritées (.,.). J’ai lu 
bien souvent des critiques qui 
disaient que VAtari était bien 
placé en MAO par rapport à 
YAmiga. Ces affirmations ne 
sont pas fondées quand ces cri¬ 
tiques disent que c’est à cause 
de sa prise MIDI incorporée. Je 
ne veux pas m’étendre sur la 
confrontation de ces deux ma¬ 
chines. J’ai lu, dans je n° 74, la 

























rubrique Création où vous dé¬ 
criviez les possibilités de 
Cubase sur ST. Quelle fut ma 
surprise quand je vis le prix : 

4 200 F plus, au minimum 
(comme il est dit dans le texte) 
un synthé, un DX7 Yamaha 
d'occasion, par exemple (envi¬ 
ron 6 000 F), Prix de revient du 
logiciel : 4 200 F -t- 6 000 F = 
10 200 Fl Pour une bonne 
configuration, une configura¬ 
tion valable, j’insiste sur ce 
mot, Alors, franchement, qui a 
les moyens de se payer ce logi¬ 
ciel et un synthé a forcément 
les moyens de s'offrir une Inter¬ 
face de 580 F, Que les éditeurs 
ou les journalistes (excusez- 
moi) ne viennent pas me ra¬ 
conter que l'on ne peut pas dé¬ 
velopper de logiciels de MAO 
sur Àmiga, qui peuvent concur¬ 
rencer ceux surAfaà sous pré¬ 
texte que \'Amiga ne possède 
pas d'interface MIDI intégrée 
Ùe ne parle pas ici du nombre 
de logiciels). Si, à l'époque, les 
éditeurs avaient ouvert leurs 
yeux, cela ne serait point ainsi à 
l’heure actuelle ! J'espère que 
les éditeurs prendront ma lettre 
en considération et que, dans le 
futur (je le souhaite vivement), 
des logiciels de qualité sorti¬ 
ront 1 Jorge Carlos 

MLorsque l'on avance que 1$ 
ST est mieux placé que l 'Àmiga 
sur le marché de l'informatique 
musicale, il ne s'agit pas d'un 
parti pris, mais d'une simple 
constatation. Et il n'est pas 
question ici des potentialités de 
ces deux machines qui, rappe- 
lons-le. sont très proches. 
Force est de constater que tes 
éditeurs de iogiciels qui se sont 
spécialisés dans les softs musi¬ 
caux ont choisi en priorité 
/'Atari ST. Ceci s'explique en 
grande partie par la présence 
dans la machine d'une inter¬ 
face MIDI intégrée, élément 
symbolique de l'orientation 
d'un ordinateur qui prétend 
d'emblée communiquer avec 
des synthétiseurs. Sur le plan 
du marketing, l'incorporation 
dans la machine d'une inter¬ 
face MIDI a donc été une opéra¬ 
tion fructueuse. S'ajoute à cela 
l'unification de l'interface utili¬ 
sateur des logiciels, grâce à la 
présence du GEM. Cela a gran¬ 
dement facilité la tâche des 
programmeurs et a simplifié la 
prise en main des iogiciels par 
des utilisateurs musiciens qui 
ne sont pas tous accoutumés à 


la manipulation d'ordinateurs. 

A vrai dire, et sans vouloir vous 
vexer, le'véritable concurrent 
du ST en MAO n’est pas 
/'Amiga, mais le Macintosh, 
Cela dit, rassurez-vous, /'Amiga 
commencedéjà à rattraperson 
retard et prépare une entrée en 
fanfare ! 

L'avenÊr 
des ordinaieurs 
est en ieu ! 

Le problème du piratage m’in¬ 
téresse particulièrement, et je 
crois que l'avenir des ordina¬ 
teurs pourrait être en jeu, en 
tout cas en péril. Je m'ex¬ 
plique : avec l’arrivée de^ nou¬ 
velles consoles perfectionnées 
(console Konix, consoles 
16 bits) il risque d'y avoir une 
terrible concurrence. Et voyant 
que les bénéfices ne sont pas 
assez importants, les éditeurs 
de jeu risquent d'abandonner 
progressivement les 16 bits 
pour s’adonner aux consoles. 
Donc, il faudrait stopper, ou 
tout au moins ralentir, le pira¬ 
tage. N’est-il pas possible, en 
faisant un effort dans ce do¬ 
maine, d’établir des protections 
efficaces comme celle de Dun- 
geon Master qui, soi-disant, n'a 
pas été cracké ? SI cela se pro¬ 
duisait, et si l'on en profitait 
pour baisser le prix (par 
exemple vers 150 F au lieu de 
250 F), je suis sûr que les 
16 bits, déjà correctement im¬ 
plantés en France, verraient 
vraiment leurs ventes augmen¬ 
ter, J'aimerais savoir s'il est 
possibled’instaurer des protec¬ 
tions efficaces. En tout cas, 
bonne continuation, et que la 
force soit avec... l’Agence pour 
la protection des pro¬ 
grammes ! François Rose 

■// n'y a pas eu, jusqu'à ce 
jour, de protection inviolable. 
Dungeon Master, que vous ci¬ 
tez, a été un des jeux les plus 
cor/aces. A vrai dire, à notre 
connaissance, il n'a jamais pu 
être « cracké » complètement. 
Il reste que protéger un logiciel 
n'est pas une mince affaire et 
que tes programmeurs aime¬ 
raient sans doute consacrer 
leur temps à autre chose. 
L'acheteur de soft original est 
lui aussi pénalisé par cette 
guerre, puisqu'il doit subir tes 
désagréments des systèmes de 
protection : chargement labo¬ 


rieux. surtout lorsqu'il faut ailer 
chercher dans ie manuel d’utili¬ 
sation le mot X du paragraphe 
y de ia plage z. phénomènes 
d'incompatibilité, plantage pur 
et simple de la disquette alors 
qu'il est parfois impossible de 
réaliser des copies de sauve¬ 
garde, etc. Evidemment, tes 
consoles de jeu échappent au 
piratage comme aux inconvé¬ 
nients des protections : on en¬ 
fiche ta cartouche, et hop ! En 
avant vers l'antre du dragon. 
Cela dit. rassurez-vous, tes édi¬ 
teurs de jeux sur micro ne sont 
pas prêts de délaisser leur mar¬ 
ché de prédilection. En outre, 
les constructeurs de consoles 
contrôlent sévèrement leur pe¬ 
tit monde i Ne devient pas édi¬ 
teur de jeux sur consoles qui 
veut... 

Reiour 
aux sources 

De nombreux Tiltmen doivent, 
comme mol, se poser la ques¬ 
tion : «faut-il acheter un 
16 bits 7” Je pense détenir la 
réponse. J'ai un 8 bits depuis 
quelques années et je l'utilise 
(comme beaucoup) unique¬ 
ment pour jouer, ou presque. 
Comme tout le monde, je ba¬ 
vais d’envie à l'idée d'acheter 
un 16 bits. Mais j'ai, grâce à un 
ami, eu le loisir d'en essayer un 
(Amiga 500). Evidemment, les 
performances, surtout gra¬ 
phiques, sont fabuleuses mais 
la différence entre ordinateurs 
8 bits et 16 bits s'estompe dès 
qu’on approfondit l'intérêt des 
jeux. Grâce à ce prêt, les 
16 bits ont été démystifiés et je 
suis retourné sur mon C64, ré¬ 
solu à le garder tant que l’ap¬ 
provisionnement en logiciels 
sera régulier. Alors, si vous êtes 
joueur, «Faut-il acheter un 
16 bits ?» Oui si vous avez une 
paye qui vous permet d'en ac¬ 
quérir un rapidement, non si ce 
n’est pas le cas et si vous pos¬ 
sédez déjà un 8 bits. 

Pour finir, deux critiques. Vous 
surnotez trop les jeux I Pensez 
que, pour vous, un jeu est « ac¬ 
ceptable » (13)' ou même 
« bon II (16) parce que vous ne 
le payez pas. Un joueur sera 
plus exigeant car il aura investi 
de 100 à 300 F dedans 1 Je 
trouve dans le commerce de 
nombreux jeux sur C64 que 
vous testez sur d’autres ma¬ 
chines : Carrier Command, 
HardDrivin... Occultez-vous vo¬ 
lontairement le C64, ou bien 
votre « filet aux mailles si ser¬ 
rées n (citation de Tilt n° 74 


page 132) est-il déchiré ?En1in, 
pour finir, JH est beaucoup trop 
généreux : la moyenne sur 20, 
c'est 10 et pas 13 ! Bravo à OH 
et à EC qui notent l’intérêt 
d’abord et les graphismes, 
sons, etc., après ! 

P.S. Comment AHL fait-il pour 
tester autant de jeux en un 
mois ? Anonyme 

■Commençons par la fin. Si 
AHL parvient à tester autant de 
jeux, c'est tout simplement 
parce qu'il passe ses jours 
comme ses nuits, joystick en 
main, devant son écran géant ! 
Nous ne vous consentons pas 
d'en faire autant car lui seul 
peut, dans une certaine me¬ 
sure. résister au degré d'abru¬ 
tissement induit par un tel 
acharnement ludique. 

Resurgit, dans vos propos, 
l'éternel serpent de mer de l'ob¬ 
jectivité des notations. Acidric 
Briztou a résolu lé problème 
grâce à sa logique binaire : 0 = 

« j'achète pas », 20 = 

« j'achète ». Il est vrai que si 
Ton suit ce chemin, on a peu de 
chance de faire ployer les 
rayonnages de sa logithèque. 
Reste donc ta notation des au¬ 
tres testeurs, trop généreuse à 
votre goût. A vous de corriger 
leurs appréciations en fenanf 
compte de leur façon de noter 1 
Si les tests sont signés, c'est 
bien pour que votre propre sub¬ 
jectivité puisse tenir compte de 
celie des testeurs. 

Notre « filet aux mailies ser¬ 
rées » n'est pas déchiré, 
comm'e vous semblez ie croire, 
mais il ramène en premier lieu 
(noir) à la surface les gros pois¬ 
sons lâchés devant lui par tes 
éditeurs. Pour parler un tan¬ 
gage moins Imagé, disons sim¬ 
plement qu'en règle générale 
ies éditeurs nous font parvenir 
en priorité des versions de leurs 
jeux pour machines 16 bits et 
que les versions 8 bits, 
lorsqu'elles existent, nous par¬ 
viennent après coup. A moins 
d'être véritablement extraordi¬ 
naires, elles sont alors traitées 
dans tes rubriques Rotitng Softs 
ou Exhaustilt. Il n'y a donc pas, 
de notre part, de volonté d'oc¬ 
culter tes 8 bits, bien au con¬ 
traire. Mais il faut reconnaître 
que le vent du marché souffle 
désormais du côté des 16 bits. 
Et cela, nous n ’y pouvons rien, 
même si nous partageons votre 
opinion à propos de ia primauté 
de l'Intérêt ludique sur l’intérêt 
technique ! 















Arnaque 

Suite à une annonce parue 
dans votre revue Tilt n® 71 (no¬ 
vembre) dans la rubrique 
Echange, je vous informe que X 
ne m'atoujours pas répondu, et 
cela fait trois mois que je lui ai 
envoyé sept disquettes... J'ai 
bien sûr réécrit, sans aucune 
réponse. Je n'ai pas pu lui télé¬ 
phoner car il ne m'a pas laissé 
son numéro de téléphone. Je 
pense sincèrement que mes 
disquettes sont perdues. C’est 
pour cela que je vous écris, afin 
que vous fassiez éventuelle¬ 
ment quelque chose. Je vous 
en serais très reconnaissant. 

D.B. 

■ Depuis la publication de la 
lettre de Philippe RIoux dans 
notre numéro 75. les langues se 
délient à propos des arna- 
queurs qui proposent d'allé¬ 
chants « échanges » de dis¬ 
quettes par le biais de petites 
annonces. Rien ne dit, a priori, 
qu'il s'agisse !à de logiciels pi¬ 
ratés, mais ne faisons pas 
preuve d'aveuglement... Vous 
devez être conscients des 
risques que vous prenez en fai¬ 
sant confiance à des corres¬ 
pondants parfois douteux : 
risque de perdre vos dis¬ 
quettes. ce qui n'est somme 
toute qu'un moindre mal, mais 
aussi risque d'enfreindre le loi. 
Les arnaqueurs, quant à eux, 
doivent, encore plus que vous, 
être conscients des dangers 
qu'ils encourent. A leur place, 
je vous renverrai immédiate¬ 
ment les disquettes... 

Danger, 

conso/es... 

J'ai l'intention de m’acheter 
une console de jeux 16 bits. La 
Sega Megadrlve 16 bits m'inté¬ 
resse, mais je trouve qu’elle est 
encore un peu chère. Alors, je 
me suis tourné vers la PC En¬ 
gine NEC qui possède une ludo¬ 
thèque similaire à la Sega et qui 
est plus abordable. Mais je me 
demande si la PC Engine NEC 
est une valeur sûre qui saura 
s'imposer sur le marché. Ac¬ 
tuellement, je possède un 70 8 
Thomson. J’ai appris que Thom¬ 
son avait abandonné la micro, 
et je ne trouve plus de jeux. Je 
les commandais à Micromania 
qui n’en vend plus. Alors, je te 
demande de me conseiller pour 
m’éviter de renouveler mon er¬ 
reur. Car je préfère acquérir 
plus cher la Megadrlve et être 
sûr de ce produit. De plus, j'ai- 
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merais que vous écriviez un ar¬ 
ticle plus précis et plus spéci¬ 
fique sur \aPCEnglne que celui 
qui la compare à l’Amiga dans 
le n“ 73, Samuel Fortin 
■ Pour éviter de renouveler 
votre erreur, je vous re¬ 
commanderais d'attendre que 
ces consoles soient importées 
officiellement en France, et 
ceci pourdeux raisons. Premiè¬ 
rement, les Importateurs paral¬ 
lèles n'ont certainement pas 
les moyens techniques d'assu¬ 
rer un service après-vente à 
toute épreuve, certains compo¬ 
sants étant quasiment introu¬ 
vables. Deuxièmement, rien ne 
dit que tes jeux qui seront Im¬ 
portés officieilement seront 
compatibles avec les consoles 
en import parallèle. L'expé¬ 
rience des consoles 8 bits Sega 
ef Nintendo nous a prouvé qu'il 
valait mieux être méfiant dans 
ce domaine ! La Sega Mega- 
drive devrait être importée dès 
septembre. Quant à la NEC, 
nous n'avons pas d'informa¬ 
tions précises. 


Le bon choix 

Tilté et futur acquéreur d'un or¬ 
dinateur, je me suis attentive¬ 
ment Intéressé à quelques-uns 
d'entre aux pour, finalement, 
ne retenir que l'Amiga 500, 
l'Atari ST et enfin les CPC 6128 
et 464 d'Amstrad. Je vous écris 
donc pour vous demander 
d'éclaircir certains points sur 
ces machines. Est-il vrai que 
l'Amiga 500 et le ST ne 
craignent personne sur le ter¬ 
rain du graphisme ? Et surtout 
pas les CPC ? Les logiciels ven¬ 
dus dans le commerce sont-ils 
en français pour ces deux mi¬ 
cros {Amiga et ST) ? Autre 
chose. Les logiciels sont très 
chers pour l'Amiga 500 et 
l'Atari ST, comparés à ceux du 
CPC (une différence d’environ 
75 à 120 F) ! Par ailleurs, la lo¬ 
githèque du CPC est impor¬ 
tante, mais les .graphismes sont 
nettement moins bons que 
chezAmIga ou Atari. Quel est le 
bon choix ? Est-il préférable de 
payer un jeu plus cher et de bé¬ 
néficier d’un graphisme perfor¬ 
mant ou de le payer moins cher 
et obtenir.une image plus colo¬ 
rée ? Enfin, lequel des trois se¬ 
rait le plus vite périmé ? 

Lionel Delany 
■ l^ous posez là une question 
de fond : le progrès de l'infor¬ 
matique, la course à la puis¬ 
sance des micros, pour quoi 
faire ŸUnjeucommeTetrls.mi- 


nimaiiste mais passionnant, est 
opportunément venu remettre 
les choses à leur place. La 
lettre suivante vous donne éga¬ 
lement des éléments de ré¬ 
ponse. Après tout, on peut 
aussi très bien se passer d'ordi¬ 
nateur et redécouvrir quelques 
plaisirs essentiels en harmonie 
avec des rythmes ancestraux 
(partez-en à Acidric Briztou...). 
Le choix entre les ordinateurs 
que vous citez ne peut, dans 
ces conditions, que résulter 
d'une intense méditation méta¬ 
physique. Pour nous en tenir à 
des critères plus «palpables», 
sachez tout de même que 
/’Amiga et, dans une moindre 
mesure te ST, vous offriront de 
meilleures performances gra¬ 
phiques que le CPC (et hop, en¬ 
core une porte ouverte enfon¬ 
cée) ! Enfin, bien matin celui 
qui pourrait dire avec certitude 
quel est. du ST ef de /’Amiga, 
l'ordinateur qui a te plus d'ave¬ 
nir. Alors, bon choix monsieur... 


Simple face 

Où pourrais-je trouver les Mes¬ 
sage in the bottle sur Dongeon 
Master, du premier niveau 
jusqu’au quatrième inclus (car 
je possède les autres). Je pos¬ 
sède un Atari 520 STF (ancien 
modèle) avec u n lecteur simple 
face. Mais à Noël, je me suis of¬ 
fert un lecteur double face ex¬ 
terne (RF 302 R). Tout fonc¬ 
tionne bien, à part un gros 
problème. Je ne peux pas faire 
fonctionner les logiciels double 
face se chargeant automati¬ 
quement, car sitôt que j'allume 
mon ordinateur, c'est mon lec¬ 
teur A qui passe en priorité 
alors que ce devrait être mon 
lecteur B pour me permettre de 
charger des jeux double face. 
Alors, pourriez-vous me dire 
comment faire pour que mon 
lecteur double face charge les 
logiciels... 

Lionel Desrayaux 

■ Vous trouverez des explica¬ 
tions détaillées sur Dongeon 
Master dans la rubrique Mes¬ 
sage in thebottledes n° 61 . 62 , 
63. 84. 65. 66 et 67 de Tilt. 

Il existe plusieurs façons de 
booter votre 520 ST à partir du 
lecteur B. Une simple manipu¬ 
lation peut suffire dans certains 
cas (cela dépend en fait de la 
version de vos ROM) : vous pla¬ 
cez une disquette non formatée 
dans ie lecteur A et, ô miracle, 
l'ordinateur s'initialise sur te 


lecteur B i Si cela est inopé¬ 
rant, vous pouvez essayer un 
utilitaire en freeware chez Sta¬ 
tion, mais le taux de réussite 
n'est pas de 100 %. (T’eus pou¬ 
vez encore, si vous avez te goû: 
du risque, intervertir les lec¬ 
teurs interne et externe. Enfin, 
vous pouvez faire poser sur 
votre machine par un magasin 
compétent, un circuit free booi 
muni d'un commutateur per 
mefîanf de choisir te lecteur A 
ou B pour l'initialisation. Ce cir 
cuit, dont ie coût avoisine 
300 F. dispose d'un deuxième 
commutateur qui permet a 
votre second lecteur de gérei 
séparément les deux faces de 
la disquette. 


Vocation 

Voilà mon problème : je suis 
heureux possesseur d’un 
Amiga 500, mais je suis aussi 
un insignifiant petit pirate d( 
quartier (hélas !). En tant quu 
pirate, j’ai tous les logiciels 
Mais voilà, travaillant mal à 
l’école, mes parents ont pris le 
transfo de l'Amiga. Je suis donc 
en perpétuel état de manque 
(de jeux). J’aimerais dans la vie 
faire un métier qui touche de 
très près les jeux (revendeur 
spécialisé). J'aimerais donc sa¬ 
voir ce qu'il faut faire pour cela, 
et ce qu'il faut faire aussi poui 
appartenir à un journal comme 
le vôtre (quel bac, faut-il être 
majeur, etc,) pour être employé 
à plein temps. Laurent 

■ Etre revendeur spécialise 
en Informatique est un véritable 
métier qui exige des campé 
tences. et qui en exigera de- 
plusenpius. Enprincipe, lln'ya 
pas de règle stricte, de di 
plûmes requis pour devenir re 
vendeur. Mais une solide for 
mation en informatique 
(université, stage, etc.) serait 
sans doute un atout considé¬ 
rable. Vous pouvez aussi tenter 
votre chance en allant voir des 
boutiques, mais ce n 'est pas la 
solution la plus sûre pour votre 
avenir. En ce qui concerne le 
journalisme micro, la réponse 
est sensiblement la même. Là. 
la filière est double : on peut de 
venir journaliste spéciailsé en 
informatique après des études 
de journalisme ou d'informa¬ 
tique (il n'est pas interdit de 
combiner les deux). Mais, avec 
du talent, on peut également 
réussir sans formation. Il nous 
semble que la première étape 
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Critique des erifiqves 


Il serait souhaitable que les journalistes de Tilt fassent preuve 
de plus d’intransigeance envers les logiciels testés, en parti- 
oulier les jeux. J'ai été scandalisé de voir The Strider élu Tilt 
d’or. De même, ContinentalCircus, ou pire, Chase HQ. ne mé¬ 
ritent pas l’appellation de Hits. Cependant, je ne pense pas, 
comme le prétendent les rumeurs, que les pigistes de Tilt 
soient achetés. D'ailleurs, les avis à la fin des tests le prouvent. 
Mais il faut, par une attitude plus dure, forcer certains éditeurs 
à changer de politique. Votre journal aune grande influence sur 
les lecteurs désireux d’acquérir un logiciel : si personne 
n’achetait les flops, ils n’existeraient pas. Encore un reproche 
(le dernier), je sais que vous êtes submergés de travail, mais 
les fautes de synthaxe (NDLR : sic) et les inversions de com¬ 
mentaires de photos d'écran sont trop fréquentes au sein de 
vos colonnes. 

Maintenant, place aux compliments, J'ai fait le tour de la 
presse micro française. Certains journaux sont trop » cos¬ 
tume-cravate », leur trop grand sérieux fait peine à voir. D'au¬ 
tres sont, au contraire, trop portés sur les jeux et prennent par¬ 
fois le lecteur pour un idiot (suivez mon regard...). Sans 
hypocrisie aucune, je pense que Tilt offre un bon compromis en 
louchant à tous les domaines de la micro, et puis, quelle pré¬ 
sentation ! Phoenix Design 

Merci infiniment pour ces compliments qui vont droit au cœur 
de toute la rédaction. Vos critiques, modérées, sont reprises, 
en plus dur, par un autre lecteur. Usez plutôt : 

Heureux utilisateur d'un ST et d'un Amiga. je vous écris pour 
vous faire part de mon indignation de plus en plus irritante. En 
effet, je vous pose une seule question : les journalistes de Tilt 
sont-ils corrompus par les grandes firmes de logiciels ? Je 
m'explique. Quelle n’a pas été ma surprise en lisant l'article du 
Tilt n“ 75 concernant HardDrIvin'et en découvrant l'apprécia¬ 
tion inadmissible de 6 étoiles pour l’animation 1 AHL a-t-il été 
payé ? Comment peut-on mettre une telle note à un jeu dé¬ 
cadent, buggé à l’extrême (il n'est pas rare de voir de minus- 
cuies véhicules surgir et disparaître sous la route) et dont l'ani¬ 
mation ZX81 ëme ne me fait pas penser à un jeu sur Amiga ? Il 
en est de même pour The Strider où seul le bruit de l’épée mé¬ 
rite l'attention, Y a-t-il corruption ou les testeurs sont-ils 
aveugles et imbéciles pour faire des articles encourageant à 
ces jeux minables ? Faut-li payer des jeux plus de 200 F sous 
prétexte qu’untel a fait un bon papier sur un jeu ? Faut-il en pâ¬ 
tir ? J’espère que vous publierez ma lettre car je pense que 
nous sommes nombreux à penser cela. Stéphane 


A.H.-L. répond : 

La réponse à ta première question est non, je n'ai pas été payé, 
mais les éditeurs intéressés peuvent me contacter au journal. 
Bon, soyons sérieux ! En ce qui concerne Hard Drivin', avec le 
recul, je pense que je l’ai surnoté dans l'enthousiasme de la dé¬ 
couverte, car la jouabilité de ce programme est discutable. 
Mais je maintiens que l'animation est de bonne qualité et je ne 
suis pas le seul à le penser. Quant à Strider. je ne retire pas un 
mot de ce que j'ai écrit. C'est un jeu que j’adore et je l’ai ter¬ 
miné, ce qui ne m’arrive que lorsqu’un jeu me passionne vrai¬ 
ment. Je comprends que certains puissent ne pas l’aimer, mais 
ne jouons pas les ayatollahs, personne ne détient la vérité 
(Note d'Acidric Briztou : si, moi I), c’est affaire de goût. Je ne 
prétends pas avoir toujours raison, mais je suis trop passionné 
de jeux pour ne pas écrire ce que je pense, Sans rancune. 
Commençons par balayer d'un geste les allusions perfides à 
d'éventuels pots-de-vin que toucheraient les pigistes. La vali¬ 
dité des tests, un travail très subjectif, pose un problème plus 
réel. A l'instar du bouillant Alain, Il arrive en effet que les tes¬ 
teurs de Tilt se laissent emporter par l'enthousiasme et ac¬ 
cordent à certains jeux une importance qu'il leur arrive de re¬ 
gretter par la suite. 

Ces dérapages - exceptionnels, à vrai dire - son! dûs à la hâte. 
Ils n 'ont parfois que très peu de temps (vraiment très peu) pour 
apprécier des jeux qui ne parviennent à la rédaction que quel¬ 
ques jours, voire quelques heures, avant te bouclage de Tilt. 
Malgré leur grande culture dans le domaine des jeux, iis ne 
sont pas infaillibles et peuvent se laisser abuser. 

Mais que faire ? Il faut choisir entre ia rapidité de l’Information 
et sa fiabilité. Quand un jeu nous parvient au dernier moment, 
devons-nous le tester immédiatement au risque de n’être pas 
complet ou devons-nous plutôt attendre ie numéro suivant de 
Tilt ? Il est assez facile de déterminer si un jeu est beau, 
agréable, attrayant, en un mot jouable. Il est en revanche plus 
ardu de prévoir en peu de temps quelle sera sa durée de vie. Et 
commenf être certain que les bugs éventuels apparaissent du¬ 
rant tes premières heures de jeu ? 

Le problème ne touche en fait que quelques rares jeux dans 
l'année. Généralement des jeux d'action. Et T\\{ n'a jamais hé¬ 
sité à faire amende honorable en cas de jugement un peu trop 
hâtif. Souvenez-vous de Roger Rabbitt ! Les jeux o'’avenfure, 
plus longs à tester, sont le plus souvent reportés au mois sui¬ 
vant. D'autres ne prennent pas autant de précautions. 

C'est à vous de nous dire ce que vous préférez. Nous atten¬ 
dons vos suggestions. 


Mkro ef hMi 

Heureux possesseur d’un Atari 
520 STE depuis quelques se¬ 
maines, Je suis entré en pos¬ 
session de cette machine pour 
de multiples raisons dont une 
plus particulièrement, la MAO. 
Est-ii possible de relier ma 
chaîne hi-fi à mon STE pour lui 
transmettre des sons ? 
Existe-t-il un logiciel qui puisse 
analyser et modifier la musique 
provenant de ma chaîne (si cela 
est possible !) et à quel prix ? 
Quand on relie la stéréo de l'or¬ 
dinateur sur l'ampli de la 
chaîne, est-ce que cela risque 
d’endommager l'un des deux 
appareils ? 

Ne me laissez pas dans l'igno¬ 
rance s’il vous plaît ; parce que 
je suis un nouveau dans ia mi¬ 
cro (comme tant d’autres). 

Thierry Stephaniak 


■ Le raccordement de votre 
STE à votre chaîne hi-fi n'en¬ 
dommagera ni l'un, ni l'autre 
(c 'est étudié pour). Si votre am¬ 
pli ne dispose pas des fiches 
Cinch dont est doté te STE, il 
vous faudra achefen ou confec¬ 
tionner un adaptateur Cinch/ 
DIN. Vous pouvez brancher 
votre ordinateur sur tes entrées 
tuner, auxiliaire, CD ou magné¬ 
tophone devotre amplificateur, 
mais pas sur l'entrée phono qui 
est prévue pour amplifier des si¬ 
gnaux bien plus faibles. Le logi¬ 
ciel qui permet d'analyser et de 
modifier là musique provenant 
de votre chaîne s'appelle un 
échantitlonneur (S3mp\er. in en- 
. glish). Il ne vous permettra pas 
de modifier en continu les sons 
provenant de la chaîne mais de 
saisir une courte portion d’un 
morceau pour la modifier en¬ 


suite. Vous voulez des noms ? 
ST Replay 4, Master Sound, 
Stos Maestro... 


Rumeur 

J’ai récemment discuté de 
l'Amiga 500 avec un ami qui, 
lui, va s'acheter la nouvelle 
Sega 16 bits, mais passons. Il 
m’a affirmé que YAmiga ne se¬ 
rait plus fiable en “ vieillis¬ 
sant 11 , il m’adit aussi que le lec¬ 
teur de disquettes ne 
fonctionnerait plus aussi bien 
qu'en état neuf. Il a ajouté que 
cela provoquerait d’énormes 
bugs aux jeux. Est-ce vrai ? 
Pouvez-vous me rassurer, moi, 
futur acheteur de YAmiga 500 
(enfin, peut-être, après cette 
discussion). Est-il vrai aussi que 
les musiques de YAmiga 500 ne 
sont pas en stéréo ? Merci 
d'avance, humble Tilt. Steph. 


■ L’Amiga 500 dispose de 
deux canaux, droit et gauche, 
de restitution sonore. Son lec¬ 
teur de disquette n 'est pas plus 
sujet que d'autres à la sénilité 
précoce. Foin de l'alarmisme 
catastrophiste et obscurantiste 
Insidieusement distillé par 
votre camarade qui cherche vi¬ 
siblement à vous faire acheter 
une console ! 


3615 

TILT 

Une console NEC 
PC Engine 
chaque semoine 
pour le meilleur. 
Mot clé Jack. 
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RAYON 
"OCCASION" 
Vente, achat, dépôt-vente 
TOUS MATERIELS 
Micros / Ecrans 
Périphériques 
Logiciels / Accessoires 
Matériel garanti. 

Tél : 45.41.26.04 
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ATARI 


. STACY LST 4144 

4 Mo RAM 
disque dur 40 Mo 
+ SPECTRE GCR 

totalement compatible 
Mac portable 


• ATARI 520 STE 

+ 4 jeux +1 joystick 

• ATARI 520 STE 

+ écran couleur 
ATARI SC 1425 
+ 4 jeux +1 joystick 

• ATARI1040STE 

+10 disk+ 1 tapis 


Périphériques • Accessoires 


SERVICE MINITEL 

. Gagnez du temps, 

en passant vos commandes par minitel. 
. Réglement possible par Carte Bleue 
directement par minitel. 

. Bourse de l'occasion 


36 15 

code AC3*JBG 


• ATARI1040STE 

+ SM 124 + logiciels 


• STAR LC 10 +cable 

• STAR LC 10 couleu 

• lecteur 3,5 p dbifac 

• lecteur externes,5 p 

• free boot 

• doubleur vidéo 

• cable minitel 

• souris Atari 

• cable peritel ST 

r +cable 
e interne 

— 

• AiV 

• AIV 

extensii 

VlIGA - 

1IGA500 

1IGA 501 

)n mémoire 


• AMIGA500 

+ 1084 


2990 




, PORTFOLIO ATARI 

le plus petit PC 
du monde 
5 logiciels intégrés 




Pour les clients de province, port gratuit à l'achat d'un ordinateur. 

rmmmm BON DE COMMANDE 

I (matériel ou logiciels) 

I commande par carte bleue ou chèque 

■ votre commande : 

■ 

I 


Nom ;.. Prénom 

Adresse ; . 

C.P, : . 


B à retournera J.B.G. Electronics 
I 163, av. du Maine - 75014 PARIS 
g Frais de port Logiciels : 30 F 


Malériel: 100 F 


CB 

Daleexp, 

1 

Skiiaiure 
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"Nous ne faisons pas de commentaires 
sur nos futurs produits." Tel un mur, cette 
phrase magique des hauts responsables 
d'Amstrad est censée faire rampart à 
toutes les rumeurs, à tous les bruits. 
Pourtant, une fois de plus les bruits de 
couloirs enflent et les journalistes 
s'activent pour avoir des informations sur 
les prochains produits micro familiaux de 
la société d'Alan Michael Sugar. Première 
information rapportée par notre britan¬ 
nique confrère CTW: courant février 1990, 
à l'occasion d'une conférence dévelop¬ 
peur, Amstrad a présenté un prototype de 
console de jeu dont la technologie dérive 
intimement de celle des CPC. Nous ne 
pouvons en dire beaucoup plus, si ce 
n'est que cette console de jeu dérivée 
d'un ordinateur rappelle, dans son prin¬ 
cipe, le XE Game System d'Atari... Il 
s'agirait en fait d'un CPC dépourvu de cla¬ 
vier mais auquel l'on aurait ajouté un port 
cartouche. Facilement extensible il pour¬ 
rait par la suite se muer en ordinateur fa¬ 
milial. Bien entertdu, on peut s'attendre à 
une compatibilité ascendante avec les 
464 et 6126, que l'on ne peut encore éva¬ 
luer. De même, les caractéristiques tech¬ 
niques (processeur plus rapide, augmen¬ 
tation des performances graphiques et 
sonores) nous sont toujours Inconnues. 
Le lancement de cette console intervien¬ 
drait à l'automne 1990. La deux versions 
s'affrontent. La première: le prix de lance¬ 
ment sera de 990 F TTC avec baisse dans 
les trois mois à 790 F TTC. La seconde: il 
existera deux version l'une de base, à 790 
F TTC. la seconde, de luxe, à 990 F TTC 
avec pistolet. Quelle que soit l'hypothèse 
retenue, ce produit se classerait donc en¬ 
tre VCS Atari et les consoles de jeu japo¬ 
naises. Reste à voir la qualité des jeux et 
de la machine pour se faire uns idée de 
son avenir. 



Autre rumeur concernant Amstrad: la ve¬ 
nue d'un CPC 612e-i-, voire même d'un 
464.f. Le mystère est ici total. Sortie à 
l'automne 1990, mais nous n'avons pas 
d'idée de prix. D'autres questions se po¬ 
sent: l'écran sera-t-il toujours livré, 
quelles seront les performances gra¬ 
phiques et sonores de ces machines? 
Pour l'instant, nous n'avons pas de ré¬ 
ponses. Toutefois, il est évident que, 
compte tenu de la concurrence (STE, Ami- 
ga mais aussi consoles Sega), un succes¬ 
seur direct du CPC, donc un ordinateur, 
doit pouvoir compter sur des performanc¬ 
es équivalentes à celles des autres ma¬ 
chines. Et si Amstrad sortait un 16/32 bits 
plutôt qu'un CPC 6128+? Pourquoi pas, 
mais ce n'est pas incompatible. Pourquoi 
le 6129-f ne serait-il pas un 16/32 bits 
compatible 6128? C'est tout à fait possi¬ 
ble. Ainsi, Zilog propose une gamme de 
processeurs 8/16, 16/32 et 32 bits 
entièrement compatibles avec le Z 80. 
Concernant les graphismes et les sons, 
pas de problème non plus: qui peut le plus, 
peut le moins...Tout cela, vous le voyez, 
reste encore assez vague. Une chose est 
cependant certaine: Amstrad est condam¬ 
né à réagir (ace aux attaques des Japo¬ 
nais mais aussi des Américains, Sinon, à 
terme, cela voudrait dire perdre toute in¬ 
fluence sur le marché micro. Sous enten¬ 
du, le quitter! Cela ne semble cependant 
absolument pas plausible. Voila pourquoi, 
on peut affirmer qu'un nouvel Amstrad, au 
moins, sortira d'ici peu... Mais, le mystère 
pèse encore sur ses réelles caractéris¬ 
tiques. En tout cas, l'interview de Marbn 
Vannier, PDG d'Amstrad France, que nous 
vous proposerons dans le Tilt Journal de 
notre prochain numéro, apportera cer¬ 
tainement des informations compiémen- 
taires qui permettront d'analyser les faits 
exposés ci-dessus. 


* Les graphistes du mois" 
Chaque mois. Tilt publie l'oeuvre la plus 
originale. Le gagnant reçoit un stylo cal¬ 
culette. Envoyez-nous une sauvegarde 
de vos dessins en indiquant les modali¬ 
tés de chargement. 

Ordinateur utilisé_ 

Logiciel utilisé_ 

Référence de sauvegarde des dessins 


Nom_ 

Prénom_ 

Age_ 

Adresse 


Téléphone_ 

Je certifie que le dessin ci-jolnt est bien 
une oeuvre originale et non une copie. 
Date: 

Signature: 

--- 

HIT-PARADE DES LECTEURS 
Classez par ordre de préférence 
les quatre meilleurs logiciels du mois. 

1_ 

2 _ 

3 _ 

4 _ 

Marque de votre ordinateur_ 

Facultatif 

Nom_ 

Adresse_ 


Téléphone_ 

Découpez ce bon et renvoyez-le à 
TILT Rédaction. 

2 rue des Italiens 75009 PARIS 


[n!DT=[Pra[^<aE) 


LECTEURS 

BOUTIQUES 

POPULOUS 

VOYAGEURS DU TEMPS 

Elecironic An> 

Delphine Sollwara 

GREATCOURTS 

INDIANA UONES 

UBI SoR 

Lucatlllm 

FALCON 

GREAT COURTS 

SpAdrum Rolob^e 

UBI Son 

KCKOFF 

GHOSTBU5TERS2 

Tilus 

Acllviaion 

FORGOTTEN WORLDS 

FALCON 

U.S Gdd 

Specirum Holobyle 

DOUBLE DRAGON II 

HARDDRIVIN 

Domark 

Domafk 

BARBARIAN II 

BEACH VOLLEY BAIL 

Palace 

Océan 

SKWEEK 

DOUBLE DRAGON 11 

Lorlcial 

Virgin Games 

DUNQEON MASTER 

SHADOW OF THE BEAST 

FTL 

PsygnoslB 

SHAOOW OF THEBEAST 

KICKOFF 

Psygnoais 

mus 


[PC S[p)©©dls [üpijirildl® 

Upgrade annonce divers produit afin de 
compléter PC Speed, un émulateur PC 
'pour Atari ST. Speedbridge permet ainsi 
de monter l'émulateur sur un Mega ST 
sans avoir recours à la soudure. D'autre 
part, une version STE de PC Speed 
(branchement par pince, donc toutjours 
sans soudure) est annoncée pour très 
bientôt... 


©©S ©trî (â® 

C'est à L'European Trade Computer Show 
(du 1 au 3 avril 1990 à Londres) que les 
Européens pourront prendre contact avec 
les premiers journalistes japonais de 
microloisirs venant an Europe. La revue 
nippone Login sera en effet présente sur 
ce salon. Est-ce le signe avant-coureur 
d'une prochaine implantation? Nul ne peut 
le dire pour le moment. 
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HOT 

BALL 

AM 

IMK 

ÎRACKERS 

ST-AM 



UViGSTOIIE 

CPCK7 

OPCDiSK 

MATA 

HARI 

ST-CP0K7 

CPCDISK 

TETRA 

QUEST 

AM 

OBLI- 

TERATOR 

AM 

OCEANIA 

THK7 

TH DISK 

SUBEATUE 

PC SV, 

PHARAON 

PC5W-PC3W 
CPC K7 
CPCDISK 

POAT 

OPCALL 

AM 

QUAD 

CPC K7 
CPCDISK 

TH K7 

TH DISK 



RODEO 

THK7 

THOISK 

SECRH 

DEFENSE 

ÇPCK7 

CPC DISK 

SKRULL 

ST 

SOLEIL 

NOIR 

TM K7 

TH DISK 

SPACE 

RACER 

ST 

CPCKT 

mftm 

fiOBilKII 

PCS’A 

5TARTRAP 

PC S» 
POSA 

SUKRSKI 

STACS» 

PC S'rtPC K? 

CPCOlSK 

THKT.THmaX 

IBWRPODS 

ST 

INDOOR 

SPORTS 

AM 


BLOOD 

MONEY 

ST 

TURBO 

TRAX 

AM 

IBmCK 

AM 

TEMPLE 

OFAPSHAI 

CMD-PCS» 

X-RAY 

TH K7 

TH DISK 

ZONE 

PC S'A 
PCS'A 

KWEZUIU^ 

mu 

PC S’A 


UNE OFFRE 
EXCEPTIONNELLE : 

Je profite ImméOlBtemenl <3e l'offre excepllonrtelle de 
bienvenue au Club. Je désire recevoir les 3 titres que 
J'al sélectionné au prix de 199 F TTC + 28 F de frais 
d'envoi et )e deviens automatiquement Membre du 
Club MICRO AVENUE. 

LES AVANTAGES DU CLUB 
MICRO AVENUE : 

En qualité de Membre du Club : 

• Vous recevrez gratuitement à votre domicile, le liste 
de toutes les nouveautés du CLUB MICRO AVENUE 
plusieurs fols par an. 

• Vous choisirez tranquillement chez vous les titres que 
vous désirez recevoir. Vous n'avez aucune obligation 
d'achat. 

• Vous bénéficierez des supers prix réservés aux 
Membres du CLUB MICRO AVENUE. 

• Vous pouvez acheter vos logiciels é la boutique du 
Club en profitant de tous vos avantages personnels. 

VOS AVANTAGES 
PERSONNELS : 

• Profilez en plus du super avantage réservé en 
permanence aux membres du CLUB MICRO AVENUE : 
pour chaque logiciel acheta au prix Club, vous pourrez 
en choisir un deuxième avec 20 % de remise sur son 
prix catalogue (+ Irais d'envoi). 

• En parrainant un ami. un membre de la famille et si il 
ou elle devient membre du CLUB MICRO AVENUE, 
vous recevrez un bon de remise de 20 % a valoir sur 
votre prochain achat d'un logiciel au prix catalogue, et 
sans limitation du nombre de parrainages Vous pouvez 
profiter de tous ces aventages, sans droit d'entrée, ni 
aucune cotisation au club. Il vous suffit seulement 
d’acheter sens aucun risque 3 logiciels pour le prix d’un 
(199 F TTC + 25 F d'envol). 

VENEZ VOIR LA BOUTIQUE DU CLUB 


LA GARANTIE TOTALE 
DE SATISFACTION : 

Tous nos logiciels sont neufs et Identiques a ceux du 
commerce. Si toutefois et malgré toutes nos 
précautions, un logiciel était défectueux, il vous serait 
immédiatement échangé, sans discussion. 



DANS LE HITECH CENTER 

58/60, av.de la Grande Armée 75017 PARIS 
Tél. ; (1) 45 72 24 30 - (1) 40 55 95 95 


BON DE COMMANDE 

A RENVOYER A MICRO AVENUE 
BP 150 • 75821 PARIS CEDEX 17 


TITRES 


MACHINE 


N° 1 



H° 2 



94° 3 




OUI, envoyez-mol ces trois logiciels dont )'al noté les réfé¬ 
rences ci-dessus. Je vouslolnsà ma commande mon règlement de 224 F 
(l’offre de bienvenue à 199 F -I- 25 F de Irais d'envoi) par : 

CHEQUE - C.C.P. - CB N' 

expire / 

Vous m'acceptez Immédiatement dans votre CLUB MICRO AVENUE, je 
deviendrai Membre du Club à part entière et vous me ferez pervenir le 
catalogue et ma première vignette de réduction de 20 %. 

Pour toute commande passée dans le catalogue au prix Club, ou pour 
tout achat effectué à la BOUTIQUE DU CLUB, j'aurai le droit d'acheter 
un logiciel avec une réduction de 20 %. A chaque parrainage, le CLUB 
MICRO AVENUE m'enverra gratuitement une vignette de réduction de 
20 %, ou je la prendrai directement à la Boutique du Club. Je pourrai 
quitter le Club atout moment par simple lettre, ou continuera profiter de 
tous les avantages en restant au Club. 

Je ne m'engage a aucun autre achat 


NOM 

ADRESSE 


PRENOM 


CODÉ POSTAL VILLE 

Vous pouvez également passer votre commande à la boutique du 
club. Cette offre est limitée à un envoi par foyer, réservée aux 
nouveaux adhérents et à la France Métropolitaine, et valable dans 
la limite des stocks disponibles. 

SIGNATURE INDISPENSABLE (cellsdes parents ou tuteur pourles mineurs). 
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S®ill®iri] 

C'est outre-Manche, plus précisément au 
Novotel Hammersmith à Londres, que se 
tiendra le salon Atari 90. Du 1er au 3 juin 
1990, divers exposants se retrouveront 
autour d'un mot d'ordre: présenter leurs 
produits pour la gamme d'ordinateurs de 
la firme des Tramiel. Au programme les 
ST, bien entendu, mais aussi le Portfolio 
et autres compatibles PC. Dernière préci¬ 
sion: le prix de l'entrée est fixée à 2 £ soit 
environ 20 F. 

Uïïi [pis dl®®© 

Les sociétés Bus + et Power Products 
s'associent pour l'importation d'un émula¬ 
teur PC pour Amiga 500. Le Power PC 
Board est fabriqué par KCS (déjà connu 
par les ex-possesseurs de C 64 pour la 
Power Cartridge) et devrait arriver en 
France à la fin avril 1990. Son prix devrait 
se situer entre 3300 et 3500 F TTC. 
D'autre part, Bus-i- propose diverses nou¬ 
veautés. Manchab est une manette desti¬ 
née aux possesseurs d'Amiga amateurs 
de simulateurs de vol. Pollylabels est un 
pack d'étiquettes effaçables pour dis¬ 
quettes 3 pouces et demi ou S pouces un 
quart. Signalons aussi un ralentisseur 
d'Amiga (lorsque les jeux vont trop vite 
c'est bien utile), un support pour disposer 
des versions 1.2 et 1.3 du système, un 
paramétreur de vitesse d'autofire pour 
manette, une carte d'extension horloge/ 
mémoire pour A 500. 



Distributeur de logiciels de jeux mais 
aussi professionnels, Innelec ouvre un 
bureau à Bruxelles et cherche le respons¬ 
able de cette structure. Le profil souhaité 
est le suivant: langues parlées français et 
néerlandais plus éventuellement anglais, 
connaissance de la distribution et de la 
micro appréciée, expérience de vendeur 
et d'entrepreneur. Dans le même ordre 
d'idée, Innelec cherche le responsable de 
son département CD ROM. Formation 
ESC ou équivalent, anglais courant, t>on 
niveau en micro et première expérience 
de la vente sont demandés. Si vous êtes 
Intéressé, adressez lettre manuscrite, CV 
et photo à: 

Innelec 

Centre d'activité de l'Ourcq 
45, rue Delizy 
93692 Pantin Cedex 


^[P[P„o 

Suite aux désirs exprimés dans de nom¬ 
breuses lettres reçues par la rédaction, 
nous rappelons à nos lecteurs que 
l'adresse de l'Association pour la protec¬ 
tion des programmes est: 119, rue de 
Flandre, 75019 Paris. 

[p© ©î ®@inig 

Décidemment la carte musicale Ad LIb 
pour PC et compatibles Intéresse un nom¬ 
bre croissant de nos lecteurs. Actuelle¬ 
ment non Importée de manière officielle, 
elle n'est accessible que par carte de 
crédit aux Etats-Unis et au Canada. Ras¬ 
surez-vous toutefois, Ad Lib sera présent 
à l'ECTS à Londres afin de signer des 
accords de distribution en Europe et 
notamment en France. 

(|(ifl5ïï©[üir 

Un nouvel éditeur français de jeux est en 
train de naître. Le nom définitif de cette 
société n'est pas encore fixé. Toutefois, 
son premier produit se nommera Mutine¬ 
rie. On nous promet un arcade/action du 
niveau de Shadow of the Beast, Unreal et 
autres. Graphisme et musique de qualité 
garantis, donc. Tout cela pour dire que 
cet éditeur recherche des graphistes, 
musiciens et programmeurs sur Amiga et 
ST ainsi que sur ordinateurs compatibles 
avec l'IBM PC. Pour plus d'informations 
ou pour entrer en contact avec cette soci¬ 
été, écrivez à Tilt (à l'attention de Mathieu 
Brisou] qui transmettra. 

L’5irii©®miniiiii ©©iniiniiiii 

Citoyen américain bien connu des profes¬ 
sionnels de la micro-informatique mais 
pas du grand public, Claudius Erhardy fut, 
par exemple, le promoteur des rayons 
micro de la FNAC tant côté matériel que 
logiciel. Ensuite, Il est passé chez 
ToyRus pour assurer le développement 
de cette chaîne de magasins de jouets en 
France. Depuis le 1er mars 1990, Clau¬ 
dius travaille en tant que Product Man¬ 
ager pour la firme américaine Allsop. Son 
rôle se limite à la gamme des produits 
micro mais son poste a des répercutions 
au niveau européen et notamment en 
Irlande où divers produits Allsop sont pro¬ 
duits. Boîtes de rangement pour dis¬ 
quettes, kits de nettoyage et autres 
accessoires font partie de la gamme All¬ 


sop. En outre, sera présentée au Sicob 
une nouveauté proposée par cette firme: 
le Faxsaver. Ce nom, qui n'est pas défi¬ 
nitif pour la France, cache un appareil fort 
astucieux que l'on branche sur sa prise 
téléphonique et auquel on connecte télé¬ 
phone, ordinateur, télécopieur et autres. 
Reconnaissant le type d'appareil appe¬ 
lant, le Faxsaver connecte automatique¬ 
ment tel ou tel périphérique de la ligne 
téléphonique. Si c'est un fax. Il connecte 
votre fax, si c'est un Minitel, il connecte 
votre micro-serveur, si c'est un appel 
vocal, il connecte votre téléphone ou 
votre répondeur. Bref, un produit fort pra¬ 
tique dont le prix devrait se situer dans 
une marge raisonnable qui le destine 
cependant plus particulièrement aux pro¬ 
fessions libérales, entreprises, etc. 

©©ssBint ©B ST 

Programme de dessin destiné aux Atari 
ST, Arabesque mêle mode bitmap et tra¬ 
cés vectoriels. Destiné à une utilisation 
professionnelle, il travaille jusqu'à la réso¬ 
lution de 1440 points par pouce en mode 
vectoriel. En bitmap, il offre un maximum 
de vingt pages d'une résolution de 9984 
par 9999 points. Toutes les fonctions 
classiques sont présentes et il est en 
mesure de lire différents formats de fich¬ 
ier. Pour conclure, soulignons qu'il est 
proposé par Upgrade au prix de 2000 F. 

Ms â) ptrSis 

Micro Club est un nouveau label destiné 
aux possesseurs d'Amstrad CPC dési¬ 
reux de se procurer des logiciels à un prix 
raisonnable. Chaque pack Micro Club 
comprend en effet deux logiciels (pour le 
moment de marque US Gold ou Océan] 
pour un prix de 99 F TTC, La première 
fournée comprend ainsi Arkanoïd I et II, 
Gauntlet I et II, Out Run et RoadBlaster, 
etc. Pas moins de vingt packs sont ainsi 
disponibles. Chacun dispose de points 
club qui permettent en outre de se pro¬ 
curer tee-shirts, sacs à dos, logiciels et 
autres. Bref, il s'agit d'une Initiative 
intéressante. 

[PO®0ini [1©§ @ir©Cll[l©® 

L'AFUM organise les secondes journées 
‘Portes ouvertes sur le MIDI'. Du 12 au 14 
mal 1990, démonstrations MIDI à volonté. 
Ces journées se dérouleront à la Maison 
des associations de Paris, au Forum des 
Halles, de10à19H. 
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OrC^IML 

CONSOLES 
DE JEUX 


COCONUT 

REPUBLIQUE 

13, bd Voltaire 
7S011 PARIS 
Tél.: (1)43.55.63.00 
Métro Oberkampf 


COCONUT 

ETOILE 

41, av. de la Grande Armée 
75016 PARIS 
Tél.: (1)45.01.67.28 
Métro Argentine 


COCONUT 

MONTPELLIER 

C.C.“ Le Triangle - Ni. Bas 
34000 MONTPELLIER 
Tél. : 67.58.58.66 


COCONUT 

GRENOBLE 

8, cours Berriat 
36100 GRENOBLE 
Tél. : 76.50.99.41 


COCONUT 

Vente par correspondance 
13. Bd Voltaire 
75011 PARIS 
Tél. : (1) 43.55.63.00 


EXCLUSIF; LES CONSOLES LYNX (ATARI), NEC 2 (SUPERGRAPHX), 
GAMEBOY (NITENDO), MEGADRIVE (SEGA), SONT EN DEMONSTRATION 
EN AVANT PREMIERE DANS LES MAGASINS COCONUT. 


-- 

SEGA 


CONSaESEQA.. MC 
MtSmiSrSTIU 

t^.us. lie 

SUKOSTSTtlil. 14M 

PMtSEP SEUL.a« 

PHASES.iJEUt... Mi 

IUNETTES9D.M 


uni: 

AUEnc.auESM.LJSi 
AMEncpnoFwi.Mi 
«.TEnEOSEiUT. . IN 
ATTECADVEITTURE 2H 
ATTEnaURNER.. . .M 
ALENSVNOnOME . tM 

ALEIKIDO.Ui 

AlEXniOOi .. . . JH 
ALEIKIDOS . . .tu 
ACTIONFIGHTER .1» 
ASTROWARRIQR/PlT 

nCT. .iH 

BASKETBAU. 

NO^UARE.W 

eOUBERRAC.W 

BANKPANC .1« 

BLACKBELl.. ...» 
CLOUOMASIEP . .» 

\_ 


CUnOQAUES. .. JH 
CAUFOPNIA 

SAUES.» 

CveOROHUVTER .» 

CAPtAIKSlVER M 

CHOPliFEA.» 

DYNAMOE MI.. JH 

DEAOEACU .JH 

DOieiEOPACON .» 
ENDUnORACEP .. » 
FKFIQHrER 1H 
FAMTUYZOHES . » 
rAHTASYZONEJ. » 
FAMTASYtCNE.JH 

«xrcNAXE.» 

QH0S1SUSTERS - JH 
QAUXYFOnCE. . JH 

ooivEavs. M 

SREATOCU .JH 

QPEATFOOreALL.JH 

GPEArBASETBAUJU 

QPEATBASSaAa Ml 
GREAT YCaEYBAlL 

.IH 

CHOSTHOUSE.1H 

KEN8E0EM. -M 

KUNQFUIC. JH 

lORGOFTHE SWORO 

. » 


MONOPaVIANGlAISI. 

.. » 

UIRACIEWARROI 

.M 

UYHbPO.. -IH 

OVTRUN. JH 

PSYCHOFOI. » 

PHAMTASY8TAR M 
PENQUHLANO. M 
POWER STRKE.. W 

PROWPESUNO.JH 

OUARTFT.JH 

RASTAN . JH 

PAUPAÛE ... » 

P TYPÉ -.» 

RESCUESUSS10N.W 

flÛCKY.JH 

SCRAUSl£SPIP'T...iH 

ShanGAl. J* 

SHNOBl. W 

8PYVSSPY. IH 
SECRET COUMANDJH 
SUPERTENNIS IH 
8PACEHARRER JH 
TENNéACE . . M 
TlUESOUERS M 
ThUNKRSlADE M 

TEDOYBOY.,.,-.-IH 

TRANSSOT . .. IH 


THENWJA-. ''...m 


VIGILANTE.» 


WANTEO . 

JH 

WORLD SCCCER... 


WOfUSAD PRIX JSi 

WONOERBOY. 

JH 

WONDERnvj.. .. 

JH 

W0NDER9OY]. . 

.J» 

rs.. 

..m 

IlLUON. 

2H 

£ILkJWn<.ASM 

jni POUR PHASER: 

GANGSTER TOWN 

.Hl 

RAU90I. 

w 

SHOOTS» 


GALLERY 

iU 


JEUI 

POUR lUNSniSJO; 
BLACEEACLE3D JH 
UiSSHiDEFENSE JH 

OUTRUNJO.M 

POSEIDCH30 . » 

SPACEHARRERJO» 
ZAXSOnW. .. JH 

JOYSTCUSEGA: 
8PEE0 KING SEGA.IH 
CONTRaSriCX . .IH 


NINTENDO 


BQR80LEOEBA9S: 

GCMSaENimENOQ 

4 UANgnFSKiEUX 
eCAfilEPERrrCL HO 

OOaiESJ.. 

ORAOBS. -. 

OOP. 

KARIWARPOR.. . 

. Ml 
SU 
SH 

RUSH'NAnACX... 

RCPROAU. 

RAD RACER. 

SeCTCN l . 

JH 

3» 

..JH 

SH 

XEVOua_ 

SERIE nSTOUT 

DUCKHUMT. 

.M 

m 

pisTotr.... 

floeor..... 

..A40 

Uf 

CECLWBER.. 

ICE HOCKEY. 

KIDCARU8. 

KUNQFU.-. 

1 fccnar.^ 

M 

SH 

..SH 

Ml 

SOCCER . 

SLALOM. 

SUPER MARIO 

BROS. 

SUPER MARIO S . .. 

..M 

.M 

SH 

JH 

GUMSHOE _ 

NOGAN'SALLEY.. .. 
WUOUNMAN. 

..sss 

...SH 

...SH 

BAllOCN PBHT 
CA6Tlg VANIA. . 
i»i II 1 lun 

.v» 

.M 

IM 

LEQENDCrîÊLDAH* 
UEQAMAN . . Mi 
urrOûiD . . Ml 

TRACKANOTIE^. 

TttRHEü. 

TWJAN.. 

SH 

4H 

SH 

OVROUOE. 

STACK üP. . 

. SH 
SH 

XNKFVKCNG... 
OCNKEVKONÛi . 
itomta . 

.m 

.10* 

U* 

MAC>^ RIDER. 

RJNCHOUT. 

PINBALL. 

SU 

SH 

SH 

TOPOUN SH 

TENNIS...... SH 

UR&MCHAMPON 2H 

jorsncu 

SPEEDKP» 

1ÉI 

OALAOA. 

0UN8W0ILE.. . 
GHOSTNOOBLMS 

.ttf 

M 

m 

POPBYE . . 

PflOWRESTLIHQ.. 

RCeOTWAPROR.. 

iU 

...SH 

...SH 

VQUET8M.L.. .2H 

WIZARO W1RRICR...SH 
WRESTLEMANIA ...iH 

MAX........IW 

NES ADVANTAaE....JH 


NEC-PC ENGINE 


CCNSOiPC 


ENGINE - - . 

1H0 

ATOUBROeOKlD 

«H 

8IQ MAN WORLD... 

.2» 

BLOOOYWCXf..... 

.BH 

BREAK IN .... 

.SH 

CHAH ANC AN. 

.«H 

CKASEHO. .. 

m 

CYBER CROSS.. 

.«H 

nCRAMCN . 

J«H 

DRAOCNSPIRIT..... 

. 4H 

DUNOEQN 


EXPLORER - 

4H 

flPlCPT_ - 

Pl TRIPLE BArrif 

. Hi 

..m 

FAWTASY ZONE. . 

M» 

FMAILAP . ... 

.4» 


GALAflA.9AS 

GUNHEG. AH 

HEAVYUNR .. .. .M 
HONEYWTHESXY.JH 

JAPANWARRIOR. .AH 

KATOAADKASNCW ]« 
KNCHIPIKR . . . .AH 

KUNÛFU.IH 

lEGENOAPYAIE. AH 
lAOTOfl ROAOER. .IM 

lAR HELI. AH 

NAXATOPEN.AH 

NMJAWARRIOP...An 

PAT...........iM 

PACLANO. .. - . AH 

PC PB. ...A« 

PROHASKET..AB 

R TYPE.... AH 


R TYPEt . 

. 4H 

iâù 

nCCK ON 

ShanGn. 

BKhORL. 

.44 
. SH 
IH 

6IKANU& ... H* 

S0NSON2 . 4H 

SPACEHARRIER.. ..SB 
TATrOUOTCDBIKE AB 

nOER KELI . AH 

VCLANTE . 

.4» 

WATAflü,. 

...SH 

WINNIQ SHOT.. .. 


WONDER UCMO 

SH 

WOflL^^ COURT 

tenns.. . 

..4H 


WORLD STAOlUU.. IH 
YAKATTCCHUCPI. .. JH 


CDROUS: 

LECTEURCDPOU .JttO 
AITEREDSEAST ..AH 

RED AIERT..AB 

SIKARU......AH 

WCWKHBOYJ AH 

ACCESSOIRES: 
SUPERJOYSTEK . JH 
JOYPAO.ADAPTATEUR 

2JDUEURS..IH 

ADAPTATEUR 
SJQUEURS. JB 


ATARI 2600 


SATTIEZONE..ISO 

BOIING..!H 

CALIFORNIAQAMES.1» 
OARKCHAMSER ...IH 

DEPENDERJ....IH 

OESERTFAICON ...IH 

OCDUG.. - ..IH 

DCUBLEWAOCN . IH 

DCUBIEDUNK.IH 

FlATOHCAT_IH 

FOOIBAILSOCCER.IH 

QALAXIAN..IH 

HERO.. JH 

JUNGLEHUNT..IH 

hUHOSPCS. . lAS 
MONBHTMAGC .....IH 


MISSILE COMUANO.IH 


MOON PATRCL. 

.19 

mOENUC. 

..IH 

POLE POSITON. 

.19 

REALSPCnr 


SOCCER.- 

.1» 

REALSPCRT 



,1» 

RWERRADJ- - 

171 

SECRET OUEST.. .. 

...IH 

soLue.. 

.19 

STARGATi. 

...140 

SUPERSREAKOLLT. 

..IH 

VANQUAflD. 

..LJO 

VOaEYBAlL. 

JH 


1 


f 


VENTE PAR CORRESPONDANCE à adresser exclusivement à : COCONUT -13, bd Voltaire - 75011 Paris ®(1)43 5563^ 



NOM_ 

ADRESSE. 


TITRES 
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SCROLLING 

HARD 

POUR 
ATARI STF 
EN GFA BASIC 


Je commencerai par dire que le 
programme prévu pour PC. 
paraîtra dans un futur numéro. 
Le programmeur qui s'en 
occupe est particulièrement 
difficile sur les détails; il 
n’admet pas le moindre petit 
défaut! 

Vous avez bien lu, un scrolltext 
HARD, hé oui, après la douceur, 
on donne dans le hard 
maintenant dans le Sésame! 
L’Atari STF a un grand défaut 
(que n’a plus le STE), le 
scrolling, surtout le scrolling 
horizontal, car le BITMAP de 
l’écran est assez complexe (vu 
le nombre de couleurs . chaque 
pixel est codé sur 4 bits 
entrelacés). Mais, pour réaliser 
un scroll en vertical, le ST vous 
propose une méthode assez 
sympathique. 

Comme tout micro-ordinateur 
qui se respecte. l’Atari a un 
vecteur d’adresse de mémoire 
vidéo, c’est-à-dire que vous 
pouvez changer l'adresse de 
l’écran par une simple 
instruction (POKE). Imaginez 
les applications! Vous pouvez 
pointer une zone mémoire 
quelconque de votre STF 
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(laquelle peut contenir plusieurs 
écrans). 

Mais il y a un hic! Le pointeur 
vidéo du STF ne peut pointer 
que des adresses multiples de 
256. La conséquence de cette 
limitation est que le scrolling ne 
peut pas se faire pixel par pixel. 
C’est pourquoi nous allons user 
d’un compromis. 

En sachant qu’une ligne d’écran 
fait 160 octets, nous devons 
trouvez un multiple commun de 
256 et 160. Je vous donne 30 
secondes pour trouver le plus 
petit... 1280. h oui, c'est bien 
çà!.,. 

2 56*5-160'*8=1280 

Et remarquez que le 
multiplicateur de 160 pour 
obtenir 1280 est 8, comme le 
nombre de pixels en hauteur 
d’une ligne texte! Le pas 
d’incrémentation est donc de 8 
pixels vers le bas ou vers le 
haut (1280 octets). J’entends 
déjà des réflexions du style "çà 
va être sacadé". Mais non, 
imaginez la vitesse! Le 
changement d’un octet ou deux 
du contenu d’une adresse 
mémoire n’a jamais pris un 
temps fou à la machine! Je 
peux vous dire qu'en BASIC 
GFA, le scroll ne prend que (et 
encore!...) 10% du temps 
machine, il vous restera 90% du 
temps pour gérer les sprites, le 
joystick, etc... 

Je vous donne comme 
d'habitude un exemple. Mais 
:pas n’importe quel exemple. Ce 
listing vous démontre un 
scrolling vers le haut, mais par 
une ruse graphique il vous 
donne un scrolling vers la 
droite. 


SCROLLTEXT 

listing 


Dans le listing, vous trouverez 
une ligne sur fond grisé. Cette 
ligne contient le texte qui 
défilera sur l’écran. Le texte est 
contenu dans la variable m$. 
Vous devez respecter tous les 
espaces, c’est-à-dire que la 
variable doit avoir un nombre 
de caractères précis! Si vous 
voulez en changer le contenu, 
tapez le même nombre de 
caractères. 

Pour plus de facilité je vous 
donne cette ligne avec les 
espaces correctement lisibles, 
(les espaces sont remplacés 
par un point). 


M$="SCROLTEXT.by.JUJU.an 
d.CLARKETTE.(C).TILT.199 
0.!...SCROLTEXT.bye.JUJU 
.and.CLARKETTE.(C).TILT. 
1990. ! . '■ 


' SCROLLTEXT POUR ST ^ 

’ JUJU & CLARKETTE If 
’ (C) TILT 1990 If 
• Merci: MIX 

RESERVE -1 If 
OUT 4,18 IBIoque la souris If 
ON BREAK GOSUBbr If 
RESERVE FRE(0)-(32Û00*5) 
Ireserve 5 écrans If 
VOID GEMDOS(32,0) 
IPassage en mode 
SUPERVISEUR If 
SETCOLOR 0.0 1î 
FOR i=1 TO 14 If 
SETCOLOR i,RND*512 If 














NEXT i If 

SETCOLOR 15,1911 If 
log=XB10S(3) lADRESSE 
ECRAN LOGIQUE If 
HIDEM If 

DIM s${10),ec(10).f${10) If 
m$-”SCROLT£XT by ÜUJU and 
CLÀRKEnE (c) T}LfU990i" 
SCROLTÉXT by JUJU and • : 
CLARKêTTE (C5 tiÇT 1990tii!i 
m$=m$+m$ If 
FOR n=0 TO 5 If 
a={HIMEM-32000)+(32Û00*n) 
lADRESSE DE CHAQUE 
ECRAN If 
ec(n)=a If 

delog IDECALE ECRAN If 
CLS If 

■ AFFICHE MESS If 
FOR h»6 TO 200 STEP 8 If 
ADD i.3.2 If 
ADD sin.0.2 1î 

TEXT (i-480)+SIN(sin)*30.h,nn$ 

f 

NEXT h If 
aff f 

NEXT n f 
y=ec(0) If 
'ROUTINE 
DO 1î 

ADD y,1280 lINCREMENTE 
POINTEUR VIDEO (8*256) 
(DROITE) If 

’ SUB y,1280 IPOUR ALLER 
VERS LA GAUCHE If 
IF y>ec(5) ITEST SI DERNIER 
ÉCRAN f 

y=ec(0) If 

ENDIFIf 

of=SHR(y,16) 

lADRESSE POIDS FORT If 
oc= SHR (y AND 
&X1111111100000000,8) 

! ADRESSE POIDS MOYEN 1î 
VSYNC 

ISYNCHRONISATION AVEC 
L'ECRAN If 


' BOUCLE POUR COULEUR 
' ECRITURE If 
CLR k If 

FOR i&=0 TO 82 If 
ADD k,1.6 If 
POKE &HFF825E,k I5E 
lADRESSE REGISTRE 
COULEUR f 
NEXT i& If 

POKE &HFF825E,1911 
ICOULEUR BLANC If 
SPOKE &HFF8201,of 
lADRESSE POINTEUR VIDEO 
(FORT) If 

SPOKE &HFF8203,OC 
lADRESSE POINTEUR VIDEO 
(MOYEN) 1î 
LOOP If 

PROCEDURE aff 
lAFFICHE ECRAN If 
BMOVE XBIOS(3) ,XBIOS(2) 
,32000 If 
RETURN If 

PROCEDURE log IREINSTALLE 
L'ECRAN LOGIQUE If 
VOID XBIOS(5.L;log,-l-1) f 
RETURN If 

PROCEDURE delog IDECALE 
L'ECRAN LOGIQUE If 
VOID XBIOS(5,L;a,-1,-1) If 
RETURN If 

PROCEDURE br IBREAK f 
VOID GEMDOS(32.0) 
IPASSAGE EN MODE 
UTILISATEUR f 

STICK 0 IDEBLOQUË LA 
SOURIS If 

log IREMET L'ECRAN 
LOGIQUE A SA PLACE If 
RESERVE -1 IREDONNE UN 
PEU DE MEMOIRE A VOTRE 
GFA H 
EDIT IFIN If 
RETURN If 


GURU 
EXPLICATION 

Si, comme certains débutants, 
vous avez eu du mal à taper les 
listings du dernier numéro sur 
Amiga, lisez ia suitè, sinon 
passez votre chemin. Bon, je 
vais tenter tant bien que mal de 
vous expliquer la méthode pour 
taper ces listings: 

La première règle à savoir est 
que le basic de l'Amiga ne 
peut avoir qu’une seule 
instruction par ligne. On 
reconnaît facilement une 
instruction dans le listing parce 
qu’elle est imprimée en 
majuscule. On trouve ensuite, 
sur la même ligne, des 
remarques (explications de la¬ 
dite instruction), ces remarques 
sont précédées par le signe 
Un exemple concret vous fera 
mieux comprendre: 

FOR N-1 TO 100 'début de 
boucle 

PRINT N 'affiche la valeur de N 
NEXT N ’fin de boucle 
Dans le listing, cet exemple se 
traduira par: 

FOR N=1 TO 100 'début de 
boucle PRINT N 'affiche la 
valeur de n NEXT N 'fin de 
boucle 

Je sais, c'est un peu lourd, mais 
le temps (et l'espace) m'étaient 
comptés. La prochaine fois, je 
mettrai des signes de fin de 
ligne. 

Il est quelle heure? Ah déjà!... 
Bon salut a tous, je vais aller 
manger (NDJPD: comme 
d’habitude!). Scrollez bien, 
n’abusez pas trop de votre 
micro. 

JUJU & CLARKETTE 
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Bon p our une annonce g ratuite 


Ecrivez en caractère d'imprimerie le texte de votre annonce (une let¬ 
tre par case, une case pour chaque espacement, avec un maximum 
de 8 lignes). Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au jour¬ 
nal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les petites 
annonces sont gratuites. Cependant, seules les annonces rédigées 
surlebon à découper original de CE numéro, valable pour UNE seule 
petite annonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les 
annonces des lecteurs abonnés, qui joindront l'étiquette d'expédition 
de leur dernier numéro ou une demande d'abonnement. Nous éli¬ 
minerons Impitoyablement les annonces douteuses, susceptibles 


d'émaner de pirates. La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n’auto- 
lise qu'une copie de sauvegarde pour l'usage privé de celui 
à qui est fourni le logiciel. Toute autre reproduction d’un logi¬ 
ciel est passible des sanctions prévues par la loi. L’article 
425 du Code pénal stipule que « la contrefaçon sur le terri¬ 
toire français est punie d'un emprisonnement de trois mois 
à deux ans et d’une amende de 6 000 à 120 000 francs ou de 
l'une de ces deux peines seulement!. Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent être 
utilisées à des fins professionnelles ou commerciales. 


S retourner i Tilt P.A. ; 2, rue des Italiens, 75009 Paris. 
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CHOISIE : 




ACHATS 

VENTES 

ÉCHANGES 

CLUBS 


NOM; LL 
PRÉNOM : 
ADRESSE : 


TEL: LU LU LU 


VENTES 


AMSTRAD 

VdiCPC612Bcoijl. 4 iQCk 4 nbnteux 4 r«vuN 4 me* 
nuab AMSTRAD. T.6.E. Prit ; 2300 F dibanrel. J4< 
rOma RÛBAHD JérihM, 6, ma da la Hala JabaBna, 
Wn Saint Wte T4I. ; 31044.01 0^9 11 h 301. 

Vdi AMSTRAD CPC6128 * monileur couL 4 atiapteiaur 

t MravolrlBt4léailar9df0 4 ieux environ 40 dUtecïiètB : 

600 F. vendu ; 4 000 F|. JaaivMarc AH8ENC, 2 Im- 
paua da la Poata« 8210 L'ArbraL Tél. : 2148.21.29. 
VdBAMSVnADCPC6l28cou1. H Imprimant» 160CPS-h 
SOjsuidiA * 4nunerte9 4 Rvrea4 joumaui 4 manuaU 
f bouawt câble». Le tout tb.é. 6 OCD F. Banoft DRE< 
Vn. 16, aquam da Savola. 9647Q Foaws. TéL : 
94.71640 laprba 11 U. 

Vda CPC 404 4 nbra jeux. Echange utilbBTeirrs. démos Bt 
joui sur AMIGA 4 vds originBUX. Rkhard. T4L: 
4104.0.87. 

VfbCPC 6128coul. 4 cynttn + nbr> îeux 4 disksviBiBea. 
Le tout an t.b.é. St pour 3 500 F. David.Tél. : 34.84.44,26 
{j^18 hj. 

Vds AMSTRAD CPC 6644 disk 4 nbrx disks d» joui 4 1 
msnette 4 cordon tafcamchâigQ 1 200 F. Hervé MIRANi. 
a, rue de Ugiéhé. 0670 Saint-Caalra. TiL: 
0MJ9.67. 

VdBAMSTnAD464 4 moniteurcoul. * 1 manane 4 nbrx 
ieuK IDiagon, Ninjo, N6T, Barbar1en2. RobOCOp). LelOUt 
1 500 F. Bantsnm CALVFT, 63, avenue Basuaéiow, 
77341 PantoiMorrtedt Tél : 0.40.62.14 {apréa 20 M. 
Vds AMSTRAD 464, 2000 P (à débattre) * lecteur D01 
SOO F. PossiblIHé de verte de jeux, revues, [ovstick CK, 
etc... len cadeau ncxjsscs, originaux, etc...!. Fabrice 
6UILLOT, i me PBgnera,0S310 $alnt>Oiian LAianone. 
TéL: 0.37.1622. 

Vds poui CPC 6128 Jsux dises Cabri, double Dragon strider 
NinjSd Ibundar blade, les Barbaries 4 collection CPC 6)0 F 
la tout. lArent PITOME. 0. rua Bah da Mri. 1303 
Mmille.TéL: 91.0.6753. 

VdsAMSTRAD CPC 6128 4 monitaurcoul. 4 obnjeux 4 
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IhrM d'iniiltiion .u banc. U lout : 2 600 F. VInomt Tl). 
COULOU, 122, onnua dê MinEiiuiitrv.OtlH Amary. 
TM. : «7.02JS.e0. 

V0iCPC6129coiil.3V2,nSrxi.u« + 10dlak9d>iau«trir. 
ai!6e/3t . Imanma + 1 iNrvendistnMf. 1 an. Prix : 
3 2X F PMdt HUBCRT, 10. rua UornSnoyo, UttO 
$t>ran. Tii.: «9X1.01.04. 

Vd.origiruux nrrAMSTPAÛ CPOdOtcrtfiin.enconipll.. 
lion, K. : Thundal bl.d« j colxo ; rencead.: lyphoon. j 
EO F1. JM al 80 P ). doinp, SttaRiin LÉQER, 10, ru, dn 
l'Asumpdon 75010 Plri., T«L : 4Z2U143. 
VdiAUSTPASCPCBOlcpul. -F nbnjBPx-.lwteuid.K7 
•F rnenuel -f cl>.colpgy F kit d. t«l«cliargsniQni is loui 
t.b.«. Prix : 2 Oca F. Ahwidr. SREMCEVIC, 10, hMB 
d, MHmnlIg, 06300 PonUlH. T«l ; 30X2.19.1Z 
Vd. AMSTRAD 464 i I4jijux * minud + K7d«mo f 
joyaiick. Prik : 1 650 F. Fimcky CASSANDRE, 189, ni. 
dDiaRi|iiMqu.,76960$dm{1iinnMAnRouvnv.T«L: 
3699.06.14 l^irte 18 h 301 

Vd. 20 leux AMSTRAD K7 ds 25145 F pièce dont Bartn- 
rien, Tiiam, Rastecr, Rervagado, Rambob. Guinabip, 
Cpmpils...GillnMETZ,3B,ni.ijuFMMRieplme,871in 
SSubax.S.Til.:tSA1.07.40. 

Vds SHARP PC16C0A .. CE150 (Impiim. «coil.l DE 161 
laximam. 18 ko). Le (oui pour 2 000 F 8 débattre + tvrw 
pnga (gratuit). Chaly MARTIN, 106, Bvcnuailala HOvb 
Me, 83140 Sbi.Ffiiita«n.PI>ges. Til ; 04.07.71.48. 

Vda AMSTRAD CPD 464 mono tbé f jap. -r jov.tick 
900 F, «FeptateurTV 150 F. Bwiiaid HAEMMERLE, 5Z 
M d. Picerde • U ven galant, 933S0 Tiemblayeiii. 
Ftwi<».T«I.:48.61.41X5. 

VtleAMSTRAOCPC612Brnonocb f majnet. 4 cable. 
nbrxieux 4 joyetick f diralogy + tag. Fr. Nathan f japx 
K7 F housses F jmx. Le tout 3 000 F. Tbonta. OER- 
NAUD, il, nipaM de tHoilaga, 08110 U Cannel-RcF 
che>ille.T«L:93AE73.98. 

Vda AMSTRAPCPC 464 avec nbn jeux, «cra n coulapr. + 
2 guides bs^c. Le tout 6 2 000 F. HETIT, 0, rue Anê- 
lDl.fiwn, 32000 Atich T«L : 6Z63X9.2E. 

Vda AMSTRAD CPC 612B f monbeui oouI. f nbnjeux 
auradbquetiesF hecule2 F discolcigie2 * 1 joystick f 
kit de léléchsigemenT. Piix : 3 OOD F. Grègory BINI, t. 
Veyésière, 24140 Clemnnl lie BeuegORl. T«l. : 
SZBZOe.04. 

Vil3AMSTRADCPC5128c<iul. F lOOdisquectos F 2joys- 
Itcks en parfait état Prix r Z 500 F. Sdvadofe ZAffîNO, 
21, nie Clwle.<l»Gaida, 05590 MOfgeney. T«I. : 
34.16«l.1&. 


Vdi AMSTRAD CPC 6120 f monon. eoul. F nbrx jaui 
(dontnevAI F 1 joyacick f Zmanuala. Prix ; 2 500 F, Ci- 

dric PINCHON, Bi9iw Nlognleu 01300 Btlley. Til : 
7Zn.11Xt 

Vd. pour AMSTRAD PCW 256 prog. Maling intdil. nbre 
RchH Illimité. Inpi. lisling ou élkiuetlH. Prix ' 405 F ou 
2 900 EEF. Shbi NOSCNESO, 13, ni. d. Qind B, 7800 
Adi, Boigiqua. TOI. : 098X9XZ6Z 
Vd.AM5TRADCPC4$4cou1. f crayonopligua f 2|oy. 
- nbn jeux l.b.«. Le tout i 2 SCO F. Swniwl BUTON, 11, 
rue du ChOtHU d’Eax 01130 Rlt^rvygls. T«L: 
89.4103.61 

Vd.AM6TRAD8I2Bcpul. f 0MP2160 f 40dMs f jeux 
F utIllIBirea F 2 loyeticka f cèbla F muei F papier 
li.b.«.l. Prix : 4 030 F. AKCgiee VIAL 24, avenue de 
MonUknten, 03606 Aulnaywnn.Boie T«k: 
4&61X.07. 

Vd. AMSTRAD 6128 cQul. F 03 disk, f jeux . interface 
TV F belle da rang F joy i rneublo f cordcxi rélè- 
charBemenl ; 2 000 F. Grègory PARENT, HO, ni. des 
Corme., 78000 Rouhu Tél. : 3Z4131S9 laptèe 20 hl. 

Vde CPC 464, mono 4 menene F nbrx jeux Idoubla dr.- 
gen, opération thunder botd, beiman, baach uoDay, etc. Le 
tdulèl lOOFidèbnue. Grègory YVERT.rètldtnnaLa 
rive. boL DE n' 78 Amphkm, 7èEH EvieirèM-Belnt. 
TIL : 517061.61 

Vds AMSTRAD CPC 6128 f monlwjt coul. CTM 644 F 
rtbtxjeux F joystick F 2TTXd'uriBvBlGurda 500 F. Parfait 
itil. Pili : 3 600 F. FrSKk PERREAU, 24,iui dn PsM- 
lUIix Mortgny Champs, 81160 EIMipw, Tèl. : 
M14.417E. 

Vds CPC 1628 coid. 4 tuner TV, leloulS.-Q. + nbrx jeux 
F joysticks F revues f kltièféch. + doubleur joys. Ve* 
leur : S oce F cédé i 4 500 F. Lainnt PIERLOT, 81 nm 
VIeCorReoourat, 04170 Perrmix. Tèl. : 417Z01S1 toprèi 
16lik 

Vds AMSTRADCPCèHcouleur f lacteurODI 2jiiy f 20 
disks : 2 500 F à débattre. Moniteur AMSTRAD mono- 
dhrofTve. Prix : 600 F â débatua. Chriitopha BOUHDET, 
111 rue du llèèovembra, 04 NBidlv«.AlBme. TèL : 
43.0912X7. 

VtUCPCeiZBdou. 4 joystick F revues jeux origkiauxfsu- 
pertasl. kun.fu, masTer, raid, baach head il. aOenS, eid : 

2 500 F. Eugène PAOa 33, Travers 1 Santi -1. oalade. 

13015 Ollareda.Tèl : 0111Z7.53. 

vos AMSTRAD DPC464COUI. 4 1 msneRe f nbrxieux f 


onCHhe clavier Bi ècrih F K7arimuiaga2000F. Jery» 
dian TIBI, 41 rue da Tanger, 76018 Paria. Tèl. i 
413817X1 

VdsAMSTRADCPC5128F lrnpHmOMP2ie}Frevuea 
F luner F 1 bureeu f nbrxjeux f guide r 1 joyetickve- 
leur : 8 SCO F. GuilliMne VAN RENTERGHEN, 4, toute 
de PontolnablMu, 77690 MondptT-aur.LoIng. Tèl: 
811157J3, 

V0iAMSTRAD612Scoul. F menual F CFM f oisedogie 
5.1 F jeux originaux Idèfendei ol die Crown, l'arche du 
CBPI. aïood...). Prix: 3000F. VincaiilTULUO,69, rut 
Allrwl SruRh 33700 Mèrigtue. Tèl : 61217130. 

VdaAMSTRADCPCS129couMb.è. F 65disk8ds]auke1 
ul9. F 8 dlek.vierges F è|oyatF cible K7 f dèdoubl. f 
nbussee. le tout pour 3 500 F. Ollvlw NOCUËt, 10, ttV’ 
nue de Monihèty, T71H Uelpty. TU t 810Z07.SS 
Iwuè>19h30). 

VdsAMSTRADCPCeiZecoul. F nbrxj.uxdlgkeeiK7 F 
menual. Le tout I.b.è. 1 990 F è isiiii. Gili. SADAT, 17, 
rue Seini Fargeau, 75020 Paie. Tèl : 43.6Z53.65. 

Vde CRC 6125 coul. * nbrx jeux nouveaux F 1 joystick 
molnad'unBn. Prix : 2700 F.GHberiJALLUZZ.qtadBe 
Cèleedm 75004 Paik. TM : 41201157. 
VdeAMSTRADCPC612EmoiilLcoul. * joyel. F 35 jeux 
F diecologle f revues état neuf mare 1989, le prix : 
3 000 F. TNbain NEUMAN, 1 euuara de COpianoom 
75018 Parie.Tèk : 41017834 Iiprèe 11 hk 
Vda CPC 464 f mcnil. coul. + rtbix leuuaa F jeux F 
joyat : 1 700 F. LecL de tfisk DD1 f nbrx jeux dldra : 
1 700 F. S«t les deux ! 3 090 F. Rwheèi BAUMANN. 19, 
rue Vlctor-Hiiga, 92120 Montrouge. Tèl. r 46113181 
Vd9AMSTRAD464cou1.FDD1 F nbtxjeuxD/CF Ima- 
netre F manuel le tout t.b.é. : 3 000 F. David ROCA,Z 
rouledelaCounwifve,BP.2&9,53205 Saint-Denx TU. : 
4837.8Z34.(sprèe1B hl. 

VdaCPC464dt)ul. F1 lecudok f 75dlaks F 120 K7avec 
rwwB69 F jbyeticks f revues f cable Imprim. Le tout : 
3500 F. Ou échange contra ATAR1 1040 STT TBUE. PW- 
IbRW LAROENOIS, 38, chemèi dea Bwdsngers, 77740 
Samt-Gemiaiii-ailrMorin. TéL : 61041016 laprèa 16 hl. 
Vds AMSTRAD CPC 6123 + écran très nbrx dbka jeux 
dont originaux F 7 joysticks, Etat neuf, 6 mois. Prix : 
1 259 F. C'est tncroyeble ' Olivief SONNTAG, 13, rua 
d’Ebetaèriinew, 87600 BienIieim.T«L: 8835.7138 
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VdsAMSTEAD CPC 632S + TV coulBur SHARP -r adap- 
erreur f log. joy. Prix : 3 600 P. Fabrfen CGtTANO. 145, 
QraMl»4ue. 92310 Sèvrvs. Tél. : 4L26.S106. 

V04 AMSTRAD 6128 4 muniteurcoul. 4 manette de jeux 
4 manuelsd’utiisetior 4 nbrxjeux. Vsieur4400 PverMju 

3 400 P ( 1 an f. OItvIar VAA RIE, 8, nw de Id s« ArtvDIar, 
57400 IMomM. TéL ; 57,07.92.43. 

Vds CPC 6128 coul. 4 sourie AMX t gur^*stick (pieioist 4 
Sieui) t 32 disk [100 jeui ; ctiue HQ. dimobi. after the 
wsr...l » 3000 F. BINH, 36 Lm ClraBère», 

91770 $afm>Vniin. Tél. ; 84.55111 D. 

Vds CPC 6128 bonâial t 6 dlcks vierges * 10|8ux 4 mo¬ 
niteur couleur * tcystick. Son prix ; 2 500 F, ivaleur : 

4 000 P Rn» fiAÛUEL. 77, me des Ecoles. TéL : 
4U9.«.33. 

Vdsieux disks AMSTRAD moltré prix * Vde OrdI PPC TÛ5- 
HISA T1100 4 000 F* Vds loi S jeux TÜ7/70 le lout 200 F. 
Evetyne BHUD-ERUN. 7Q, rue Uuietec, 94140 Alton- 
wfe. Tél: 4183.91^1 

Vds AMSTRAD CPC 6128 couleur 4 joyetlck + Jeux 4 
megnéto • kit de léieeliergemeni vendu : 3 OQO F. David 
BOULOU, 1. dlée du Cà*M. 931U Noiavée-âratvL 
TéL: 4104.54.88. 

VdeCPCcoul. i.b.6. 4 joystick - nbnjsui (guuMp. op* 
.woll. chenHQ...) 4 Impr. DMP 2000 4 papier 
* revues. Le tout i 4 500 F. David MAZALTARIM. 38. 
me VUeC 7H18 Parle. Tél. ; 46.36 J8.ie, 

Vde AMSTRAD CPC 464 4 30f8uX4 laciaur de ceuettn 
(incorporer) * moniteur couleur. U^cfit 2 650 F 9 dé- 
binre, peu servi. Chrittophi 8PA^, eémlrtBlre de 
1 mm de Wefeotfg. «7360 Welboit» Tél. ; 8161.7186 
{weeh^ttd). 

Vdi CPC 6128 coul. f 1 loysceuf * jeui originaux. Prix : 
2 700 P Devid UUÛEOI8,162. «lai UuH Blériob 75016 
Perle. Ttt : 40.50.88.91 Ide 6 h é 20 h). 

Vde Amstrad CPC 4b4 ' avec écran couleur • lecteur de 
disqueitas ' nbri jaux • rtvuti * notice Vendu souk* 
ment3 00D h .UROEM TBE Stéphane LESCHER. S rus 
de Luxembourg. Ville Loula XIV, 71100 8l*68<mein*an 
Uye.TéL; 38.73.94.23. 

Vde Amsirod CPC 6^i /"\ couivui iM.uumente Sei 

kMba 100 A Mark 2 .i .' <ii«<i»inie rnvuee. 

Eic. écat 3 CCD F Pose, vama tèo BABIOEON. » rue P. 
Corby. 92140 Clemert T91. : 46.42.06.83. 

Vdi nbrx «eux en K7 pour Amrred CPC, Prix renonnablse. 
J’envole nve liste sur simple demande. Cédrle PÉTIB. 82 
avenue Joéfrt. 84160 Moureiu. TéL ; 61.71.68.70. 
VdsAmstred PC6128 • morvrieurcouleur 4 2jQvai)Cks 4 
doubleur joyitlek f 20 D7 (76 }suxj i 2 ravuse. Prix ; 
2 600 F. JérOme CUNIN. 5 ev. Peyola. M3O0 VIncaim. 
TéL:43.2S.43.4& 

Vdi CPC 464 couleur * lecteur dlsq. joyst., nbnc jeu*. 
2 000 F. Cyril PEUIUn,3S béa •«. de le Marne. 94200 
Bl8rrftt.réL iSI.34.81.3l 

URQENT I Vde CPC 61S écran couleur t imprim, (ârb- 
cher] 4 avnthé vocal 4 nbrx leux 11 00) ; 3 500 P11 ( French 
BOROlCR, 18nN Cnile Laiwm. 9315Q «ene-MaanlL 
Tél.:416&57.l6. 

VcllAn«lredCPC6128doul.TBE. + 1 joystick 4 trèertbra 
[ogldela originaux dont cenelna encore nui gomnrlo i Val. 
4 30 000 F, cédé 3 2» F. Laurent ÎPiMO. Quertier U 
Migoue, 83330 Le Beeuaset (V«). TéL : 944020.71 
Vds CPC $128 coul. 4 lmp. plug. 100T. B.E. Garantis 3 
ans. 4 50 diiq. 4 lict, K7 a- livres irtati. 4 lextomet 
dblet. etc. Valeur : 15 000 F, vendu : 8000 P Richard 
FRI80NI. 147 quater bd de Strasbourg. 94130 Nogant/ 
Meme. Tél. 148.73.20.08. 

VdsAmstrad CPC 6128 4 TV couleur SKsrp 4 nbrx log 4 
joy Pfbr ! 3 600 P Feblar> GBtTANO. 146 Grande Rue. 
Tour Uger. 62310 SEVRES. Tél. : 48AS106. 

VdsAmsiredCPC8126 •> mon, coul. 4 nbrxjeux 4 2jovs- 
ticks 4 2 manuels. Le tout ; 2 500 P. Cédte PINCHON. 
BiDIeu Magnlau. 01300 BePey. TéL : 7U1.1151 
Vds CPC 464 : 1 aOO F. Vds DD1 lecteurs de ctisQues : 

1 000 P. Vde Robocop ; 70 P ; 12 jaux fanieetiques 170 F. 
Cberche ccnect sur Amige 500. URGENT. Miehel OAS 
NEUES, 76 «V. Mourt TSOId Paris. TéL : 42 J16146. 
Vds Amstrad CPC 6128 4 nbrx jeux (Rtype Rickdange- 
rousl. encore sous gsranile. TBE : 2 800 F. Frédéric BIE- 
LER, 38 me VIeter Hugo. 03410 Veujoura. Tél. i 
4161^.60. 

Vds Amstrad CPC 612S, monttsur coul. 4 |oya 4 40 Joux 
Le tout TBE. 2 SOO F. Beroand ROILIN. 12 bd de Ksr 
beux. WM Mont-de-Meman. TéL ; MAIOISI 

Vds Amstrad 6128 monctour coul.. sdepiareurîV. bureau. 

2 joysticks. 50 Jeux tacbelé déc. 83f. Vendu 3 300 P. 
URGENT A]exvidreMEUVENDEl,8rueHocl)e.78QCI0 
Veraalies.TéL:90.50J7.17. 

Vds CPC 6128 coul, 4 2e lecteur DD1 4 foys. 4 Evrea 4 
20 jeux origir^aux + D7 vierges. 4 OCQ F ivâleur 4 de 

8 000 Fl. Pascal LECLERC, 12 me du Gerfaut 85900 
Cergy SaénbChristDphe. TiL : 30.7141.21. 

Vds Amstrad CPC 464 coul, 4 livres 4 syttlhé vocal Tech- 
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nimusique 4 jeux. TBE, 2 500 F 4 CAO en disq> 3^. 150 F. 

lMnf}(GUILL£BEAU,1 rés.dee 4 Arpants. 78330 Fonte- 
ruy^e-Raivy. TéL ; 34.60.3&81 

Vds Imprimintt Amstrad 3160. très peu servi, T^£. evee 
cébie + joyst. Quicksbot étal neuf. Letoutpour 1 SOO F (à 
débattrai. Ctràtopha STOLL, 1 me dea Vignee. 87260 
Hut^pech. Tél : B8.80.47.81 
Vds CPC 464 couleur 4 fecieur de disk. DD1 4 joystick ; 

1 600 F 4 nbrx mag. et jeux en cadeaux. Koran OURTL 
RANE, 63 rue de Pontolie. 63240 Stalne. TéL; 
48.2145,11 

VdaCPC6128cnjl. 4 très nbrxieux 4 Ijoyst, LetoutTBE 
4 lecteur K7. Prix :2 60C F. Rvheél RI8TOHI. 38 ev. 
Ptarra-Broesolana. 933SO Pleesis-Robinsoiu TéL : 
4131.07.94. 

Vds CPC 8128 coul. t nbrx log. h 2joyst. Valurâ 700 F. 
cédé 2 BSB F. Vheam MAHIEU, 14 rua Félüt Feura, 94S00 
Champigiiv*sur4MariM. T6L : 4180.64.36. 

Vds Amstrad 6128 avec moniteur coul. oi des jeux IGrasn 
becet, les Best de FUS Goldf 4 2 manuels Amstrad. Prix i 

2 990 F MattOaa HO€Z. 81 rua VresoriervCantinsau, 
SSS30 En^tontsine. TéL ; 27i7.63.70. 

Vds CPC 884coul. avec leeteuradedisk. eide K7 4 30)eux 
originaux 4 joyiHcks 4 manuel 4 kit de téléchargement i 
pour20Cl0F. TWvry COTINEAU, 20 rua du PoMar au 
iwga, 78870 BaBy. TéL : 34.611171 
VdaD7 Amstrad :2D F 4 scanner, crayon optique (Oert). 
JaaivYvaa AU6ER. 14 rua dae Quaoariaa, 37000 Tours. 
TéL : 471126,91. 

GRATUIT. Lot do 70 dlsq. 3*si achst Amstrad CPC 464 4 
lact. dlsq. * jeux \ revues. La tout : 2 6(X F (monneur 
coul.j. iotb BECKER, 10 «<lé« Edouord-Branly. 77420 
ChompOM Marne. TéL : 84.98.3187. 

Vds Amstrad DMP2160 (unprimania r>our CPC] 4 > ruban 
4 500feuaiH 4 1 aartsment de texte [Taxtomatf. le tout 
an perlait éist. Supi* prix. Hobb ATHAMb 2 av. Bw' 
iholdl, 91170 Rlxheim. TéL : 61.9146.14. 

VdeWeat Phaser CPC 464 4 jeux è 60 % da liuri prix. Lira 
sur domando. Cherche conieci durable sur CPC 494. Ré* 
poTHSMuréeétoue MBreSMON,f2plaeadalaflépu> 
biqua. 76476 Paria Cadax 10. 

Vdi CPC 8128 coul. 4 sourie 4 logicial dedaealn 4 40|oux 
* nbrx livras 4 joyol. Le lout TBE peur 2 SOO F. Cyrilla 
FOUCHE, 28 av. dae TuHèraa, OOObO Cegnas'sur^ilar, 
TéL ; 99.7117.14. 

VdsCPC 6128 coul. (état parlaitl 4 rtbr.nouvasuiéaen DK 
(TBEf 4 doubleur da foytt. 4 util. La tout è 2 500 F. 8ié' 
phm 8AADA. 78 ma Pernmt, 92200 ffauBy-eu- 
Saltw. Tél: 47.45.71JS. 

Vds CPC 9128 coul. 4 joyit. 4 jeux éducatifs 4 4 D7)aux 
t 9 D7 vierges • manust.PrixG 000 Fjmctérislactmaon 
janv. B9). Nkofte ROUBBEAil, 11 rua du Pleolo, 96120 
SabitGrldan. TU : 34.17.13 J8. 

VdiCPC 9128 nul. 113 moisi avec DK, Joyst, atc. 3 000 P. 
DMP2âÛ; I 200 P. Driva 6.,/4 : 1 400 F. 3C0 DK S^/4 
avec boltada r. : 2 CCO P 4 sourit30Q P. JamMichal lE- 
TESSIER, 4 rua du Plaœ, 34440 CahmiblKa. Tél. : 
67J7.13J1. 

Vds CPCei28cbul. TBE. Nbr. disk, et K7 é bsa prix 41 kit 
de (éléchargemeni pour 6128 (tl neuf! : 46 F. Laurent 
CHEVALilER, 24 tue du 9 Ji*i, 91200 Argentin, Tél. : 
3197.43,11. 

Vds CPC 464 cbul. 4 Sjoyct. 4 nbrx jeux a cordon. Le 
tout TBE. Prix ' 2 000 F Sébwtian La gafioL 7 me Mar- 
caRn BarthatoL 92700 Cotanbea T4I. : 47.913716. 
Vdssyntb&oseut muHCel pour Amstrad CPC Q4> < Mivier 
pleno 2 baffles iléréû r log. musicaux. Le uiul 950 ^ 
[valeur (éeelle ; 2 SCO Fl. Frnk NGGUERA. bdGuy Mo 
quet 13110 Port da Bouc. Tél. : 4106.9817. 

Vds 8 jeux pour Amsirad 6128 : 120 F. einsi H maynum 
avec 6 jeux :200 P et 11 jeux pour Amstrad 464 : 280 P. 
Fmnçob AflIDRE, 20 bte rua de Oola, 2B000 Besançon. 
Tél : 91.IM7.2I. 

Vds Amstrad PC 1612SO couleur640 KO, disque dur, nbrx 
jeux [King quast 4. Tast drive l, Sistglider. etc.) et utili- 
larres, loyst., souris : 5 000 F. Alexis 6CRTIN. Chemin 
ral rt* 4. 78240 Chanboivey. TéL : 30.74.87J9 
18 h. 

Vds Amstrad CPC 6128 coul. èdêsq. 4 nbrx jeux 4 2joyst. 
- livres 4 menuel Valeur neuf, 6 500 F 3 BDO P prix 
terme. Frédéric BARTHES, les Peupliers, Chemii> de 
Gleoes, 11100 htebonm. TéL : 91317851. 

Vds CPC 6128 4 mdhilaur coul. r rü» jeux (Operetion 
svdr. Renegadelll, BubteboUe II] * divers câbles 4 livre 
programme 4 kit Amcbarge Le tout 1400 F, Grégory 
PATOU. 34 nw du 8 mal 1946,58350 S^nt-AmM. Tél : 
2QJ17191 

Vds Amssad CPC 464 coul. 4 nbrx jeux 4 Irvies 4 vda 
THS 80664 K) 4 2iby9. 4 lOjeux 4 lecteur PT? et de car¬ 
touches 4 livre 4 adapt. périt^. Stéphane CLOUD, 18 
me Monge. 59130 l^barsat Tél. : 213166.30. 

Vds état neuf Amstrad CPC 494 4 40 jeux 4 joystick : 
2 500 F moniteur coul. Ceéie LACOUfi 92 av. des Bm- 
zaeques. 95000. Tél. : 34.43J&48. 


Vds jeux K7 CPC464or>griaux 4 jeux Mastenronic |de2Qé 
36 Pf et autres [de 40 à 80 F]. Acker, Cept Blood. Heroes 
lat'ca, etc. Jaai>Phdlp|M PfMAUT, Café da le Loue, St- 
Vidor, 83410 Domerot. TéL : 7D.aJlBl 
Vda Amstrad CPC 464 4 25otiginaux 4 moniteur coul, 4 
joyst. PRÛ 500 ; 2 600 F. Alaiwvdra MACQUART-MOU* 
UN,16iua CherleeRoy.68000 riravBfe.Tél : 88^104.71. 
Vds Amstrad CPC 9123 4 t joys. 4 1 imptimar^le DMP 
21 SD presque lamaji servi 4 i^brx jeux et pluaiours livres. Le 
toul 3 500 F. CyrB USTOVKA. 11 rue errile Jvnel, 64 
ranvflb’Sur-Eswnna. TéL : 84.99.5106, 

Vdsjeux originaux pour Amstrad CPC 494 antre 50 F et 
80 F. Posséda environ 50 jeux. Pesa, d’échenge contre jeux 
<r Am’igs, etc. Oeew GARCIA, 20-22 ma du Om, 76020 
Paria. Tél. :4161«7.09. 

Vds Amstrad CPC 464 \ moniteur eoul. 4 nbrx jeux i 1 
joyet. Etet neuf ; 2200 F. François TARRIT, av. da 8ai> 
b^ma, 328M Eaum Tél. ; 8105J7 JO, 

Vde Amsired CPC 494 4 monrteurooul. 4 nbnjauijOpsr 
woif, Oregon Ninja, etc.) 4 2jûvsi, 4 menuele. Le tout en 
TBE : 1 450 F. Stépliioa PARBT, 13 rua Théodore d« 
BemHo, 91120 PeWseeu. Tél. : 60.1117.60 «rèa 18 h. 

Vda Amstrad CPC «128 cou). 4 nbrx jeux rtouveeux 
comme : Double dragon. Crari cari Dragon N injs. Le tout 
pour 2 SOO F. Aleib DE8CARTES, réridanca du Boqua- 
ta«i. 91240 Baint4Mehal«t-OfOS. TiL : 68.01.4171 
Vds erlgineux pour 6128, Ûufn, Ls ehow de Grotemburg, 
Conaidofailon. ('Ile. Morteviiia rnirw. Globe trotter. Le 
jeu : KX F. StépIwM LAftEhlAUlME, 27 rue da l’Ëfti 
d’Or, S3330 NeuBtysw^Mama. TéL : 41De.79i7. 

Vds originaux pour 9128 : ArkinoTd, Trrvlal poursuit. Wee 
le Mari, Lsadîsuxdo le mer, Super ikl. Callfornio ganvos, 
GcIdillverbrorrje.Lejeu :dû F. StdpfMtw LAHEMAUDIE. 
27 rua da FE^ d'or, 93330 rileiily-auhM»no. Tél : 
410179 J7. 

Vds CPC 9128 : itstlon Amstrad tuner, rsOlo-révaii, bu¬ 
reau, 3Joyst.. nbrsjeux, boKo dérangement 4 livre 4 ne- 
cordeura. Prix: 9 000P. Daniel BOUVERDEN, 30 tv. 
Henri Bvbwe, Bondy. TéL 14148 J181 
Vda CPC 9128 coul. 4 kit télé 4 redi>révall Amstrad 4 
iâvellck4 nbriJauK :3 000 F.AIaxandraNAJJAR.éOav. 
Thérèaa, 94900 ChampJgfly^jhMaroa. Tél : 
élOOJé.Ol 

Vds Amstrad CPC 9128 coul. 4 Ijoytt. t nbrx jeux (Ope¬ 
ration woll, Chir^obl, sic.) 4 tuner TV. Le tout pour 

3 200 F. HiPéd NIATI, 48 ma Gamaln DefraaiH, 84400 
Vltryaur-Saina. Ttt ; 4111.44 J1 

Vds CPC 8T28 4 mon. coul. 4 2jQyfl. 4 nbrx disks 4 
souris 4 muiiltao6 2 4 bohadirangamint 4 ciblas 4 ra- 
vuss 4 livres. Valeur : 11OOO f. vendu 3 6ÛÛ P. Pascal 
MARCEUINI, La Champ du Four, 38119 PHnwChatel. 
Vds CPC 8128 4 bigNalliaur vocal 4 nbrx Jeux siutilitsIrM 

4 2clssseup»WekB(veleur9CCF| 4 10 K7 vierges. La tout 
3600 P é débettra. Uonal GÛUTARD, 11 tféa Loii- 
Noguèras. 78290 Aohkas. TéL : 38.11 J6.74. 

Vde CPC 94 coul, TBE (1968) 4 lecteur disq. 4 nbrausae 
ravues 4 jeux |K7, dliq.) avec ombellago ordln. original 4 
ext. mém. 64K 4 multiféce 2 : 2 600 P. Chriitopha LAR- 
C ER, 60 tue Jouffvoy, 76017 Paris. Tél. : 47,914166. 
Vde CPC 6128 coul. 4 nbnr jeux iHsrd driving. Robocop, 
etc.] 4 jcpyet. TBE, Menuel 4 revues. 2 SCO F ^rms. Mar 
tfn MOURIES. 90 tria ma da Veranna, 78007 Parie. Tél : 
4156.4125. 

Vde CPC ei28coul. 4 disks 4 adapietsur TV : 3 OOO F (é 
cfébaitref. Vds Portfolio (r^euff 4 1 Boa cerd ; 2 900 F, 

Lourmit BERGERUC. 4 allia Plgr>a Matdta, 33610 Caa- 
taeTél. 16121.80.72. 

Vds CPC 9128 coul. 4 nbrx Jeux 4 copieur et acceai. Prix ; 

3 300 F. OavW UUREIVCU, 138 rut Gabrielé>éri. Eaa 
61.93200 Bt-Oania. TéL : 4121J1J6 «lèa 17 h 

Vds Amsirad CPC 6128 4 moniteur coul. 4 jeux 4 revues 

4 bouquins 4 40 D7 4 joyet José DO CÛUID, 2 rua 
Frwçoia Coppaa, 76015 Patk. TÜ. : 41814181. 

Vds Amstrad 464 couL 4 lecteur dlsq. GDI, nbx Jeux, re¬ 
vues, utTitsiras (Oepart). Le lout : 2 200 P. Daniaii HA* 
GUET. 83 rua Selnt-Oorriniqua. 78007 Paris. Tti. : 
4S.S5.81S1 

Vds Amstrad CPC 9128 couleur + 1 pistolet I magnum) 4 
nbnjeux 4 Joyst. 4 magazines 4 1 d^, de neitovoge. 
Garantie avr. 91, Juliat^ LEROUX, T18 av. JMrvJaurès, 
76019 Paris. TéL 14139 A.77. 

Vds Amstrad CPC 6128 morriteur coul. 4 nbrx DK 4 17 
mag, 4 joyst 4 doubtour dejovs'. 4 housses pour davier 
eléaan. Letout : 3 500 F. CaydrlcJOUDRIER. 14nwEu- 
géne-GlM, 7S015 Paris. Tél. : 412129.78 après 18 h. 

Vds Amsuad CPC 6128 coul. 4 jeux : 2 200 F. Matériel 
TBE. GuBaume WAT1HE, 1 rue du Payasie-France. 
95000 Cergy. Tel : 30.73.07.11 
Vds Amsired CPC 464 f lect. DD1 -i- jeux t multitace 4 
ext. de K7 4 2joyst. Le tout : 3 000 F. Aiion DUCASTEU 
« aléa da l’Orge, 91390 Mors«>gfOrga. TéL ; 69.04.5917 
après 18h 

Vds lecteur 9^ pour Amstrad 4 disk, vierges, pour pas cher 


lu poss. dans le 06). Juien SPA6N0U, Vddoria. 38 Ue 
bd WBson, 06800 AtiltoM TéL : 9161.17J1. 

VdaCPCe04mono 4 tuibp 4 2 joyst. 4 livres 4 nbrx jeux 
el uiilrtairas a cibles. Prix : 4 000 F, Pabriea 6ERGES, 1 
rue da la Charité. 130002 msfMine. TéL : 9TJO.eiOO de 
19hé21 h. 

VdsCPC912âeoul. 4 DBLjoyst. 4 nbrx livras baric 4 12S 
ji ! valeurO 000 F. cédé 3 000 F Arnaud COinELAJ, 44 
rue de VHry, 93100 Mor^trauH. Tél : 48.5127.69 «>rie 
18 h. 

APPLE 

Vds originaux pour Apple II : Police Ouest, Arfcanoid, ikarl 
Warrior, Infidal, ihe Indien... 100 F pièce. Vds matériels 
devers jcéblQ, taltei, disk... ) Oérald, Tél : 42.0176.03. 
Vds peur Apple H G S : Teiris jpriginafi 200 F, état neuf, die- 
quelles ï 1/2, avec mode d’emploi. Juien FAVIER. la 
fenrn des Giéu. 01170 Gax. Tél.: 60J1.6181 

Vda Apple Ile 4 nbraux Jeux 4 doc. 4 livres * boite de 
rangement * oouns 1 joystick 4 tcbleura 4 traitamantda 
lexiBS. Prix ! 3 OCfi F jé dàbarvej. Ollvlar LAUUAV, 14, ol- 
léa des VIolattw. 83000 BoUgny. TéL: 4148.S0J1 
Vds cause Amige Apple Ile a- moniieur Ile a metene > 
PériieJ 4 souris * joysdek 4 nbreux logiciels Apple 4 ori¬ 
ginaux \ nbraux doce : 3 000 P. Romiln PARAUT, vlla 
Sl-lgittea. bd de laveiu, 13800 LoelotaL TéL: 
42A113J8, 

Vds Apple Ile, monit. coul. 4 souris 4 manette t jeux. 
Nbraux 4 livret 4 utilrtslre. Prix : 3 600 F. Vda originnua 

ST jpescherl. Thierry VOLUND, 21, ma du Pont41ano, 
83300 AidiervOlera. Tü. r 4138.0111 

Vds Apple Ile, mon. n. aib.. lecteur al une disiinedeioux 
plue guida de l'Apple Ito si nbreux dieq Inutiteeei 008333 
grodoi. GlldM ROGER. 109 bh. ruade P«fs, B4076 Cho- 
rentorvJa-pcmt TéL : 43.81ffifi. 

Apple Ils 4 mon mono * joystick 4 60 disquanea 4 
2 drMis 4 msnuiii d'utilisation et bailc. Très simple pour 
débuior. Prix : 3 OOO P. R4giamAT,69 boulavard MIeha- 
laV 93130 Nelsv4aJaa Tél : 4144.07.07, 

Vds Appli Ile 4 monit. monochroms 4 souris 4 sup- 
poR Ile 4 hbusn 4 livra 4 chat msuva 4 logldali 4 
diiq vierges. Prix: EOOO F Yann CASSE. 31, rua Poil- 
vami. 76008 Paria. Tél.: 4167.17.11 
Vda pour Appls II moniteur mono • 2 drives 4 impri- 
manie 4 caria coul- ai 16 k 4 joystick 4 100 jeux 4 docs 
4 Péritel: la tout eu séparé su plus offrant. MaxlRta 
CHARBONNEL, Situa SabiMouli, 66100 Vatdun. Tél t 
218148J7. 

Vdi Appls Ile 128 ko 4 souris -i Jpyst. a nbraux pre- 
gramm. a jeux < Tivrai A livras 4 icc. Prix ; 3 OOO F. Pa- 
irich PA8QUE8,11, rua Pasal, 94100 VIlaJulf. Ta: 
47J140Jfl, 

Vda Apple lie 4 écranmono 4 sourit 4 joyttlck 4 Pérhai 
4 dbcs 4 nbreux log. (Mouie Paint, Mouas Dask, Flighi 
SImul..,] 4 housês: 4 300 F. Brutio VOYER, 1 rua dea 
Bsroaatix, &3BIH Eplttayi ur-Saina. Ta: 48-216102 
Apple lia 4 2 iectaur 4 manette 4 Muris + nbreux jeux 
et log. 6 carras (Pslina extension mémoire...1, teblsna 
graphique h Itx : 1 500 F. Yannl^ RAYNARD. 44. rut 
d'Ephay, 9S390 Monitnagny. Tél,: 38.83J6.41 
Vdi pour Apple 2C, 2E, 2GS, Imprimante ImegawfTiar2, 
drive ext. 2QS, joyetick Mac2. l.b.é. : drive 900 F, Impri* 
meme 3000 F, Joystick 100P. hèrfaéo LAZZEREHI, 
Z7.o«anue Prineaioa-Gfaea MC, 98000 Pea da Monaco. 
T6L!83J149J7. 

Vdt Appla Ile, certe Chat Mauva, Super Sane, Moking- 
boud, souris, Z8D2drSri3e, mortlteur monochrome, Joys 
bek, ventdetaur, ctoa, softs: 4GOOF. MIchal KEILER, 
7.av, da Correra, 76012 P vit. TM : 412178.41 

Vds Apple Ile 4 écran mono 4 support 4 souris 4 joys¬ 
tick 4 nbrxjaux 4 mil. 4 irvres 4 mallette de rangemenls 
4 duq. 4 cordon, Prix: 260ÛF. Olhkar JAUDON, 
39. rue Cfémence4aaure, 34670 Baüeeguao. TH : 
97.7140 J4. 

Apple Ile 384 K mono, leei. axi., souris imprimante, sup- 
port Intégré, nbrx logiciels Applaworks, varalon cale, 
mousedesk, Mpeint, basfc 4 doc. «000F, Mi chel H ervé 
LE JEUNE, rue LoirisriSuilfoux, 56100 lorient TH: 
9721.50.10. 

Vds Apple lie en pièces dâtacriées 4 ecceseuires divers 
(canes : couleur, souris, porte-perolo. euprséne) 4 moni- 
reur couleur. Prix à départie Pascal HOUBRE, 28, brf Vie- 
tovHugo. 2S200 MonibéBwl. Tél.: B1J1.74.21. 

Vds /^le Ile état neuf, peu servi souris 4 logicfals > 
cordons + revue ou livres. Prix ; 1 600 F, moniteur mono 
adaptable ^ 4 300 F. P»cai VANZATO, 9, rua da l’In- 
dépondenca-AfTiéricaina, 76000 VeroeAes. TH: 
».21.19J3. 

Vds Apple lis, étei impecc., peu servi, avec monneur N/B 
4 drive 4 joystick 4 disquefiee 4 doc. Prix: 2200F. 

MarllM BOSOUFT, 93100 MomniaL TéL: 4167.89 Jfl. 

Vds Apple lie monochrcime * joystick 4 nés nbrx jeux ( Jl- 
timalll, Cbuck Veagers Advanced, Mesquerade, The Derk 
Qystal, elc.l : 3000F. FtoratH BENETIÈHE7 EO.hMneau 
da la Caravane, 91650 BrauéleL Tél : 6158.4111 












^ Vdi Apiile 2c t dsq. + joystick + docununuiion t 
tbé. Pri« 1800 F à détarae. Marie-ThOrte» BLANDEL, 
le PlasbAlllao, 356H Acigtie. TU.: 99.62.83A1 lifeis 
19h). 

Vds 30 jeux (Wmgs et Foiv, Skyfoxl dont ojiginaox -f 
fcranmono + (30TlH)pour Aflpl82c,cMé : 1 tOOF. Prix à 
déMtïïB. Cherche cociuct. Romain YVRARO, Venerioii, 
3Heil Crmiau T«l. : 7*A1!7JIS. 

Vds Apple II + monil. mono, dtive, loyî., nbrijeux, ma- 
nueb:i;C0F Tiliian CLUZEL, I2,M de PothRayal, 
I600S F^ii». T«L: 43A1U7. 

Vds Apple 2e ll.b.é.l f carte 280 + (iiomleui vert t 
Zdritres extemoe Bp l/d x souria + joystick + SOOdis- 
qijetlca.Piix:3000F EchanaelogleiBlaBiirST.Fiençoii, 
52, rite HennoBerllDZ, 91310 LongponMuidIrge. Tü.: 
69.01.3B.9S. 

VOi Apple 2e ♦ 2driyeo * loyecic» + doc x lixres * 

40 disp. 35® F, achOteyieclBir pouiZcSOOFnisx. AWn 

SEUVE, Fabee, B2»0 Gniollee. Til: «3.54.13.20 laprts 
12hl. 

Vds Canud'Yoke 650 F pour ApplaZGS (c'est unjoyilüi 
volent pour piloior les FEght Simulaior ou Test Orivell, 
etc.l. Eric MONTET, 11,allée des Chalets, 95570 Ba- 
loi>.Tél.:39.83A«.1B. 

Apple Ile H mon, mono. • 1 dilue * kit Apple «c * certe 
stéréo • carte poU'Oarole x souris x carte ehei meute 
X loge !■ docsx câblas. Prix ; 5000 F. Richard HALUER. 
72,avsrM Meialel, «340(1 SaMOuen. T«L: 
40.11.39.08. 

Vde Appla 2aavK drtue 5/29, loysiick, 2W dlSA.. moniteur 
couleur. Le (oui 4 OCO F é déhenre. frartok VENDEMAFA 
17,rua Charle.6ouneud, 93150 BlancMesnlI. TM,: 
aU7.94.47. 

Vds Applellc12BK mono x souris x joys. * 20livris r 
tSOdisg. X prise Pérltel x sec de ironiport h boHedcren. 
gemenl, l.b.é. Prix: 2E«F. Sylveln LOIRET, 13iM 
ChedeedaOeula. 95130 U PleaeU.BoiMhtrd. Tél: 
34.1AT1B5. 

VdtApplellcmonovertlEOK* loeteurdedleq, externe x 

jovs X souris 4 nbrx softs [x 200). 5tel niut, prix é dé* 
battre, 3500 F. PhSIppa l>uaENNE,44,bd Devrua,7B300 
l>olMy. 3t.74.4M9. 

Vds Apple Ile X mono, x duodrive x Imprlmente 5pson 
FIXSO I OOcols X est. mém. l.b.é. AsalsIrESCOF. Jaoii- 
Mère HUBERT, 41, nia Plarrt.Allniayai, 96130 Besona 
TéL: 34.11.91.12 lepiée 1IM. 

ATARI 

Pour Atéri ST, vdilOBicieb originaux evoc nolie*, de K F4 
WF: Feicon, Umi, Zek Mec Kreken. Bel. etc. Jasiv 
Pierre COUTURIER 50, me du SihaL 70012 Paris. TéL: 
43.4U1.72 (après 20h30). 

Vdljeus STF: Kick oft, Double Dragon II, TMn eur le 
Lune. Goeaupetll, Indy Ac. Vigilante, Dragon Splrll. 
OoStat'on Wolf: 100F pièce et euiiei Julien DUPAB- 
QUIER. 43, chemin du PlaL 09130 Eoii«y Iprét de lyenL 
TéL:7«J34)1.30lBvan119h). 

Vds Aterl 520 5T X 20iuosii newt IDoublo dragon 2, 
Stunicare, Cheia HQ, Orskknan, Voyagoui du temps...! x 
Ijoystlck X doc. Cédé 29005. OMor ARBOGAST, 
10, rue des livftas, 07410 Drusenheln TéL: B8A3.34.92 
Ile eoirl. 


Vdi Atari 520 STE neuf 1 Sous garamia ! x I joystick x 
2iellonges + nbrx jeux x logicie) dessin ti.b.éf. Urgsrll 

JservMIChal ARftAUD, 10,aveniJt FlanatltsFIotes, 
34970 bmel!Tél:e7.55E1.70. 

VdsAnriSTOSTF X monil.coul SC1425 x inprim.Ceul. 
Slsr LC 10 Itoul sous garantie] x nbrilog. > joystick x 
souris. Très bon état: 6000 F. BenoHFAÜDOâl, 193,fua 
du Faubourg.SeintJdartin, 75010 Paria. 754:4302.99.73 
Vds mullrisca ST; 480F. llrgsnii Chsrcha contect. Saél 
lADROUZ, 14, tue Peocan, 69100 Roubaix [Notdk TaL : 
20.7U4.74 <21 hl. 

Vds pour Atad XL/KE Impiimatite Atari 1029 (Lb.è.i x 

2tubani.Pdx ;700F.CIlti«wphePONCELET, Iftautmia 
RauiB, 76370 BamavaHa43rand. TèL : 35.93.1195. 
Vds620STF(9OusgBtBnllolx Irosboot x 40disos4 sou¬ 
ris x 2ioyiIicl3 x2lfvrea x ZcèblBaPéritel t boire rang. 

X programmée musique et dessin; 3CÛ0F lé déb.!. 
Uigsntl JaatvPhBppa GUlUON, Bit 63. appart 129. 
pwc da la Note, 93420 VHIapinta. TM. : 4394.1801. 

Vds Atari 520 STF x souris x joystick x radorge x 
SOdtsks X lecteur ettrarne (sous gerantie 10/01/901, Le 
tout: 30CI0F GuSIeumi MAIER, Hpalila me Eipau- 
bourg, 90550 üi Chepolaaux-PolB. Tél.: 44.919091. 

Slop eHeliel Vdi Atari 520 ST x msnetii x lOdlske 
vierges ^ jeux t souris létel neuf). Prix :2000F. Wdéfla 
HAMAUAN, 35, avenue GeMei-Péti, 94300 VIncannei. 
Tél:48.00.53H. 

Vds Atari 520 STDF déc. ES x souile x jgiix IGhoatbusIer 
2, Dtogon Ninja, etc,! x livre GFA x pébla Péiitel. Bon 
état. Ptix:3BOOF, Vincent BOUCHE», 11,me du Boh, 
Priem, «6170 Bacons. Tél.: 34.11.1394 lapréa 11 hl. 
VdiAtiii 1040 ST, moniteur SM 124 ( Ijoyctick x nbrx 
jeux X eouile x llvrei Ibonéteil. Prix; 3600F. Philppa 
ANTON, 126,pïenMa PauéVeéBinl-Cotiiurier, 93120 U 
Courneuve. Tél. : 481806.60 Imvaift 

Vds origkitux ST : Berbsrisn 2 x Expiore 2 '* Dongeon 
Master x StarWar x QuiRun x Hsroosolthe Unca x 
Music Construction. Le tout: 60OF. Gérard VERNIER, 
iequero Chirieede-FoiKmél, 94310 Orly. Tél: 
419290.13 

Vde Alorl620STF 10/88, mon, coul., Fteebool x lOOjéUX 
Inbrknouvssuiéel x SOdiso + eoutn x cordons It.b.é.l. 
Prlx:66®F RomolnDEWAUBERT,52,ovaniieVtator- 
Hugo, 76118 Paris. TéL : 4I91.M.05. 

Vds pour 800 XL Atsri. ConnaNte bseic Atari : 1» F. Notice 
fambioni:2Df.DsréAiai<:70F x dlskdivsra;20FI'unité 
X numéro da Tlli. Prévoit frais d'envol. Cherche Amiga. 
Ataln TOUATI, 10,me du CMIaaixd’lau. 91130 RI» 
Orangle. Tél.: «980321. 

Vds moniteur coul. Aterl SC1224 étal neuf I x emoellege 
d'citlg.l:1390f,veloui: x dg2600Fneuf. Eric MICHEL, 
Rnie du QéiréraMe-Gsullt. 772N Toroy. TéL: 
H.17.2864. 

VdsSTOSTF X loyil. x souris x jeuiilDM, Blood, Blo 
Chili., Drekkey, etc.! x doc.; 2K0F. VdsApplallo x 
bux X doc. : 1900 F é selsii. JeeivPrinceN NICCOLAI, 
23, me Lm^Pouey, B2SOO Puteaux. TéL ; 47.73,0813 

Vile Aterl 1040 x monk. mono; 3500 F, DigitaUsaut Print 
Tactinlk : eu F. Imptim. Epson LX90:1000 F. Camaseops 
Sony VI® pro: 7BOOF. Rémy BOURDONCLE, 9,ma 
Fromamln, 75009 Parie. TéL: 409391.79. 


Vds pout Atari ST ; Magic-sac 6.1 x Translator one + dri¬ 
ver imphm. xEpsienx; 2500F le cour. JaartFrançote CE- 
SAMJ, 13,niaWuiuvéGâiFLjnibsit,123t0FAaiidor>4» 
Fot«lTéL:4830.65.46. 

Vds Aieti STF x joysi. x eouris x nbn; jeux : Dp Wotl, 
Accolade, Oui Run, Arkanoid, Jet, Falcon, Gunstûp. Cep- 
tain Blood Soace Harrier...) : 30® F x monllor. Roranc 
AINil0.luduJauidNn,75030 Parie TéL:469849.11. 
Vde Atari 520 STE x jeux isous garantie). Prêt: 30®F. 
STDS Basic : 4M F. West Phaser. 2D0 F. Frédéric PAS- 
QUIER, Paseins, 38510 MonmiLTéL: 7490.1198 
Vds Atad 520 STF x monil. SC1426 * joyst. h jeux x 
tts». de ie«B : 4 déb. x Freebool. Worigano HOUDÏ, 
43nieda CliizeLSTIMK] Toura.TéL: 4795.3354, 

Vdsocur AleTiSTF;ZZ-Hough x memial .SWF. GFA Ba¬ 
sic 2.0 4 manuel: 2®F. Capiieine Blood x tnanuoi: 
1208. Logiciei de Français iS é léans) : IMF Gadl BER- 
TIN, tIRma iTAvranohM, 505® Sainl4i1leiiaxlu-Hir 
coutl Tél: 33481879. 

VdsAiariSTSEOnsulxnbn log. dont Bal Turin World, lu 
‘VeyagauteduTompe, Drékken,2compll,ManlscMçnBlsn, 
BIC. Prix: EOWf é débatua. Chtlilopha BAILLY, 
18square OidaroL 94600 Chemplgny. Tél: 4882.2397. 
UrgenilVdeBTOSTFx mpn.se 1224 X sourie X Ijoysi. 

X nbrx jeux. Le tout pour éOTOF I Florent 8ABOUR1N, 

4, vlli dei Boere, 7M19 Parie Tél. : 430375.42 x mai. 

laoa. 

Vdi otig. Atari ST: Chaea HQ, N. Zulend. Power Drtf, 
Hérd Dtivin, Commando: ISDFpléca. elcompâ. leeVeln- 
queurs pour 2®F, Chrieiosthe PONCELET, lO.ltveniie 
Reuse, 79370 Bemeval'ia-Grend [région DieppoiseL 
Tél: 388391.98 

Vdi 520 STE garanti lOmols x iourte x Ojaux x 2]oyit. 

X tOdliq. vierges, botte de rang. Valeur; 72® F. Vendu : 
91® F X revues et leps. Pttrlcéi TANARI, 3 me de la U- 
berté, NoisaniJea'VMiHd, 700® Voeoul. Tél: 
04.781323. 

Vde Aiail 520 STF, SF, Newtome x monlt. coul. x len. 
BXI.31/20F X interi, TVIPrintol x QOSI x jeux x joyet. 
Cobra. Lstouttb.é. iréviiél : 38®F lectiats: déc. Ml é 
déb. lébeedan 8ÜSS. Tél : <3.1497.62 laprée Ilhl. 
VdB520STF(DFI X 2 joyst. t ISorig, IBstmen.Ik * l...l' 
3SWF X monil. coul. SC 1425 ; 62mF é déb. TWerty- 
Raymond PROTO, 7,iut BemarddeCiakvrix, 7N13 
Parie TéL:4372.6190<apsés18hL 
Vds Atari 520 STF DF sous gBienl«07-a8 ^ jaux orig. Iln- 
disne Jones,Avsntuis.BeechtVoUey...) x joyst. > Free- 
boot X ravus: 30®F é déb. Ssegi UCLERC, 7, tus 
SMm-Bamaid, 75011 Pirii. Tél : 43.71.38.18 
Vds AlBii 1040 STF X monil. 1224 x nbn jeux orig. 
ICheoi, Iss Voyageuis, Indy Advaniuie, Sirldn, Diikrisn, 
Greil Couru... i.Psris-Banlieue. Osn4i1CHARBrT,24,ms 
da la falsHsileria, 71115 Paris. TéL : 4797.1813. 

Vds AlBti STF (double lioel x monil, ooul. SC 1426 x utü. 
iloRMecleur:env.E®F,DsgMEllta1 x nbrx jeux x sou- 
rli. La tout: 42® F. VInoanI FAUCHER, lée La PiÉrli 
UtH, Hboulavard Brisnd, 770® Msuiln. Tél: 
94.n.6843. 

Vdsjiu pour Atad ST. TeensgeOuosn, orig., botte x no¬ 
tice comprsa. Trée peu servi. Merci o'esl urgantl Fsbtloe 

CHALLET.laMoidindMEMublaeWnTousoia.TK: 

4831.6298. 



]•' DISTRIBUTEUR 
DE LOGICIELS DE JEUX 
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Vds jeux orig. pour Ami 520 STF lOoubla-Diogon, Robo- 
cop Forgonen Worlde. Addldae Beech Valley...1. LIeie 
eut demande. Donii AUBERT, 29, me du TkmPeeaiiu, 
21ll®[>iean.Tél.:H.41.e8W. 

V* Atari 620STF x souris x céblo Pérltel x jeux x joyit. 

X revuae i- ambsl. d'otigina, la tout: 27® F. Cyril BRE¬ 
TON, 33,me Wo-Zala, W12II AHonvllle. Tél.: 
43.783363 lapréa Ilhl. 

Vds Portfolio Atari x céble peralléla PC é PC t iniarfsca 
peralléto: 25® F, VBleui;37MF. étal neuf. PeOioWIL- 
lEMS, Et ter, Botrieverd Csinot, 79110 VéilneL Tél.: 
39.784363 

Vdsooneole Atari 2®0 nbnijsux : Jungl Hum, Astéroïde... 

X 5joyst. X l3ioux x cible. Prix: 15®F, o4de:7MF. 
Oanilmi BAUDRY, 68, me d’Atéxenrâliart, 7ni9 Paris. 
TM.:W987837. 

Vde conioli Atari 26® x Sjeux x 2]oyn. Le tout bon 
état: 6MF. MWielll PATIENT, 10,me Diane D'Api» 
mont 718® Lu HEvio. Tél : 3821.3794. 

Vde jeux Atari IMXE.ScirtoueheeèaFl'une x 5K74 
®F l'une dont une compil. da Sjeux é t®F. Lect. K7 
XC12:250 F, le tout t.b.é. Merci. FlereMFOUnEZ,2l,me 
Rliw-DileNegie, K1W AfgHiteuL TéL : 3890.3230. 

VdiAiarlB20STF(DFl x OIsq. ♦ Softedlid. x joyst. x 
pilsa Périrai garantie len Ipeeaéds Tuibo Cup Popu- 
loue...): 3560 F. GiéeorrCARLU,74,aveiiueJeenNla>x 
réi, OITOD Ronchln llNaL Tél.: 209823M Ile sokL 
Vdi AlBil 520 STF ; 1BM F, monil. SC 1425:16»F, Im- 
prim: : B® F. Enrlco SPANGARO, 289 bla, ma ® Feu- 
bourgBehrt-Anloliie, 75011 Perle. Tél; 43980370 
1191x3011301. 

Vde Atari 520 (goianUel x eour» x câble Pérltel -> jcryii. 
x jeux x revues. Lo lout sous ambel. et Lb.d. Irévèél, 
cédé ;2®0 F. Franck QOGIBUS, 2bli,nia Bsinl-Venanl, 
60620 MorgualH-laz-UlM. Tél. : 38W.®.73. 
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PACK PHASE 

AMIGA 2000 

AMIGA 2000 

AMIGA 500 

PROMO 

AMIuA 9UU 

+ peritel 
+ pack PHASE 

3690 

Joystick / 10 disquettes 3'’l/2 DFAID 

CoHiet lie rangement à clés (40 disks) 

Assistance Téléphonique / Facilité de Paiement 
Logiciel DOUBLE DRAGÛN ou CHASE H.Q. 

+ écran 1084 

PROMO 

+ écran 1084 
+ carte XT 
-1- Star LC-10 

11990 

EXTENSION 512 K 
+ 

HORLOGE 

890 

AMIGA 500 

+ écran 1084 

PROMO 

PHASE 

GALERIE "lE SQUARE" 

93. Avenue du G! Leclerc 

75014 PARIS 

45 45 73 00 

MoAlésIa - 10H à 19H Lundi-Samedi 

LC 10 1890 

LCIOcoui. 2490 

LC24-10 2990 

SWIFT 24 3790 

LECTEUR 5''l/2 

EXTERNE 

1490 

I-1 


AMIGA 500 

+ écran 1084 
+ pack PHASE 

5990 


LECTEUR 3"^/2 
EXTERNE 

890 


DIVERS 


50 DF/DD 3''1/2.360 

DigitalisBur stéréc.490 

SupQon moniteur.20D 

Souris.31D 


AMIGA 2000 

+ écran 1084 
+ carte AT 
+ Star LC-10 
15990 


CARTE EXTENSION 


2 Mo 


3900 


REPRISE POSSIBLE DE VOTRE ANCIEN MICRO 


CREDIT 


DETAXE 


VENTE PAR CDRRESPONOANCE 


PRIX TTC 




















































































Vd$ pour Atari ST orlg,: C»a 30; lâOf, Art Oiector; 
150 F, Fim Drtcto» : 150 F, Sapiens. 50 F, fcfeion : 50 F. 
Le uut t.b.é. Colin PASÛUIEH« Imposao du SènécM, 
46300 Gounlon. T4I. ; 65.41.26^. 

VdsAl8n*520STF88monit, coul. 4 Jeux • mil.: 4000F. 
Faban LOREN2IM, 16,ni» PorsiaMl Vt956 Essort Té^ r 
84^.76.70. 

VU Atari Î0« 5TF l.b.é. 4 monit coût. SC 1224 4 
1 joyst, 4 nbriloçic. Ijeux ; H»rd OmirxQ 4 iftilit.l 4 Froe* 
bool T Kdo! SSOOFi Stéphane UNÛ. 4,pranonada du 
Gefion. 77200 Toroy. Tél. : 60.17.1111. 

Vds Atari STE 2 mége sous garant, comolel, 5 000 F, Possi¬ 
bilité écran coul. et rnoro, avec softs Éric DREVFUSS, 
9. nie MontgoMer. 41000 Bois. TéL : 47.4269M ltve»V 
erd). 

UrgenTl Couse ineompaiibillté Amiga, vds pour Atari ST 
(E), tact 31/2 Bxwnt (Goldin drive). Teille 19x3 x II. 
État impec. pour: SD F. Frédéric N AT ALI, 242, ma 
Grande. 77300 Pontilnelitoau. Tél: 04.2133.67. 

Vda Atari 520 STF gonilé 1 Ug 4 |«jx iOblllefaicr, Bio- 
challenge, QBrbarian2.,.] 4 joyat. t.b.é. Prix: 2500 F peur 
reneemble^ Gaiftiar SCHAEPER. 31,allée de Trévite, 
92330 Sceaux. Tél.: 43.5ai6.86. 

Vda laux Atari 26009cart, lâjeux différents : Jur^gla Hurvt. 
Kangareo etc. Le tout pour 400 P QuHame BEAUBI8, 
Lm Pezaud» Monbaillfac, 24240 SlgoUesse. Tél: 
53,68.2643, 

Vdeorig. ST : Dungeon Meitar, Expiora I, Gunthip, Barda - 
ehots; 160 F cficquo, Chaos Strick Bacb : 200 F ou la tout : 
700 F. Ljurwrt BRICB, 10,avenue du ârérnBlon, 64420 
Pulf«y. Tél; 83.21.51.0. 

Vdi Alor11040 STF 4 manK, coul. SC 1224 > nbrx Jeux. 
Prix : 5985 P à dâb. sur Perts-BeriliBUB uniquament. Deréel 
CHARSIT, 24, rue de la Faisanderie, 76116 Parla. T4L; 
47.27.I8.B. 

VdsAteri520STF DF Mua garantis lin * Jeux 4 joyat. ^ 
Freebooi 4 revu». Ls tout t.b.é. : 3000F a dOb monit. 
Atari SC1426: leXF T.b.a. PtdlpfN LECLERC, 7, rus 
Strint^wnerd. 78011 Parla. Tél; 49.71 JB.66. 

Vds 520 8TDF 4 monit. eouL * 20diao. fKlek OK, Xa* 
rtonll...f > mag. jTlIt): loTcutvsr^âu: 40DOF1t.b,é.f > 
cedsau : consola Atari 2600 ivk 1 cartouche. AWn 60U* 
6EAULT, 17, plaça Jac(|uea*Br»l, 78410 AtAcr^envHle. 
rél.:9a9B.740. 

Vda Atari STF 4 joyst. SpsadKIng 4 nbmjeuxact. b.é. à 
dâb. THli n» 63 (fév. B8) i 75 (fév. 90f ; 160F eu 16 P Turt 
b.é. Sébwden 8ARTIAUX, 286,ma Peateur, Fontalrt» 
NcMemo, 68400 Cambrai TéL: 27.91.76.94 lapréa 

nid. 

Vcboluscls 12ûbamoe Imuaiquea. anknetlona. X...I pour 
Atari ST et STE : 15 P pièce dtiq. comrtrlui I Üate lur da- 
mande, ôchanga pcMalbls. Mdérie HOUET, 4, rue 
Oaoi9se4(irech, 61300 Vltry4i«Frinçoli. 

Vda Atari S20 STE 4 écran coul. 4 gararttle 12‘60 4 
22 jeux idor^l Xénon 2, Qo rberian 2. atc. f déc. 69 ; S 300 F è 
dèb, axcallart état. Urgsrtd Romuald PON8, ll.iue de 
Survfliem, 96470 FoesM. Tél : 34.712719. 

Vda pour Atari 520 STP crig, Livo and Leavo Di» : 60 P. Ca- 
pitain Ftz 2 :100F. Double Oragort ; 120 F. Ûuin ; 100F. I1ri< 
lippe COPIN, 39,rw de rÊperon, 86300 Pentolaa. Tél : 
30111U1. 

Vds QU écb. sur ST iCnry C8ti2, EÜmlnator, MatabarO, 
prix : 60 F. Envoyez liste ou téléphonez. Chorus Vigilor^ie 
et Forgotenworkls. RoseiH HAQOIS, 2ter, ma des 
Plantas, 21120 Is^’Tne. TéL : 80.K07.55. 

Vdsjaux orlg. STianavinje: Terminâtes 4 Super Wwdar 
Boy 4 Dragons t>f Fiame 4 Voysgeun Temps f Cosmlc 
l^rBte... PaOica MENGUY, 14,rue PovervwvNa, 91630 
8alnl42heron. 

Pour Atari ST*STE. Vds moniteur SC 1224 coul. HR état 
neuf : 2GOÛ F. chetcha contecuaur Am)gs Achùre lecteur 
5“ 1/4 pour Amiga; 800 f max. Michel TELLIEH, 6, rue 
Jean-Bouit, 86600 BaUbonne. TéL : 360.9U7. 

Vds 520 STE 4 monit. coul. SC 1426 Great Ccurt, Xe 
non 2, Chaec. HQ, Iss Valrxqusun. Power Drift, iQcfiSQ. 
vierges garenHe lOmois. Prix; 6000F Patrich TANARI, 
2,rue de b Ubarté, 70000 Noiaana^ee-Vescul. Tél: 
64.78.6123. 

Vda jeux Alari STF IDFI iXanon 11, NawZeaiand Slory...). 

Urgent I Jidbn LfSfEUR, 3, ms de Pabatina, 76019 Pa. 
ris.Tél.:4aia.3aS2. 

Vda orig, pour $T: Bob Winnat 4 M4 Sharman; 230F. 
GeuntleT 4 OblfterTtor : 200 F [ne peuvent être verulus sé- 
peté) AblnCHAmJNSINH,2,Mée des Pâtres, 77600 
Chelea. Tèl.; 602144.67 {après 20h}. 

Vds lûg. pour STF et une affaire exceptionnelle ; 2jeux vi¬ 
déos d'ércade Moon Patrol et Galaga. région Aisne Nord. 
Prix incroyaUa ! Wifly BUUN, Écob JawvZay, KSQOHIr. 
son. 

Vds ABii620 ST + 2jovst. 4 jeux pour 2000 F à déb. 
Acheteurs préférence dans le Nord. Merci. Mrwtr IVtAS< 
CART, 52, me DmMn, Ror^av. Tél ; 20.73.7158. 

Wargama! Vds orig. Atari $T: 80 F, Boredino, Vulcan, 
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Great Bsnlaa, Ums, FlrsZone, Tank Aneek 4 Drakken. 
Full Métal, Irpn Lord, Tsvinworid, Elhe.. deaihClaude LE* 
SELLIER, 9bla, rue Pbire-Curie, 91240 SalrtMMieheFsir 
Orge. Tél: 60.15.75.60. 

Atari ST, Nourrissez votre machine préférée avec plus de 
S) disquettes bou rrées da dompu Da ' Prix dérisoire» I Cata¬ 
logue contra 2 bmbres. Hervé ROHEB, I4,mc Maryse- 
Besd», 60008 Lyorv TéL : 76.74.85.64. 

Vda jeux Atari 620 STF orig. : Dafendar oftha Crown, Cas¬ 
tel Wariot, Leader Boerd, etc. : 80 F pièce. Achète Carrier 
Commend sur Amiga Claude ÛLLIVtER, Le Grande 
Plaine bét A3, boulevard des Armartag B310Û Toiéorv 
TéL; 941744,71 

Vdi pour Aiari 620 et 1040 ST ; Fsloon. FIE Ccrnbst Pîlot ; 
150 F l'un, Degas EHte : 120F, Stoa ; 250 F, Prix é 04b. (on* 
vol per PTT). JearvRerTe PASSIMOUHT, h La Buisson u, 
27600 SaintAiiiln'iur-GaBon, BP 18, TéL : 316176.91. 

Stopl Altefrei Vdi jeux pour Abri XL/XE IPewn, Goo- 
nies..;) at pour Atari 520 STF/STT (Iran lard, OMiléraior. 
Star Trek..). Réponse assurée. Olivier CARTI6NV, 

13, rtM Vbtor-Hugon, B0730 Dreul4M*AmMns. Tél.: 
2164,11.56. 

Vds Abri Uoga ST 2 neuf 4 monit. haub réacL -• drive 
5l/4axtame • tepiascuni k revues f arig. Le tout pour: 
9000F Lèvent MICHEL, 9, me Paateur, 7^16 Pom- 
meuee. Tél.: 64.030.75. 

VtiaAteri260O -• Ijeu f 1manetU:3OGFou20iauHépsrt 
(Kurvg Fu Master) pour 60 F la cartouche ou 100 F r>our uns 
certoueba fle jeux. A dèb Meihieu MESTRL TéL: 
4at1.40J6. 

Vd« exi«neior> mémore pou r Abri STj El ainal que des logi- 
ciHi sur Atari et Arniga Peur toui renaelgnamenla appa* 
lez; CyriM HACCOUN, 60,rue FoMerlocurt, 76011 
Paria. TH. : 4945.34.46 |e«Mée 20 h). 

Vd» 620 STP -» SC 1426 (changàsl leua [Kicfcoffelunlcar, 
Skweek) -• util. [Amadeua GFA 90 rèdicbur) boîte de 
rang. : 4300 F avec doc. Ürgeni I Frédéric 6UEZ, a<|u»re 
Claude-Debuaay, 81480 8oiiv*4ur>$elne. Tél; 
6a76.IQ,7a 

Vds Atari 1040 STP : 3200F, monit. coul. ; 1800 P. manlt. 
mono! 1100 F, Imprim. Star LC 10: 1500F. Prog. orig. 
récent 00 % du prà r>euf. Stéphane J6AN3SAN, 19, rue 
AuguiteComte, 78460 Chevreuee. Tél: 900.340. 
VdsAiari 1040 STF 4 monii.eoul. 4 ]oux • ut3. 4 joyat. 

' souris.d6CCF.Bél»$Üer)VAUCOUlEUR,61rueB» 
neberte, 06300 Nice. Tél. : I3.2a46.14 (apréa ISh). 

Vda Atari 620 STF 4 60]aux 4 foyet. 4 aouria 4 elbb Pé* 
mal 4 botta de rang, f revuea. 4 mais dagoronda t.b.é,; 
30GCP QiBea BELLEFONTAINE, 41, rue Paimeittbr, 
94190 Noeénl'«v*Mime.Tél.: 4194.330. 

VdepourST orig. 50 F : Explora, Explora IV, Animacic, Pri> 
cloua Métal ; 100F : Spaevum 612, Temomat. Farala aueai 
échange. MICHEL, rts. loretto bit A, rouu du 
Vmiéo, 20000 AjDCCsa Tél.: 8a20.66.48. 

Vdipourordin. Atari ST logic. et utfl.. pria; 90 F175 F des* 
Borto ord. avec étayèro porte clavier. Prix : 260 F. Venn LE 
6RilN, Le Clœ Beeuchampe, 6.aMe des AtAtéplnea, 
91 QO PleislaPAtt. TéL: 9084.64.40. 

Vda monit, coul. Atari SC 1224 parfait âtat. pria ' 1680 F 
Olivier DEJEAN, 7, rua deaReaea-Vetba, 96610 Eragr^- 
surObe. Tél.: 4a7U6.H tH.B.1. 

Vds orig. pour ST. Amiga 57 : GFA BaalceS.O manuBi ; 
2S0 F Amiga : Beast * t*tnirt ; 200 F. gratuit : solution In* 
diana Jones. Avaritura super, noni Fabrice LARCHE- 
VÊQUE, 93, boulevard Ange. 75014 Parta. TéL: 
4317000. 

Vds lact. SP 1 / 5 pour A tan me garaniio jamais urvi enuso 
doubb emploi : 1290 F 20 disq. vierges 1 ong. : 100 F. 
Chercho Amiga Christophe CULLO, 61, ma Rlqutl, 
75019 Paris. TéL; 400^548. 

Vds orig, pour ST jStunt Cet, Stridsr, Wîld Street, Seach 
Volley, IncoruplIMe. Opération Woil, etc.,.); 13ÔF l'un 
sauf les Vovegee du Temps: 160F RopheH PENNES, 

14, rue Mounet-SuPy, 75Q2D Pwia. Tél. : 4171750 

Vds orig. ST ; Berbarian [Payl, RamboO. Robocop. Osf. 
Crown. Arch Blood. Le tout : 400 F ou 100F Tun. Echange 
jeux STF OF IHard Drfriu'f. Abiandre ENKUAR,60,rue 
de» Pauplera, 78790 Sepbid. Tél.: 30.9300. 

Vds 620 STDF -• morrii. coui. * 20dl8Q. i Blood Mortey. 
Ivanohs.,) 4 mag. JTBt, mlcro-meg.), vendu: 4600F 
it.b.é.) -• cadeau consola Atari 26CO ovec 1 cartouche. 

AUn BOUGEAULT, 17,place Jecques-Brel, 78410 Au¬ 
bergenville. T4I,; 300.74.29. 

Vds Abri 620 STF f 'monit. HR SW 125 • tmprlm. 
SMM804 4 PârHal 4 livras 4 revues -i* ICC D7. Valeur; 
9500 F. cédé : 6500 F cause double emploi. Laurent DU- 
POrn, 60, rue dea Toienelba. 7410Q Vilb4e43rancf. TéL : 
StUlSaSOesamedf). 

Vds Atari 1040 5TT: 2 500 F, MoniL SM 24 ; 650 F. Le fout 
»U8 garantie et tb.é. Ext. 4 512Ko pour STF: 590F pour 
STE 790 F SiWM5 1 Mo. Vincent INSA, 19, allée des 
Roses, 78114 Cresaely. T4L: 30.5127.73. 

Vds Atari 520 STF écran coul. pKjs T20diSQ. éi super ca¬ 


deaux. Stéphane BERC, l,allé^ de« P. itevèrea, 94000 
Créteil TéL:48S1.74.44. 

Vds pour Atari ST digrtBibeur de sona compatible ST- 
Rapisv. ST05 Maestro etc. : 250 F f frais de port. Ludo* 
vb ALESSO, 208,avenue Franklin-Roosevelt, 69500 
BrotvTéL: 76.41.09.60. 

Vds jpux i>our Atari XL/XE Ibea prix). Répertse assurée 

Phiippe MOREAU, 23, résidence de Frssna, Parsay- 
Meslay, 37210 Vouvrsy. 

Vds Dorxgeon Mester ST : lOO F. Walkman Sony et Aiwa 
presque neuf, valeurs: 6»F, 12 CDF, 1600 F. Vds 200 . 
600 F, 700 F. Echange jeux sut Amiga, Bye' Éric PUIG, 
31, me Auphan, 130U MarseOe. TéL : 91.64.570. 

Vds leux pour Atari ST -i- rechercha Colqnlel Conqueet. 
Jaequa»-Tél: 912100.71 

Vda pour ST ; ^rple Snum Dey. Drekkhan, Knight Force. 
Satbarianll, Biocheilarge, FI5, Combat Pilot, Ctruy 
Cars II, Nighthuntar, Populou», Kultlixig.). Nleelaa LAM* 
8ERT0N,11,ru» Ran^Weill. 9Z210 Selnt-Cloud. 

Vdi monit. coul. Atari SCl224 d8niemlMi. orig. garantie 
IS ma«, val. ; 2St» F, vds ; 1600 F Joél PIQUET, 1S4,rue 
du Limon, BD170 Ribacoirt Ta: 44.70910. 

VdaAun 104I3STF * monit. coul. t aourla ' leuxencora 
BOUS garantie; 6CDOF f leet. disq.. Amatzad * BOjeux; 
IBOOF - lOOjeux cet.: 600F. Phlippa ANNWOLfIl, 
4. meGeorgea-Cowtafine, 13200 Arias. TM. : 9003.37.41 
Vda jeux orig. pour Abri ST. Liste et pnx contre enveloppe 
timbrée. AIMn GÛDIN, 4,nia (fcj Hohenbourg, 87100 
HoenheMn, 

Vds Atari 630 $TF parfait ébi. complet • écran coul. 1 
env. 60|aux -• foyst. : 40CDF è saiairl Christopha POI¬ 
TOU, a, me de kl Reynia, 76004 Perla. Tél. : 48J7.9a31. 
Vda Atari 620 STF * Joyit. r aouria * cèbi» Pérrtal 4 
20jeux; la tout t.b.é.: 3000 F 6 déb. Siéphm GUET, 
t,a<|uare VMet-Mue, 96140 Gargaaen-GoneM». 
Tél: 9904179. 

Vdi 520 STF OF • jaux * joyet. 4 livrai : 2400 F dtgitall- 
SMjr sena > imagea: 590 F, ditq. Demos ur demanda, 
éeherxge Demos, dlgiti. digitaléé. lylvaln WVCKABRT, 
14, rua da le Bridoulaite, Aveanellea, 69440 Avaanei. 
Tél: 27.81.2167. 

VdiSTOSTFDFAR I monit. coul. SC 1224 < nbrxdiaq. 
(Ditemat, PÛ2. Ougacn Maator) • livrai et rovuaa. Vente 
séperée impossible: 4360F. QuIHeume REBOUTé, 
100,me de le Paix, 01700 Seinte43enevtéve<te«-6ola. 
TéL: 60.1196.80. 

Vda Abri 620 STP, t.b.é. * de nbrx jeux • manitie : 
2300 F. Cédrie LBVItUIN, 10,rue de l'ÉglIie, 91670 
Bièvrte. Tél.! e9.4U1.ll 

Très urgent ; vda Abn 2600 4 éeuparjaux, le touièun prix 
exe^tlonne) * 400 F 11 joytt. an ceDeau). Alexis COUTU¬ 
RIER, 1,me Vletar^-Upreda, U» Beus-bela, 42110 
Feure.TéL: 7703109. 

Vds Abri STF : 1300 F 4 ordin. 2X Spsetrum * 2 avec 
20jeux 4 joyst. Prix: 700F * TV coul, prise Pérltol' 
1500 F. Mmoj PCERTHY, 42.bciuleviHd PeuFVellaitt- 
Couturier, 93100 MonuaulL Tél. : 4U9047. 

VdsAffiri STF DF garantie mira 91 < monit. coul. f lourta 
4 Pérital étal neuf 4 nbrx jeux (V pyageur Tempe S peabellf 
Dtc. Prix : 3999 P JérOme IBRON? 4,nie des MwMen, 
75014 Péril. TéL: 40 A4.49.93. 

Vdi pour Atari dighallwur son itudio conesptor voralon 12 
1 Mf-ga mriimum : 600 P - dchanga loy. sur STE. Phiippe 
MORELII, me de le Poêla, 30160 Montfoucorv TéL: 
66.60.15.94. 

Vda Atari 620 $T DF garantie 18 mois •> jeux -i aouHa -i 
dbla Pérital •- revues 2K)0 F. Bmno OARRAS, 2S,nM 
de Bourgogne, 58140 Ounhaïque. Tél : 28.63.17.97. 

VdsAten52Q STF IDFI état neuf 4 joyst. •> souris 4 rtbrx 
log. 2COO F. MoltvÉU ROME, <76,evanue du Général 
iMSaule, 16000 Bourges. Tél. : 48.6194.40. 

Vds Atari 620 STE 4 mon. coul. SC 1426 dâc. 89 joyst. 
et cébiss * jeux «Igmaux JDunjson Master. B.A.T., P» 
rotnj. Etatneuf :4BOOP. Stéphane PERSON, 33 voie do 
le Grw>ge, 951» Tavamy. TH ; 39.69.34.15. 

Vds jeux originaux Atari STF {5f, Retutn to Gsnei Thun- 
dcrcets, Int. Sacer, Sida WInder, Strool Figh et Rog Math 
3*). 80F pièce. Ludovic MORVAN, 69, me d’Andresy, 
7IS70 ChanteloupJea-Vvm. Tel : 39.7SJ19.01 

Vda 3T origineuH. VoyageurseJu Temps, Populous, Dafen- 
dir o( tha Crown, VYateriop, Worth and South, Maniac 
Mansion, Rocket Ranger 19) F Tunité. Don^nique Dh 
VERCHY, 41me MauweAavel, 62138 BHy-Berdau. 
Tél : 21.79.81» {après 19 h 3fl). 

Vds originaux pour ST/STE Seach VoUey, incorruptiblœ. 
Chase H.a 100 F chacun. GleoBrwem BOQUEHO, 
4,rua da la Glmone, 31170 Toumefaidle. Tél: 
61.8&19.51. 

Vds pour STF FÎ6. Tried, Bkichailanga 6FA2.02.1CD Fou 
échange. Cherche pour Amiga Voyageur du Temps et au¬ 
tres l'euK d'aventure. Selut l Stéphane K ARH, 47, sente du 
GlerKt, 27670 BeaeAoger-ervfiS. TéL : 9167.1159. 


Vds Atari 520 DF parfait état lâobt 89) -r souris * 58 jeux 
tStunt Car, Strider, Indy, Xénon II, Rick Dângerous, 
SwilchOledo, Cheea H.Q...); 3 000 F. Fernando LfTRA 
MARTINS, 70,me Edenne-DqIeL 94 AlfortvUle. 

Vds muHilece ST pour Atari. Echange jeux at utilitsNa sur 
AQri ST. Jearvnarre DAL MOLIN, le Verdier-Bourron, 
47320 Cleirec. TH : 5164.3121. 


AMIGA 

Vds C54 4 lact. K? env. 200 jeux -- Dvm de pro 
grammee. Le tout : ) 900 F è débattre. Peacol URBANO, 
155 av. JeerrAfermw, 69068 Lyoa Tél. : 7174,4156. 

Vda pistolet pour Amiga 4 2 jeux orig. jemals aervisSbO F. 
Télé NB look Monitor tbe neuve. Muld srdr (vide 4 ordrre- 
teur. etc.). Badik GHAUYINI, 3 me des Morillofti. 
75016 Parie. TéL: 413147.33. 

Aftairb I Vûè kli XT A2D88 pour Amige 2000 4 Fileeard 30 
western digne! I32MÛ- 65 MS) -• log. Prix : S ÛGC F è déb. 
Thierry DELACOUR, 74 rue du Génértri Ladare, 2S230 
Seloncoivt TéL : 81,34.10.98. 

Vds Amiga BX) 1 moga geranoe 20 mc^ evec Pro 6000 et 2 
sourie. 3 800 F. Akaih CARIOU, 4 avenue du Muguei 
96500 Goneaaa. TH : 30,87.17.71 
Vdéieux Amiga Hard drivirtg (1:181146 F, Prighl nighl (I ; 
15) i2û F, Amanean dreems 150 F, iaa justicfera 160 F, 
tous ûriginsu x. Richard ftODRK UEZ, 11 allée de Beziers, 
88190 8eM Fonte. TH : 76.67.35,17 aprèe 18 h. 

Vds jeux ArnJga 600 cl CM K7. Cherche mpniteur 10846 
(bu prix). Vda aussi moniuur Thomson naul. Pour Amiga 
achèta daks 3,6 (6 F). Frédéric 8ALIRIAT, li-Nazaire eur 
Charente, 17790 Setririsa. Tél. : 46.84 J4.91 
VdsAmigaSOO * monit. coul. 4 revues etdocs 4e)rtm6- 
molrB MicTomeg (6î2K) en très bon éut laoua gatantie) : 
6 900 F H dIgItalMurstéréo ; 380 F DevW 8 AADOUN, 1 
oMs da Colmar, 83110 Ruany-aeBeia. Tél. : 4U4.67.67. 
Vds Affllgo 500, mpnit. 10G4, ext. 512K neuf, garanti» 22 
mois 4 2 joyst, nbrx log. iShedow, indy, Palcpn, Vain- 
queurif * IGQIgdu DP. Valeurs 900 F, Prix : 8 GOO P. 
manuel ALBAMO, 13 réa. dea Amandlara, Bouesy-sb 
Antoine, 918M Brunoy. Tél. : 69.0123.10 après 19 h. 

VdaClt -> Itctiurd«kl64l « lecteur K7 •» Joyat * nom. 
breux jauxsurdiikaetK?. Le tout trèi bon eut. 1 TCO f. 
Christophe GHAB, 72 M Eugène Chaumin, 49000 An¬ 
gers. TH : 41.69 J417. 

Vdk Commodore 126 bon état t lact. K7 1 200 F. DiaciorL 

i 'naux : Pibtai 90 F. Plsioon 80 F, ocur C64, Disc vierge 
1F Iss 20. Prédéris MASINI, 36 bd AneiQl» Fronce, 
8330<l AubarvRIirt. Tél. : 4162J)4.39. 

Vda 1541 pour C64prlx BOO F cri TBE ou échange ce lecteur 
contra isetaur M1M connectebl» cur Amiga ou moniteur 
couleur Amiga. Merci. RnpheM ÛiLRiCH, 28 rue de le 
Ceiwrdidra, 67100 Sèeabourg. T6L : 98 J8 J3.60. 

Vda C04 « 2 drive 1641 - 270 Qlaki 1 - I63Î • livras ; 
2 600 F jk débattre). Cherche contact Amiga. Eric BARIl- 
lER, 4 me de la Mare aux F4 m, 96190 FraneorwBe. Tél. : 
34.13.43.27. 

Vda pour Amiga originaux : 3 Stoogea, Berbarian, ObIKera- 
tpr, Flacon, Test, Drive, Ferrari, Fonnulii 1, Manoir Morta- 
vfllq. Sons prix. Amoud COTTEAU, 16mo JuleaHalene, 
68900 U Chtttea TéL ; 27i4il01 
VdiC64 • Imprimante graphiguB * lactaurdedieq 1641 4 
70 d«g jeux dont 10 viorgoa avec boftior. Prix 2 900 F. 
Jean-Lois CAMA2ZOLA, 79 rue ThéophBa Dècania, 
13806 ManwiHe.TH : B1.81.1189, 

Pour Amiga 2000 original d'Archipelagroa neuf 200 P. Paib 
indicBlil pour la Suisaa (tél.) Mers THIERRY, Cosaonay 
101,1020 Renarw - Suiaae. Tél. : 25J11I, ma, je, va, K.6. 
A ttlsir I Vds Arnioe 500 -t Pariid 4 2 joysTicIts. GoienQB 
jusqu'au 17vi1/S^ -• tapis souris 1 40 jpux • disks 
viorgos. Frix '4 000 F Nicote CTCHEPARE, 48 me Rol- 
fet, 76018 Psria. Tel. : 4614JI7.77. 

Vda Amiga 500 4 moniteur ICSI •* 1601 4 nbrx feux 4 
nbratavues 4 joysUcks - céble Minitel -* bottiers range¬ 
ment -K disks. 7 600 F. Stéphane CAPOBIANCO, eU 
SoleBleden. quartier PrMne, 63440 Fayence. Tél.: 
94.7122J4 [après 16 h), 

Vds Commodore 64 nouvelle version 1 lecteur diaquaita 4 
moniteur -1 joysbeka * 100 disq da jeux et utilitaires 1 
boftes rongts livres. TTseiry OUC^ 23 place BIchal, 
01480 Ppntiit TéL ; 7447,2194. 

Vda C64 - >541 4 K7 Expansion 1764 Ijoyita 4 jeux 
K7 disq t écran disq multiplsn 4 Virgule sanipr impri 
MPS 801.4 0)0 F, Michel BDCQUEU 3 allée Jehan Ah 
laln. 44600 St-NeiMain. TH : 40.4101» entre 18 h et 
21 h. 

VdsC64 -i 1541 < mpnit.. coui. 1KS 4018 ocol. • NFS 
13). Garantie 1 an •• expertcaniidgeVI V2 4 67. Jeux 
ongfnaux -• joysticks. LetoutSGCtiFiéè4 700 F. Christian 
RISACHER, 14 me Jaarvfioptfste Lorot, Cernav4a*V8lB, 
76720 OoTipierre. TH : 94.6129.90. 

Vdi Amiga 2 CD 0 neuf 4 moniteur 1084 4 joysticks 4 jeux 
souris revues 4 émulateur Mac Irrtosh : 3 000 F. Vds 
également Sim CrTy et Fnsbror B. Frédéric FORABOSCO, 
6 bb rte de Maisons, 78400 Chetou. Tél : 30.71.17 J1 

VdsVtJsClSO 4 moniteur couliut 1901 4 lscteurK7 4 
joyst. 4 nbrxjeux (disk! moniteur sous garantie - Geos 4 
Jai«. Le tout 3 OOÜ F. OBvier BEAUDOIN, 12 impasse 
das Ljieiers, 34830 Clapiers. Tél. : 57.59.4111. 










Vils Aftiigs 500 + jojx + riKniiiflui coul. + exTarwior 
6I2K Le tant sous garantie 5 800 f. Acn. Amige cassé 

SCO F. Frai* LELONG, 48 rua de la Somma. «2143 
Angna T«L : 21.4(.«3.60. 

VdsISGteijrde diaq pour Commodore 64. Plus do200 jeux. 
Prix à débattra Télèphortaz-moE A blerttût. Nicolaa SE- 
GARD. X La Chavdeila x. Joue4aa.Totaa. 37510 Bahin 
(*a.T«l: 47.5329.39. 

VdsC64 -F lecT.disksaiK? + moniteur mono f nbrxjaux. 
Le tout an TBE. Urgent. Vendu 3600 F. MckadI MARE. 
CHAL 14 ma CMomii Becai. 69215 Abicon. Td. : 
37O6J0.6«aprài19h30. 

Vds Amigs 800, axi. 5t3KO, rtnniiaur 1064,24 lecteur, per- 
lect Sound, interface midi. 100 softs, souris à léparor. |ovs- 
ticlrs. lapis, docs. 8 OCO F. XavierGAOfOM,6 rueTaefat 
75020 P«II.Til 14361.6568. 

VdaAmigalCCD f cible peiitel F documsniation f Ocg 
de [aux : 2 800 F. FloranI DELOUS. 12 ma da l'Hmloga. 
913H GRIGNY.m: 1066.27.43. 

Vds oauea A3000. Amiga 500 F moniteur couleur f es- 
lentlon RemS12KO (A5C1), TBE, le tout pour 6 SCO F.«. 
Vier DE U SALIE, 16 pinM de ta Gerenna, 64410 Ba- 
doiiuTiL: 9066.61.04. 

Vds louxBur Amiga, origlnain (Sts^iderO, Outnjn, Seuk, 
Great court. Operation wolf, etc ]. Suite Btienseigrtamonis 
per tel. JecOmt QUETARD, U ma Honrl Hidiaiana, 
70310 MOMTES60N, bOt Q2. TéL : 39J261J3 aprti 
10 ^ 

VdeCommodpralTBF lecteurdisk FnbnieuxF üurae i 

1 menerté f 3 boîtes da rangement pout diefc. La tout 

2 000 F. Bnaro PAVIS, 40 bd Motiaganan. Bt D, 13009 
MMalla.TH:61.71.72.43. 

VdeAinlge600g4i. ISmole f ext. ASOI f drive 227 f 2 
loyaiicks f 200 dlike F Itvrea et ravuas. Prix : 6 600 F. 
Lataant TESSIER, 1 ma du Berry, appt 10,03330 Naullly 
iiaMBnH.T4L:4360.O4.71. 

Vde Amiga 500 die. 09 f mon. 10846 f Sienerhit f D. 
Painii II 4 PopduliMi 4 Xénon II 4 dilliter 4 2 ieveticks 
4 20di|4s,CBuiadblaamplol.S0IN F RaphaHPERRI.II 

ne da SaGemeln, 7K20 Etei>»likVlla . THr 
30.6664.40. 

URGENT III Vdi écren coulaur eiéiép Cemmodora 2C64E. 
Vslaur3200F,cédéi2 300f.Serantla1an.Par<aouB.P. 
Roman AHAU, 6 ma da RhroU, 76004 Parla. T4I. I 
4164.71.36 


Vd5ComrmidQre64F-1541 4 40dBks t- foysHck 412iilt. 
Prix 1EOD F larme. Vosoanl MATILlf, Madngea AF 
Inpas, 74200 TbatiDiu TéL r 6020.3166 
Sloûoop I Affaira : C64 4 1541 4 moniteur coufaur 4 æ 
jeux 4 2ioys4lB31 4 Une letoufpourS 000 F. Analyse 
roure proposition sérieuse. TBE, FrôdétOt SUMIEN. 27 
evtatua SenéloA 60570 Vaugnerey. Td. : 7645.9464. 

Vds originaux Amiga : Stridor. Robocop, Prerdous Matai, 
Tded 3 Foigolten tVorld, Rick. OangsiousAlteiedBoasi. 
110 F l'un (boile et ncéicol. TNeiry DURAND, léa. dat 
Jaïuiee, stud. 06 % ma Ematt Renan. 02130 lesyéea- 
A4ou6iiaaüx. 

Vda originaux pour Amiga iDaluxe Paint 2 1300 F). Pra- 
cious Matai 1100 Fl. Rodolplia LE SOUER, 11 biima de 
Raina, 50270 PIcamexa. Tél. : 07.852600. 

VdsAmlge 4 A801 4 lecfeurexiemaB'TS 4 mon. couleur 
4 I00 0lsks6'26 vloyellek.ToitteousgaranlJBeeiilmon. 
L'enaemble pour 5 700 F. P.S. : c'eat un Amiga 800. St*. 
phana LOGUET, 343 ma Sobert Sefuna^ 27130 Van 
naulmir Aura. Tél. :363260.e. 

Vdi C64 4 lecteur K7 4 jeux - 3 K7 viergee i 2 K7de ba- 
rûc 4 1 joysilcL f 3 livras f paritel. Vendu 1 000 F. fan 
nend CHEN, 94 bd Martchal Joffra, 92340 Bouribta- 
RaM.TéLr 40616621 

Vd5Amigi2OOOneuf!7(IOOF.CoflroayecAmi0aunOan- 
lodt d'une valeur do 1 800 F f loypIcL f jauk f lourle. 
Fr*d*tfc FORABOSCO, B bis roula da molsana, 75400 
ChaIiHi.T4l.r 30.71.17.96 

VdsC54 t driva 1541 f MRaderangamani 4 nlxxlauxel 
urFiieliB 4 doc, 4 qualqueitilU. Prix 11 BCO F. Antcéfw 
FERIW2UE. 4 avanua Eiffal, 02100 Maudtvi. Tél : 
46a0021. 

VdaCBt 4 154 4 nbrxiBuxrtiuilitairaa 4 doc. F bpnada 
rangimint 4 AiariBOO 4 drfyeSiO I InterftcaSOO f nbrx 
lauk 4 doc. La tout 3 500 F. AntoliH PERNiaUE. 4 avrn 
nul EIHal, 92100 mtiidon. TrM. : 46260021. 

VdiC120Q 4 montl. ooul. 190140/90 COl. :3COOf. Dr'ivs 
1641 4 1 530 r 1 000 F. lmp. Seikoehe GPSCO i 500 F, 
Livrai 4 doc. 120/64 jeux originaux pour CBS : 900 F. 
Jaequae FORT, 1 ms du Dbotaut labba, 75020 Paris. 
T41.141.93.0666 

Vdf lecteur da diiQ 1541 pour C64. TBE général. Prix é dé¬ 
battra : 890 P. Origmtux an cassalla i moltia prix, A bien. 


tOt. Niralas SGARD, xLa Chtvalatiaa, 37610 Balan 
Mât. TéL: 47.532926 

VdsC128D n moniraurlSOI 4 power carbidga + pr^ick 
F pince désquaitc f 500 disks F boite tangamant. Prix à 
débattre. PhOppe lEClfRCa lycée Carnot, me A. la- 
roy, 62700 Bruay la Otiaaiéra. Tél. : 21.369625. 
VdsC12S4 1571 F 2joveticlis f nbtxjeuxel disks vierges 
F 1530IK7I F câbles F bouquins. TBE I Prix à tfébenro 
Iranonneble 1). ChrlidanBREINL, lOnje RoseBonfteur, 
7S015PaeiaTéL:456B.0762ltépondeutdBlaiaiiinée II. 
Vde C54 F leci. K7 * leux état moyen Iprobeà l'écren). 
Prix : 500 F Phippa MALTIER, Lee Chanatav» de 
Beulrt, 2 allée Cyclamen, 39700 Méri^iac. TéL r 
569597.74 week-end. 

VdsAmlge 2/00 compatible IBM/XT 4 moniteur corn. HR 
4 nbrx logieiele [Amiga, IBM). Prix ; 8260 F, TBE. Sté- 
phina NICOL, 511 avanua du Maréchal Lacéerc, 79E70 
Viannaa IfSaltm. Tél : 36767669 après 20 tu 
VdBA600 26l»F,A1C«4S:2D0OF.A501 rSOOF.druefi 
ctblu r 200 F. Raobartlto corraspondenis lur Amiga et 
PC. UHQENT. Matériel an TBE lAliacel. Serge WERME- 
UNGER. 94 me de Dunliarque, 69200 Wulhousa. TéL r 
00.5675.43 Hawaik-end). 

Vds Amige 600 lapurla, cébles, looe compriel, encore loue 
garamla f |oyerlcl Insull F diaki (801 F revuai. le tout 
3 000 F. Wlllmn LE HENANff, 31 tue Ssulry. 25130 
Cbtatvaria. TéL r 95661421 (de 19 4 20 h). 

Vde origlnoukAmigi (Starglidar 2 f RoeCVpare F Bsrba- 
rian f niunderbleda F Jet, alc.l Lee 12 jeux leulemenl 
800 F. Phlippa DENIS, 5 nit H.-W. Davllla, 44100 
NanIw.TéL: 40.40.9225. 

Vde Amiga TOOOA : S 800 F avec des ravuse (301 4 des 
diika 1501 4 1 fovadck. Frédéric BERAUD, 35360 Mont- 
chenu TéL 1 76/167646 

VdaAmigeBÛO 4monlieuteeiu1. 4 ext. IMO * loyitipé- 
eielFSII i locigleli 4 docaldlaq 4 ROM 1.3.7 000 Fou 
séparés. Patiidi TABART, 7 me Panata, 91250 BsItiDy. 
Tél : IB.TS2611. 

Pour Amige, vde orlglneux IBobp, Bob Mortna Ocpan, 
Metbie madnssa. Test drivai. La tout 310 F. TMarry lA- 
BRUNI6 calèv Mitracq, 54100 Bayonne. T4L: 
60.520411. 

Vda A600 F 1004 4 Vortex 20 MO 4 lecteur 5P1/4 H- 


A501 4 CkÈan HQP45 4 Prowrite 4 jeux 4 dise 4 Byros 
+ accassefrea. Gerentla 1 an. Neul. Saerrhé è 15000 F, 
Emmanuel BONCET, 1 me Humai Lalnéa, téridance 
Lopohi (M. Monclarl, 84000 Avignon. TéL : 90272066 
Vdslecteurdisq ïl 12 pour Arrùga. Etat neul lecb. déc. 89t. 
Valeur 1 200 F, vendu 760 F, Exceptionnel I Karin FAK- 
HRY, 20 ter me de Baicna, réa e Les Pdeaena », opt 
2295,92400 Coiibevola. Tel : 4769,0416 
Vda C64 4 lect. disk f MPS 01 4 power eattridge 4 ts- 
blettegtapbique F nbrx jeux f uUltieOes. Leiout2600 F. 
Cyrilla SAADA, 14 av. du Général Mangin, 75010 Parla. 
TéLr 4224.7526 

Vda Amsitad 5128 couleur F tuner TV 4 magnétdpnone 
4 cibles F 98isux 4 une disekie de revues 4 icystick. 
Val. 4 lOOtOF, vendu BCOOF ferme. Juoquee GAR. 
NIER, 10 rua dli Acadi4 «ppt TOS, 92000 Nanterta. 
Tél:47.21.7690a|ltét10h. 

VdsAmsIrsdPClSiaécrenmono/CGASO t Imptimonie 
4 nbrx logiciels ; uüliialres al [aux. Prix : 4 800 F, Isabala 

TRUONG. 241 bd VaMrs, 75011 Parie. TéL 143.71.9465 
apriaSOh. 

VdoAmsbedéSé > dnwODl 4livrBSF orlglneux f mo¬ 
niteur couleur, Letout2 600 F (6 débetuo). URGENT I Etal 
neul. XariarKRESSMANN.éiuaJufetltaity, 335106» 
zinst6estae. T4L : 8068.03.14. 

Vde jeux eut C84disksèdee priximbetteblee. Poasèda nbrx 
nouveautéi 1989 (Cabal. The unlcucbeblea. Double dra¬ 
gon ni, Sirldet, TInlln. etc.). Jacky ALCESILA6 7 niide 
ta Fsr«e, 59810 Foanéaa. TIL127.606174 
VdsCOé F 1541 F 33 leux f bcTie do rangement 4 livrée 
4 loystlA IPbeiot onel 4 cible perltel 4 43 DF DO. 
Acbité 3 400 F, vendu 1 400 F Tluirnaa FREUNOT, La 
Rasaiala, btt 0, 71760 MweB-Merly. Tél. : 30662729 
eptétilh. X 

Vda odginauk i ISO F rats que Pæslng sboi, P47, Cbaca 
eirlbes bsek, arc. QuUaumt OB8ER, III n. J.-Jaur44 
75019 Paria. TM.: 42466601. 

Vds Amiga IKK 4 nunK 105I 4 lecl, disg exi. 4 Inter, 
midi 4 inier, Imorlmanla 4 |ovst 4 acurla 4 30 diaq dont 
KCS1.5.Sludlp24, Deluxpilnt,Amai4 dpc.Prli9000 F 
JauvPlarn BERNARD, 170 rua NaBonala, 75013 Porta. 
Til:lll46l63369 apeèi 11 h. 

VdeAmigaS00 4 200dleL4 f 2boiieerangemsnB I iPya- 
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NOUVEAU PC ENGINE U “SUPER GRAFX“ RGB Péritel 
60 hri + 1 jeu : 3450 frs 

PC Eogioe aormes péritel fançaises 50 hiz compadUe tous moniteurs et 
toutes TV (KX>%) couleurs originales avec lRtnl990fi« 

FaiteB momer un auio fire sur votre joyspRiit d* GrigiDe 


MfiUYBAÜL;. C( 
oecoâleDrB pour 
Bneine ^ 


Correcteur 
votre PC 
Gra 


Engine 

EXCLUSIF 

daptatkin meed kma npur 
voire PC Eneme KD m 


MEGA IXUVE gxérM 

40 hrz c e mp ariMa lou moDiteuci et 
tmies TV rauniai d'uo caoil AU. 
2190 GrS (inu jegx) 
2490 frS avec AletiL kidd 


PC Engne 60 InzBoa jein 
PC EsRipe 60 hrx avec este 
PC Eogiiie 60 ln + 1 iaux 
PC Ei«bie 601n4- II. 4-«aie 
PC EiûiDe SO In 4- lieu 
PC Eoeiiie SO fiz 4-11, 4- cane 
LacWir CD tUm 

ioyepod 4- doublevr 
Fraaopm stk^ NEC 
Xe I PKI NEC 

Doubleur 

Trtideur 

Quunipleur 

AdapUBiDO speed Idng 
Adaintiou aiOcAe 
AdapoalBin toecd Ung 4- aiocfire 
Adaptamr NEC pour momtaur 
AjnÀrad 


. . 6 ** 

B90 DrÎBOO apiril 499* 

r90 Wwld court leaaia 449* 

B90 Son sou n 44* 

B90 P 47 499* 

2090 Duoeeoa explorer 43S 

3990 VigOuIe 499* 

CjW ctoas 499* 

349 Nmja warrion 499* 

Ta Pbal lu 549* 

890 GooM 549* 

Tiger beli 499* 

m Bloôdv wolf 549* 

JAS Digital champ 499* 

299 Mr beli 499* 

USA pro baaket 499* 

DO Biinrihl 499* 

DO Moiobike 519* 

D9 SbinoU 549* 

PC kidd 499* 

249 Triple bettle PI 499* 


Kui^ riiler 

Heavy unit 
A1DOSSC robo kidd 
Ctaae H.Q. 

Ahered beat! 
Neaiopia 
Monster lair 
Valùn 

New zealand noriea 
Supe voDey baD 
Tiger rond 
Baîeball '89 
Blodia 
Paranoïa 
P reiri e wi. l 
PornatiOta aoccer 
Piydu chaie 
Otriden nie 


549* 

549* 

499* 

499 

449* 

499* 

475 

475 

525 

525 

449 

499* 

549 

499* 

349 

449 


Uuoettei 3?* 

Ligbt pbaser 
Conrol trick 
Rapid Tite 
Spaed king tega 

Dead angle 
Dynamile dux 
Golden ne 
Piycbo fox 
Tenoia ace 
Cloud master 
SpeO casier 
Galaxy foice 
Casino gnmaa 
Wonder boy DJ 
Californb gamea 
tous titre* en sLock- 


309 

269 

D9 

109 

159 

299 

329 

329 

329 

329 

299 

329 

329 

'299 

329 

299 


NITNTT'r; rsiT:>c5 


laport NDCTENDO 
Adaptateur 
Star wtr 


Roboem 
Use Hnder 

Nouveantéci francaiart 
Track and Bel II 
Wizard and warrion 
Megamao 
Life force 
Wersdraami 
Alidii missioo 
Section Z 
Ruab'u attack 
Ikatri warrion 
'lîger beli 
Robo wairior 
Mario broas II 


399 

395 

393 

393 


375 

375 

373 

373 

375 

373 

373 

373 

373 

373 

373 

375 


ENSEIGNEMENTS Tél; (1)40.38.02.38 VENTE PAR CORRESPONDANCE : (1>40.34.36.26 


NOM.....-. 

PEŒNOM.. 

ADRESSE..... 


...Tél :.—_ 


Malériel.. 


Errais de pOit... 
Mmiant total.. 


Bon B retouroer, lempli 8 SHOOT AGAJN 

lU me ife flaihe n 09 Ma 

Réglement par chèque à SHOOT AGAIN 
(frait de port 25 fra) D 

Règlemeui per contre remboursemeiit (fnU 
de port 40 ira) Q 






















































tldi SpsMing f cofdor reliant chaîne à l'onfinatsur. Le 
rouf excellent ÿtst. Prû ; 4 000 F. wenamSCHERHES, 19 
rue du ChAtMU, 771M Forn6r«a'«fvBrtfr TéL: 
M.ttDI.Ifl. 

lAmlga ;eupef affeire.VdeAmigeSDO f rnuliinjdedeieuA, 
diifce + originaux * moniteur ooul. * émulateur PC. Su* 
Der prix. Abou FARMAN, dc ma lne du ÜHip, la ftou, D, 
06900 Ceqnai ng-Mer. 

Vd$ jeux CM djdia h prix bès modestes pose. (Cabal, 
GKosibueters II, Tusker, Stunt car. The untsucheWss, 
cte.l. Coniaet sérieux, shv, rapide. Jaehy ALCESILAS, 7 
ma de la for9t. S9610 forntu TiL : 27.WJ6.71 
Vds C64 * îecieur dieg * lacsur K7 1 moniteurs mono t 
jeux K7 et disks et mitsic msker, belle de range¬ 
ment '.2 OOO P. Tbaerry BACHM,6 rue du Bidssonde la 
Ber^lre, M120 Foiitaney«MieÂ)ii. 

Vds 2 C64 bon état • lacieur K7 * nbni originaux K7 et 
dlsgun pour 9BD F. Frédiiic BATTEGAY, 4 nie F.-6r>9eli, 
7n70 PWtb. TéL r 30W.07.91. 

VdeCM + 40ieux * lect, K7 * edeptateurPALSECAU 
^ livras. 900 F Fabdea COUN , 146 rue Udy-AaWir 
tan. 16160 Tavemy. TéL : 30.40.r42. 

Vds CommodPrt 128 * drfve et lecteur K7 * disQ feux et 
utiIctelTBi f cartouche action (sf^ev. TSE. Prix 1BOO P. 
Sarge HAMON. 6 ma Marcel Alizard. 93160 Mm Me» 
nL TéL: 44674160. 

ATENTION : Commodore 128 -f drive 1671 r 1S3I} * m» 
olleur 1702 * 40 K7 joriginiux) « nbrx jaux f {oya. 4 
livret miero DPR * gaos 4 IDNE : 3 600 F. JaaryMare 
PKCINATO. 14 aMe daa Pwwnlan, 91320 MotHhüry. 
TéL:B41.17.K 

VdiAmîge 500 f nwnîtaur wul, 1084 4 2e lecteur * ax* 
téhtlonmémoire • 9originaux 4 67diaq 4 2 ioytt. > lou- 
rit 4 minutli : € GCC F. TNerry MAOET. Clmatléfe de 
FEil 03100 Memluçerv Tél. : 70,06.19.66. 

Vdi originaux Amiga : Peleon, Mivonditk, Voyagcurtdu 
tampe. Indlini Jonei, SInbed, Porta du tempt. 100 F 
pièce. TU. :4Z69W.Uapréa 19 h.. 

Vdi Vdt peur imprjmer>te Okimati 20, un kit Interface 
Amiga. flauf 1 600 F. cédâ BCO F. Excelleni étal, très peu 
tervi AUnU8l0IU6r8nieduLiixamboufg.26OOOBa' 
aançorv Tél : 61 J1.20.K heurte repea le toir. 

Amlgt. Vdi}eux originiux : Gunship * Explora 2 4 Feloort 
4 SeuA 4 IndI awiture 4 5livrH * 2iOYSti64.1 000 F 
4 Irali d'envQi. Neuf a. Chriettphe D€ZAN,AHon, 73220 
Alguabela. 

Vdt Amige BOO 4 TV ecul. tv«o léilc. 4 moniteur mono. 
4 2|oyitleki 4 boire rangement disk 4 60 disks. Vileur 
8 200 F. vendu 5 000 P. Bruno FABRE. 21 dtamin de 
r Axial. 79430 Uuvad»nnca.Tél. : 34917440 1^20 K 
Vdt C64 4 monh. mono * lecteur K7 4 freez fram 4 nbrx 
leux 4 manette. TBE. 1 an. Prix ; 1 600 F. AmaudSAINT- 
OY AITT. 6 ma det Genlli. 89600 Bron. Tél. : 713161 AS 
letdr. 

VdiC64 4 lact. X7 4 1641 4 Powercert 4 Praazlrama * 
nbrx diifca 4 livrai * revu» Commodore. Prix 2 CCC F. 
MkM LEMOINE, 60 lu» bèna JoVot Curie, 79620 U 
Havr*. Tél. 138.6101.09. 

Vda leux originaux pour Amige (Boirter. Sim dtv, etc.f é 
150 F pièce. Ccntole CBS avec menerr» 4 éjeui, TBE 4 
volante réperar : 500 F. StéphméUSILLER. 6rua NIeo- 
ha Copamie. 77390 Comba4a-We. Tél. ; 84AM197. 
Ccmmodori. Anantlon 1 Exc^onr>el I Vdt cordon pour 
relier 2 Amiga viHmt)l4 160 P. et un digltelbeur mono/ 
tléréo 300 F. Payable contre ramboursemenl Poete. RL 
ehvd SCAU. 43 rte de MeyzlMi, 69720 
Mtra. 

VdeAmigaSOO 4 TOhuxetuiiluîraa 4 dondlvenrts.Peu 
servi. Eb( impeccable 4 prise Pérrtel. Prix ;3 630 F i dé- 
beltra. TMwry 8AILIIER. 64 nie Camoi 62790 Uo»an> 
Gohele. Tél. : 21.749010 wtk-nd. 

Vds pour Amige : Indlana Jon»and ththft cnjseda iorigl- 
nil an français : aventure graphiqual t 1B0 F 4 Persils 
(original f : 60 F. Cédrtc PETIT. 99 immexAéa Guyenne, 
rua narra Comtila, 76420 BtioraL TéL : W60J5 23. 

Vda jeux ûrigInauK Amiga et Ateti ST ; Shadûw of the 
beaet, Pighting bombar. etc.) Chacun IX A 160 F. T08 ; 
6CO F j clavier). Chikttféia MENGUV. 21 ria de 8t*<9r» 
dan, 96600 Eaubonne. Ta : 39143144 

Vds nbrx feux et util. pour Amige. Liete contre ar^veloppe 
timbré». Réponw assurée. Parts et région parisienne unL 
guemant Jeux. BO F è 200 F. Mo» BERNIUON. 46 ne 
Lanvtine, 92SOO RueiLMajmalsofu Tél : 47111119. 

Vda pour Amiga : Ciazy Cârs2, Hawk Eye, Thundarblada, 
100 FchscunelKtnggus6t2 :180 F, Deluxe pdln(2 : 350 F 
fltC64 4 1641 4 jeux, faire offre. Eric MARTINEZ, 12 rue 
Balay. 42000 SarniEéanrw. Tél. : 77J460.6I 

VendsAmfga 2000 monileur couleur H,R. 1081 4 joystick 
4 Bvr». Très bon ét9t. Prix ë débattre ; 7 9Xl F. Jeaiv 

Ct«l»SCHEUR£fL2TuedebUbérBtiarv262eOEtDU* 
vm.TéL: 8117.8191 

Vds C64 4 1S30 4 power cenridge 4 lmp. 4 2CO log. 
feux. TTX. Tâb. Simul. Lltü. Doc. Uv. Borterang. disks. Le 
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tou, 3 SOO F . saisi. J.Aviçol., 68 av. du BtUu Fon. 
tainu, 9260Q Siwlgnv4ir.0:gff. TiL , 66.96.64.67. 

Vis 64 . lecwvr di» 1541 + impiimafileGPlCO + |«ut 
Prix : 1 600 F è délMKre. Sibutian RENARD, 76 Grinit 
Ruo, 60690 l^boisfeirMihTheli. T6L : 44.09 69 ,63, 
VdsC64 . lscteurK71B3Il + t marwmd.ieux 4 50 jeux 
crjgiruiix. Le tau, pour 7 500 F. TLurry MOREL 6 riH 
Pari Ehiard, n° 273,86000 BsWgn,. TiL : 4U1.».;a, 
VaBpourC5. : 1 Tableriegrephiquâ 1 svmbéliEeuruocAl. 
Pued BOURREAU. 6 aWa SundM, NociiL 26200 
Mont«liM.TiL:75.D1JI0l. 

VdaC$4/128q«r1y/a2Brtv + ianB * drivelSOl + 1530 + 
TVcoLilBur37 on .. Int PAL/RVB + iov»t. *■ nbrxjeuxsT 
Utirnalm . Ibm. Prix : 3 000 F. DomlrdqiM SOARES. 
Tél, : 39.61.03.16. 

VdsC64 + iBcteurdiaqualtas + nenibreuxjeuxl BOO F. La 
tout sn Bxcallanr dtal. Eric MARIA, ruaûûrBuCUnian- 
cMu, 18»» VmaL TiL : 26M.1172. 

VisoriflinBux Amiga :WilOfUMt15albioch6Bar>Qa60 F.. 

F<Kir C64 : lictoür K7 1B30:120 F, 6I28CO + 17 iMx ; 

I SCO F. Sanaporah LAM, 16 av, MuknBan Rcliu. 
piana, 644M VinvISalna. TiL : 47J642.20 iprta 16 h. 
VOS Amiga 1000 . axt. RAM 1.6UCI. 4 000 F, AiaN 1040 
STF, snii geramia, logiclela originaux 26COF, TiL; 
46,62^1,13 apita 21 h ou wMkond. 

VdaAmIgaSO + mobll.ccul. ICWS + axt. mèmoira ABOI, 
La tout garanti . ficnirB .2|oy * injrli.. 2Siauxorigl- 
rtaijx, Btfl. la tout pour 6 600 F. ChriatORAa LAHAIS. 146 
brilla Clwiipignv, 04210 La Vaiantw. Tél : 4116.3000. 
VdiCSi . caai. .driva 16*1 . nbtijauxoriginaux t po- 
nor r;ert F 50 disk, La tout étal rraul 1 700 F, Jacqusa- 
Ar«lr4 POMMIES,24 mais Cha varia, 33000 Bordaaua. 
Tél : 60,70JH.36. 

Vda C12SD mono . impr.vc. lali 1 1640 . lovât . taux 
4 liurH 4 OK viargaa 4 ulliil. Jana le 4 papier inipr. La 
toiti : 2 7GO F, ou a^arta. LauraM HUBERDEAU, 1 riK 
da CaiimotH Qiavrtvllo, La Potaria, 76620 Sooi. Tél. : 
36.71,04.16. 

VOa pour ComrnoOora 94 : imprlmanta MPS603 4 trallt. 
mem de texte Textomat » utSiialra Prim Sbop. La tout 
700 F. PHlIppa PAUTRAT, 229 Bvanua Gambatla, 76020 
Pirii. TM: 43.61 J4.2*. 

VdaCBt. nbrx jeux . manatia. lact.caH.I 500 F. MDS 
. manaiia . 30 laux 1 OCO F. Ou tdbanga contre Amiga 
EDO. TWarry VERMAUT, 9 rialataiioa horvgrolsa, 60320 
Maubounlln. Tél: 20.07.10.34. 

Vda |i>Ji Amiga : Explora 2, lai Voysgauri du tampe, Mi. 
croproaa80ccr.at)a4jxNtntar>do rZaUa 1160 F), SactionZ 
[130 R, Vollav Da91100 Fl. éohan REIWUARD, 228 rut 
di Coiireallta, 70617 Parla. TéL : 40.910)4.12 
Vdifaux Amiga rEiplots 2, las Voyageura du tsmpa, Micro, 
proaaaoccat,alleux NIntando : Zalde (150Fl. SactionZ 
{130 FL Voilarball (10) Fl. Johan RENOUARD, 221 na 
ita Cowoalai, 76017 Paria. TiL : 4646Jlt.12 

Vda programmât pour Amiga l)aux, uilltalret, eic.l. An- 
déni numéroade Tilt 160-741610 F l'un, GEN 4 é B F l'un. 
Sargt M06ITFT, 10 ctramln rio la Srangi, 00610 CHAB- 
SIEU.T4I.:7U0.66S6. 

VdtC54 4 lectaurlSit t nbrx jeux 4 livre 4 joyilick. La 
tout bon értt vendu Z 500 F è débetlrea. URGENT. Doml. 

téqML£FIIANC.11ruaSatioFlorindno.03170Ba7<t>- 

laLTM:43B4J7.10. 

Viseur Amiga : IFiaEnfortariO F.TatrlsTQ FatTaatdrlva 
SO F. Vendrais ou écbangeraia contra Kick off. Chase HÛ 
170 F. esrriatopha CHDHIN. 14 na tlat Sorbitre, 3230 
coaiélt-VIvlarL TM : 433I.08J7. 

VdiSX64lportBCIal4 C64 4 1541 4 1530 4 monlt.coul. 
4 imprim. ; nbrx jeux, utlLevaadocs(4 ZOOOpsgea] 4 
originaux 4 âmul. Minil. axe état. La tout 6 000 F. 

ijManI SZWARC, SsCraapIn, 76220 Gourray ; ou 160 
BV. E.OuainaL 14200 KamnlIéSt Clalr. TM : 
3530.1614 nu 31.47.4634 dénancht al lundi 

VdeC64 4 la(±K7 4 1541 4 2javsllcb 4 btarangamsnl 
4 adaptateur pérfral 4 nbrx }aux orlgiraux IK7 4 diSQl. 

L’anssmpla 3 500 F Huguet CHOQUET. 36 na daa U- 
bmix, 95320 St LasvIaFotét Tél. : 39.96.3206. 

Vds C64 4 lacL K7 4 5D jeux 4 1 {oysiick 4 cibles 4 
livras ;TBE,lelaul ;2 000 Fouéchangarensarnbls contra 
Olympus OMI, OM2idébaltrs. Mkhaél BENKHOU, 20 
quMdaTounIs, cioz M. luh IfGADD. 31000 ToiorBa. 
Tél: 022610.70. 

Vds C$4 4 impr. graphique 4 lecteur da disk 1541 4 70 
disk de jeux dont 10 vierges avec 3 bortiere 4 3 manettes. 
Prix : 3 OOl F. Jaan-Lnâs CAMAZZOLA. 73 lui Théo, 
piale Decanis, 13006 MarsaGa. TM : 9131.129. 

THOMSON 

Vds Thomson M06 tbé. année 1986 plus manuel et nenv 
breux feux. Prix : 1000 P... Asuivre. Franck FERICELU,1, 
rus SaintéfiiHrV 78128 Rsmboidet Tél : 30x41.84x43. 

Vds TO 8tbé. * 2 lecteurs disk * joystick * logiciels, jeux 
4 livres 4 crayon ppilqu». Prix : 60(X) F, vandu : 3000 P. 


Nicol» RAMÇOlSx 13, rout» ds Dhioa, E7280 VoM» 
Brid». TéL: 87.810180 fNxD.SJ. 

Vds pour TOBT09: Ipgichh originaux : Bèvouac, Aqua- 
naud, Bahdeau PeysdeBig Ben.éOFpiè» OU )COFI»3. 
Stéphm WnTENBERG, 18, n» des Grands Meftr», 
37400 Afflboi». TéL: 47x67.1130. 

Vda Thomaor MOS 4 lecteur d» K7 4 crayon opriqu» 4 
logiciel da destin 4 msnenss 4 nbxjeux. Pr[xëdâ>4tlr». 
j#snL>tfs PETAVY, 683 E, tvenu» du ColOM^FafaiM. 
77190 Pammsri»4ss'LyL Tél : 6139E7H 
VddT088V»e(ktve3" 1/2 4 feux 4 manatte pour 2 500 F 
Vends jeu x et socle pour monlteu r : 90 F. David MANGEl, 
1D, ma Vmdrm. 75009 Pwi». TM: <111.09.90. 

VdsTûSD 4 monhaur hauia réeofution 4 nbxjeuKfl» 
fiesidoTO] + crayon 4 revu» ThomMn. La tout tbé, Va¬ 
leur : 6CD0 F, vendu ; 46M F. Cherche Amiga tbé. Marep 
DOS 8 ANTOSa 4 e( 8, rue de h 8»iia, 7U16 Paris. TéL : 
<18Qil2E. 

Vdi T09 coul. 4 emyan optique •> sourie *• evtorelon 
jeux et mua. 4 joystlek. 4 Zerlglnaux dent Atkenold 4 
manuel. Tbé. Voleur: 7 000 F, vendu: 2 BOO F a Oébsrvs. 
SléiMM MENOZZl, 4, rtM du I imI 1948a 95870 BaKni. 
T6L:3Q.71IM.74{de18hÉ21 hl. 

Vds moniteur Thomson 36cm couleur, haute résolution. 
Prix : 1200 P a débatuo. Jacques BEUICHA, 4, avenue 
de la MaMofia 081H Nh». TéL : 93Et.1104 fsprèa 18 h). 
Vds 2 msnettn pour Thomson : lOOF. Vdi jeux originaux 
pour Thomnn in <7: Numéro 10, Sleo RIghi. Dakar 
Meto, Top ChronOa etc. tûé. : 60 F l'un Guy ARBELLOT, 
6, Hrièra du OoH, 62390 Gerchoa. Tél.: 47JSW.81 

VdsTOB 4 leetBurdlsQ. 4 crayon optique • rtbxjeux 4 

3 manetw + Ihri». TOé. Le tout ' 1600 F. Aleun^ OA* 
VID, 38, ma de la Marne. Tél : 31111120 fqaèi 18 h). 
Vdl TQB : 900 F, lecteur 3'' 1/2:1000 F. lot de 17 jeux orl. 
glnaux * manetlMdsjeui jûuick Shct2Turbol : 10CO Fia 
loi. .ksAM DA SILVA. 10, ai» Julan Qrimau, 946ÛQ 
CK«n(dgr>y'«»Menie. Tél.: 47M.84.31 

VdsTOO f drivs3"1/2 4 moniiturveri * crayon optigus 

4 rnenatm 4 nbx jeux. La tout : 3 500F ë débaitre. Brie 
AUGU, 4, aléa 79379 Plii^. TéL: 30,6411W 
l■pré•17M, 

TÛ8 4 moniteur coul. * leeieur disquan» 4 43 jeux t 
ertyoh optique • menane 4 iNre pour programme. Le 
tout pour 41X0 F. Oenb PEROTTI. 70/72. avenue Henri* 
larbuSH, 93120 La Countauva. TN. : 48.311141 
Affak» Vds Thomson TO 6 moniteur coul.. nbx jeux (Ar< 
kanoll Game Oirer...) en tout ZOdiiki t manaRs * 
crayon optique. Tbé. La tout : 2SOO F. Chriatephe STAU* 
ŒR, 26, rue PiMeHiale, 88120 MchurlBer. TéL: 
8M1U.71 

VdsTQ 94. tnodim, 2 loyibcks, un ipeedking, 20)euk ori* 
glr^Bux, disks vlorg». Tréa bon étot 820 KO Rem 8emi* 
profaalonnel. SylvaM BISCHOFF, 124, M John«»v 
rwly, 91108 Co(ball«tHnnw. Tél.: 819182.44 lepré» 
19 hl. 

VdsTOS 4 dnve3.6poucH 4 moniteurmono t manene 
^ programm» 4 livrât 4 crayon opi<u» • feux llHChs* 
valieri compll: Stiri. Cepfteine Blood...) 3000 P Olhter 
RO.ZEC, 44. nie Commvidsiri43roli, 29200 Brait Tél : 
91(13.8449. 

Vda peur TO 7, TO 8, TO 9, TO 9 4 disk T 1 il (Crazy-Cer, 
Grarid Prix OOOem^ Bobo...) Répon» e»urée 6100%. 
Hervé DELATTRE, 47, rue Prinelpel» Ouva<Wkqu>rt 
82390 Lumbrai. 

VdsT06D 4 monlt.coul. 4 crayon optique 4 T0770 + 
joyei. 4 10ieiJ>* Ekcallerx état et peu servi. La tout: 

5600 F. TldsrTv BRUNON. 78. avenue du Port, 91160 L» 
9éeu. TM.: 74119211 

Vda T07-7D 4 lecteur de casseRei * cvtoucha bealc. 
Prix ! 450 F. Vendu avec manuels. Françoi» MORVILUER. 
3, impease d» Chavraulla. 71112 Fotaqueux. TéL: 
30.81.50.79. 

Vds ordinateur Thomson T016 très peu servi, clavier 4 
lacteurO 10O5''1/2 * morîteur couleur carte, joyellck 
et Mfnite). Prix ; 6 500 F. Stéphane PEEREN. 12. cité 
79000 VerMÜlea TéL : 39.6113.41. 

VdsT0 8 4 ieci. Q8q3"1/2 4 menett» 4 jaux + loct. 
casa. 1 200 F le tout. André LE OOC, Pempic,29300Tra- 
imven.TiL:98J11103. 

VdsTO 8 4 lecieur dîeq 3"1/2 + monlt. coul. 4 2 ma* 
nettes * crayon optique *• livres do programmes 4 
3Q feux. Le toui en i.b.ë. Prix : 2 000 F. Stéphane BRE* 
TON. 1 Us. rue lte»e, 78780 Moiree. Tél.: 3174.29.41. 

Vds Thomson TO S état neuf (vrieur 12 000 F) avec Impn- 
mente 40 colonnes, 22 jeux, livruspr. feux. Vendu 2 SCO F 
prix peut être débettu. dran^Ctaude GHESTEM, 107. rm 
Amtolfrfrme, 89180 Lonme. JA : 21014411. 

Vde Thomnn MO ô neuf 20 jeux * 2 joyst. 4 crayon 
optkjue 4 lect disQ * livres 4 revues 4 programme, Va¬ 
leur 6 500 F, cédé 4 000 F. Merci I» tireurs. Xavier 
MAES. 10M, rue dn CowiouK. 77160 PiovIrs. Tél: 
84i».2141 

Vds Thomson TO7/70 Clavier mécanique très bon état. 


600 F. JeervM GUILLE. 1 rue FslepeleCier. 92130 
iMyées'Moidinaaïu. TéL: 418111.78 eprèe 11 h et 
weekend. 

Vds TO 7 4 extension mémoire 4 2 joyst, 4 nbreux ma- 
r>uels, feux éduceoTi. 1CDO P i débenre. JMrne 
POUVEÎ. 11 rue L^MUtre, 94130 Noeent«a Marne. 
Tél.: 417159 Al 

VdsTO 9 4 mon couleur 4 tmprlmanta 80 col. 4 nbraux 
feux et éducatifs jerw, 401 4 foystich 4 IKrr» : 6 000 F 
Plofent GAMBRELLl 40. rue du PavMe43rignof\ 
94320 TbiaH. TéL : 418157.59. 

Vda Thomsen MO 6 4 2 maneli» 4 creyor) optique 4 
47 faux 4 manuel Thomson 4 livre programmes MO 8. 
Prix ; 1 aOO F. Tél.: 91.4714.49 entra 17 h et 28 h. 

Vds Thorrtsor) TO 8 4 lecisur disk 4 mortiieur HD 4 
crayonopdque 4 2 joysticks 4 feux (Blood, TurboCup...l 
f INr» 4 3 disq. vierges. Prix : 3 9(X) F. Aleaandra TRI* 
NIOAD. S. elée d» MagiwOas, 74600 Seynol TéL: 
SD.ea.20.71 

VdiTOÔ 4 moncieur couleur 4 lecieur en. S*'1/2 4 p. 
Pér. 4 joystidts 4 leirtorig. Disk * etayonopt. 4 Ihrr» 
baslc. Prix : 2 750 F. Jérbme BLONDON, routa de ta 
nocha4aGeler,69»0 Potayiiwia. Tél.: 789111.31 

VdiTO 7/70 4 K7 4 modem 4 ext. Ineustrton 4 disk 
4 en. 9or> 4 en. joysticks 4 imprimenta 4 loglcMsljeui 
et deaml • lighi pen, le tout l.b.é, : 2 000 F A dôb. 
Luem HVeZA, 13. rue Dafol 27000 Mekat TM.: 
H37A99 (après 19 hL 

Vdsmoniteur coul, HD t.b,é. (Sega, Thomixi...) ICC F 4 
ciavierTOl EOO F 4 drNt3"1/2, 150 F 4 axi. r feux 
TO 8. Gebtan LE ÛUENNEC, 1. n» du QénéraWe- 
Gadle, 58700 BreMlertQn.TM.: 97.319028 après 17 h. 
VdiTO 9 4 moniteur coul. HD 4 lee, K7 4 lie. dlSq, t 
menaRH.T.b.é, NbreuxjeuRSurdleketK? 4 crayon op> 
tique 4 prisa Pérttai 4 dM. 2 000 Fédébaitre. ûirileuma 
FOUABMER. 79. rue 8t43eorqie, 27910 RoraBly^rArv 
delta. TéL: 3149.7171 »irèa 1lh90. 

VdafiOO XL 4 taeieurK7jenr>éB89l 4 livras 4 cartouoh» 
(jeuxetlenguege) 4 nbreua»nouveautéaenK7, Valeur: 
2 700 F, cédé a I ECO F à débattre. Ollvtaf PINET, 90, rue 
AndrèSabatlar, 09B2Q Grigny. TéL : 7173.7168 (heure 
daa rep»)* 

Irgenl I Vdi MO 8 4 mon. mono 4 revu» 4 manette 
ipMdking 4 34 jaux 4 cordon Pérhel 4 crayon optique * 
guida MO 8. Prix : 2 300 F. P»eM LEVPtGOS. 41, rue 
des Roeee, 27790 Garennas^ur^Eiee. Tél : 31312101 

CONSOLES 

Vd. iaui Sega : Alloh Syndrori, ThuhdorClodt, Outmn, 
Space Hsiriar : 160 Oillllon ' 120 F ; phawr i 3 : 

200 F Boi^iniln FLEURY, Sonirin, <2606 Unl-R» 
tnBitM»jBraL TM : 7720J6.12 (apMo 16 N. 

Ydacoribleiqi * IIIoux'.cmiiIR, lypo 4 doublodre- 
gor,..l ibagMiM.I 4 KcMrai.ui ds lit. YtliurdCBO F. 
Cdd.r 4 2 190 F Id d.btnrol, ChriotO|iht VIMOT.M, Pt» 
nia Fodl 76466 ChoUM. TM. : 36.712760. 

Vd. coroola InniMbn pdrttol 250 F t l7cini>ucliH50t 
100 F ou B50 F l'.nBombli. HonrUftOU FABRE. 4, na 
FmçMM, 34566 Bdilqn. Tél: 676666.16 Iwréa 
1lh36L 

VdilNInii .xtdtn. CA 720 (3,51 t.b.é. pour Alail STF al E. 
aoo F (a débotni. Monitaiir coulnir 1425 [SCI 2 2CC F. 
Bmiunln AllMY, na du diu du Pkiu., 43426 Pr» 
dMlM. Tél: 716662.52. 

Vdl connig NINTENDO (bon éuil 4 4 jure (gredkie, tad 
rdcflr...!. Pria : 1 200 F [ptli d'origine ; Z 200 Ff, Connio 
ae vend evsc Z rnenelteil. Jéiéinv PHIT, 71, na L» 
ooiebe, 75015 Pois. TM. : 47.63.7165. 

Vd. ORIC 1 4 200 |ouK synl. vwel 4 reeneTIe prugrim. 
meble 4 32 livres i/Oiic 4 levuni cnmpl. Uiéoricrje. me- 
gnélo loutee ptieee 4 lmp. 4 coulsdrs Gérard COHEN, 5, 
liée de le Fonteine, 77SOO Chellee. TM : 54.216460. 
Vdl imgrlmsnieClliien120-D t.b.é. 4cir1ouchea4 t.te»- 
1.6 pour sMpuT pou, 1 ICO F. Kernii SU6ANVAN, 18, 
quel J.B. CUrnenl Izlll. 94140 AltoitvOe. Tél: 
4863.3769. 

Vd. conule saga evsc 10 jeux 4 2msrietie.1 500 F. Vd. 
jeuxé part. Eddie GOUILLAAD, 119, rue de la Paix, 64170 
Le ParreuMurdHanie. TM : 46.7261.96. 

Vd. 19}eux regs (siex kidd 1,2, 3 ; my haro ; reddy boy 
etc.l de 120 F é 190 F. PoKiMilé vente groupe : 3 200 F 
Iveleur : 4 9» Fl. Prix i débattre. SIéphera SCHIRREC- 
KER, 3 rue Flari»Ounond, 94600 Crétei TM: 
43.77.49.42. 

Vd.cortHlerega 4 7 jeux 4 pistolet 4 monlteorcouleui. 
Vendu : 2 800 F. David BOULOU, 1, aléa dee Cédrae. 
63156 NdeydaOeand. TéL : 436464.85. 
VdsK7NIN5NDÛ legend oizelda Ipnx neuf :395 Fmarte- 
nom 150 R. Chetebe échingar ou acheter jeux â pt« 
sympa Sylvrât NOUUS, 1 rue des Noyers, 91220 Bré- 
d^rTHurOrge. TM. : 506426.08. 

VdscoriMlB NINTENDO 4 ISieux. Prix ;2000 F. Bruno 
HAMAITi, 3, MMe SoufBin, 93190 BlancrilAesnil TM : 
4567.53.21. 









w 


Vds corsole aegs I.D.â. complèle * 1 jovsricklspeedking] 
•hSrAjktUiunderbtadeôlIkiril et2,wofidertidv3. etc. Ve- 

lejr 3 SCO F lâ dibettn) Biuiu DIRAISON, la grenge. 
136S0 Mayisguea. TéL : «2.57.5U2. 

VdsaageBbiB + jeuxâSCO F. EcFengedaieuxiLirAUlGA 
[râgian perieiennsf. Van Cen QUACFi 164, ma Panafoet, 
76020 Pvta. TiL : 40J6.86.20 laiirta 20 M. 

Vds coaeola sege 16 bits mega-drrea -F 1 |au : forgotien, 
wbdds. La (dût eous-gerande fl rndia. Prix : 2 600 F. T6L : 
60.012flJ8la|ir*a19 h). 

Vde conadla NINTINDO avec jeux plnball, kungFu, lita- 
lorla, suporidail 01 , supennan 02. Pdx i 1 500 F [è dà- 
banra). Mo4iamad BERCISOC, chédsa FiBida-Molalna 
Bt 1 Eia 1, 03200 SdiK-Dania. T«L : 4820.8007. 
VdeCbnsoleMINTENDÛ F flieuxlealds.suoermeHabioel 
Bill, puncn-Obl.elkung-ful. Achatei juin 39 Isous garantie 
atl.b.b l.cauBedéparl. Pdx :1 500 F. Alaxandra CARRE- 
TEIRO, 17, ma Aban BayaL 76013 Paria. TEL : 
46.0217.71. 

Vda cananle aaga avec 6 laux * Ibnatiaa 30 + manatta 
spEciaio. Prix ' 2 000 F, vandu 1 DOO F. FiancdEa BE. 
RARO, 63, aléa EOannaOolai, 63180 Uviy-Gargan. 
Tél.: 43.61.10.68. 

Vda nwnliabr aege pour 1 000 F avac 4 |aui : Raaun. 
Thundar blada, gboatboiiaa. tny haro. Jaaa MACHA DO, 
76, ma dai vdihru. 76003 Pada. Tél. : 4271.S2JS. 

VdaooraolaNECcoinoiata + diagonepliltIrMiiva, valaar : 

1 990 F, vandij 1 400 Fl. al adiibOH «ux NEC I al II ai 
aaga 10 Via. Alain VINCRAD, 21, ma Jiriaa DanovaeL 
93200 SHM-Danla. TéL : 42A3.E1 JO. 

Vdacdnaola + 17 jeux da NINTENDO dont zalda, marioZ 
FCp'daniceatlavar<laald...ValObrnaiJva:E800 F. vandii 
4 80) Flétailmpaccablel. OEvIarCAJnNGER.Ofl.boula- 
vaad MaMwibai. 76017 Paria. TIL : 42nJ3A9. 

Vda canoucha a exciiatla s aoua ambdllaga acallé. Valain 
300 F, vondbOSO F ou lalro otfia. Mahand CHAALAl, 63, 
aaanaia du Tampa pardu. 06000 JouYda.Moxitlaf. T4L ; 
84.43.7106. 

Vdaconaola NEC FC lioiiigaianlial 13 jaux. Ll loin cédé 
a 1000 F. Mvléf QUYOT. TéL : 81J12L71 
Vda NINTENDO luxa * naaadvaniaga * Il iaux amarid 1 
■ 12 , xalda * adapntaur |nix japonala. Prix : 3200 F gui 
écbanga comre NEC. Ollvlai MIfRATI, 114 Ua, ma 
JacquatriéM, 86900 Ponulaa. Tél 1 30 Jl J161. 

Vda conidlo laga * piRolai (lunéltaa granjliaa) 4 gang- 
Par [own : BOO F. Vda |éux8 l'unité : lÂ Plkanaaidan.ifl. 
lion II. éic.) Tout on l.b.i. Joai-PNIIppé MIAINIK, 07, 
ma du ManIpamaaM, 76010 Paria. Tél. : 43.20J4.74. 
Vdaconaola SEGA 600 F 4 daa jeux 110 à 175 F pîécoaou 
la Iduti 200 FI débiltra. Briaa FROMENTIN, 16, ayanua 
ds TOoétn, 44610 U PauHguan. TéL : 40.414138 (apréa 
llhouW.tapréalE h).. 

Vdiconaole PC angina NEC (onooiasduigaiabtlal 4 1 mt- 
ntiiadajau 4 2auperiauxl8onunfiilgtr béliféunpdx 
tiéa cod de 2 000 F. Julian VAUCONSANT, 23, aléa da 
Fontdnablaaii, 76010 Paria. Tél : 414&0017. 
VilaSEGA8biia4 I6|auk : llndollhaavrard, rampagna) 
4 mage[ovalick i piaiolot f 1 mamitepoutO SCO Fédd- 
battra. Hané DUMONT, 20, ma daa Tllaiila, 02232 An- 
nailn. Tél.: 21.67J4J7. 

Vda conaolB NINTENDO F 10 |tui (apéed klng, caatelva- 
nia, laJda, puncb oui troian, RC prcam tic I. le tout : 

2 OOO F. Stéphanla AUDEGOND, 2 ma lundhal, 60000 
Anéara.Tél:2144J4.37. 

Vda cpnaola 3ECA I.b.é. BOO F f 18 jaux Ivigllanta, lem- 
page, cardomia, gamaa aie.), valaur ; 5290 F. le loul : 
2 899 F. Elljoynlcka F oontréle adek. PhNppa LAU- 
UAC, 61 ma da l’EgBaa, 76016 P«ia. Tél. : a6J7.20.e5. 
Vds Canada NITENDO f naa AVANTAGE F 15 jeux 
(nUa. SMS 1 al 1 Tioilnl. Vandu : 6000 F. DUu 
inNCETiT, 200. Il Plateau Duchira. 99009 Lycn. Tél. : 
7UE.19.24(dé19hél9N30l.. 

Vda console SEGA an élsl nsuf presque jatnaii servis, va¬ 
leur : 600 F, sdielie 993 F (1 feu F 2 manaltosl. Chim- 
topha NOMBER. 3, place BariMrouaaa, 97600 HAGUE- 
NAU. Tél. : 09.7120.04 tiprés 11 bl. 

Vds SEGA jaux 160 Fou 200 F ou éebonge jeux. lAnond 
HAC, 9, me Rampd, 7601» Paris. Tél : 42JM6.24. 

Vds console NINTENDO f |aux f 2 tnanetlm f maga¬ 
sines féciaux NINTENDO, vsleui : 3 CDD Fcédé i 2 2IX) F 
QU rédiange conlis ATARI ou AUIGA. GuNauna Tl- 
lOCCA, 2 loi du Sabaleck, 67079 FrancaHrofl. Tél : 
87JI1.29ja 

Vds console SEGA nés peu servie f maneiie Speed-KIng 
F 6jeuxlafler, bumsi, double dragon, gboshbusiar, eicl, 
le tout : 1 ECO F. GuMauma BERTHAULT, Ecola de la 
dbé varia, 94370 Siicyan-Bria. Tél : ^JO.29.71 iRués 
19 hL 

1 VibconsoIeSEGAi.b.é encoresousgareniie fS jauxlzîl- 
I llonl psvnbo. fox, eîc.l F ligbl pbaiersvecSjriJx. Prix ; 
1 400 F(âdébetlrBl.DBlibarCEKO,7,aRéa Jaai-Sancal, 
93340 La R«y. TN. : 4161.73.00 lapréa 19 h). 

I Vds console NINTENDO l.b.é. Prix t 500 F 4 nbies K7 


oiig. 4 menettesicadensaTCD F. Prix des X7entre IQOet 

200F.Géreld.P<«^eiitl4îeiviia.Tél. :49.40.7S.S3(epféa 
17 hl 

Vds consde SEG^ 4 ligbt pbaser et 3 jeux 4 7 jeux 
lheng-dn, sblnobi, zliron 4 2inanetta6 4 joystick ; quick 
sbot = 2 DOD F très bon état. Arnaud MERCIER. 38, rua 
ABavoya. BOOM Amians. Tél : 21867&46. 

Vda console NEC t.b.é. sous garenlà F 1 manenealljeu. 
Prix e débettre. laala GRIFFE, 20, me de laBlaiMsinca, 
7SOW Parts. Tél :42J3JI6.44. 

Vds jeux pour consola SEGA : rastan ouirun : 160 F ou 
300 F las 2, stnctlng gsley f pIsiolattTSO F. Sbooiing 
galety F pisi. f 1 dasOjeux : 400 F. La loul : 500 F. D» 
ykj COLOMBANO. 39, ma FrédéricChO|t4n, 91210 Or» 
VlLTéL;99JI3J149. 

Vda World grand prix sur SEGA. Achoietars jeux divers sur 
SEGA. Merci. Stéphane LAIG1l£,26,me Cderia LaV» 
ram, 94210. Tél 142J1B4.10. 

VdeSEGA F Sjoy F 28 jeux Itendi, ace rastan, r. type, 
psycno, fox! F 2 jeux dans le SEGA. Prix ; S 500 F è dé¬ 
battra. Olislar ZERAR, cité dea Fnnci-Moialna, Bt 1, 
Eic 1,93290 Sakn-DifA. Tél. : 4143.97.99 liprèi 11 hl 
Vda consola SEGA f light phase F 9 jeux, Prix : 1 300 f 
Itrèi urgenll. Erfdi MAGAND, 11, ma BalntPal Roua, 
78290 Guyaneourl Tél : 3067,2120, 

Vde consola SEGA ou échanga contra dtaguattea vlergaa. 
Achète AMIGA 600. Chritaopha BIION, 814, ma daiTU- 
Hdt. 99480 U Baiaiéi. Tél. : 20.48.70.01 
VdsconadoNiNTENDOF2manBtlBiF 2{aux[Bupttma- 
rlobroa, punschouir 4 pdrital état néul. Valeur ; 1 330 F. 
vendu900F.Tél:r.B0.1180. 
VdBCcnioleSEGAiaanaiTiantlieal 4 3 jeux Iworld, aoc- 
cer-B«rel, command...) pour aeulamani : 700 F, Tél t 
4e.7i.i8Ji. 

Vda conaole SEGA mBaiirsvstem 4 lightphiter-• |Sux * 
manettes. Garenile 10 mois. Prix : 960 F. David BCHOP- 
FER, 31, ma Vaubm 94120 Fonteniy. Tél : 4176.91.61 
VdaconedeSEGAt.b.é.l an 4 HghiphBaar * nbrxjaux 
Idoubli dragon, outtun. super tannla, galaxy toréa etc.l. 
Prix : 1 300 F.GrleNEBOT,31n>tUFcinidr>e,7E919P» 
rla.Tél:4SJ6.7171 

Vde peur NINTENDO nbta jeux loaaUysnli, gdonisa 2. al- 
phamlaalon. ghost'ngoOllnal. Prix de chaque : 200 F. B» 
naît KIMMEl, 29, ledsaaanBttl U Romigèra, 17220 
SaM-VlvIin. Tél: 416606.27. 

Vda console SEGA 4 8 Jaux 1 2» F 4 jeux NINTENDO t 
uH bas prix dans région pirldonna bu Parts al pbisiQli. 
Chriatopht M0REEL8, BS, ma du Dootlia Roux, K110 
gxnala. Tél 1 38.iaH« lapréa lé h jtarqu'é 20 hl 
VdaCPnsalsSEGA4 lighiphaMr4 SJaux Ljtouti SCO F 
t.b.é. BanoH HOCHET, 8 aquan Rouget da l'Iala, 86146 
OragiiJaiJjMassa. Tél : 34JS.81.01 
Vda jeux SEGA Ipaycholoi: 203 F, vlglanla, outninlEOF 
ertaque, efterbuinar ; 160 f, t.b.é., urgentl. Bruno LAN¬ 
DAIS, 16 Ui, nié Marcal PhNhpa, OOItO Nogint-aur- 
Oiea.Tél.télTI.éOJl 

VdsconsoleSEGA 4 g {aux 4 Ojoyaicks. Léiputirèibcn 
état. Prix 1 160 F. Mnhisu BAVANT, 22, troiéavanl du 
Bd, 76000 Vmallts. Tél : 38.4M1.25 lwaak«r<dl. 
VdaopnaoIlNEC 4 2 jeux : 1 700 F.OrégoryRABILlON, 
21, rOma au rméat, 46700 Mont eras aoa Tél : 
36J104J1 

Vdeconaole NEC Idée. 681 4 tiger bail f ninja-'iWTloi : la 
tout 3 000 F é débeitra. Vda disguatias vrargea grandn 
marquas 3,EP è débattre. Maae 8ELLAM, 6, rua Marx- 
Dummt, 75011 Parla. Tél. : 41»8IJ2 (après 19 hl.. 
VdaconaoleNEC c Ijtu 1 O» FetjeuiNEC S4C0 F laon 
son 2, Fmsl lap atc.l. Johnny ALBINA, 34, ma da Lor- 
mèia, 92360 Uvallais Panai Tél : 47.37J6J9 lapréa 
18 h 301. 

Vda consola SEGA 6 bile 800 F f Doubla drsgcn 1E0 F. 
Logiciels puncb-oul et nstroid pour NINTENDO. Jaai* 

Frenede CECIUO, me Berthdel 26190 SakitUeaivan- 
Ruym.Tél:7147.70Al 

Vds NINTENDO 4 8 cenouebas laojsn, castls vanla 
selds...). Dépertsmant 1t nulemenl Camlle CTTERNS, 
19, rua da TEcde, 11260 Verzafla. Tél ; 68 J9.4611 

Vde consoiBNEC 4 5 jeux 2 60} F A501803 F, tuner F lé- 
técommande 800 F. Horant MONT6IIHET, 30, rue R» 
meauifcjTraid verger, 63670 Orcat Tél. ;7164,49.9{de 
l7lié18h3ID. 

Vds 11 jeux SEGA tout neufs, Jémsis utilisés, restés sexis 
emballi^e : (doude drsgon, psycho fox, rampege, ahsred 
best..l, dem. liste. Prix ; 150 F à 200 F. MagasekHACH. 
MAOUl 48, ma Gairsiaèi Dafrasna, 04400 hrrydtr 
Snva. Tél. 14181.74.87. 

Vds console SEGA t.b.é. + pistolet F 8 Jeux (rastan, 
rarnbo3. space harrier, vlgéence, etc.l. Valeur réelle: 
2 9ca F. vendu : ! 5» F. Ludovic DERUFEE, 71, avenue 
JawvBaptiste Champeval 94000 Ciétel Tél : 
4107.4flJH. 

Vds console NINTENDO de base avec un jeu origine F sept 


jeux t.b.é. Prix : 2 500 F. François BUSCH1AZ20,1 nia 
Gaorgee DIaboil 21000 Dijon Tél. : 30.4110.1». 

Vds console SEGA 4 hang-on 4 double dragon 4 shl 
nobi. Le tout an i.b.é. encore sous garantie : 590 F. 
Laiaviit GOHHA, 124, chemin du MIrallou, 31666 Be» 
siéraa Irégion todouadnel. Tél : 61.8401.61 
Vda consde SEGA t.b.é. 4 5 jeux 4 conbol stick. Le tout 
court 030 F, sousgeranbe avril 39. NathelieCOllLOUR. 
NAT, 17, nie Robert La^oa, 93100 Moniraiil. Tél : 
40,37.2122 (hatne bmaux). 

Vds SEGA 4 4jeux 112/681. Prix :1 S03 F. vendu :9CI0F. 
Cherche contact sur AMIGA. Nlnolaa EMBERSIN, IBS, 
ras Mandé»Franct, 76370 PWsir. Tél. : 30.95JIJl 
Vdsjaux peur NEC '350 F.ellencrusbllllcperleljeuxpour 
SEGA : lED Fl'unllé. OutrunSOetgdvellius. Cyril THIS- 
SEAUX, La pimi aux Ffamsnds BT.B8, 95380 Saim. 
Brica. Tél. 34.19 J151 

Vda 7 casseites SEGA (lord of lhe aword, blacli bett, eflei 
bumer, eut run, reseue mission, my bero, gangster town. 
Prix : 140 F Dises. JtaivPNBppa POUFORNI. Ecda 
d'Augsrviliars, 91470 Umoura. T4L : 64.89.0161 
VdsconideSEGA 4 manette auloILrs 4 4 jeux emballage 
d'qriglnc. Le loul au prix de 900 F. Aleiéndra FKCHER, 
69, avenue du mont-Valérian. 92SD0 RuaU Mabnaiéon. 
Tél: 47.417121 

Vda consdla NINTENDO : ESO F 4 16 casaaiiaa : 190 F 
pièce, le Icul 3 500 F, c'ést une aflelre I Non I Vds auati 
arlgkiaui AMIGA : ISO F. Franck FORCARI, 16, rua 
Ptens Botnden, 44900 SeimJIsibMiTél. ; 41419101. 
Vds jeux NINTENDO : lennia, auper mério bidS, rad lacct, 
icbowerricr, wltarda and narricn Iprix é débailrsl. Frédé. 
rtc CARRION, chamin de FnnnlndileBii, a lé pédl lon- 
taMau >,13014 MmaUla.TéL : M.OI J5J7iaaHéa 19 hl. 

Vda 25 jeux NINTENDO 150 « du naul. Vda lapla. pats, 
iqp, naaadu, conade é prix trèabas. poulblliiéda vandreé 
panouanaamblepauiSSW F. RobanVEUA,BalC3,lM 
parvanehee, 13700 Marionaaia. Tél ; 410111 JO. 

Vda SEGA t.b.é. 4 fraédam 4 apccdkink 4 ejauxlbom- 
bar, wondarl, lltarad béaat, thunder...] Valeur ; 4 200 F. 
laiaid t 3 100 F urginl... t débattra. Thomsa CHES. 
HUU, 3 tria, paaiaga PiBUon. 44000 Nantes. Tél. : 
40J0.67J3. 

Vdi conaole SEGA 4 pistolet 4 OmensitH 4 jeuxdonlE 
dans la conacis : hingqn et eafanTiuni Iplildail 4 jeux su 
ebeix ltlmesold>er.,.l. La tout : 900 F. CUmeM BCHJ. 
CHIBl 41 leuté dn Qardee, <2190 Maudon, Tü : 
4134J6J<. 

Vde jeux NINTENDO supér marie 1 al 1 ted rscai, Irick 
Osld, adaptateur et unacsrtcucbe. Letcut :9D0 Fbueâpe- 
rément. BaecR JACQUES, 1 rue Général da Oéule, 
77194 Farriéree-erharle. Tél. : 94.9191M. 

Vda jeux NINTENDO récents 4 atUptataur 11 une car¬ 
touche Import. Prix nés sympa. Pasosl JACQUES, 1 rua 
Général da Gaula, 77104 FsniérairiKHBrla. Tél: 
04.6103Jl 

Vde console NINTENDO 4 HJeuiSOOOF 4 Naesvan. 
uge. Dhiar VINCENT, 201 la Plateau Duchéra, 60000 
Lyon. Tél : 7136.10 J4 (entra 16 h al 17 h 391 
Vds NINTENDO avec» jeux lied racsi, mericl ruah'n at- 
tick. sectloni, wresllsminll HCl. Valaur : 3 600 F, cédé 

2 600 F ou échange ccnirs cens SEGA. Stéphane GAR¬ 
CIA, 2021 rua du Ch», 76020 Parle. Tél : 4166.67Jl 
Vds conicle SEGA l.b.é. 4 4 jeux Ispy vi spy, thunder- 
blsde, ehinobi, monopolv]. La Icut dans belle d'ongine, 
prix : 900 F 1 urgent ceuea dépsnH. David COURAIL- 
lONGAllJER,11,rusduchataaud’MU,9113QRit4)ran 
gis. Tél: 60.0191.67. 

Vds c[>nidle NINTENDO 4 9 jeux. Rdboi 4 pisielet 4 2 
msnstrss f dposeurNINTENDO.JeuxIsuDermirlcbresI 
et 2, Gdonlas, 2-RC, pro am. Prix : 4 009 F. Oranlan PAS- 
QUIEH,29,ruidsBrssl834WHvèrei.TéL :34J175.I1 

Vda ccntole NINTENDO Isapi 391 ib.é. 4 dslolsl 4 nas 
advsnisge 4 TjsuxMldo.rush'nsttscb. etc. Valeur réafls : 

3 EDO F. vandu : 2 OOO F. ChrUopha GUINARD, 2 bii, 
ras du Van Bob, 99100 MontnvO. Tél : 4167 JM2 
[iprés 16 hl. 

Vda conscle NINTENDO BvecSjtui Isupei merle I, sepsr 
marie 2, kung-Fu, liiefccce, pinballl. Prix : 1 300 F Mali» 
med BERUSSl cM dsi hancuMoirins BT.1, aie. 1, 
93200 SrinhOenis. Tél : 4120 J107 
VdsSEGABbtts 4 Hghiphaset 4 conirNstick 4 speed- 
king 4 16 jaux Icalifomia, games, vigilente, t-type, gang* 
ster-lown...l Prix : 1 EDO F. Pierré-Paur SAUlOU, 1, raa 
du Bac da rie, 91460 Soby-etaJeh». Tél : 60.76.77.71 

Vds consola NEC 4 Dragon spiiil. tricody, wuif, wendsr 
B2, spacB H, vigilants, cyberg cross, mr hall, heavy unit) 
msnetre. valeur : 5 733 F. vendu ; 3 500 F. Fabrica 

JOUET, 11 ras NMirMeilM 63200 SaèrèOsns. Tél : 
41416119. 

Vds console SEGA et NINTENDO 4 7 jeux chacuns 
1CCO F, l'une avec adaptateur t.b.é. Guillaiam PEIGE. 
22. avenue Pierra Sémard, 9S00 Baauchaanp 
VdsconsoleSEGA :6)0 F 4 fljeux : 193 Fl'unfté 4 pislo- 


leletSjeux :210 F 4 joysiick ;50 F, vendu séparément ou 
la IOUI2 OCO F, bon aot. Arnaud MERCIER. 31 raa hO» 
raye, 99000 Aitiiane. Tél : 2166.7146. 

Vds console SEGA : sblnobi. rocky, thunder Dlads : 160 F 
oiéce et Choolrhet, great, football, zllion 2 ; 120 F pièce. 
EriePLOUZENNEC,33,tue des dsdets, 03400 YZEURE. 
Tél: 704191.46. 

vos urgent SEGA 4 h«ig qr 600 F, cul run ; 130 F, ou 
braPe la tout é 550 F. Excellant état. Mcolu VERNAY, 
S^JymphoriarHtas-Bob, 71100 La Clayatta. Tél: 
KJ1H.41 

Vda conaolB SEGA 4 hang on 4 teddy boy 4 thunder 
biBds F outrun 4 lord of trie sword. l.b.é. Prix: TEC F. 
Bemsnl SCHIESSEL, Frédéric FcnWna, 70200 Lin. 
TéL:l4J191l4. 

Vds nbtx jeux t.b.é. pour SEQASbItt (fl. type, blaok b., 
wenderb, ahinobi, etc.). Prix antra IM et IBO F. Envol liste 
ou par téléph, Rémy QEOROET, groupe aciriifra Cent» 
PunHx, allée M. Proial IKOO Martlgui» Tél: 
414&17J4. 

Vda cartouche SEGA. 7 jeux : 160 Fehsqua t.b.é. Sébe» 
lian BOUCHEZ, 197, ma du pleielat é Chavlrasoral 
10180 Thourolta. Tél : 44.7108.74. 

Vda Sega 4 joyst. 4 pieiolal 4 11 jeux [sept. 89). le tout 
2 300 F. Ljinnt BOCAL, »1 rue da Longehntap. 78018 
Parie. TéL: 4727.9116 la sdr. 

DIVERS 

Vde IBM PC Turbo NT 640 ko ▼ monileur couleur 4 disk 
dut20 Mo 4 souris 4 nbreuxloos(ulllulmei|auil letcut 
l.b.é. ; 8030 F. Denle LAMACHC, 7, mmua iLa h 
Soanm, 04370 SucymmBrie. Tél: 46J0.14 J4. 

VQijéu neul pour PC : le cOltbra Budokan. Pilxaxeepilcn. 
nel:150 F 4 Tl 99/41 4 beric étendu itnorsuxjsuxlcsi. 
satDpbonal : 1 3CD F. liidovlc BERNARD, 21 ma de 
Royan, 17940 Vau»m»M>. T4l : 4éJ124J1. 

Vdsjauk arlgluuk avec notice: Rugby Slmulaior, Confllct 
Europe. Populous, Gmt Courte. 160 F chacun ai The 
Deep, 60 F. Frédéric DEBOUT, 32, rué Caumont, 32000 
AiichTél:610S.16Jl 

Vds Adem 4 impriminie 4 lecteur K7 sxtentible 4 
nbreuxleuk, prix : 1 800 F.AvicconeolaCBS 4caitouchs 
4 turbo avec guidon, cédé è 2 000 F. Jeeivloiiie CA- 
MAaOLA,71 tua Théophll»D«»nh, 13006 Manella 
Tél: 1141.1166. 

Vda lecteur axiome DFMDR30pour Aierl ST, icheié le 
10/01/60, gsraniil an, oeuBtAitilvendu. Prix: 1 200 F. 

GiéRauma MAIER, 14, paiRs me Eapauboutg, IH60 la 
ChepeBa-auX'Pets. TiL: U J1.60JI. 

Vda mpnheur eoul. CTM 84 4 épave 6129 Ile lecteur ne 
fonc. pial prix du moniteur : KO F. Prix du clivter : EÛO F 
lurganll merci. lartnM BOSCO, 3422, réaldanoa Pa» 
leur, 93160 BtancriMaard. Tél: 4ir J1.11 
VdsordlneitutEultélnion. coul. 4 lourli 4 nbraux jeux 
4 utlIHairea 4 livrea 4 2 manettea. Acheté 9 OOO F, prix 1 
débattra. Mkhal ROG8R, 21 tua du ChaminJi'far, 
68660 Hlrakigus. Ta: 80.404848. 

Vdipour MO'6:lect. mreg. K7, jmpr.Tharm PR 9C040.lb- 
glCülB Thomcalc, Scromeh. Peur TO 9. logIcM 
Commerça 9. Prix é débettre. Roger LEMAITRE, 21 n» 
Erènomènamanl 76013 Prala. TM.: 46.116136. 

Vda pour PC : carte modem Anderson Jscobian AJ2212 
V21, V22. V23. Neuve Inoél 891. 4 OOO F é débettre ou 
èchsnge contre Amigs. prançule CONSTANT, 46. rue 
Marivaux, 63000 Ctermona f enand. Ta: 71274161 
Vds imprimirrie Seikeaha QPGOO A, 80 colonnn, qualfté 
graphicue, itèspeurarvii: 1 2M F.FrançoiBNOlF.lia 
léa MBijrie»BsrTas, 68200 Tourcoing. Ta : 20A16111 
Vds612edeuleur 4 2 joysticks 4 nbreux jeux dent news 
[CracyCaisj] 4 30 disk + donna copieur discqlogle 501. 
Btéphaoa MONESTIER, 11 rua dse Myotoili, 11470 U- 
moin. Tél: 6441.0640. 

Attention affaire I PC AT 2288 DD 14'HFICD neuf garendo 
1 an, valeur169E0F,lBl5séei4 000F 4 10 diskaaveclb- 
glcielB. lue MIRAUE8, Il Bamhe SéPlana Bbamst, 
1I3D0 Lurigran Cerbééraa. TéL: 9145.1644 lapréa 
1lh39,iiiarcO. 

Vda pour Apple llrrvonitsurmQno 4 2 drives 4 Imprim. 4 
csrtecduleurel16 k 4 joystick 4 IM jeux 4 docs 4 Péri* 
rel ; la loulou séparé su pkis uHtent, Maxime CHARBON* 
NEL,31me8râilJ»lés,66100Verdun.Ta:21ll4847. 
Vds originaux PC : Terhen, Gunship, Chuck Veager Afl 
180 F l'un, Demon'sStalker, Griecdc Cbnouaror, compile- 
îlon Epbc, 130 Frun.SobWinrwr, IM F. JawMlchal PA- 
PIEUX, 32, rua Gaoagss-ClemancaaaL 61200 Danary, 
Ta:26414a91 

VOS canaAd-lib peur 903 F. Région parisienna saulsment I 
Supporter npreux jeux (Sisire, Telto, GA, Acirvislon, Mi- 
croprtKsI 4 1 jeu 4 ulilltairas 4 docl Donald, Ta: 
4iai76Jl 

Vds nbreux jeux originaux (disk CPC) de 50 é 120 F. Pas- 
sàde Dp. Thunderbald, Ad'or, O. Dragon, Indy, Ocp... D» 

léa GAUTIER, 120, rua Raymand-Loasanral 7SD14 P» 
ris. Ta : 41316622 kunaja. apréa 18 h. 
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Vds luner TV 4 radio tévef) Amslrad 4 boîte de 15 fiM, 
l,b.4. ; 300 F. Thom» DUCORNET^ 91, rue Cesin*- 
Detew^. 76600 U Havre. T«. ; &41.79.S2. 

Veto Titt 26 à 72 fiOrevu». Pris : SX F. R 09 er AL 
BERTVS. 29, U Ai Cdt (kibaud, 91600 Sevlgny-ew 
Û^.TA:6».B176.». 

Vdsjsux surSTF : Sueî) Vollsy, Contlnertal Cttcus, Chase 
H.Q., etc. et toul ça t un (irlx bsa (originaux), Vds aussi 
console Vectrex : 200 F. Bruno PIERRE, l^tlS réeideru» 
des Fontairwe, ma MereeliihBenhelot, 92900 Meaui* 
M>«fBraa.T*L:47.73.K.1i 

Vde logielete ongriaux en modules et ceclouches pour 
MSX K USX 2, Texas InalrumenB Tl 9d/4A. Cherche dé 
giiajjeadons pour PC VGA 5" 1/4. PhBpfse TEAiAND, 

2 Me, rue de l’EgrihA, 94300 Vmccmea. Tél.: 
4101.17.26. 

Vds Mario I: 2XF. Mario 2 : 330 F, Zapper 4 Duek 
Hunt ; 200 F. NES Advertage ; 340 F, Rob 4 Gvronite : 
350 F. eu verulu an groupe; 1 360 F. Fr6défle ROUS> 
SEAU, 1, bnpasM FamandUgar. OWOO Cr4tal T4L: 
OJ9.14.38, 

Vds Spectrum 2 i.b.é. * jovet. (Interface) nbreux ong. 
eompil. et2 ulil. i Inné da (yogremmos. Letout 1 700 F. 
Appeler «itrs 16 h 30 et 20 h. Cyrlla HOUDIM,3, square 
HarvIAIondor, 95100 Argentaui. TI1.: 3841.01 JO, 

Vda nbreux jeux peur B12B. Possède naws: Chaie H.Û.. 
Doubla Oragor^, Indy, etc. Possibilités d'dchange, Qrégerv 
CnnAN,86. rue Anaiole-frence, B3120 LaCoumauv*. 
T4I.: 413113.77. 

Vds DTorlglnalat pour 6128: itui d'eveniure t OCPArt 
Sludto 6 bon prix. Demander la liate: en loui 16 jeux et 
eompilatioru. Hervé MASSON, 49, an de la Plairai 
Mahe, 1€27Q RoumiEaèrai'Loubert T4I,: 417148.67 
aprètIOh. 

VdaVecttext.b.è. 4 12 jeux ;1360 F.PoealbllItèvontBid' 
parée, m P le (Mae. Ollai CHARUI8, la Me fs owierala 
Davecav, 26670 Gtneullla. Tél. : 11.6181^0. 

Vda télé couleur 46 cm marqua Granada avec priea Pérhel. 
Parlait pour un mierb, ber^ ^ai général : 1200 F. PhlHnM 
BOCMER, 10, rua Reou»>Dauirv, 96120 Ermont T6L: 
34.114649 (entre 18 b el 20 h 30). 

Vdecirtbuohee VZDbST, cartouche Spectre 128, exian* 
alon pour STE * dlvera. Vda ordinaiaur Amstrad PC 1840 
4 Bull Mlcrel. Prix Inrime. Lulovte FOftTUMEAU, ma 
dat Cotaaux, 44340 Bouguerudi. Tél. : 40.6168.62. 

Pour520 5T. vdalagiclali|auxdu commarcedadO FÉ 90 F. 
an tout 28 jeux, ou Tenaarnbla 900 P. MIohal OUTOR' 
OOIR, 11, pleca QabriaUauro, 91240 StMichiéew- 
Orge. TéLt 90,1641041. 

Vdi pour Maclnmh DSaaa 3. 4 disk 3,5 * doc ertgieis. 
Prix r 2 6CO F. DomMqua d£AN.MARIE*FLORE, 67, rut 
Léopoid^ouloiimea, 72470 C}Mmpagr>i. TéL; 
4198.76.01 

Vda Imprimania Epeon LX 60 * bac laulle à leulle pour 
C 64/C 128. Lt tout en ixcailertt état pour 900 P. Oéreld 
PEREIHA, 29 Ml, avenue Oembetta, 94420 La*F1atsli' 
TrévîM. Tél: 417119.21 

Vdacrlgir>aux Pire ana Forgei et Sherman M 4{bc4te 4 no* 
dee), écai neuf : 160 f ohaqua, ou échartge conue joux ré* 
centaen bon état. GtMaumtTURPIN, 11, ruedelé Cav^ 
tfa'Chetaooy. 77tS Larchai^ 

Vdi eopv 2 PC optkm board : 600 F, Turbo Mousa : 150 F, 
loyitick Quick Bhol X ; 150 F, carte Joyatick ; 160 F. Natha* 
Ut DOUTREUQNE. la tour Ranvda. avanua daa 
riartAeaaa, B9I0 La Uvandou TéL: 64.71.7197. 

Vda moniteur coul. Philips CU88CI1 étal neuf f feux origi¬ 
naux pour ST, Prix é d^ttra. Hortnea NOliZILUER, 
66260 U Macm Tél.: 98J0J2.6I iapria 16 hl 
Vds lecteur DF [CA 720) pour Atari S t : 9CO F ou échange 
contre lecteur pour Amige ou contre exteruion de mémoire 
pourAmlge Btiqaieé) AILARY, ma du JaiHit-Peiane. 
43420 Pradellee. TéL: 71.00JZJ2. 
VdslKlButfixiemaCumar'aS"1/4 4 nbreux)eux ci iriili. 
talres. Prix t débortra. Stéphvia MARTIN. 11, me LouH* 
Blanc, 95600 Eeubonna. Tél.: 38.59.65.71 
Tandy HX (compatible ISM PCI 1 drive 3" 1/2 340 ko 4 
éaen couleur CGA 4 aourfe 4 - joyst. * dîsq. Valeur 
9 500 F, vendu 7 SOO F è débattre (sous garantie). Emn» 
nuel BADIALE, 3, aUée ARtoina<Sowdelle, Sarcale 
Tél.; 39J3.7I42 ié partir de 20 h 30). 

Vds log. oiîglneui (F 18. F16. Guni^lp, Drekken, Gazza 
Soecer, DPaint, Kickoff. EjqiIcnb, Gettysburg, Rebal 
Charge, Béttle Chees) 100 F chacun. JaarvMarc MA* 
ZIERE, 205, rue Danii, 91DOO Evraux. Ttt : 64J7.8101. 
Vds pour 612B didis vierges AM soft + boîtier jeeuse 
S"1/4), MirageImager. MuKIface 2 4 , reu^el uhlitaècsorl. 
ginaiix (prix intéressant). Pascal MORALES, 4. rue des 
Acaciae, 37380 Monnaie. Tél.: 47.511167. 

Super affaire; vds écran couleur Fidelity CM14 avec fttre 
4 très bonne sortie son, prix ; 700 F. FrvKk LORGET^ 2, 
ma de le ProepérfÀ 94210 Ui Vmnrte. TéL : 41B9.12.32 
Vds 10 originaux pour Spectnjiri (Bruce Lee...) ; SO F l'un 
ou 450 F les 10. Vds aussi Atari 2ED0 4 Jeu tb.l ; 150 F 
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port compris. DrnHri COUITTALfr, S12D Vilar9«rh 
AKé». Tél : 2102J7 J8 (week-e ndl. 

Vds orig, ST aventure Indy, Voyag. temps. Chaos a. Back, 
Manoir Mort Legend Dfà), Hound Shedow, Zak M. K.. 
Bard 1, Inceni, BlocdMVch * éducatifs: 3600 F. Chr» 
In LUCl chemin tidlaura^ 6686Q V.Aacq. Tél: 

zaolJi.oi 

Vds logiciel original pour D Base ; générateur d'appileaüon 
D BTurboel D B génial pour PC, moiüé prix : I 790 F TTC 
Muiemem. GwiMar SUBLEH, la Fftilette, 33330 St- 
EmffiOn.TéL:S7J4.66.10. 

Vds Ppckat Comp. 4- riprimante Sharp PC 1350, T.b.é. 
Prd neuf 2 600 F, vendu 1 BOO F. ftephaèl TOURD^ 9, 
■venue de Normendla, 93220 Gagny. Tél.: 43JO.70.11. 

Vds nbraux programmes originaux pour Soeclrum [ambel* 
lagss d'origine), listé contre enveloppe timbrée. Prl In¬ 
téressants. Petiiek WEMR, 12, me PrirKiMe, 57MQ Dia- 
Ur« 

Vds disquettes avec jeux, environ 50 disqueRes, Prix ; 35 F 
pièce. jMryChrietophe HERNANDEZ, 10, Mat Nord, 
46300 Boynet. TéL: 38J3.11J1 
Urgent I Vde les Voyageurs du temps eiZac Mac Krecken ; 
200 Fie jéu ou 380 FIn 2, port compris. ExcaHenr étal. Zae 
Bel en version françeiio. Arnaud MÜTHELET. 32. av. Boik 
deaut. 71100 Chriorvetf^aAne. TéL : 6149.09.64. 

Vda )sui ST: Pppulous Osie Dlak, Ikf, Cobra 2, Rebo* 
cop, BBltieCheas 4 autraa. Prix: da 100 FélBD F. Prédl 
He V1RLA, aarw ardsanels de Bemkv 38190 Brfgnoud. 
Tél.! 710197.14. 

Vds nbreux logiciels aur Spectrum 49 et 126 k 6 environ 
30 F püica 4 un fldastsieur Péritelè 500 F eh oui, vile c'est 
urgani I Râp. essuréa. Arnaud BANCEUNl 194, me de 
r AimbaatMdeur, 95610 EragnyaurOlea. TéL ! 
3047.7161 

Spectrum 48 k « gomme » «vk 2X 1 , bouton reaet, sortie 
vidéo, sent slimonietlcn : 600 F. WiBppa BARTON, 221 
chemin de la Madeleine, 04100 Manoaque. TéL: 
92.71210. 

C 64 vds floppydd n^ 14 3, Microdor (1 è 7), Commodors 
mBgj1i7).LelKrreduC 64, le découveneduC 64éd. PSI. 
Joli CHANVRIT, 10, rue Jeer^Cherleé^otuig», 33400 
Telence. 

Vda boMer MP 2t.b.é. 1 an pour CPC 464, jeux en couleurs 
sur TV par prlaa Pérdel. Valeur 475 F, vsfdu 300 P. Doc. 
cpntre 1 timbra è 2,30 F. Stéphane SILVESTRIN. 13, rue 
de la HépubliqM, 84800 JouevWe per Jemy. Tél: 
82.33J0J1 

Vde orgue meuble Virrveha M C 400, groi eoni, eéquervjgr, 
ber, midi Imulililmbel) 4 benc 4 2ceri. 4 dpc. Vel. : 
21 000 F, vendu 10 6CO F. Ludovic GOMBGIT, 1, aUe 
dee Jor^lee, 7I36Q Boie d'Arey. Tél ; 34.611101. 

Vda MSX YC 64 4 megneto •• livrée 4 20 ciaouchee 4 
21 ceseettee de jeux 4 cordon. Le tout : 2 200 F i dé* 
berne. SébatSin 06S8EAUX. 6, ma RolemFDorBeHee, 
10449 Bovae. Tél :2109Je.31 

Vdi464coul.1 700 F4 DDI 1;600 F4|euKeeee. lorig.l: 
250 F 4 1 boîiierdiakadoprogB:3CiO F 4 5SA 1 i26Q F 4 
eourle; 400 F i débeltre. Franck TREUILUR, 7, rtM GF 
raud, 33600 Ubom Tél! 67.74.l0.6fi (aprée 16 h). 

VdedigiUlleeur de eone, prix : 260 F, prise midi : 200 F, In* 
vofsèur ecuris/jovstick ; 200 F. Jean'Msrit CRIGKTON, 
1 me Mérimée, 29200 Bml TéL: 90.012170. 

Vds nbreux logiciels orlglneux fi moitié prix (compile- 
(Ipr4..,), Appèle-mol vite 1 Très peu servi et excellent fiw 
(K7 el D7]. Cyrlla. TéL; 31l3.117fi, 

Vds jeux prigmoux Maniée Marndon. Pbpuloui, Geidrsgûns 
Dôme in, Ski Superman. Enforcet, etc, ou échange contre 
Iss Voyageurs du temps A 500. Christophe BEAliVRIB. 
TH.: 4911.7164. 

Vds Tobtette graphique Gr^iscop 2: 500 F. DMP 2160 : 
IZX) F (t.b.é.l. Nbreux jeux orlglneux (de 50é 100 F) fi dè* 
battre. Errm^nue? PERSONN1121, bd SoulV 76012 Pa¬ 
rla. TéL ! 43.42.61JS l^irès 19 hL 
Pourriez-vous S.V.P. m'envoyer une IlstB de logiciels de 
jeuxpaifventpdaeerdans mon AtariB20 STEirwcl. Cédric 
BARBERA, réa. Ganbatta, 4, avenue du Drapeau, 03300 
Cvaset Tél: 718140.11 

Vds lynthé vocal Technlmuaque 4 1 basf : 260 F 4 traie 
d'envoi. Robocop + Rembo 3 4 Dragon Ninis 4 6 peux : 
1 >0 F * Mester Save : 80 F ti en D7. Jeart-Francole HOC- 
ÛUET, 19, aMe Airémbe Peré, 69138 WaMg^. Tél.: 
20J0.11J4. 

Vds MSX1 f'mon. cbul. + 2iovsl. * 2 manuels t 
nbreux jeux dont Selsmander, Krng's VHley 2, Nemesk. le 
tout 3 ICO F. Sébeeden DELORV.43,ma Moreau, 69171 
Hél«iiws.TéL: 27.3152.69. 

Vds DMP2160; 1000F > carre FODos: 300F 4 ex¬ 
tension : 3CQ F -• muhifacerwo : 300 f 4 disquéues ; 15 F 
checurte, Jean-Peul LOPEZ, 19. avenua de Levata, 31600 
Tohéouse. Tél: 61.58.06 J4. 

Vds synfhé Yamaha, multitimbral h voix, syndiêse FM, 
200 sors, 6 mois. Acheté 4 300 F, vendu 3 000 F 4 db- 
quetleAiâril 000 sons ThiarTY BONNEAU, 120 bk, ave* 


nue Lénine, 37700 Seèm-Plerradee-Corpe. Tél: 
47J4J6J7. 

Vds disq de )eux domaine public 5''1/4 pour IBM PC. 
Echerige poséS)le. Prix: 15 F l'une. Chfletlan SAVON, 
20 bâ, me ^'Erigny, 64000 Pu. Tél. : &1M J2.63. 

Vds imprimenta Seny PRN MO 9 (peu servie) ; 1 5CO F 4 
ordinateur Sony MB : 700 F (HS x 2]. Lecteur disquette en 
panne f iog(c*iols ; 700 F. ftÉNica DELORME, 3, me Au- 
9«ts-DelMws, 94110 Arcuel TH. ; 46J4.22J9 (eprèe 
18 h). 

Stop) Vds Spectrum 42128 kt.b.é., jery^. 4 adapl 59 
orig. ILast Ninje2, Gunship, Blood, Xybots, Sllkworm, 
IK 4,.,) : 150C F é débariK. Patièea AUBRY, 4. avenue 
du GénéraHMsIstre, 75014 Parie. TéL : 414107 J4. 

Urgent I Vd82 imprimâmes DMP 2)60,2 boh«rB3"1/2, SO 
iitksT Vantaséparéspossible, prixé débattre. Clef RI¬ 
CHAUD, Impasse de la Ceuatta, 64290 Volonne. Tél.: 
92.6106 J1 

VdsMSX 1 Sony HB TSF 4 5 eartour^dpnt Nemeels 4 
lecteur de K7 t nbreux jeux 4 1 jpyetick. La tout 1 400 F. 

Grégova EKSERCIYAN, rés. Stamu, 2, allée Mwriea- 
Audin, 33390 Clichy-eDue«ole. Tél.: 43J0.6125119 hl. 
Vds pour Spectrum jeux prigineux (Op Wdf, Hard Drlvln', 
Wonderboy, etc.) de 15 6 60 F. Demanda: lifte complàla 
(35 K7). Cherche Tetris. Btéptume DfftlSBOUftG, 94, 
boitevwd Ney, 76018 Paris. Tél.: 42J2.1C.01. 

Vda K7 jeux origirréux pour MO 5, MO 6, Maeh 3, H MS 
Cotre, Tout Shuie, Cpt Blocd, Sapiena, Turbo Cup, le 
Gaeto d'Artillac, MG 4 jqu de dentes 7D fi 140 F l'un. Erto 
DUBOIB, 10, Hiéa de BefiadonrM, 38610 Gleras. TéL: 
7189.44.81 

Vds Ciliter> 120 D, matrtclolle 9elgullloe graphiques 
120 CHPS. Noir et blanc compaliblf Epson IBM. PhlB^ 
TONDU, 66, rue du Renalagh, 76016 Paria. Tél.: 
46 J4.tt.93 (eairf dlmsnoha). 

Vdi [oyeilck aux formN inédnse (pour svoli un |oy qui a de 
Il gueula If pour un prix vralmsni sympa I Edoiiard ÛÛN- 
CALVE8,23, rue delà HouUlaloitgue, 71200 La Craueol. 
TéL:88J6.64.S2. 

Vds MSX-SVI72S 4 gunitlek(pliiolBt) 4 90 jeux eesMitS 
tous originaux! 4 6 cartouches INemssie lQi2,Sslsmen> 
der, f ) Spimi ( b.é. 2 700f. François CAfUALUL, 
1341 le lieu {VDI.StisM. 

Vds synthé Yamaha DX 21 4 ècm: 3 000 F ou avec ex- 
pfirtdér multiiimbrel Yamaha 4 éditeur lona ; 4 600 F. Get- 
tarie éHctrortique Metiil : 400 F. Christophe BAHTAMA- 
HU, 7, rue LéoryPeufet, 13001 Martelé. TéL: 
81.71J161 

Vds table ordinateur avec («bletts cUvièr inustiebie, dfi- 
rnontable 4 roulettes blKablei, en bofe, acajou. Parftit 
état. 70 X 50, h : 78,5. Prix ' 600 P. Franck DJIANf, 4, rue 
Umbrachte, 82460 Courbevoie. TH ; 47.89.4106 lepiii 
Ifih). 

Vds MSX 2, VG 8235, moniteur couleur, et monochrorna 
4 megneto evac cfibis * livrai et revues 4 70 jsux jlO ; 
cartouche ; diAef causa doubla emploi. 3 900 F, J.-frarv 
gob FORESTIER, 11, Impaua Messager, H1» Frivla. 
Tél: 22.310511 

XL*XE:v(aejeuxondlakeiK7prixucrifiésetvdeî30 XE 4 
lecteur XC 12 4 }iux originaux : 700 P ei cherche cpntacts 
sur ST : sud-puest. Richard GAUZIC, Bves, 32380 Saint* 
Clas.TéL: I266.U09. 

Vds MSX 1 • valise de rangement et cordorts : 700 F. Tu- 
nor TV Grundig sgtéé PTT ; TCO F. Eric MONTOYA,2, ba. 
varie de riinptévu, 9S600 CargY.St.Chritlopha. TéL : 
34.43J7J7. 

Vds Victor V 86 P : portable double drive 3"1/2 4 translo 
4 MS Doe 4 logiciel: possibilité braruther écran, knpri' 
marte... Modèle 89 rtauf; prix: 6GOO F. Marc PARVIL* 
UER, 1 illéa des Tufipaa, 92000 Nanterre. Tél.: 
47.64J4J9. 

Vds eynthéifeeur Casio (1968) 4 ceseelte Rom Pack (ap- 
prentiasagef la laui en très bon état. Nbteusw pertlUons. 
Valeur 4 000 F, vds 1 500 F. David GtIVOT, 17, ma 
d'AkniberL 92130 lsiy4e»Mod in eaux. Tél: 
4144.73.41 

Pour jouer fi deux sur Fatoon, Populous... Il vous faut 1 cor¬ 
don pour relier 2 Amigs. Vds cardon 150 F ; vds aussi digi- 
talbeurdeson pour 200 F. ORvIerCElEHIBt, 43, roula de 
M»yxle4 69720 S^.Bonnehda-Mm.Tél. ! 7140.41.71. 
VdsTendyl000EX3d4ICo4 2jûy&4 1 scurts-f 12 jeux 
originaux + 2 livres, prix fi décrire (env. 5CD0 Fl. Sté¬ 
phane LfFEBVRE, H nie de Sanevaui, VHIey-St- 
Efieim, S4200 Toul. Ta: 6143.96JZ. 

Vds synthé Yamaha PSS 480 4 cébis midi + log. mus. 
5TF, prix; 1500 F. Vds imprim. MPS 1230 Epson/IBM 
9 aiguilles 4 câble, ss garantie. Prix ; 1 ttO P. Pascal LE¬ 
GER, 99, ma d'Avi^Km, 30000 Nîmes. Tél : 66J118.01. 
Vds jeux originaux pour CBM64 1 23 disk : Cebel, Robocop. 
APB, Crazy Cars, Sikworm' 160 F chacun, hais de port 
camprQ. PS, : Thunderblade. JeârvLèuis ROCHE, ehe. 
min des Beniéres. 87426 Trob.Baasaw, la Réunion. 

MSX 1/2 : cartouches fi saisir ou échange cornue arigir>aux 
Atari ST; NemesÊs, Hole m Or« Pro, Kcnsmi's Tenrûs, 


Roâd Fighter * dieq: Hydllde. Thierry, ArgenteuiLTél.: 
24.1143.66. 

Vds souris AMX avec son manuel et se disquefte udl. 3CO F, 
lecteur 5”1/4 Jasmin: 600 F, exienson Vortex 256 k* 
400 F. Toul ceci pour AmsDedl FrançoleVALlEMOT,15, 
rue Rei«é.Gassin, 71130 Queugnon. 

Urgent! Vds Kirig Quasi 3 4 Double Ûragor; 4 Space 
Ouest 3 4 Armorik le Vlking^i aubes. Avec soiucas. Phi 
pour ur:e 160 fi 200 F. Délwaz-vaus. Gréqory BOUR¬ 
GEOIS, 15, Victortedi, 76140 Petit QuevSly. TéL : 
38.03.1217. 

Vds nbreux jeux pour Spectrum + interface 1 4 mlcro- 
drrvse 4 interface 1 Le loui 1G09 F. Phfippè Allard, le 
G verra, 44630 Severae. TéL: 40il8161 
Vda Tandy 10OO EX I PC) 4 mon. coul. RGB CMS -r 2 Iov^ 
ticke 4 laet. 3"1/2 4 ext. fi 640 ko 4 souris 4 jeux; 

6 203 F â débattre RénaU HENRY, 1, me du Polntdu- 
Jour, 35130 U Ouenére-dèSretagne. TéL: 99JeJ4J7 
(après 17 h 30) 

Vds imprim. DMP 2iXfO 4 papier; 1 400 F. Synthfilieeur 
vooal ; 300 F. Mulllpisn : 300 F. Seenner Dart : 300 F. Le 
tout evac nptieès, t.b.é. ûiviar LANSC€LOT,33, avenue 
dea Tuyae, 63600 Ancres. TéL : 47.910173 (fi partir de 
18 h). 

Vds Tandy 1000 EX, com. PC aouleor 640 ko, 5"1 /4 4 Im- 
primente 4 jpyuicke 4 nbreux logidela.., Etat ruuf. Va- 
leur : 18 GDCI F, cédé 9 000 F. Affaire fi saisir ! David RF 
SON, 1, lue de RafaasiBni, 31600 Toulouea. Tél.: 
61.414ia. 

Vdecorvcle1ntelvtsfonPérl(o]260 F 4 17 cartouchwdeSO 
fi 100 Fou le toul 660 F. Chercha cirtouchie mémoire Rem 
pour MSX. fierai PABfll4, me Pranç^, 34S00 Béders. 
TéL!«7J8J9.l8|aprèe19 h). 

Vds Orlo Atmoe 46 k 4 jeux 4 monliaut pour débuiente. 
Prix : 500 F TTC fi débeltre. CéBne CAfOLÛ, c a mpagne 
Nanetla Foiachen. 13200 Ariee. Tél : 919131 JO. 

Vds PC 1512HD20, mono t dtiqua dur20 Mo 4 eourli * 
joystick « livres f rang. 4 laux' 6 000 P Jérémie 
QRODZISKI, 21, rua d'Hnwhh. 62B20 Berlin. Tél.: 

21.ai2.01 

PC XT couleur carte multlmoda 4 DÛ 30 Mo 4 cane 
multifonction • eourla 4 joy + horloge Iniomo • nbreux 
Mftdexti, jeux, etc,) * Beiota;12 000 F.flteiveBILVA, 
10, rue de Champa^, 9S2D0 SareeRet. Ttt: 
3102J3.01 

Vds PC 1640,2 lecteurs (Hercule ficren) 4 nbreux jeux -r 
nbreux lofie 4 logiciel banaforrnem Karcule ert CGA me- 
nbchrome 4 2 boftee da rangement. Prix : 6 000 F fi dé¬ 
battre. Rephall G ANDU8,119, rue JiJlena^avar, 64000 
Crélel Tél. : 4139J7.S4 (de 11 h è 19 U 

Vdi pour PC Miens Jones 3 4 OoldRuih 4 Blood Money 
* Popuioui. Echange peaeWe. Cherche les Voyegoura du 
tempe 4 Manhunter New York. Maxime KARLI, 9P 287 
CH.4513, Langendorf, Subsa. TéL : 194166i^BOO. 

IBM PC AT 3 4 DD30 Mo 4 écran VGA 4 joystick 4 car¬ 
te • lOuHa -4 nbreux logictale (2SI t.b.é, (11 /8fi). Prix fi dfi- 
bsltre. Thomas 8YLVEBTRON6,33, averwe duOénéril- 
de-Gsule, 91260 JinrisY«ir-Orge. Tél.: 69J1,e0J1. 

Vds PC 1640 -h ficren cou). EGA 4 dipi dur 20 Mo 4 arte 
joystick et nbreusos applications. Prix: 9 000F. «laaiv 

Pterre CRISPEL, av. Ranaudei, 63390 Plerrafeu TéL: 
94J1210Z 

Vda PC 1912 EGA monochrorna, 2 drivai 4 imprimante 
DMP 3160 V logicialf et TTX. Prix: 6 SCC F. Arnaud 
CTODLUG, 1, rua EugèneJRachat, 76017 Paris. TfiLi 
42J7.64J1 

Vda pkix pour PC ; Pistop 2, Bruce Lee, Five a Sfdi, Soc- 
cet, Flipper, Buehido, Asierixai le Potion Magique, Sfinula* 
lor, Zaxxon, Spece Commar^der, etc. Le)eu : 75 F. Berrj» 
flihi COHEN, 7, rua da b RftwiMra, 
Font«(wy4iMia.Bofs. Tél : 41710133. 

Vde PC compatible Tandy 1000 EX 4 moniteur coul. 4 
disks IjMX, utilitalreel. Prix ; 4 80C F SerraMi SANTENS, 
13, rue BHveriorJUanda, OttOO ChirlevRIe Mézlérai. 
TéL;24J3J1.97lefuésl8h). 

Vda pour PC: Targhen (2C0 F), platoon (1Û0 F), BartM- 
rien I (100 P). Eniranuel MAGINOT, 10, nie de b Porte- 
ai^four. 650» Tanncéa. Tél : 89.79.19J1 (vrés 19 M. 
Vds PC 1512 Amstr. ech. 93 . 2 drives, écran coubur 4 
jcpystfck ot 4 nbreux logldsis utü. et jeux dom 
D Base, TabI, TTX, Prix : S 700 F. FeWes LEGRAND, 10, 
pbe» O..Kd8rat, 96100 ArgenteuB. TéL : 34.10J3.29. 
Vde pour C 64.20 news, APB, Bomber, P. Orift, Shinobi, 
Câbal, Suider. Betman... Le tour 400 F. Eetb-mol. Valable 
pour le monde entier! Georges DOS SANTOS, 1, eh. dee 
Bubsone-Aonde, 11261 Sogb-Bœsty, Sidssa. TéL : 776( 
4531 

VdaPC 1912 DD couleur ssgttânüe 4 souris 4 très nbmux 
logicials 4 doc. Valeur réelle : 12 000 F, vendu 6 900 F, 

Arra MONTI, 10, rue du Docteurrijadol, 54500 Varv 
deeuvre. Tél.: 83.512111 

Vds jeux PC compatible (Double Dragon, Tintin...f prixi 
déi)arue ou 30 jeux dont 8 origineux contre un cle^rier 









CPC 612B Poic EVEN, 1S3, ru» ûiMnlin-Bsrré, St-Qu»n« 
in. Tél.: 23.64.23 49. 

Cause dOI» emploi vCs PC AT 2S61€ coul. on mode Tandy 
gâtano 3 mob, Ram 640 ko. lect. 360 et 72} ko. Souris 4 
joysi. 5 slots , 9 500 F. Patrice 6RUNEL, 16, ru» 
Çiiii» 7oli, 6340Q Chemalières. Tél,: 73.37^1.21. 

Vd$ pour IBM PC el compadUes joystick Qjfck^ov M 6. 
neuf, jamais servi, sous emballage d'origirB : 150 F « jeux 
06 Dragon, Gurtship...60 P.Mdie4ai>tAKrTC.23,nwdu 
Sergant*6such8V 75012 Pari&TéL: 45A93.41. 


ACHATS 


Acfi. jsu. peut 5«pd. Vd» Aieri 2600 + 3 jeu* + 2 ma- 
naRM. W 6. Fr«>çoia THAN, 23 av. VowP^igkrinfl, 
93270 Snm. Tél. : 43.94.91.62. iptés 19 h. 

Adi. orig. ou àdianga contré d'autrst, cAorcnalndy Adv., 
Ferry Taie, Kulr, ou auiras jeu» de rOle al avanture, sur 
ArnlÔ&*bI eut StF. Paecal LfAICHE, 3 rus JeeihLabor. 
«ra, 99509 Montdkliei. Tél r 22J7JI111. 

CliQicde pcMjr Cdntntodore 128 tout programmes ot udl. 
avec doc. on CPU rDbaae Wordstar Dsuunrar. etc. Daniel 
FERON, 38 rue Thlmonnlér, 94190 Vlteneuvé«- 
Qésrges. Tél.: 43.92.91.33. 

Acri. Cotor-painl TD7770 avec doc. . davltr micéniiiue 
pour MOS f essemblaur 2.0 pour T07/70 : 2IX F ms». 
Cbsrcbe rrontleur coul. SCO F. Philippe COFSSOU, 42 rue 
BHri, 79700 Confline.Sl4lonorine. Tél. : 39.19.9796. 

Aeb. Uags File 30 : 2 900 F. Fairé olfra. Alan Frédéita Pt. 
RET, Lu Galatorla Umaray, 37630 AmbrdM. 

Acb. vléiiiOloucoraoleaoénrs SBCLyru, Alice. 2X.tWt 
209 F, ai plus si M5X ou aupea. Vidas vos placards. 
Laurent ROBERT, Apt 28.4 nts de l'Eurirpa, 99700 Toiv 
rtarre. 

Ach. moniteur 1084 (environ 1 MO Fl at istii origlnaui 
Amna (Super Har.ij.on. pas trop char. Paeaârlaiix B'Bbéte* 
nir. nOhipi MENOEE, 19 Mr. rue de* Foniainse 84379 
8iicy«v«e Tél: 4890.60.63. 

Acb. Amiga 6C0 aena moniiaur pour prù reieonnalls Ida 
pidl. dans la ragion da Bellonl. FaIra offre ou tventuelle. 
mani ST. TMbauT PAYE. 25 Orond Rue, 80190 Jonct» 
rey.TéL: 14.9897.19. 

Acn. pour Mac ieuK : S.jrrbcd, Altéra. Ab. Sunatouautree, 
Fais oitri. Franak 8CUDERIN, 24 nie da Mireélotvé- 
Wiancourl,99179l'EiUilaéeTéL:22.42.3&89iprèi19 h. 

Anrigp, lacbarcba logiciel émulation C64 iSO 64 Emula, 
lor 1. Eric RENOUARD, OIrué JémMcKilIn.OaOOO du» 
levOaUMdérM. Tél. : 24.67.94.48. 

Acb. cBuatte - modula de pFcti ^ manatieaupairoller. 
ces Coloco Valon. URGENT. PhUppt CHARLfRV, 29 
rua du Docteur Sehalczer, 82900 Autneyeoui.Bola. Tél. : 
4394.6390. 

necbBrcliéjauxaiUDl.origlnBus pourAmigiSOOitcheicbo 
cor. lacr club Amiga dans la région da Flcardia. WII« 80F 
SAUBERT, 28 bd SrsEy, %at Ua Ptatenea, 60110 
No9ani.TéL:M.7t.96.B9. 

Acb. el recbarché toui lea jaus da atraiéglp ou wergemea 
sur K7 OU disks sur Amstrad CFC 464. C6drictiUSSON,4Q 
eHée des RoobsUea, 66100 Verdun. 

Aeh. CARTOUCHES Niiuando (Punch oui. Rad locer, 
Zclda, atc.1 édea prbrontra 100 si 250 F. CyrlBa URBANO. 
155 e«. jMivMermo3,K009LviiaTél : 78.74.46.66. 

Acn.Aian620STF[0.lBcol + louta ♦ nbr«Iiu« + sipos- 
alblé cible licisun monn. 1901 ' pour 2 OOO F mas. Fura 
propositions (vite I). Arnaud DUBREUlU lue Hauts de la 
Cadele, 34990 SbGeoegea d’0,t|uM. Tél. : 97.760660. 
Rccbetphe pou, 800 XL des logiciéla K7 ou cartouche. 
Ronny PAOUN, 3 nie de Provence, 31770 Cotomliri. 
Tél.:gi.79.6B.1IIapiét17 h. 

Ach. Pt vends matériel pour NEC PC Engine el Saga Uaga 
Drive. Faite offre. ATOMIC GAMES, Rumine 9,1009 Lou 
renne (Sriasnl.Tél.: 23.9996. 

Ligem I Ach Atari 620 STF double face * souris - (eus 
pour 1 6CÛ F ou un peu plus, à voir. Thi er ry DUCHENNE, 
10 nie des Acadsa, 92000 Nnntarre.Tél. :47.21,71.7B. 
Recherchejeus pour CPC 464 monochrome *■ pnaapéniel 
pour 464. Scujvnin CAHAGNON, 29 rue Segabicn, 
721M le Mens. Tél. : 43.723630 aprée 19 h 
Racliaiche 620 STF couleur, bon état. 2 600 F masl. Rbgia- 
ment eapècos. Michel ROGER, 13 me des Pitourébs, 
91209 AtfseMone. Tél. : 964891.46 
Ach. monrtauT Commodore IDBi.S pour Amiga 500, Pas- 
oïd ISRAËL. 92 rue Sainte, 13001 Maraalllc. TéL : 
9195.51.72 après 18 h. 

Cherche émulateur Atari ST c<sjr Amiga 500. Echange con¬ 
tra émulateur Mac I programmes ou autre. Zeran STO. 
JAKOVIC.3bls,medelaCaiSMd'Eporgne,901N Dalle. 
Tél. : 64.66.3496 

Recherche logiciel dejeu «Bayond dark castia» sur Atari 

ST. Esabeae PASCAL. 45 ma d'Alsace, 92300 levallois 
Perret Tél :4276919a. 


Atdi. écran ou moniteur couleur Commodore 66 C. gnr- 
niar,77rua LiwsFIouquler, 92300 levaéoUTMrret TéL : 
479797.16 

Ach. consola 'iacire», si posa, avec jou» ai 2 joyst. Pds é 

débattre. Emmanuel PONCET, 2 square Gabriel Fam. 
Tél : 42679622 

Adi.laiu pour PC compaitilesS 1(2, pasvep chars, de 
préférence d'acdon. Rabin SZEFNER, 16 rueGuiiamInot, 
76914 Pans. Tél.: 4391.7652 
Cherche monitsur eu télé bé avec pnse périlel. Cborcha 
aussi }euxé bas pnsaur Speetnim 48/128IK7], principale- 
msnt des compUsiions. Grégory GRAUMER, 94 me AP 
to1.Scbvaeitie,, 61430 VHry l es Rebnn. TéL : 
2697.11.70. 

Ach. }au* pour Sanyo S5. Uecqualine SAINTARRO- 
MAN. 98 rua da TnliiM, 76013 Paris. Tél. : 466613.41. 

Recherche désespérément Shangaï On pour ST (original é 
pris sage), ainsi eue Eyo o1 Horusioriginall. Merci. Alfred 
CHRIST, 13 rua SabitUoseph, 76002 Paris. TéL: 
49.4291.11 après 17 h. 

Rechsicha Mobdogiciel ni 1 12 complet pu photocopie. Fa- 

brieaCARON,1169niedelBGmMFarrila.Ziitlie,que, 

92370 AudnKq-Tél. : 219294.99. 

Cherche impiimame pour Thomson TMB et uiilltaitas ir. 
lékté sur eartouchs ou dk 3R1/2. Faire offre Peul CHE¬ 
VRIER, La Cougnon, StAndiéUes-Alpes. Tél. : 
9299.0609 PMU 16 

Recherche pour C84 : lecliur 1641 Iprbi mas. 4CO I. Frali 
de port non compris. Tél. : 28.20.32.26. 

Ach, leus sur Sega 100 F S ISO f. PiirijT CHARDON, 
RN ai, AndHtgt, 07340 SeiriéraF T«. : 79.349796 
RaciieichB un lecleur da dlip. Atari ST 3 pduCM 1/2 Bon 
état. Espère un pris taisonnabla. Tiée urgent. Chritllan 
MEIILIER, 144 av. Henri Barhusée, 11270 Vlgnemstun 
SaUia. Tél. : 86.427991 après 11 h. 

Ach. cassansa Sage pa, tVN. Faire olfro avec lieu Eric 
LIEBGOn, 81 ma de Verdun, 67700 Hayange. 

Charahe pour Atari STF jaux et notices ainsi oue jeua édu- 
calils pour primaire al 3a. Padii pt». UéiOme DE- 
LANQUE 4 ma de la Joli» aux CiriN 76010 L» Parrey. 
TéL : 34.049261. 

Chaichacontola deiaui Vectrix. Quel gua aollion éiat, la 
BuNinnncur. Vto I la brlenléoe n'piend pas ' Trietan LO- 
RAOI. 60 Grondé Rus, 77390 Criaonoy. Tél. : 
84966612. 

Ach. Alerl STF OF bon élsi f cible péiltel • aourli ou 
hoyti. h logiclait > doc.2000Féhv Frenck.Sanha. 
Tél.: 4390.7606 apréi 18 N 

Ach.ZXSl IK. Achète GtéilQilnéalBtaraaurCSé luidiag. 
Vends original d.ig. Serve ond volleyiurC94:6D Fleurré- 
glnnl NIcoIm DfLLlES, 6 piMe du Générul de Gaula, 
68111 Wvabrechiee. Tél. : 2679.6392 
Ach. oonaoN Sagem DSjeut.aid. Uanetta ^ cordon létal 
neuILPrlxidébaltii. MOuélCLEMEfiT.OrUéAlaiopou- 
IM, Ecole Frédéric Galllardit, 96130 LE PUiala-Bau- 
cfwd.TéL: 34.14.2694. 

Ach. mgnhout coul. Thomson TBE 600 F, Sut Fera. 
Chercha |eux K7 ND6. GÜM BIAILLE, 2 aléa des Réu- 
pBeri, 77390 Vairés/Mamé. 

Ach. extanalon ABOI S12K pour Amiga 600, 850 F - 2 
bottes Oisg. viorgea DDFf média. Ecrire pour contact RhP 

lippe SACHET, 44 av. dit FwvetMs, OIBOOSévignt.iw- 
Oroé. 

Ach. béa prix imprlmanie pour Atari 820 STF. Rémy SU- 
DAKA, 2 Chilaau St-Sylvér*. 55000 Cergy. Tél: 
36322299. 

Ach. extension mémoire Interne ou extorna pour Amiga 
ICCO. (612ICè2M ou plus). Paire offre. Merci. MIchaf L£. 
DfElf. 3395 rue Cartaull, 92IK Puttaua. 

Ach. cassetia ifaiaux pour Commodore 84. SïépNane re- 
RON, 102 ruo de Parla, St Loppfe, 78300 Somville lee- 
Rouen. TH.: 36929797. 

Ach. ou échange dSmoa aur Amiga 500 avec 1 méga. 
Chercha aoNa tournant SLT 8s« 1 méga. Vdi diive simple 
face interna 5T : 200 F. Hugufta SIMONET, 7 rue da le 
MardeEs, 96270 LFIannaa. Tél. : 36363496 
Cherche boftlei Amiga ICDO ou 2000 avec clavier luidsa), b. 
étal. Chercha CRP A4 [pour Amiga al poaiblol. TBE. 
Sreese MARCEL, MérywDIse 1951, benlieua pari¬ 
sienne. Tél. : 36364897. 

Recherche pour Apple IIE sourie t- carte. Cherche auss è 
vendre Vactorax avec cartouche. Prix è débetiic. Vincent 
GIRLLBIMET. 23 nje de l’Ardéche, 99279 Wlttsnhalm. 
Tél : 89.53.0638. 

Rachetcha émulataur Atari ST peut Amiga 500. Achète ou 
échange contra émulateur Macintosh • programmes. Zo- 
mn STOYAKOVIC„ 3 bis, rue da le Caisse d’Epargna, 
90100 Daile. TéL : 8496.3494. 

Ach. Atari ffiO ST monHour coul. * souris bon état (éven- 
luallBmenidbletacel. Faire ofira. Merci. Pntrica MARIE2 
dés des Charnue, 92500 HneOJitlaimBison. TéL : 
47.069689 après 19 h. 

Ach. pour Tliomson.IeuxTO h entreSO 8160 F «possible 
jeux d'arcades t chorche à corréspondre pour pièter des 
jpux. Salut le mordus ! Ysnn GIRARD, 19 rue Au^jsu 
R nSn, 44000 Nantes. Tél : 40.73.2296 
Ach. iaux ntii. éduc. passant sur STE, région nord Paris, 


Beauvais, Crait, Compïègne. Envoyer Este ou INèphoner. 

IniaentBOUCHER.Ilinp.dei GroeeaBie, 99340 VEIere- 
MusSl-Leu. TéL : 4499.7632. 

Ach extension mémoire pour Amiga 1000 1 MO ou plus. 
ORvier GOUBINAT. TèL : [19146 7221 97197. 

Cherche bnptiméiKa année 89 pour 520 STF Epson, 51 
posa, dans la Sud. OGviar Gafonniar, bniP du Gax. ru da 
Caunont, 84880 Isle-aur-Sorgue. 

Cherche pour A600 aK(enaion S12K avec horiega, lecteur 
axleme 3.6 p. A bat prix (environ 400 F chacun], sur région 
pahtienne. fAcfiei VIDEIHA, 91 ma La Fontaine, 91240 
StriWbheltuinOrga. Tél. : 80.164699, 

Stop I Vdajaux pour 464 K7(2fi F) + poft. Recherchp DX 
Amiga fconire 10 F an rlmbreai. No pas aflranchu guand 
voua m'écrivaa. Marpi pour les DK.'Thierry MICHEL, 6 me 
de la Poétt, 44160 SalnlJtérblon. 

ATTENTION 1AchLtelogicielsori|1noux(nieLirirBsenaériB 
ou plraiaal é bon prix (envxon iS) F) lut 6128 Ameuad. 
Mare LOUBET, 23 av.dalanr»de-Tniignv,33910 GiiP 
nelCesiM. TH. : 96368196 
Ach.griglnauxTBESierTaonBrM.poureD FpiécamaxI, sur 
Amiga ou ST. Achèlo 80 F Supermario 2. Nliando Boriea 
DEFOSSE. 91 IV. SchwHIier. 68810 Lasqidru 

Aeh. Amiga 600 • monilout poul. t nbtx jeux < 1 ou 2 
lo^, * ire. Environ 4 100 F. Vincent TOUCHAHD, 86 
av. Jaan Jaurèa, 79019 Parts. Tél. : 42466996. 

Aeh CBBMties Ninietido 60 H. Je chorche la n" de tél. 
d'un magasin bouvant me vendre leieu Métal Qaar. Je vous 
donnorel dea trucs. Mstlileu HACQUI, 11 ma Courbe 
Rlece VIgnOL 56200 Cmnreaoy. TéL : 29.919097, 
Recherchaleclèur do disk pour C64pour 400 F. Faire offre. 
Jian SZABO, 19 me du Jwa. ChivanneaéeaGrandi, 
90105 Dde. 

Cherche lecteur da dW Pdur C69 pour 400 F snv. Faire 
offra. Jean SZABO, 19 rua du Jura, 95100 Chavanna». 
laiGrandl. 

Ach. iaux Soga. baa prix. Teuiei ptopoiItlonablanvehuM. 
Frédéric LENGAGNE, 19 r» de RugimbirL <2129 Wl. 
mMa. TH. (21.139396 

Ach. loglc'ial de programmauon en assumbiout pour Atari 
ST avec monbeurcnl. Yireiioh VIGNERON, loIlnriSrlI- 
lone, La Moutonne, 93255 la Cnu. Tél : 34979671. 

Ach. licteur dbguf T87/78fil tt maiérlel SInclOir 01-2X81. 
Spécirum, PC. Prix taiaonnabli. Fètm offre iméma ah 
psmicl JéemCIsudaCAMUS.LotliiéinantLaChauiné. 
Bt^orain, 19225 Montbrotu Tél : 4623.1494. 

Racb. Amiga S30. Aiari 623 STF ou mono, coul., i Ua prix 
t vds Amstrad CPC 494 ceul. < jeux + llyras. Prlxèdé- 
banrp.VdsTRSSD * nOrxaccèa * jaux.BOQ F.éCébanrn. 
Stépbané CIOUD, 15 rw Monga, 65135 lanbarsert. 
Tél : 25929636 

Rich. jeux sur Atari 620 STE è Mma pnx. Fabrlcs LA 
MOTHE, 2 ma du maync, 33320 Eysinu. TéL : 
66967698. 

Acb. Iaux, logiciel et péétipbérigua pou: Oric Atmoa48K. 
Donor Haie et prix Rémy CAZERÉ8.33 r» dé Tarboa, 
56655 Vldan-BIgatra. 

Acn. épaves d'A600 pour plècai détlphéoa lou autres 
Amigel. EUan HOCHER, n‘ 119, La Bola Landry, 75415 
SlAldlilhlaéElxHil. TéL : 3678.71.52 
Chiicha coniHa Colaco évep Iaux. bon prix. Ou cgnsoie 
Sega * pislgletBD avec leux, bon prix. Région Indd. Db> 
mande eétitu» MkdwUa TONNINI. EdHLot H Tarter, 
Sent Pem el Tarur, Soldtu. Prltudpaitté d'Andorre. 
Tél: 116162661.546. 

Ach. conaelè Mennl Inulevision x céttouchee leux. Félia 
offra. Laurent LEHNING, 12 ma DortMqua-MiHiBrak, 
S707Q Mea. 

Ach. dlag. CPC 8128 : Advsncad rugby almuletor. Sues 
aporl Mskbt, Ooïc, Océan besch voilay. Foc4 américain et 
Wargamas. Sur Paria. PIVBppa LACROUTS, 36 n» de 
Piepue. 75012 parts. Tél. : 4245.2177. 

Pour 707/70 T08D, cnarchasytii, vocal - aourfa : 100 F + 
iog.C.A D. alarma + manu. Sctipior gest. ptiv. pour pho- 
locop. X exr.méniolrBT07/70.P9atfeQAUTARD,17|>M- 
itge CardinéL 75517 P>ia. Tél. : W.2297.22 après 19 N 

Ach. pour Amiga des iaui é bon prix, Cbardie Dungeon 

masiar VF. Karaal LEIEGE, 23 tés. Lagarerete, Apt 14, 
92815 Arquas. TèL : 21969595. 

Cherche One AtmoaéBK. URGENT ' Skivey BENLOLO, 
73 me CuriH, BaL C, 76619 Parie. Tél. : 45.34.^.99. 

Cherche jeux vidéo Amstrad 9128 disk, rapidamanl, pas 
tropchar.deSèllOF, Conactea-moivrie I Etdiongo pos¬ 
sible. Stéphane POMET, 64 rue Henri BatbuaM, 96670 
Baeons. TH.: 35.76.0393. 

Centm X07 recherebe périphérigues divers ; cartes et ex- 
lension mém. impnmanle, logiciels ou échanges, Irvres, 

etc 6m MODESn, 12 ma du Coteau, 81295 OBeln- 
ville.TèL!64.9619.1D. 

Ach. taux uti. éducatifs CPC 0128, souris, adpat. TV, Im* 
prim.. boita rangement disk, ti art. ensemble ou séparé, è 
prix intéressant Rép. assurée. Pierre VOINIER, 2 me des 
Eglantinea, 97310 Hohengoeft. TH. : 866797.42 
Débutant Amiga 5CÛ rechèfcbe contacts pour jeuxel uiii- 
lairea, si ptxsa. dans le Nord, Petib prix. Faire offres. Metci. 
Christian CHAVALLE, 13 allée des AnémonM, 98429 
Mouvaiix. TH. : 25.35.99.72 


flech, tous jeux soi 707 Thompson. Proposer liste et tarifs 

par lettre ou tél. J. VIDAL, 22 me Boutefla, 99501 Lyoru 
Tél; 7999.94.56 

Ach. jeux sur cartouches ou K7 pour Yeno/Sega SC 3500. 
Faba Dfoposhions uniquamani pat courrier fylethieu 
FEAU. La Measaildièn, 37255 Veigné.TéL : 47269691. 

Acb.AbOO t ICeiHRouSx loyal, t louiia x bolleiangt 
disks X cèble l lOOdisks. Env. 9 000 F port compris D» 
vid FOL10P6 Rée. OanfartJliichaieau, D 95,79419 Sl- 
Aulrirhles.Elbeuf. Tél : 39.81.42.39. 

Ach. logicWlsl ou fivrai!) sur l'aieembleui da l'Auri 
XE/XL Urgent ! Olivier GOLDSTEIN, 9 me Oéranl-Phi. 
lippe, 13320 Bouc-BelJUi. TH. : 42222792 
Aoh, Amstrad CPC 6128 coul. x lmp. x |aux x bureau. 

EntreOslECOQ F.KrietUnSÏIHTEH.MImpaaieOugiiet- 
clli. 76516 Péris. TM : 45.6599.47. 

Acb.Aieii625STF x sccess. [souiis.alo.l.Pili : 2 600 F. 
X 1 iHè couleur, juagu'4700 F. GuiHaun» COCHET. <2 
év, GablM-Péri, 92369 lePlasaléJlobinion. Tél : 
49.3237.16 


ECHANGES 


Ech. jeux lui Saga Uegadrivt ou ach. Soccar400F. Ré- 
gion pèrlsianna. Depiecamenla poariblH. Laurant 
QUERNE, 37 rua dei Ecoltf, 99190 MarylOiia. TH. : 
309634.44. 

Ch. coniacu sur STF et STE. Poiaèda Rock'n ro6, Bavaily 
HFIi cog, Iron lord, a(c.). RRconse enurée. flanaud WEN* 
DUNG, 2 La Pan», La Ravlnièra, 96620 Oeny. TH. : 
35.319601. 

Débutant lur Amiga 6D0 rach. contict sympa. Poiaèda 
gualguas jeux. Env. voua Mo. Rép. laïuiés. Bernard RU- 
BlO.madu PatHOuna.MIOTarnay.Tél :7294,5496 
Aride da tout iaux, tcfi. lui PC 81/4. Rach. Double Dra- 
gon II, Xénon II. Poeaèda Doubla Dragon I, Ncaib and 
loutb.Graeiscouria.Crakycaiill AtabiOUERENA.Inia 
daa Banéoman, SeOiian, 41100 Vandéma, Tél. t 
64.77.6620. 

Cb. conlécl sympa et sérieux pour éch. Oémo lut Aiad 
STE. Cb. ahjdio conoepior pour STE. Achéta dlicS.S'pour 
2 F. Fréddy B0U6V, 26 éV. du languédoo, 61369 Coh 
irtt>nCreulLTél.:29922791. 

Mpio Yamaba 1% XS, valeur 9 000 F, bpn atal, moléui 
28 000 km, nbr. plècsa nsuvoi, conua Amstrad 1612 cpul. 
équipé. Bernard DOMINE, 2 rué Le ConnIaL 22475 
PleuaniL Tél. : 96227662 

Amiga 600 cherché conucia eériaux al rapidés ppur 
échingedt taux. David JEGOUK, 72 ma Hallaraia, 3S770 
Vtrtv TH: 99966692 

Sur Amiga, gtapblaie chercha groupe progremmoute, mu- 
stclena pour crèAiion dadémoa llégelaal. Qlee GALAUD. 
27Hléc des Bsdimlara, Cité VidoL97400 Sl«enielRéu. 
iVonl. Tél :41.763g. 

Amiga 500 vend ou éch. de nbri |aui. Ütte sur damonde. 
Rép. BMuréa. Débulanie également bienvenui. Ame- 
queurs Fobii. Eimuinuel BIARD, 32 rue JeanJaiaéc, 
92170 VvivM. Tél :49A6718I. 

CSC dbe ch. coniect sériaux et dur., réoonaeeuuiéaèloul 
lécilré de prét.l. Tabrict BERNARD, 19 bd da Barey, 
76912 Paria. TH: 4240.6639. 

Ech, ou ach. Iaux sur Atari STF DF. Envoyer haie Rép. as- 
surèe x ch. CPntaci38eigcsi.PNIHppa MOTTE, Vaysrin, 
31110 Montagniau. TH : 7A9796KL 
Ech. log. ou ul6. sur Amiga. Débutante ou ptofasbunnal. 
Rép. 100 % aaturéa. Dardai DIMITRUEVIC, 11 n. du 
Péra Lacétalse, 76029 Paria. 

Slarreman cbachepccunnosaimani les Sierra pour éch. da 
jeuxousulutionssur PC et éch. solutions sur lies machinea. 
Alrin MEREAUX, 34 plan da bi Sabta, 95165 Tévimy. 
Ch, log. sur Amiga. Ponéda jeux. Espère contacta coola et 
sympas. Ach. digrialiseur da sona : 300 F. Stéféiane 
VIOSA. 1 bd IbréopfdeBMUr. TMOL 3, 53110 Rnny- 
soua-Boii. TH : 48.6Bri601 
Ech. DRIVER Mac pour Epson IQEOO afin de cpnfigum 
correctemeiil mon anpr. Ech. sufis Mac-Ataii. Amaquaura 
el autres s'abat. Maréal lOLL, 28 nié de la Ire Armée, 
57090 Strasboieg. Tél. : 8626.1494. 

Cherche doc. d a day at the race x sur ST. Possède nbr. 
doce. Paul DUCHESNE, 2224 liée du Rivage, 4145 
Amay IBelgiqua]. TéL : 58631A297. 

Cherche contacts sérieux pour C64, Possède jeux. Ecrivez 
PU tH. neneMarte FAURE, Lee Gaertgiiu, 13845 
Rognes. Tél: 426094.69. 

Ech. ^x, vieux ou nouveaux, et utilitaires. Rép. 100 % si 
liste jpinta Ludovic DEBOVES, 7 bd Charles da Gaulle. 
92600 RuHI-Malmaiaan. 

Ch. contacie sympas. durables et honnétas sur C54 en didt. 
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PossMs Stuntcfir R., Atrgh^ Cîladel. Jâ«v$^ Benle c^MS. 
etc. Rép. à 100 Lamnl BlfTH, 6 niv Ludovic An» 
chwt, 66000 Perpignw m : 68.M.61.74. 

Ch. contaeu auf A 2iXIQ (6ch. jou k ; utillUTrss. <Um Mf. Al' 
lands rip. avec impatierce. Davy BARAZZUOU. 19 nio 
Victor Hugo, 06240 BMuaoteiL TéL : 83.76JS.36. 

Ch. contact Amiga sur Paris si pos^Dle. Frédéric MAE* 
8EELE, 14 rua Piul Coudwc, 92330 Sceaux. Tél. : 
43.S0JZB& 

Bch. sur 520 (STPf nbm leg. Rép, assurée Arnaud WI& 
SARI, 6 ■«., Wattinefossuv 62770 le Parcq. TéL : 
21.03 A32. 

Atari ST. STE. Chercha graphistes ei programmaura ÛPA 
ou tous truca da prograrrimation. Actu^lamani sur jau da 
1 3CN) KO de graphtame ! PRG, Damla DERRIEN, 4 rue des 
Daui-Soureaa, 85320 Sl lâu k PorOt TéL : 36AI.49.31. 
Ech. jeux aur 620 ST. Matrilau RRMEAV. 16 rua du Doc* 
tM^Schwahzer. 67100 TMonvat. Tél. : 82i6.46iM. 

Vdi ou àeri. jeux Nintendo : Super Mario II, Caatie Vania, 
Sact«n Z, etc. Wcolas SERRES, Rit da Caaaubois 
« Qua4ey o, 40240 Uiaatide d’Armagnac TéL : 
6m6S.33. 

520 STcharcriaéducmlfsou auiros. Poaaàda >1 [ouidtvem 
al util. Rép, easuréa 100 %. Envoyer Itaia. Michel COMA- 
OOH. Dauhady. 63410 Maruat T4L : 73.316196. 

Di. contact aur Amigo 600 ai USX 2. Pai sérioui l'eBata- 
nir, Sarga WASSAL, Pré Barey 2 141 Avarmaa, 

09000 Moubw. Tél. : 70,415166. 

Ch. cortacu sériaux pour éch. jeux ai ulil. Etudia loulaa 
propos. Envoyât liait Raynald MORVAN. La Panorernic 
1 D B. 223, rua Râbvt-Selunaiw 83000 ToUorv TéL : 
94.S116«{aolrouH.R.). 

A 600 Ch. ccniMl ppur Oeh. )cux : Drakhon. Il cema hpm 
tria dasart, aie. Rép. BWuréa. NoU LACOMBE, 8 tue 
VIettr-Oalbarga. 47300 Vlll«nauva*eut4.ot TéL : 
617127.90. 

Ech. ta jeux pour XL XEdiiX only, itee râlera. Rech. jaux. 
Rseh. leD. tactile nvax. 300 P. Envoyer lùte. RéBonaa buu* 
réa dés récepl. Paacd SANCHI8, U montée da (• Q» 
remt. 21760 Oénieeloui. Tél. ; 7S.0192.87. 

Rach. RH démoi pour mon ST Scroll. dlgil.. enimetiori. 
etc. Envoyai Inte ou oxampla. Réporne fttauréaial anva* 
loppa timbrée. A b«antàt. 6QT leurent OERVAL, Centre 
de Gecdon du metérlel. Bém eérleme 279.28200 Che- 
tMudun. 

Sur Amlgi. éoh. eympéiidani la bpnnahumeur da jeux ai 
dômM. Réponea auu réa. Stéfan LENDI, Ch. da U lovree 
38,1032 Romanal (VD Sulait). T4L : 021J64131 
Atari 8TF, MSXZ, Sega, charcha cpntBcti eympaa. du* 
rabiGi et rapides. Siegfried MOU NISSENS. 16 chemin de 
Pavin. 33140 Cadau|M Pem da la Maya. 

Amlge ch. coniicia dervi l'Eseonne et dam la région pari, 
ilanna, pour éch. d'Idén at autre Hervé 80NN6VIUE, 
17 ne d'Orlém, 91320 MontMry. Tél. : (1) 64AB Ail 

Ch. ccrtacts aériaux lur Amlge (Val d'OiH al poaaibla). 
Stéfihm P A V117 Grands Rua, 96000 Bofaemont Tél. r 
344134.46. 

Voue aval 1 am1ga ? Oui 7 PlrfiH 1 Aeh.. éch. vda prigU 
nauL Chercha cruci, aenjcea, etc. Franck JASMIN, 105 
CfMM da Vlneannaa, 76020 Parle. TéL ; 49.711125. 

Salut I amiQB SGOéch, jeux. Ch. extervsion AS01 baa nnx 

Fridéric DELACROIX, 6 tua d'Artna, 69266 QUERE- 
NAING.TéL:27J7.2121 

PC al compaiiblet cherche contacts pour éch. log. CorMset 
sôHaux et dutsblea. Rép. lasurée. Mehm a t AKYUREK, 
360, rua Fardinend Bulaaerx 89400 Vlllafraneha«r> 
Saône. Tél.; 74.6193.61 

Salut è loua. Cherche oontect sur Amlge. Rseh. progtarn* 
msura mualciena deaalneteurs pour créer dém». A bler>' 
tôt t Bruno FlOL. la San Cedo. Bat 2. rue Eugénie, 83400 
Hyèraa. Tél. : 94.612166 Ivrét 17 N. 

Atari ST ch. corrtiets sérieux ot aympea (posa. Ghoet* 
Dueiere 11. WH) atraet, Beverly Hills cop. etc.) David ARCA- 
MONE, HLM La Coudoullèra, 63140 Sbr-Potn. TaJ. : 
94.07J1J7. 

Ech. eu vds fiouwaautéa pour Atari et Amiga tSpeca aie, 
Tennis cup, Sport bediei. etc.) Vds émulateur Mac 
(apeccre) :1 800 Favec roms LAurarKBOUM6DDAN19 
av. de la Radovia, 92900 Aanlérei. 

Ech. jeux sur Atari 520 ST. Cherche contacta sympsa. Bien¬ 
venue oux débutants. Posséda Sherman N4, Slun car, 
Beach volley. RVF Honda, etc. Emmanuel COEN, S» 
Vigny, 74620 Valeiry. TéL : SQA141JS. 

Amiga SOO éch, jeux et util., doc. Chercha doc. da Dr T- 
vrdso tille. Charche PRG émulateur Atari, éduc. Biervarue 
é tous t A bientol. Luc ETIEN, Mantagrw da StsJob. 9. 
1180 Bnnalaa, Beigiqua. TéL ; 0213716166. 

Eci>. )pg. pourST. S'adrasseè toute fa France, Errvoyezvos 
listes. Réponse assurée. Bertrand MERUER, 15a. me du 
Pont d'Ardannas. 62570 WCERNES. Tél. :21.93J4J5[re 
wask^nd]. 

Ech. jeux de tôle au d'evenlure ou jeux de karaté sur S20 
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5TT. Posséda bons faux Bnn) BCKJft, 96 av. Gantent 
79406 Chatoa Tél. : 39.617187 (la dimandw vara 11 h). 
Ech. jeux sut Amiga. Posséda Stuntcar, Battis aquedron, 
Populpus, Siikwofm, Berbarisn 1 etc. JaarrLouH 
ROQUES. 30 fua Jri DuerMqrSBTOOMsrcx^rhBarcBul. 

Vds ou échange pour Amiga 1ndy Jonea aventure 3 disks 
(packaging complet et T6EI. Ch. originaux pas chers. 
Infly ; 200 F port comp. Alexandre DUPAS, 7 ma de 
Mmvaux.TéL:83.21.04.2S. 

Salut I Echange [eux sur C6A. Réponse âfisuréa, Rechorche 
groupas clubs. Nauv NGO. 9 vila d'Eala, 76013 Paria. 
TéL ; 418197.74. 

Vds, achéia, éch. r>mvs sur Atari ST. Possède Chaos strikes 
bacR. Kult, Stunt cars, etc. Réporæ assurée a 100 %. A 
bientôt. Jaan-Mvle BONNARDOT, 212SD Boniwn- 
conM pur Saurra. 

Ech., vdi, Khat solta sur Amiga. Sériaux et durable», Ech. 
égalemeni aoh» Amiga corttra sofis C04 jdbk only) Jany 
ou Tony CASAI. TéL ; 20J169.6t (entra 19 h et 21 hl. 

Ech. sotte ta ganrai pour Amiga. Possède nbrx pro¬ 
grammes. Eerivsz-moi vite ou apiwlaz-rnoi. (Possède Ci* 
bel, VShId arrMil. norma SENDRON, 5 rua des Lalsov- 
rein. 7760Q Challai. Tél. : HJ149.26 vm » h. 

Atari ST. échange orig. neuf. bat. contre orig. Les pories 

du temps * La quête de TolHeu, Bal. svae MV 16at dxu- 

mentatior. Bamarti HERBIN. 34 iv. du Maréchal Lyau- 

tay. 76306 Poiaay. Tél. : 36.79.29.41 

Ech originaux Indy, Silkworm. etc. El autres propoainona, 

Dominbïua LHU6SIE2.11 bd Albart-lar, 69860 VHa- 

nmive d'Aacq Nord. Tél. : 20.72S1 J1 

Ch. contact aéf leux A500. POH. ivanoS, f29, Raialietor. TV 

sport, aie. Raeh. utllinim pour créer dému. VHI. Sié* 

phm KRU8ZEWSKI, 71 ma daa Haura, 67300 Movir* 

(Waivga, Tél, ; 67.71.0161 

cea chercha corraapondants pour éch. jeux sur disk. Pof- 
Béda Mic lûccir, Robocop, Op. woll. Tan drive, ale. Env. 
iitta. Merci. daervUic DDV0I8IN, Tt ehmin da la Cl^ 
géra. 10» Ptiy IBuiaul. Tél. : 21 J9.70.a. 

Ch. contaeU sériaux ai rapides sur Amiga. Rép. usurée. 
Stéphane CHOBERT, 116 iv. gaaion Vamuilra. 95340 
Persan. Tél; 30 J4.90.76. 

Amiga cherche contact lérieux at durablai pour éch. (uUI. 
at leux. Poiaède ShufNipuck. 6HCh vollay, Banal squi* 
dron, Digipaini 3. etc ) Cyria LAGRULA, 234, av. dt la 
Lamama, Bat Cl, Laa Ballet Terrai, Nice. TéL: 
93.7U1.64. 

Ch. contact sur 620 SÎF pour échangés Ijeux. démoi, uiü* 
tairas, etc. l. Envoyarllsti. PattfekCLfRET.Orua Chariot. 
92t30luy4aa'Mo(dinaaua. 

Ech. soft sur Amjgi, PoHPde news, Iron lord, Cabal roi, et 
d'aulras. Rlohird PAN CELLL 4 av. Foeh, 43170 Nauvilli. 
TéL: 317151.79. 

Ech. JEÜX SUR Amiga * dom pub » démo. RépOnwM* 
luréa è toue at rapkir» Envoyez votre litta, méma pallie. 
Catharfrw DOME. 104 bla, bd PimI, 69009 Lyea 
Groupe da programmeurs da démet chercha mambrH aup* 
plémantaira : mutricions, graphiaiet ei codera en LM. 
Groupa : Nautral Software France. Arnaud OELLU, 662 
ers da b Ubération, 93400 Talanca. TéL : 6160.6134. 
T08 D éch. logicieli. Doc, : COÛUELLE, 10 rue da Walin- 
court, 69127 Mallncoim, et nom al adressa euwanla : AWn 
UNAIRE, ma daa Baudala, 62450 Bapiuma-lt'TranS' 
loy. 

Chercha contacta lériaux sur ST pour échange. Envoyez 
voa lrsi«. Réponse auurée. Didier BEUTEU, 8 rua da 
Francha*Comté, 67380 Üngolahairrv 
Amlge SOO cherche corraepondamspour échangos adrioux 
Ql durabin. Envoyez liste. Rép. «auréa. OBviai MI- 
CHAUD, 91 chemin da Charrvarfou. 1670 Marnhey, 
SuisM. Tél: 71.4644. 

DébuiantHolBiré sur Atari STE rech. contact pour échange 
idées, trucs al astuces (GFA), programmn, aie. GaM 
TRINÛUART, 1120 bd de la Vvlla, 38000 ChaiaBuroux. 
TéL: 64.274141 

Atari ST, éch. jeux at uÜTnairasdana la région du Cher. Er>- 
voyervoa liste» du tél. Ctégory JUSS6RAND. 41 Petite 
Rue du Campa. 16100 Vlereorv TéL : 4171J2J1 après 
19 h. 

Amiga 5001 Chercha contacts sympas et rapidea pour 
échanges. Répenu eaautée lettre ou tâFéphor>e. Ludovic 
BANET, 1S me Récaniar. 69006 Lyon. TéL : 71S110.51 
A tous Ica mordus dô ST, Cherche oonlacts. Possède news 
(Xénon 2. Rick derigerous, Silkworm. etc.) Envoyez vos 
listes. Sfment vôtre è tous ; YohamBûlâÛRÛN. 22 plaça 
JatfhXXIII, 49000 Angara. 

AmfgeSOOvâs ou échange nbrx logiciels. Benofl ADRIEN^ 
6 ma da Forchat, 01610 Arbeirt TR : 74.7741.71 
Possesseur STF (1040f cherche conlècl pour éch. de news 
da prêt, sur names. Rép assurée ë 100 %. Echange aussi 
sut Amige. Segfried STEINBRUCKNER, SD rua da la Ri¬ 
vière. 44300 narrtes. 

Ech. nbrx jeux air ST ou vds, région perisiervie. Possède 


nouveeutès LudovicHOUBAUX, 6av.de la Répdrikiue, 
94380 Bonnaid-sunMame. Tél : 49.77.73.99. 

Cherche coniaci sur CSépour éch. news (IK -i- Roger Re- 
bb, Doublé dragon, atc.l Cliriaiosiha SOLER, Pare Cité 
Borely, Bt Kl, 19000 Mvs^le. Tél. : 91.73.7164. 

Ech. Vlglterte contre outre jeu orig Inel Arruga 600, Cherche 
contact sur Amiga pour éch. démos at jeux EHe CHAV- 
SINH. S Aie FraidüK 10600 Lj ChepeHe St Luc. Tél : 
2174.13.89 aprèa 19 h SVP. 

Ech. jeux sur STF IConrinental circus. SwiichUade]. En¬ 
voyez listes si intéressantes. A bèmôt. Oflvier MAIGRFT. 
123 cité La mdh, 13190 Serra. TéL : 42.74.32J1. 

Cherche contact sur Amiga pour éch. Poesèdo Strtder. 
Beech volley, Populue, Stur>t car. Vds orig. Insanily fight, 
B uggv boy, Wtzbell. fAehaU HALFÛN, 22 tue du 11 no¬ 
vembre. 9S00 Pantin. Tél r 46.4129.14. 

Amiga chercha contacu. Envoyer liste. Serge SLAMA, 33 
rue daa Préa, B9440 AvaatM 

Cherche eortacta aérieux et durables eur Amiga et Côé, 

Orner CTHAESE, 115 rta da Fraanet. 7880 Lasalrwa, BeL 
giqua. Tél.: 06133.24A4. 

CFC S128 cherche eontacu sérieux, repidei, pour 
échanges softs. Beinvanue ë loua. Envoyer lino. Réponae 
aeiurée 100 %. Eddy ELUERE, 46 rue JeanJauria. 77124 
Cfe9y-4as-Muux. 

Rech. ccniacta lympai et dursblH pour éch. de jeux lur 
Atari ST. Réponse aeaurèe. Envoyer Ibta. Fabrice KSF- 
FER. 18 rua da SarreQuamlnaa, 57460 Bahrat»4aa-Pof> 
bacKT4l.:rJ7.31.49. 

Recherche cor. aérieux pour ST/STE. Réponse auurée 
1CD 41, Bienvenue eux Toulouielni at rera de la France. 
Débutants très bien venus. Sétuatien DETOMBES. 29 eF 
lée de la Ûulbm. 31770 CotomUm Tél. : 61.7171.31 
Quanoz. Black menki V, Faciory, etc. Tu veux leurs 
creeM, démoa. reMeu... alorsécria-mol il BO F ' 10 Olaca 
• neweet ituff M C.U. Morwuf jüiNng II MASTERS- 
WAPPER. P* Boa 27. t3801 BeNM». TéL : 64il99. 
Amiga 500 cherche contact * iruca. eatucas ^ schémas, 
ta p^lphériquu. Amige f dx. tous genres. BPI, 4058. 
PouMur, Befgfque. DMItr CHARRON. 16 B. ckn èkh 
lufwe. 4170 CemblBbMi^Peni. Balgiqua. T4L; 
041.69 J921. 

Ch. coniectsdurabiea aur PC atcompaiibteapour éch. Poe* 
sède Boduken. Zk Mec kraken. Impact. Chercha Graai 
couru et nouvaeutéa. ORvIer POULAIN, 6 rua da ('Ou* 
bartgul. 44600 BbHaibtaltk Tél. : 40.63.4196. 

Ech. lur Atari STE nbn jlux nouveaulés * vds Amstrad 
CPC464naul RéponseaMurée. Région Pu-d^Calais. De* 
rid TOULOTH, 66 rue de Pouguereul 62400 Béthune. 
Tél. :2lJ8.07.44e|irée2Qh. 

Ech. jaux aur 820 ST. PMsèOe Twinworid, Ivanphé. Vdi 
sourla PC et revun. Stéphane NOYER8. ü Hérieaon* 
net», 38360 St-Coulomb. Tél : 56 J1.7102 Iweoh-end). 
Ech. jeux et uUI. sur 8T. Pouéde beaucoup de news. Ré¬ 
ponse asturéo é 100 %. alors envoyez votra liste. Ameud 
OEVUEGHERE. 24 av. du Hmitmonf. 69420 Mouveux. 
Tél. : 20^10162. 

Chercha contact aur ST (OFf pour échanger fain Inewa], 
util., doca, CDE. (Pas sérieux s'abetenirf, P aé irai xl LA& 
8EGUETTE. 11 ma da Frèpllon. 85840 MénMur-Olao. 

Ach. PU éch. GunsmoVe. Frix raisonnable, enira TCO at 
2G0 F, pour-NInlendo. UuientlBANEZ, 11 av. da Mont^ 
INat. 1D04 MHMHta. Tél : 61.49.0136. 

Charcha coniocta sériaux aur Amige an France at S l'dirarv 
ger. Pas sériaux a'abst. Lecteur 3 1/2 at 51/4. Jaaiv 
Jacquts MEVNIEL, 42 me VldorJm. 16000 AuriSac. 
Tél.: 71.64.93.40. 

Cherche contact sériaux pour éch. jeux surbZOSTF. Téf ou 
envoyez fiste. Réponae easurèe, Frwiek GANDOLPHl 9 
pUee NoélBlaehe, 63000 Toulon. TéL : MB9.5136, 
Cherche contact» sur XL/XE disq pour échanger logiciels. 
TKarTV HVTIN, I rw Céaar^rarKk. Appt 926. 76390 
Fonteiwy-I^Fleurv. 

Cherche ccntacls ccol sur Atari BT; vds, échange newaai 
docs. Envoyer listes. Réponses eaaurées. Oiviar BEADRE- 
PAIRE, U Beetre. 262S0 Alan 
Rech, ccntecls sérieux sur ST. Posséda Xénon II, Kutt. 
Océan beach, Volley, etc. Envoyez l«t». Sébaetier) CAU, 
826 U Vigne. 59910 Bonduaa. Tél. r 2123.1159. 

Ech. ou vds aur C$4 K7 unic|uea. Nbrx jeux dort baeucoup 
sur Turbo tape Meta enviror 15 fols moine de temps pour 
charger. Envoyer !«». Micbeél TAÎER. 57 av. de Stalin- 
9ad. 9324Q Staina. Tel. : 412160.44. 

Cherche cpntBct sérieux sut Atari ST. Réponse assurée 
100 %. Rech, Beach voUey. Envoyer liste. Yannick HA- 
NON. 16 rw eallevua, 59132 Trelon TéL : 2758.7171 
PC cherche contacts durables pour échartge de jeux et 
dldées. Julier) BAUDET. 33 me Contpana. 75019 Paris. 
Tél: 4100.46.20. 

Vds jeux (^(Greeerrberet, Neme», etc.] Ech, jeux et util. 
pour PC iSkwak Budcèan, Rocket ranger, Tnsn, Targani 
drive 2, GP cncutt nbrx autre]. Around VAAfTTINA- 


DIN, 22 ru» DIOaret, 57110 ReicéishoNen Tél.: 
8180.31.34. 

PC débutant cherche contact durable pour éch. jpg Ré 
perse assurée à 100 %, (^tact sérieux. Sykrafn BOU¬ 
CHET. La Pépinière Poreeut 24410 SaînT-Aulaye. 

Cou-Cou, éch, jeux nbrx sur ST &2D. Cortacts sérieux du¬ 
rables. fions jeux jF16, Gurxship, IK Double-dragon I. 
Aime les émulations atl'acDor.FabiartMOURTON, 16 rw 
daDolhBii\6916Q BriayLsntelon taina. Tél ; 614107.81 
Ech. jeux Nintendo fTlger Hali, Zalds, Motroid, Top gun, 
Punch OUI, Xung fu, SUB). GuiBaianeTILOCCA. 2lodn. 
du Sabelheck. 67670 Franalooff. Tél. : B7.01.21M. 

Ech, Skyfox 2. Larry 2, Corruption. GuHd of thievH. Ba¬ 
lance of Power. Legacy of thé enclena, KobyashI Naru, 
pour IBM PC (tousdes originaux), Olhriee NOVENT,41m, 
Dv. FranklbxItoosavalL 1330 Rixenaart. Belgique. 

Ech. softs sur Amlge. Datréan PA5QUIER, ElaUes 
Cai^iw. 01430 MaDlat T4L : 74,717531 
Je viens d’acquérir un 620 STE ai je cherche dm contacts 
afin do mo procurer des logs jeux et ulil. compalAlas avec 
STE, Marci d’avanco. GU CABOUILLfT, Vlllaneuve-de- 
Vab. 28240 St-VallBf. Tél. : 7103.21.66. 

RC chorchocontBCt» sérieux pour éch. jaux et util. Envoyer 

v« llstn. Grègory 8AINT-RE. 68 ma Hactar4af8o«. 
9111 Bouehain. 

Amigi, MSX2 DK. C64 K7. naeherehent contact. Achète 
C64 périiel 600 P anv. Merci d'écrire. Réponaes assurée». 
Oonilnlqua SAUREL, 13 ma de Crouy, OtOOO Bourg^n- 
Bnaea, 

Ech. Bofis lur Aiorl STF IWHd cireets, Chaae HQ. Qhoat* 
bualer 2, North b aoirth, Doublo dragon 2, Ooga of war, 
etc.]. Rapide et aérieux. T r éd éri e MAMECIER. 27 av. du 
GénéraVdMàeulle, Lee fougètei. Bat A 238, 77210 
AvoaTél.:60,72J».a 

Ch. contact lur Amiga SCO. Envoya: voa lisiaa, Yenn LE 
ROY. 27 ma dia Noéa. 96S10 Ceaaon Sévigné, 

Vda, éch. ech. tous jeux aur NEC RC Engina. aurtout jaux 
sur CD ROM. Racherche (oys pour NEC. Vdi Amiga 500. 
Adtl.tél.:4161U.91 

Ech, Black bah pour Saga contre Wondar boy, Choplifter 
ou 2Dllcn 2. Cherche correipondanta aérlaux (région Mtdi- 
PyrénéMl. Merci I Céeila DA6UILLAN88, 31 rui de* 
Noyere, 31700 Blagnw, TéL : 6171.3121 (après 19 b). 
Ech. Boftsiur Amiga f Si voua programmez en iiiambNur, 
n'hésitez pilé medontMter. ANxendre.Tél. :76J04740 
delThillK 

Ech. leux sur S20 STF OF (Falcon, S6kworm. RVF Honda. 
Oregon NInfa). Raa aérieux l'abstenlr. Envoya: vos liâtes. 
Réponses aaauréw è 100 %. Uurent SAINT-MICHEL, 
B11 rw PauLCézanne. 94670 Ballarguet. TéL: 
67J7.0114. 

Rech. eontecii en n genre sur Amigs et Atari ST. Oébu 
tenu s'abai. Cherche cours en assembleur, gratuli. par 
courrier IA. 5001. JoraOtw GARNIER. 73 rue BdUard. 
76011 Parie. Tél. : 4167.0U1 entre 16 h 45 «t 19 h. 
Cherche contBCti sérieux et dureblaeds le monde entier. Je 
possède un Amige et fa tua du éch. aussi sur Commodore 
04Mrdiaka. FUidYOÜN6S.3rue des Ftètee Anirouoh»i. 
Alger 16000. AfgérN. Tél : 63JI.B1. 

IBM PC charge coniacu pour éch, feux, Cherch» eued 
modem ou ext. da mémoire. Envoyé: listes. Aillsit GAR- 
BACC10, RmiuUmn G arden Center. 1. rie Montée du 
Stade. Roquebnme. CapJWartin 06190. 

Atari S20 STE 1 MEGA. cherche coniieu eérieux et du- 
rablH pour éch. leux, ut6. Région Centre de préférence. 
J«K>Loute BERTHON, 7 Gherafr) du Bois. 362U f» 
hama.TéL: 64,29Jin 

C641 Ech. ou vds [eux et util. Rech. contacta aérieux. Vda 
jeux origiitauK en K7. Donne tout renseignement sur feux. 
Matftiau POBEDA, 6 rus Charlei Gulreud, 81240 81- 
Amana Soult. 

Cherche contecti sur ST. Réponss assurés é 100 %. Pas* 
osé RAUX, 7 lar, av. PauLCiianna, 78990 Elancoun 
Cherche contacta sur Atari ST, région Abne. pour éch. de 
jeux. Envoyez voa listas. Erio BKNCDDRT. S rue de la 
RépubHqw. Marfzelle. 02300 Chnoiy. 

Vda originaux ot échange jeux sur Amige. Ricétard. Tel : 
4104JI167. 

Cherche doc. et jeux de émulations, de stratégie, de vert, 
aur PC AT, Début, sebst. K. HING. 4 rw César Franck, 
78100 St43»rmairr«tvUya. 

Vdsou éch. log. pour Auri 520 ST et Amiga ; P-47, Opera¬ 
tion Thunderbolt, Spsee Ace. Achète drive exterm 3,6 
pour 520 ST-DF. Mmial KOCINBLRSKA,ai ma latdora- 
Françals. 80000 Aniians. Tél : 2144.41.(6. 

RC Cherche coniacia pour éch. nouveautés. Possède déjà 
Popoulus Budoken -i- nbrx autres. Envoyer lisie. R^nse 
garantie et sérieuse. Bruno lANSARD, 14 square EEe- 
Reclw, 91000 Evry. Tél. : 6178.19^3. 

Vds. éch. )»ux sur Amiga SOO. Débutants ne pas l'abstenv. 
Réponse 100 %. Serge MEDER, 16 rue Man-Ciaie. 
872D0 SarregueiTvnea. Tel : 87.9127.48. 
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Fax; 20 57 09 29 TéL 62 27 04 37 

métro gare Fax; 62 2710 97 


5 Bd Vohaire 
75011 PARIS 
Tel. <1)43 38 96 31 
Fax: (1)43 381186 
< métro République 


ATARI 






520 STE étendu à IMo 
3790 t 


SM124 occosion 
_ 790F 

imprimante STAR ICIO 

1690F 


Disque dur 30 Mo 
3990F 


520/1040 STE 

Unité centrole ♦ 15 |eux 
originaux * 10 aisqueltes * 20 
logiciels (traitement Oe texte, 
dessin, utilitaires...) 


52 Û c 


4490 îf 


520/1040 STE 

Couleur 

Unité centrale * 1S jeux 
originaux + 20 dlsguettes * 30 
logiciels (traitement de texte, 
dessin, utilitaires...) 

• moniteur couleur SCI425/1224 

6 A 30 ^ 


520/1040 STF 

Il nous en reste 
encore 

téléphonez-nous 


[Logiciels Musicaux 

Sàqusnceurs ^ 
Pro 12 
Pto24 
Créotor 
ttofator 
CuOoiè 


I Educalila 

lEuridyce 
I Orphée 
I Dictée musicale 

I Clé de Sol 

iLIve tedcti'ln systém 


lEchantlIloneurs 

ISTReploy 7aOF 
I Master lourd 490F 
lOusrtor 
Ifm Melody 790F 
I Studio corvceptor 79SF 


EXTENSIONS 

Nous ovons les meilleuis prix du | 
mdfché. Compoiez I 



STE 


S20à IMo 
690F 


â20â2 Mo 
IWOf 


520 à 4Mo 
_4690F_ 


STF 


520 a IMo 
I a90F 

ao/T 




120/10400 4MC 
4990F 


Toutes nos extensions sont 
goiontles S °ns et faciles à 
Insloller 


Nouveautés 

SuDeictiorgei (émulateur Pc), 
Speclie (émuldteui Mac). 
Souris sans lit. 

VldlSr, 

ZZ-Miximage. 

Scilpt, JJ,, •" 

ZZ-W3lume, Ff" , JiU.' 

DynoCodd. ’ 

Oüt Line Art, U 

Scdrabus,... 

UtTlNtA 


I AMIGA 






^irtpIiJri^uai A500 

Extension S12K avec horloge 890F 
OISQue dur A690 2OM0 4890F 

lecteur externe 37/2 980F 

Lecteur erterne 57/4 1690F 

Moniteur couleur 1084 2490F 

llnterlace midi bus 490F 

lAudio dlgltlzer stéréo 495F 

MINI AMP 3 280F 

MINI AMP S HIFI 8SOF 

ISourls . 290F 

Souris sans III S9SF 



ENGINE I 

us 

NK PC ENGINE-.1490F ' i 

NK PC ENGINE <2 JEUM 1690F 
NK PC ENGINE ♦ 3 JEUX -> 1990F 
ISaEUR CD-ROM -> 390OF g 

Joysl Ick n pro -• NC K 

Joystick $pad *> 290 F I 

AdQptQieur 5 joueurs -> 29ÛF I 


JEUX NEC 

Chase KQ 
Aîomta Robol Kid 
Kftight Rider 
PC Kid 

sur CD ROM 

Red Alert 
Darius (suiound) 
Super Albatros 
ViA^nder Boy III 
Allered Beast 
Side arms'sbeclol 
CD ROM 3d90F 


I JEUX SEGA I 

MEGADRIVE 1 

Golden Axe Super ShInobI --r 
Ghousl and GhosI 
Tetris 

J Super Hong On 

S Vermillon Rombo.lll K 

■ Ken Forgotlen World ■ 

I et de nombreux autres..M 



à envoyer à ULTIMA/SARO VPC 5 Boulevard VOLTAIRE 75011 PARIS ji 77 


Nom: 

Prénom! 

Adresse: 

Code Postal; 

Ville: 

Tél: 

Carte bleue n'; 
Date d'expiiotion: 
Signature: 

Ulfno sesés*'** • 


Désignai loo 

Prix 

QI6 

Montant 





IroruporI logiciel 25F, maféciel 140F Totol ttc 

les prix soni ttc. les promos ne sont pas 



moaiier >«é pi 


Aib^tdoiBéalrrelé B»l kKtaUdéCBlVDlM 




JOURNÉE SPÉCIALE INFORMATIQUE MUSICALE EN 
NOS MASASiFB DE LILLE ET DE TOULOUSE LE SAMEDI 
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Atari, doruia laçons d'iriiiatfor au ST, cours d'utilisation de 
TTX, PAO, gesdor de base de données Marseille unique¬ 
ment Jean-Mwe CAYROL, 19 rwGoucM 13005 Ma^ 
séné. TéL: 91,4146,21. 

Atari ST, cberdie cortiacis tous pays en Europe pour 
Actiangas Réponse rapide et assurée, Envoyer liste, Eraido 
TAIOU, P,0, Boa 27A M ^ * tTAUE, TiL : 
OS ,4103044 

Rech, contacts syrnpu pourécK. )eux. ut1|., sources sr as* 
sembleur. Envoyer listes. Réponse assurée, ou lél, Chrfa- 
tophe AMMS, 5 rue Robnd, 811S0 Marsaee. TéL : 
S.S&22.6Û{H,R.k 

Etit. |euK sur MSXI The Maze of Galious, Bosing, etc. 
Rech,slQoasàHe NeiTieeisS. ou PaninmeSoldier. Réponse 
«eurée. Ou leavds 120 rcb8cur>, Syhah MOUSSEAU, 9 
lue HervH3uran% 93900 Epirav‘tir>SajiM, T4I, : 
4I.26J7A4, 

Jeux sur Cd4 K7 : Carrier command, Roadwars, Stunt car 
racer, Silkwonn, Kick off, Chadel, Pirate», Power drifi, 
Pass. shot, etc.) A vdreou échanger. David BA6SENGHI, 
49 riMdeTerrenoke, 42100 8t*Eliem,Tét ; 77,33,0638. 
Eeh, nbrx eofta lur ST 1040, jeux et utif, ; Nin]a werrior, Irv 
lerphaso, Chaoe eulkes baek, etc. Reeh. doc. sur tout. 
ImM LAZARD, 21 ne Voltaire, 13140 Mlramat. Tél. : 
90383111 

Vda t éch. |aux C64 tflifc. JérOme BO$C. 19 bis, av. du 
Owndn de Ht. 784B0 Vernaul/Seine, TéL ; 3036.60.79, 

Ech, nswi sur Amiga ST, M, BARftETT, rue de ta Pepo- 
dire, 44300 Hmtm. Tél, : «3107,17, 

Vda ou âch. prgi sur Amiga, Vds Frea BoolS 1/4. Fabrice 
BAJOUIS, tt SV, da ChèvrafetélK 93220 Gagny. 
Tél.: 41910931. 

Spectrum 12S/48 éch. jaux evN tous (Batman TM, Robo* 
cop, Super Scrambla. atc. ) De nbr, nouveiuiéa. Votre llite 
oontre la mienne, ûden L£MT, 10 nie Josi««s*RolEer, 
21170 St'JeerHie-LoiM. TM : 90211173. 

Amiga 600 cherche oerttam eympei et durables pour éch. 
jeux, Pœsède nbr. news. Réponie eieurée à 100 %. En* 
voyer line. MIeU BACH, SP 690M, {P} 00606 Arméea. 

Amiga 60D diOuiant rech. oentact pour éch. t club. Ré* 
poneo assurée. Atféle VIUiM,38 Ri de BretauH, 9110 
Amlèfew4ton. TÉL 13194.10.14. 

Cherche coniect sérieux pour520 5T, pouréch., surtout ra> 
glon Lorrekia, Cherche Operation Jupiter et Double dre* 
gon, Réponu aseurée. Mero KIEFFER, 9 rue d'EtzRng, 
67460 BehrerOèe-Porbech. T6L : 17.1731.70. 

Ech. nbrx feux sur Atari 8T. Toua pays, Er>voyet vos lirtee. 
Réponse assurée 100 %. Ljurent TAULET. 24 rue de 
Rénu. 7300 Ûuare^wi IBelgique}. Tél : 09177.8333. 
Ech. jeux sur C64. Uniqusmar>t diaq. Envoyer liste. R» 
pM PEIUDUD, 4 rue des C^npanee Cr«\ 74000 Aiv 
naey.TéL: 60.610171 

Amiga cherche contact sympa. Errvoyu vos Ititsa. A bien* 
lét. Bddy POUUN, 60 ev. de la RépiMque, 96400 Amou* 
veWeleeDoni ee Bi TéL : 363160,70 epréa 19 h an ei^ 
mains. 

Ech. Mfta sur Amiga. Damhan PA8QUIER, EtaUss 

Celviee. 01430 MriHet TM. : 74,76.7131 

Ech. news «ur C64, Rech. dlglUltseur sonore ou vldoo. 

Rech. ausel souris et vda action replay MRS prolesalonnal. 

Frédéric QUATTRni, 193 av. Paul RaouH, 79130 Lae Mu* 

r»aux.TéL;H74.l7,61. 

E^., vds aofis pour Atari 820 STF (Xanon 2. Darius2.011 
imperium, Chimbers of Sheolin, stc.l. Lavant BEAU* 
CAMP, 91 rue d'Hcnnirin, 6Z370 AudiUeq. Tél t 
21J17167. 

C64 éch, leux sur dieq. Corïtact sérieux, rai^de. syiripa. 
Pose, nbr, news : Caveman, Mr Hal, Cabal., les Ineorru., 
Armslyte, atc. Env. lista. Rép. essuréa David LEU* 
CH ART, 20 tua du Cloa du Moulin, 56160 Loirvne. TéL : 
20J2.6139{aptéf 20 hl. 

V<ts ou âch. Hux Amiga 600 [pose. oHg. Forg. wortds, 
B1ood morny. Deliixe peint III). Lteta sur demande, Vdars* 
Hures * coll, s Gsnaralipn 4 v. Phlippa MAU6ER, Inv 
passa du Coteau, 79420 La Tréport 
Conatruis base de donnée» sur Super Basa Pro IlL Etudie 
toute prop. Ech. util, jeux sur Atari ST. Envoyé: vos Tistes 
rcpid. Rép. Assurée 100 % . NonTne TERAI, 134 bii, rue 
ChMnton, 76012 Parie. Tél. : 41^3161 


CLUBS 


Recherche débutant ou programmeur en assembleur pour 
fonner un dub de programmeurs sur toute la F/ance. 
Cherche aussi sources devers». Mse FERREY, 1 aléeda 
Pontalrws, 92330 Sceaux. 

Yahou 1 Un ncxjveau club vient d'étre créer en Haute* 
Sâbne I Echange sur toute l'Europe, matériel à bas prix, pas 

132 
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sérieuxs'abtenir. Nbrx leux. Pour AQri STF, rens. contre I 
Timbre. Pwr»Dliv«r LHOMEL, 6, ru» dea Thwnws, 
79300 LuieuMe-Brina. 

Recherche dub pour Amiga fan sur Caen el sa région. Aif 
thociy 60UIN, 3, me Bourdon OniTvnoit% 14799 Vow 
eon.TéL;31J177,29. 

« Game overs c'est le super mensuel qui parla da tous lis 
jeux, music, crie, bidouillée stc. 10 F en chèque. Famerv 
dea BENOIT, 30, avena DMaio n Laderc, 92310 Sèvres* 
Tél r 462161,94, 

Vous êtes un branché du ST ai bien n'hésitez plus, dernan* 
da: le nouveau farclrw St*Game3. Rian a payer, i a^ en 
Iteewara. Salut. David LAURENT, 41 allé» Georgn AI* 
Un, 79820 La Havre. TéL : 3146,«44. 

Sur Atari ST des dompuba 16 F avec disk (|eux, démos, 
eréetlon, muelc, uTtl etc.). Payable en cchèoua, timbres, 
billete» lista sur derrvande. Didar RÉMOND, 4, piaca du 
Banat rt* 4618,36200 Rama. 

Amiga choreha nawsdémo OP I QUE etc. Dépécha2*vou$, 
je sua er\ manqua. SVP viia. Didier CÛLi, 64, tua Henri 
Bariwiae, 69490 Somain. 

Club InfprmeHQUt riehertha membres pour ordinilaurs 
Commoâora, Amiga. Coiisatlon 30 F/uniquement Suisae, 
SVP, A$*otia6on Mormatiqua, eaat poetala 108,1001 
UumnalSUISSO. 

Dans ehaoe strlke» b&ck, je suie bloqué devant une porte 
après las momies juste avani la lebyrlnihe aux poroalte, 
help, merci, Bernard TONNERRE, 3 lot la VaBen, 34670 
VdHiauqutt TéL : 9744.4119. 

Le serveur 9T • TM. 72 au M«ia, vous attend le wsM*Bnd 
su 411144.77 24 h sur 24 h. Tâlèchergement cor>Q0ura, 
PA, bals voua attendant, A bientôt. 

ExMoril I Le MSX rrMitar club est né I Noueproposoni las 
maliloun logiclele MSXI, 1 24 vertdui an Frarvea, meli 
surtout des inéditl I I Yvea TA VERNIER, 7, ruades Me, 
«2t 19 Dourgas. Tél ; 21,7144,21 
Servie# mmital pour Arrutrad CPC 6 votre disporitnn 24 h 
sur 24 h, VisSi Inf, tests, forum, soi svanture, programma* 
dortatc. Plus de 16 rubriques 11 AMSTRAD TGLf, 10, eue 
DwAégny, BS380 FonMe». Tél, : 34211)121 
Echenga jiuKSurST rPosi ; BsRlssqusdron, drivInTercs, 
nsvtrmind, atc. Cherche eohtecli lértsui. Hervé MD* 
REAU, 411, Grande champe, 380M Chetaewoux. Tél : 
N2194,ia. 

Créetiond'urt club pour Iss smstredlstei (CCPjpessiorviée. 
Nombreuise activliét proposées et famine mensuel, A 
bientôt, CHIvter OUYOT, 25160 Ront*da4l4i de. Tél, : 
914126.71 

Achète, échange et vend tout loglelMpcurMSCl et MSX2, 


une dccumèrrretion vous sera fournie sur simple démsnds 
(la doc est gratuita). MEGA CLUB MSX. 101 nie Mar¬ 
ceau, S92BQ Annenlière& 

Selut é voue slvieris I un super dub se forme superbe, 
dèmo, astuce, idée, newerechercho conCaot pour échange 
de toutes choses. A bieniôt I David DOUMOS^ 1 fan* 
pasaa des Myoaods. 14470 Cour»eu■e*eu^Maf. Tél : 
3127.5044, 

Le CEJA est né ; échange de jeux, dénw). Adhésion gra¬ 
tuite sur Simple lettre. Ecrire è CEJA, 40, rxis Mansant, 
69200 Tourcoing. Jav^Luc DU VAL. 40, rue Mansant, 
59200 Toureofn» Tél, ; 20454741 
Le fliub VORTBt ouvra m portes aux poasKsours 
d'Amiga et ST, Voua bénéficieraz d'échanges, concours, 
vents... Envûysz*nûu95 F 4 1 photo 4 Itlmbres. Jérôme 
BtGORRE, 21 tus Carnot, Ha sur tet. 66130 RoussMon. 
TéL: 61841193 lU soir). 

A tous les posseauursda CM I forme club pour CS4 Isolés, 
Nous faisons ausd vm pub st utllrtsirss. Appole: vho ! fé^ 
cotas VÛUSSÛUFLAJV (eemptiter I «rttwm eol, 20, 
rua CaiTénaMartn. 1203 Gaoéva. Tél. : (0223 7171387. 
Club Atari 5T, 3 OCO logiciais sr> consuitsiior per le poste 
(même en France], è S FF le diaquerre f Liste gratuits sur 
simpfe demsndo. Christian POELS/10, rua des Bas Sari», 
41090 Serwig [Baleiqual. Tél. : 414741.41 

PspyaiarisTO rochorchs contacts échsnge sérieux, rap ssa. 
Idépt 76). MehM BOURDIN, 211 rua SalmJriiMa, 76010 
Paris. TéL: 41017441 

Club Amiga proposa divers evanagss è ses membres 
léchonges, dompubs et bien d'eutrae choses,..), Renaud 
8TAESSENS, 7n, ohamin do Moulsrei, la fragonard, 

Amuservoui, mtailss:*vous pour 40 P, Osmandeziseï* 
tsiogus grctult pour FC 61/4 contre 2 timbres pour envol 
è ; 8oW faifevmitiqua, BP 03,24130 Prfgonrieui, 

Pour des contacts Internat., logicisla du domslns puMio, 
bultalin Info... Quel que soit votre micro I Doc contre envol 
timbrée. C.M.0.8. (Caittre MondIM rite Oidhatem $<► 
RtMra»), RSoneleur Pitrioh 6ZADEK, BP 167, 93193 
Noisv*laDrand Cedex, 

Cherche groupe et conteci sur C64 st C128| vive Cemrpto* 
doro IOQmlnk|ua6ANT08,16,riiedeleLouhlére,2SSOO 
MoRaatTéL: 91.97.40.61 

C64 disk créer vos tiémoi*siiros, lés msHleun utlIhsIfH du 
domefnt public sllamsnd 1 600 blocks de flehisr. Envoyer 
3,BD f 4 I disk, Demfaéqus TIMMER,lruadeSlwbacK 
67620 AlitMg, 

Cherche sur PC, Possasseur d'un modem (région lorraine) 
pour jeux é deuxst conieci, Christophe L£RE,60,iue VI» 
toréfugo, 64230 NeuvH MMeons. TM. : 91214443. 


Pûison's connexion e»i un serveur qui vous accueillera de 
22 h è 6 h on semaine et louTe le jouméele week-end [télè- 
chsrgemert, bal...j. Emmanuel KEllER, Impasse de 
Gressgartarv 68740 BalgM. TM. : 89.4163.15. 

Ouverture d'un club CBH 64, écrire 6 Gig Plesofts, 17, ave¬ 
nue de Prague, 6190 Tmsgnies, Belgique. Joindre un 
timbre. Luc PLATBROOD, 17, avenue de Prague, 6190 
TraMgniee. (Belgique). 

Winnere - un super dubsufess. Echange 4 veriia dslogi* 
dois. Toutes dernières news sur PC et C64. WINNERS, 
can postale 67,1616 Attalsr«, ISuleaa). 

Ou nouveau/ànerg« ? TrensPo reppori I, eeconOeûs rsn* 
voyé/batterie mais courant invarsa gratuit qui euh coupure 
très (mportanr, Sherpsvlon. Patrie* BON, 31 sr^dta 
Hanri Dwanv 42400 Salnt*Ch«nont Tél. : 77.216138. 

Le club BSG est ouvert é loue les Amigafens du monde en¬ 
tier. Réponea 100 % asaurée â tbus. A bientôt. Lûte el pos* 
sfele rTtarei. BIPQY, 101 evatue Rm Astrid, 4802 
HewyVervter», IBelgiqM)* 

Cherche volontstree pour créer club Commodore intem, 
HMODE*128spour Commodore 128. Cherche progr. udi- 
uiree deireene public etc. Georges-André ZAUADZKI, 
17, Sytvio Caaell, B478Q Saim VHh, IBel^quaL Tél. : 
0801144.61 

Microtina, le lenilne Amsoed. è 1 en et voua offre un ce* 
deeu I Vîia 2 Urnbras é 2,30 F st II sel è voua. Smno LE 
BOURHIS, Beieg de Rreo'h, 6440Q Amy. 

Club STEF sur Atari, esté votre di^sitlon. Uns revue, des 
CQursda la PAO, TT, SG60, graphisme, nous réunit. Psa 
da local, JewvMwo CAYROL, 11 rua Goudarti. 13006 
Marsella. Tél. : 914141219a soir). 

Unnpuvaau club Atari nt nâ. nous evoni de tout, des utIQ* 
taires eux jeux, 1 jeu gratuit su 3 premières réponses. Alors 
réDpndsi*nous. Xavier JEAN, 4, aléa Peul*fiuaRL 96100 
Araant»ufl.Tél:319Q.11«, 

Vdi log, dom.*pub pour Amiga. Lista sur simple demande 
Iiaindrs2.30 PI. DMAMIGA,9, rua Jtdas-Farry, 14400 U 
Couronna. 

C64 : Vds demIèrM nawt. Vds intro ou démo qui nous pro* 
gtsmmeronit pour vous, prix è débanra (même YK8, PGT, 
TCOU.,.l. Babygarrg DAVID LEQUIPE, 144, nia du 
Grand OoutHs, 49000 Angers. Tél : 4149 J171 

Club Aniigé STvd ou échange jeux Alain LEIEUX, 21,nis 
Randrs Dunkerque, 60700 Vetognas. Tél ; 331104.74 
(après 1lhouweak*éf^lhri2h*14 h/23 hl. 

Amigs 500 ehsrehs dub d'utélSMion dans le Chsbioli Vsu* 
dds, (SulMS). Aleln BOCHERENS, rie «Ms pkms. 1690 
BEX, VD, CH sua hsurss des rsp. TéL : 02513^171. 


/A/»£X 


Vous trouverez cl-dessous le répertoire de 
tous les logiciels testés dans ce numéro. 


After Buiner (PC), 

p. 72 

Enierprise (ST), 

p, 66 

Mathex (PC). 

p. 40 

Afier the War (Amiga), 

p. 62 

Fast Bteak (Mac), 

p, 72 

Mot (ST), 

p. 62 

Antago (ST). 

p. 63 

Flendish Freddy's (CPC), 

p. 72 

Necron Aptor Quest (ST), 

p. 72 

Annada (Amiga, PC. ST), 

p. 64 

First Contact (ST). 

p. 62 

Neulopia (NEC), 

p. 68 

Aasault City (Sega), 

p. 64 

Footbillir of the Year II (Amiga).p. 72 

Never Mind (ST). 

p. 72 

Astate (ST). 

p. 99 

Golden Axe (Sega). 

p, 55 

Oreille en pointe (L*) (ST), 

p. 40 

Aventuriers (Lea), le )eu de 


Grand Prix (ST). 

p. 66 

Overlander (Amiga). 

p. 67 

rôle dea années 50 (CPC). 

p. 99 

Grand Prix Circuit (Mac), 

p. 63 

Paint Designer (ST), 

p. 82 

Bad Company (Amiga). 

p. 72 

Halley (ST), 

p. 84 

Panzer Battles (PC. C 64), 

p. 69 

Balance of Power 1990 (Mac). 

p. 72 

Hard Drlvln' (PC), 

p. 72 

Paris-Dakar 90 (ST), 

p. 67 

Basic Designer (ST), 

p. 83 

Hordball II (PC). 

p. 65 

Pipe Mania (Amiga), 

p. 57 

Battle Oui Run (Sega), 

p. 64 

Harley Davidson. Road 


Pool of Radiance (Mac). 

p. 100 

Beverly Hills Cop (CPC), 

p. 66 

to Stuigls (PC), 

p. 65 

Rainbow Islande (Amiga), 

p. 61 

Blue Angel 69 (PC). 

p. 72 

Hellraider (Amiga, PC, ST), 

p. 68 

Rotor (Amiga), 

p. 67 

Borodino (ST). 

p. 72 

Horse Raclng (PC. Amiga). 

p. 63 

Sentlnel Worlds (C 64), 

p. 72 

Chambers of Shaolin (C64}, 

p. 72 

Hound of Shadow (Amiga), 

p. 100 

Side Arme (NEC). 

p. 70 

Champions of Krynn (PC). 

p. 99 

Ikari Warriora (CPC), 

p. 72 

Space Harrier II (ST), 

p. 70 

Chase H.Q. (NEC). 

p. 66 

Infestation (Amiga), 

p. 97 

Sprltor (PC), 

p. 83 

Chase H.Q. (CPC), 

p. 72 

John Madden Football (C64), 

p. 72 

Star Wars (Mac). 

p. 69 

Colonel’s Bequest (The) (PC). 

p. 94 

Kick Off (CPC). 

p. 67 

Starflight II (PC). 

p. 96 

Continuum (Mac). 

p. 63 

Knight Rider (NEC). 

p. 70 

Super Momo (NEC), 

p. 72 

Corsaires (Amiga), 

p. 64 

Knights of Cryatalllon (Amiga). p. 70 

Table Tennis (ST). 

P 72 

Crack Down (ST), 

p. 54 

Knights of Legend (PC), 

p. 99 

Talto Motobyke (NEC), 

p. 72 

Crazy Shot (Amiga), 

p. 72 

Krypton Egg (Amiga), 

p. 65 

Tennis Cup (Amiga). 

p. 48 

Deluxe Video III (Amiga), 

p. 80 

Kiystal (The) (PC). 

p. 99 

Tiger Heli (NEC), 

p. 58 

Die Hard (PC), 

p. 49 

Labyrinthe d’Èrrare (Le) (PC), 

p. 40 

TV Sports Basketball (Amiga), 

p. 52 

Dr Plummet's House of Flux 


Leather Coddesses of Phobos 


UltlmaV(ST). 

p. 72 

(Amiga), 

p. 63 

(Mac), 

p. 100 

Volfiev (NEC). 

p. 69 

Dungeon Quest (Amiga). 

p. 100 

Leprechaun (Mac). 

p. 72 

Wallstieel (ST). 

p. 53 

Dyter (Amiga), 

p. 66 

Lift (The) (ST. PC). 

p. 40 

Watatu (NEC). 

p. 70 

E'Motion (Amiga), 

p. 50 

Lost Dutchman Mine (ST), 

p. 56 

WUd Life (Amiga). 

p. 68 

Eagle's Rider (ST), 

p. 62 

Manchester United (Amiga), 

p. 60 

Wild Street (CPC), 

p. 69 

Ellipse (ST). 

p. 84 

Manhunter in New York (Mac), 

p. 72 

Wlndwalker (ST), 

p. 100 
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10, boulevard de Strasbourg 39-41, rue Paul-Chenavard 

7S010PARI5 ® 42.06^0.50 I M CBE#*! A I ICTE 69001 LYON 72.00.96.96 

ouverttauslcsjourssaufdimaflche LE I B 

SAV : 54, rue René-Boulanger 
75010PARIS @42.06.77.78 

ouvertdumardl au samedi 
métro StrsstwirÿSt-Denis - ParUng à proximité 
Magasins ouverts de 9 h 45 à 13 hetde 14 hè 19 h 


INFORMATIQUE 


Pour tout achat, GVL vous offre 1 heure 
de stationnement sur présentation du 
ticket de parking du Quai de ia Pecherie 
ouvert du mardi au samedi 
de9h4Sà13hetde14hà t9h 




ACHETER CHEZ GENERAL, C'EST ACHETER 



GENERAL SERA OUVERT 
LE LUNDI DE PÂQUES 

(lundi 16 avril 1990} 




devant l’immense succès de cette 
opération, GENERAL décide de 
prolonger son offre sur 

L'IMPRIMANTE 

CITIZEN 
120 D 

9 aiguilles - 80 colonnes • 120 cps 



au prix exceptionnel de 


1290 F TTC 


jusqu’au 30 avril 1990 


DISQUEHES 

3”1/2 DF DD 135 TPI 

S^ÇOfTTC 


piece 


3 POUCES vierge 

15 ,W™pié.e 


AMIGA500 moniteur 
+ SUPERBASE* 

gestion de basa dedciriiiaH.posslUilitd'itiswilondsgraiihiguee 

OU + DELUXE PAINT 2* 

(logiciel de dessin, palette de 4096 couleurs, 
compatible tous logiciels graphiques 


3490F TTC 


dans la limite des stocks disportibles 


SOURIS POUR 
ATARI ST 


290FTTC 


fournie avec 
son support 



PACK BASIC GFA 3.0 

Compilateur 3.0 + Assembleur GFA 

790F Prix General699^^® 


AMIGA500 


sans 

moniteur 


EXTENSION 


3890'’"c 


LECTEUR EXTERNE 
3 POUCES 1/2 
pourAtari/Amiga 


790F TTC 


LECTEUR EXTERNE 
5 P1/4 peur Atari 


990'TTC 


CONSOLE NEC 



+1 jeux grafuil+sac General 


1790F TTC 
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PARIS 10« 

TéL 42.06.50.50 

LYON 

Téi. 72.00.96.96 

LE GRAND 
SPECIALISTE 


IC 

RO 

1 1 

.ES MICRO ORDINATEURS 

• 

» 



AMSTRAD CPC 464 MONOCHROME 1890FTTC 

A crMit CETILEM : 90^ comptant * 9 mensualités de 226, 60^. 1» échéance 120 jours après 
achat Coût total du crétfit avec assirartce : 379,20'. TïG : 17,92%. 

AMSTRAD CPC 464 COULEUR 2890F^<^ 

AcréditCETELEM;90f comptant+12mensüalités de 272,90'. 1™échéancetl20 jours après 
achat Coût total du crédit avec assurance : 594,80'. TEC : 17,92 %. 

AMSTRAD CPC 6128 MONOCHROME 2490^^<^ 

A crédit CETELEM : 90' comptant 1 12 mensualités de 233,60'. 1'* échéance 120 jours après 
achat Coût total du crédit avec assurance : 525,60'. TEC : 17,92 %. 

AMSTRAD CPC 6128 COULEUR 349Û^^<^ 

AcréditCETEL£M:90'comptantr I6mensualitésde231,20'.1''échéance120 jours après 
achat Coût total du crédit avec assurance : 861,60'. TEC : 17,92 %. 

AMSTRAD PC 1512 SD MONOCHROME 4990FTTC 

Acrédh CETELEM :90' comptant -r 24 mensualités de 2ei,60'.1'* échéance 120 jours après 
achat Coût total du crédit avK assurance : 1496,40'. TEC : 17,92 %. 

AMSTRADPC1512SDC0ULEUR 5990^^^ 

A crédit CETELEM ; 90' comptant 136 mensualités de 228,60'. I'* échéance 120 jours après 
achat. Coût total du crédit avec assurance : 2449,60'. TEC : 17,92%. 

AMSTRADPC1512DD MONOCHROME 5990^^^ 

A crécSt CETELEM : 90' comptant + 36 mensualités de 226,60'. I» échéance 120 jours après 
achat. Coût lotal du crècR avec assurance : 2449,60'. TEC : 17,92 %. 

AMSTRADPC1512DDCOULEUR 7490^^<= 

A crédit CETELEM : 90' complarrt+48 mensualités de 233,50'. I» échéance 120 jours après 
schat Coût total du créÀt avec assurance : 3926,00'. TEG : 17,92 %. 

ATARI 520 STE (sans moniteur) 3290 PTTC 

A crédH CETELEM : SV comptant +24 mensualités de 206,20'. 1™ échéance 120 jours après 
achat. Coût total du crédit avec assurance : 667,80'. TEG : 1 7,92 %. 


ATARI 520 STE + MONIT. MONO SM 124 4290^ttc 

Acrédh CETELEM: 90'comptBnt+24 mensualités de 214,40'. 1'>échéance120joursaprés 
achat Coul total du crédit avec assurance : 1065,60'. TEG : 17,92 %. 

ATARI 520 STE+MONITEUR COULEUR SC 1425 5290^^70 

A crédit CETELEM ; 90' comptant 24 mensualités de 265,50'. t” échéance 120 jours après 
achat Coût total du crédit avec assurance : 1292,00'. TEG : 17,92 %. 

AMIGA 500 (sans moniteur) 3490^''^® 

A crédit CETELEM : 90' comptant * 18 mensualités de 221,10'. I" échéance 120 jours après 
achat Coût total du crédit avec assurance : 699,90'. TEG:17|92%. 

AMIGA500 + MONITEUR COULEUR A1084 5890^^70 

Acrédit CETELEM ;90fcomptant+36 mensualités de 214,90'. l'échéance 120 jours après 
achat Coût total du crédit avec assurance : 2056,40'. TEG : 17,92 %. 

AMIGA 500 (sans moniteur) * STARTER KIT 3690^ 

AcrèditCETELEM;90'comptant* 12 mensualités de 365,50». 1«échéance120 jours après 
achat. Coût total du crédit avec assurance ; 546'. TE G:17,92%, 

AMIGA 500+STARTER KIT+MON. COUL. A1084 6090^ 

A crédit CETELEM : 90' comptant * 36 mensualités de 222,30'. I' échéance 120 joun après 
achat Coût total du crédit avec assurance : 2122,80'. TEG : 17,92 %. 

AMIGA 2000 (sans moniteur) 8400*^^® 

A crédit CETELEM : 90' comptant i 46 mensualités de 253,50'. t" échéance 120 jours après 
achat. Coût total du crédH avec assurance : 3666,60'. TEG : 17,92 %. 

AMIGA 2000 -f MONITEUR COULEUR A1084 1 0490^ ^® 

A cré<n CETELEM : 90' comptant 4 48 mensualités de 313,90'. 1'* échéance 120 jours après 
achat Coût lotal du créÂt avec assurance ; 4907,20'. TEG ; 17,92 %, 



LES IMPRIMANTES 


Toutes les imprimantes sont garanties 2 ans * / CADEAU : PACK PRO IMPRIMANTES GENERAI 



FIRST PUBLISHER est un logiciel de PuüiicalionAssislëe par Oroinaleur II Icnctionne su (oui 
PC.PC-XT PC Ar.PSSelcompaitoies.CelogCielièaliselamiseeniiapeaulomatiquesur ta 

4 cdonnes. vous OispMSz d'une CibliPlheque de ISO dessins el cl’outils de dessins (aayun. 
gommeFIRSI PU0USHER possède de nomurwsas loietions de tiaitement de leilo aln^i 
Que60potos«c8r.rirve>;diife(eniesavecleuisailribul5 Valeur 11492,50''". 






DMP 3160 [160 eps - 9 aiguilles - 60 col) 

DMP 3250 (160 eps - 80 col - PAR/SER) + First Publisher 
LQ 3500 (160 eps - 24 aiguilles - 60 col) * First Publisher 
LQ 5000 (288 eps - 24 aiguilles -132 col) 4-First Publisher 


LX 800 (180 eps - 9 aiguilles - 80 col) 

LX 850 (200 eps-9 aiguilles-60 col) . . 

LQ 500 (180 eps - 24 aiguilles - 60 col) 

LQ 550 [226 eps - 24 aiguilles - 60 col) 

FX 850 (264 eps - 9 aiguilles - 80 col) 

IX 800 (375 eps-9 aiguilles-80 col). 

FX 1050 (264 eps - 9 aiguilles -132 col).. 

LQ 850 (330 eps-24 aiguilles-80 coQ. 

LQ 1050 (330 eps - 24 aiguilles - 132 col) 

LQ 860 (300 eps - 24 aiguilles - 60 col - 256 couleurs]. 

LQ 1060 (300 eps-24 aiguilles -132 col-256 couleurs) 
SQ 850 (742 eps - 24 aiguilles - 80 col - jet d’encre) 

LQ 2550 (500 cps - 24 aiguilles -132 col) avec kit couleur 
SQ 2550 (743 cps - 24 aiguilles -132 col - jet d’encre) 
DFX 5000 (400 LPM - 9 aiguilles -132 col) 

GQ 5000 Laser 


MANNESMANNTALLY 


MT81 (155 cps - 9 aiguilles) .. 

MT 222 (264 cps-24 aiguilles) . 

MT 905 laser . 

MT 81 MINITEL (idéale pour vos copies d'écran). 


CITIZEN 


120 D (1 20 cps • 9 aiguilles - 80 col) 

HQP 40 (200 cps • 24 aiguilles - 60 col) .. 
MSP 15 E (160 cps - 9 aiguilles-132 col) 
SWIFT 24 (160 cps - 24 aiguilles - 60 col.). 
Kit Couleur SWIFT 24 
MSP 40 (240 cps - 9 aiguilles - 80 col). 

HQ P 45 (200 cps - 24 aiguilles -132 col) 
MSP 50 (300 cps - 9 aiguilles - 80 col) 
MSP 55 (300 cps - 9 aiguilles -132 col) 


LC 10 (144 cps - 9 aiguilles - 80 col) 

LC 10 couleur (144 cps - 9 aiguilles - 80 col) 
LC 2410 (170 cps - 24 aiguilles - 80 col) 

LC 15 (9 aiguilles) 

LC2415 

FR 1 0 (300 cps - 9 aiguilles - 80 col). 

FR 15250cps-9 aiguilles -136 col) 

XB 24-10 (240 cps - 24 aiguilles - 80 col) 

XB 24-15 (200 cps - 24 aiguilles -136 col) 

LaserPrinterLPB 


PANASONIC 


KXP1180 (182 cps - 9 aiguilles - 80 col). 
KXP1124 [192 cps - 24 aiguilles - 80 col) 


1790 F 
1990 F 
2690 F 
4990 F 


2150 F 
2690 F 
3695 F 
3990 F 
4990 P 
5750 F 
5990 F 
6990 F 
7690 F 
6990 F 
9950 F 
9590 F 
11690F 
10990F 
19390 F 
14990 F 


1590 P ~ col) 

5890 F P6 + (264 cps-24 aiguilles-80 col] 

13990F P7+ (264cps-24aiguilles-132cot). . 

..2490 F ‘ saut tête d’impression 


1490 F 
2990 F 
2790 F 
3490 F 
590 F 
4490 F 
4990 F 
5490 F 
6490 F 


1690 F 
2490 F 
2990 F 
3990 F 
4990 F 
4990 F 
6190 F 
6690 F 
7900 F 
19990 F 


2490 F 
3990 F 


3690 F 
5990 F 
7990 F 
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PERIPHERIQUES ET ACCESSOIRES 

NOS PRIX SONT ANNONCÉS TOUTES TAXES COMPRISES 


LECTEURS 

DEDISQUEHES 


POUR AMSTRAD CPC 

Ledeur AMSTRAD DD1 (SP) 1790 F 

LecteurAMSTRADFD1{3P) 1490F 

LecteurWILDWEST{5P1/4) 2150F 

POUR AMSTRAD PC 

Lecteur int MITSUMI (5P1/4 ■ 360 Ko) 890 F 
Lecteur int AMSTRAD FD3(5P1/4) 1995F 

Lecteur int MITSUMI (3P1/2 -720 Ko) 1290 F 
Lecteurext,RF302BA|3P1/2) 1490F 

Lecteur ext. pour PC/AT (3P1/2) 1690F 

Lecteur ext. pour PC/XT (5P1/4) 1690F 

Lecteur ext pour PC/AT (5P1/4) 2190 F 

POUR ATARI ST 

Lecteur int MITSUMI (3P1/2) 1290F 

Lecteur ext. KUMANA(3P1/21 1390F 

Lecteur ext OCEANIC {3P1/2) 990 F 

LecteurextKUMANA(5P1/4) 1990F 

Lecteur ext OCEANIC (5P1/4) 1490F 

POURAMIGA 

Lecteur int MITSUMI (3P1/2) 1290F 

Lecteur ext. KUMANA(3P1/2) 1390F 

Lecteur ext. OCEANIC (3Pt/2} 990 F 

LecteurextKUMANA(5Pt/4} 1990F 

Lecteurext, OCEANIC (5P1/4) 1490 F 


POURAMIGA 

Câble PéritelA500/TV . 

Câble Péritel Tuner/A1084 
CâblePéritelTuner/A1064PetS . 
Câble rallonge joystick 2 m. 

Câble rallonge joystick 20 cm 
Câble son st^éo A50Û 
Câble Parallèle 2 m blindé 
Câble vidéo pourdigitallseur t^ m 
Ouadrupleur de joystick 


NOS HOUSSES 


Kit housses CPC 6t28 mono 
KH housses CPC 6128 couleur 
Kit housses CPC 464 mono 
Kit housses CPC 464 couleur 
Housse clavleF6t28 
Housse Imprimante 80 colonnes 
Housse Imprimante t32 colonnes 
Housse DDt 

Kit housses PC 15t 2,1640,2086 
KH housses PCW9St 2 
Housse SEALTYPE pour PC ou ST 
Kit housses AMIGA couleur 
Housse clavier AMIGA 
KH housses ST mono 
KH housses ST couleur 


LES JOYSTICKS 


LESCOROONS 


POUR AMSTRAD CPC 

Ra1longeécran-clavier6t28 1B5F 

Rallongeécran-clavier464 135F 

Câbledoubleurdejoystick 99 F 

Câble magnéto DIN-DIN 60 F 

Câble magnéto DIN-JACK 60 F 

Câble imprimante parallèle 175F 

Câble son stéréo 60 F 

POUR AMSTRAD PC 

Câble rallonge pour PC 1512 286 F 

Câble rallonge pour PC 1640 285 F 

Link Master 350 F 

Cordon modem Nul M/M ou F/F 200 F 

Cordon Minitel PC 280 F 

Changeur de genre Série M/M ou F/F 190 F 

Changeur de genre 

Parallèle M/M ou F/F 230 F 

Changeur de genre DB9F/DB25M 190F 

Cordon imprimante Parallèle blindé 250 F 

Câble liaison PC/Portfolio 149F 

POUR ATARI ST 

Ouadrupleur de joystick 145 F 

Câble Péritel AtarinV 195F 

Câbierallongejoystick2m 95F 

Câble rallonge joystick 20 cm 60 F 

CâblePéritelTuner/SCt425 250F 

BoHler inverseur mono/couleur 250 F 

Câble son 1 Jack 3.5,2 RCA, 2 m 90 F 

Câble imprimante blindé 2 m 250 F 

Câble Minitel 165 F 

Câble MIDI 1,20 m 60 F 

Câble rallonge lecteur 195 F 

Moniteur Master 490 F 

Mouse Master. . 290 F 


Gunshoot 1 
Jet Fighter 
JY 2 
Turbo 6 
Speed King 

Speed King autofire (sauf CPC) 
ProSOO 

Joystick Volant 
M5 + carte PC 
Anko +carte PC 
Cobra 


195 F 
250 F 
420 F 
95 F 
60 F 
95 F 
250 F 
250 F 
145F 


140F 
150 F 
140 F 
ISO F 
80 F 
80 F 
95 F 
S5F 
245 F 
245 F 
195 F 
150 F 
80 P 
140 F 
150 F 


69 F 
225 F 
119F 
139 F 
149 F 
195 F 
129 F 
395 F 
349 F 
390 F 
495 F 


ADAPTATEURS PERITEL 


MPI CPC 464 
MP2 CPC 6128 
AMSCOLOR Péritel 1640 
AMSCOLOR Péritel 1512 
INTERFACE PERITEL PPC 


DISQUEnESNEnOYAGE 


3 P pour CPC, PCW 

3 P1/2 pour ATARI, AMIGA, PC 

5P1/4 


FILTRES ECRANS 


Monlteur14pouces 

Monlteur12pouce$ 


POUR ATARI ST 

MégalileSO . 4190F 

Mégafile 60 6990 F 

Leadman 50 Mo externe 9400 F 

Leadman 100 Mo externe 16400 F 

POURAMIGA 

A59020MopourA500 5290 F 

CARTE DISK DUR GVP HC 30 6990 F 

CARTE DISK DUR GVP HC 45 7690 F 

Impact TM 43 Mo autobool 8890 F 


SCANNERS 


Handy Scanner type 10 (Amiga • PC • ST) 2995 F 
Handy Scanner Type 6 couleur 
(PC-Amiga) 5918F 

Scanner SPAT 7990 F 

Scanner A4 Cameron (ST-PC-Amiga) 6990 F 
ScannerClaviusST 1490F 

Scanner Canon IX-12 (PC) 10900 F 

Scanner Canon 1X-12-F(K!) 13900 F 


395 F 
495 F 
890 F 
690 F 
695 F 


DISQUES DURS 


POUR PC 

Filecard20Mo . . .. 

Fiiecard20 Mo ventilée 

Filecard30Mo 

Fllecard 30 Mo ventilée 

Kit Western Digital 20 Mo 

KH Western Digital 30 Mo. 


199 F 
159 F 
159 F 


190 F 
160 F 


2490 F 
2790 F 
3190 F 
3390 F 
2995 F 
3995 F 




Mi ixmimnilogor nuiienve par I7C6I2II 

E102.. ..— 

Cartea n lJ CCB Ofle lit"» pn,r CPC 6126 


TELEMATIQUE 


POUR CPC 

Mentel 350 F 

Pentel 580 F 

Kentel 580 F 

ModemDigHelecDTL2000 1490F 

ModemDigitelecOTL2000+ 1990F 

Modem DigitelecDTL 2100 2750 F 

POUR PC 

Mentel 350 F 

Pentel 1480 F 

Kentel 980 F 

ModemOigitelecOTLSOOOtypel 2846F 

ModemDigitelecDTL3000type2 3439F 

Kortex pour Amstrad 1480 F 

Kortex pour compatible PC 2075 F 

Kortex KX-Mail 2 2313 F 

OIHecPC 1629 F 

OlitecPC1200/1200 2460F 

Olicom Jet 685 F 

Olimail 1245 F 

Modem PC Bavard 3440 F 

POUR ATARI ST 

Mentel 
ZZcom 1.0 
Emucom 3.0 
Reapteaser 
Videoleaser 

POURAMIGA 

Archos 690 F 


PERIPHERIQUES 


mÀimi 

POUR CPC 
JAGOTETLÉON 

Constnilsez vos automates programmables 
EIOO... .. . 690'’ 

Racké canesD’exIsnuir peu CPCS126 

E108 -.. . . .. 590^ 

éfenentaton ^ v0ll&'3 A ptM f 10O 

E101_ _ 690f 








690' 
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PERIPHERIQUES ET ACCESSOIRES 

NOS PRIX SONT ANNONCES TOUTES TAXES COMPRISES 


II 



E103 _ _ 

Cw do ctywarsion digil^ analoglqud peur CPC 61 ü 

E104. 


cntiL 




Corre RS2:i2 peu CPC461«I78 

E105 - -- 

Cort6$i>ti9$IOC|Qjn*4 

E107.. 

PfDqf3ffi<riiikajrd'Epra(!i 

E109.. 

E>l»is(illRAM64Ko 

E110 

LOGICIEL JL BANK 

le^ 0 piM[>iUrerissR>M[fei 

EM1 . 

CARTOUCHE EPROM16 Ko 
CARTE MULTI SERVI 


mwiEilHouEIIO 







690^ 

790f 

740'= 

1250'’ 

450^ 

1195'’ 

. 60'’ 

490» 
990" 
. 990» 

Boirip AlariTonQuH tmIicvi! 5 ipplenm. alane, «mutaleur di' 

Wi;L0fii.5 pfi«|f.in'iiii(v«iV4re ,iAùn,Vif«»ynln6.tf*. réwf* 

INTERFACE SERIE RS 232 ..... 590» 

L iMûrtue HS23^ p«nnrt dfi UsoniG parsIMg cto('lrrpflrwl 0 en sonii' 


PERIPHERIQUES 

VIDEO 


GENLOCKGST30XP .. __ 4650» 

GfNLOCKINCBUSl»IElJBAVECOOOEURPAlimHBRe.USENl.ütKriiliiuilwi. 
n»esr SOXPosIcwcü p(iurpemWlrils«(Wtim«»mt»'i'iin iyciRi'™rKticu>»- 
Oi««l»P«.wSECAM tOfll»fOTInc<.4li5c Enn^PAi imu'.i» 

GENLOCKGSTGOLD—-.-^- -. 5990» 

GEN LOCK nCflUSIATEUH COfKCTEUR VIDEO FILTRE UCÏÏICHIQUC. Boilv 
:Ed<22E>AD.RuasailiiHlonnkra9>’*ra5Mt 'rnwiMjtPALiSECAM.uOSI 
GOUMlWKvaïuttyncInnMrun gtilNlLK lur uno sojicxUM.tvocInainit- 
MiRcMwPAlDipiiiviaGSTSCIlOMnMO'iiniRnilKironqgtpou'l'iillliae- 
tloldlrBelïrfurfllnl|«n»r«il»jr 

GENLOCKGSTGOLDY-C . .. . -.. 6990» 

GEN LOCK INCBUSTAIElffl COHRKlEUIt VIDEO FILTRE ELECTRONIQUE PAL 
SECAM.COWPOSAniEV'C l'ivniauvauGSTOOLD DWwO'LixlKMni.a' 

awv.ClWJfî[^nd.roAl?a^«.rn^Ml[^Jt wSHBniinruÿi d.vhI 

TRANSCODEUR TS 20 1130» 

TIUN:jC(M)f IJIII SLCa^M giAv iiüur 9 ino on âC&AM la viuu 

COTRRuUU; un L*s"A''n.9< o u vn i^k*ii> F'Al d un nvignûrctcLpO u> (OuU auUC 
murceiwaPAL 

TRANSCODEURTS30 1130» 

TRANSCOOt UFI SfcLAM l’Ai LIII«CiOur entpijijlrti el lirl in PALI. -«AwLOT 
[cBie SECAM. en iimernore au» iiLiijrK'ii.'>^rj|« <TuM umm. ou loite sune 
lOuvcevIMoSECAM. 

TRANSCODEUR TS 40 . 1400» 

TRANSCCOEUR PAL SECAU JHIM POK eneoiiiiei et Me en SECAM U .tieo 
cnmpoille PAL ou SECAU titjii>iuti»:e SECAM bECaMi. «ipnA'Onin:» d'ui rno 
gnetoKOoeo'entiKOinnoaji-HiiK ouiovieoui>encnoew3MPAL 

MULTITRANSCODEURMT8 .. 1980» 

UULTITRANSCOGEURPAL-. SECAM el SECAM-. PAL DouMelienscuiMurlPAL 
-SCUMel SECAM-PAU uine pour Ire eieney<ln>e«ullineinenliMlé()M^ 

ou oneoiois SECAM en PAL Jiecloclute SECAM. E>em|)ic-etitei)Wronxm..iii*« 

d'Amsuen SECAM sur ffognefoscocé PAL 

GENLOCKGST20CI0P . 17685» 

GEN LOCK nCHUSTATEJR PROFESSIONNEL EMiSes. eorlles PAL > RVB. Soit» 
ir 1 U. leGSTüOCOAUlGAeilijnmelétBipolesMnnellirotiKssDoneuvresaïu- 
lUiikSSimeenPeiBcieeels'eiUpietiouiMleiitgleeviiMo PalouCOMPO- 
S‘NTES.L>G^»006£NLOCK.I'o'rKilMuruneiourcayi(Hoocr«(ennxPAL 
ou COMPOSANTES RGB MoM iTinonitunn : imuiUiinn Mro cMeclè. iKrusu- 
lon Aecte ou it«ee. MousUllcn our .eAiRQS ovec roQiooo tunuOncoiIrulecav- 
MiM. colot kDY scAictcin faire eut muge. yeit.DleiLAirntnancel^e.ec Fade INtOUT 
do rrctuAlton ooi HutlaaétDrO 

GEN LOCK GST 2000 Y-C . 17685» 

QENLOCKINCRLISTAIElIRFflCFIiSSIONNa Entnei.nn«>PAL»''C.KIenli[)je 
SU OST 2000 PAL Cepmiani In 6nlrM*urte6 RVQ tM romplKaes par des en 

GENLOCKGST2000BETA...__. 17685» 

GENLWKINCflLlSTATEUBPKlfESSONNELEnlrtB.senesPAl.R-V.B-ï Vfen- 
tirWM GST 2000 PAL Cmndanr m entiéas-gc^ltea RÆ sont rGn<|AiœspRr des 

«rtraaMorti«B-Y,9*Y.v. 

PHASE EQUALIZEfl. 2560» 

Bolt#1O^'21lIP«I^ftta^ld'6l'ectu0lJl«lc&n>c■ldelaphâasch^]^«d»^SO‘ p»u* 
granWiiedeFiÿan^â* &itrto<«ort)evidto»iron&»BNC. 

GELDTMAGEFRAMEBUFFER . 6035» 

MetROutdelranieviM4GoniDijsti«curooeibiafn Cicci<i2MhLDigitilis8uiksrifl 
Dds.PerTneldaii«niQdMrun«ima 9 » 6 nt^ sursouice vu)» PAL SECAM ou 
hItSC GonnKtiilaprlMpâittMvvon.lreaMenlerrpsiMrtfTèlsiJtrregedela 
UièviiKA 6n iBiscn ave n «Anse I8 digicalaabon en rtel. 

FILTRE ÉLECTRONIQUE DIGI-GOLD_ 2540» 

aTRE ÉlfCIRONIQUËPOUR EKTAUSELR Eniraes PAL SECAM. RVB [sur pdse 
SCARn.CotTKtK» lunMre.taiOasM.coUeur.ReallselaeéïKlKincliscaiBursIon- 
damenuAssmugoLvetfa et bleues uns pale de quaUpour cfÿtafeeumono-vdte. 
Il esleouipd tTtete ptee de aedrole RVB dsTImage a dgftzfaa. 

FILTREÉLECTRONIQUEDIGI-GOLDY-C 2640» 

nLTRE£LECIRONIQUËFCUnDiGiïAUSEURV-C.Enli«asPALSECAMcoiiiposan- 
teeY-C. Entrtes RVB sut crise 5CART Correaion'AjriiM.<»ilrasli,couisir RSofee 
laséleclKAOacouietH^londsmenlalssiEuges. vateBslUeuesaanspalpdsi^Ê 
oourd^alBeurimn-nislBeléiEJipSd'uiipiisedeconMIeRi'Bciei’iosgeàtilgils- 
liur.JUsahonrscomfiBndesDon le décodage Y-G eurlétfrrbeursIandarooumorS- 
tsur a 0 C ptin péntSfe^Asioa 


CAMERA NOIR ET BUNC 

PANASONIC WV041 . 2995» 

Camea haute iCscihJKn. FatM tieiil d'édarage stec oC|KIII I.A. monurs C. Nom- 
Oreur oDieciffs VTViïAR doA zooii St avecposilion rnuro diparuOies. 

CAMERA NOIR ET BLANC 
MONACORTVC500 . 1995» 

CsTiM TV QOfTpaeV 6 lecTinque mcdulare, atotiad convriarMl. Ubliuuon unNir* 
sélesans preOernes ave monteurs vidëo^ SdnsorÿaMGdOMinmanc». 

BANC DE REPRODUCTION 

RB3 KAISER... 1290» 

Pialaau mil niai onii-nM. CoKnm du banc pounuos d'ura Sctialle gmdues. Ré¬ 
gime en neuleupvmanitslie. PialeeuAOOrSEQi^inn. fiauleurcoloiine:76aiiirTi. 

DISPOSITIF D'ECLAIRAGE 

RB3 KAISER . 500» 

Coulait poui oaiK de tepnaliiiMn RS3. Avec S douiM de laoiH, cotMieOlu ei 
onentiMi. 

PROMOTION i 

BANC DE REPRODUCTION KAISER RB3 
+ DISPOSITIF D’ECLAIRAGE RB3 
■P CAMERA N/B MONACOR 
AVEC OBJECTIF . . . 3590» 

LESDIGITAU5EURS 

REALTIZERST. 1690» 

Il ee coihcoH d'une cstcucriigu U conneciieui le pod nOM« l'ATARl SI el d'un 
logiciet. llpamel.Bpaiird'untsourcsvldSoicanisniGoulatr.inonochrQmeoumegne- 
toscooe). de d^llaer des itiegeseavoiro ATARI 

PR088ST. 2190» 

S (9iiMur proiwonnai. Il se compoH d une c«icv:rt8 gw le connÿde eut le oori 
«tel d'un logicM. 

DIQIVIEWGOL04.0 . 1995 F 


TRACKBALL PC 


490 F 


TABLES 

TRAÇANTES 


Unwelle séné de lABIiS TRAÇANTES ROLAND DXV a «ssouneuHmM «Uo- 
iSecoaapoodaiiMKlulonapSclIigutSaiaquacapaniciMt.LaioiiitlHgnohi- 
duas dai ITM modela sont ngoijieuNini)iil loeniiqusL Lu ddlerence rsade oeni le 
confceld'utiliulion.lsdioiaHfsiBdoncenroncllondel'neniiledeluiaeelnneiiui- 
ngéa. BenSIkienl d« kom piKadMI. la gemme ROLAND DXY nKrre une mv 
veileroRenoPrenldeiprcdultede haute MflnclogieeONpnii liai etudiO- 

- LetiKStpIetfieiii'etnoneaAemsnt'ulUeliondeiloniaudeMCiefiUndeidl 
malie^snwil oe loue les Icrmaelnlermediarn. 

- lelo'm|t«iracede431.BmmaS97mmiielBluio‘usde>iiV9e»'<<'llei 

- LagniMevttecudBltacé(42ciiLllleutnnlSiBiii»iacildilSKimntceliodMira- 
cetndograre romel 

- LitetoluFIciniD.OïKmiigenfBltdaimBcliineediheiJiecteciKn. 

- LasirneifacNparallUaelsanereKivsnlICKiiMeproasniadsoonnaiion 

- LeeoR-lendlngimsniiadeicenle9eleiai4d'tcrltiro,llmBanllebniiIsll'iauiepré- 
midureede le pointe. 

L'uliluKndn langage! hPGl elDXY«end le chdmpd'ipHioalnne. 

- keréglseedeiepiesnidMFlumucsrm«d'Bdienrunegu8lltedpUrnsleenfenc- 
liondireiialureduiuppoiisidecelledelepliime. 

- LtiSgiagedeuvnMSSdslrBcsraguleleOèblId'erpaepourunemeilieLeegusaiedu 
liai. 

- L'aPliirollondeselu'iadaneliuralrsdeiepneiAeleeSdugeclKiiolrne. 

- L'uNwnondeephimapaimeldepanaclieileseouleiiiaeil'coaiieurdatniB 

- LaWMidelMegaOcl«.siiaplldiinelsuilaliaceurideMprl>,dem>«delDersr 
l'ctdaciieuienu>iienip!'ecoi0lstendeideiiiD>dn300,dpli3>iea DXViSOOi. 


nLTLAAnUUAI MUUtILAAO) 
ROLANDDXY1200(ftA3} .. . . 

ROLANDOXY1300(ftA3) . ... 

1 10£V' 

16485» 

22170» 

ONDULEURS 

ONDUUTEUR POWER LAB 
ONDYNE250VA. 

3500 F 

ONDULATEUR POWER LAB 
ONOYNE4O0VA. 

7100 F 

ONDULATEUR POWER UB 
ONDYNE600VA 

8775 F 

ONDULEUR EMERSON 

r»jniiiPiiRiiP!;:)nn sasop 

ONDULEUR UPS 500 . 

7790 F 

ONDULEUR UPS 800. . . 

11490F 


SOURIS 


ANKOMOUSEPC 


490 F 


CeTte scwns est Ivrêe avec son i}M»9ur efequene 6* 1/4. Sojns i 3 bouloni Résolu* 

destinesavec une sortis rAtlocH, Gem.MSVrtrâow&PC Pani Brusti 
PC Paini Plus, Todv«w, Werd. D Bsse II et III. FrsmeworK, Lotus l>HI, Si^eicaic ill 
5ynv}ticny. Yoecalc. Wordsiar, etc... 


HANDY MOUSE CAMERON PC 599 F 

Leluulaedârn'’»edv'i!i&ûutis'CC°icotrpaiiUeMiaosol ilp^duiKin û.'litmuLsv 
pipLnvn SètKMxhr sur l4 pot RS 232 (vitesse 1200 taxlf.i tUeesiiiiTHrAvf< a/' 
kagp'St d e'(4i!>iâinongulet)mmr)d(MDrDOfanvne5Cfefl^iur"i''.tl"i'i'‘l 

QiiCeiid Sur ai&44Be S' 1 ré. lb lookâtf grapfilve Hamiv Pnmier int eq/Ui 'ovii fo>jirii 
Uneorrseteur 9UB D i * n orodies tonelifl S4r« ^ ircu'es a I oe is 
pns«5ljBD9temelledelasoun^ Gj'jnliflHn 

SOURIS MICROSOFT 1590 P 

Il s'ogs de 13 Muns ongirule c.ifK.iA el iJDtiuiM luv UICRO^UFT EJla censUtue ic 
rn^ pour cag ou fecHachenl Id sacixilé dbfcûlub «1 m jiwe » cufToaltifl» $g_n^ 
aOUéOOCPI Fournie avec te logiciel PC PAM6RUSr< SDnPii'netjneiiiuHieuicij 
sfmeni Ms A ta porife riP iniiW Ms ticunn 

SOURIS INFRAROUGE BMC 950 F 

Cette swrt'i ' 00 'I < fi»!wFiHiï (lufnV'l uhei Wi* laige iWl'/ncmn' Uu hilrFs c 

mE«T|s 


SOURIS COMMODORE AMIGA 
SOURIS HANDYMOUSEST. 


399 F 
. 399» 

^t:ovjniie.'an^ UEêi.r4fi'tu«'dO)uv'a OecftKCWERCW Pi<cclciii(-'yiiLL'« 
guiiliîijIiuniîv,eùiio'ini'iies I léMt'gffnüiïfcTu* lOO^bcompattale^TAfll Poonculcv 
toponaee 

SOURIS ANKO ST 390» 

AMX MOUSE pour CPC 464 

et6128 790» 

L*AMx uOUibCF<i*iipi^Ye'NondhKfltascefie l'anirrofrii iuiflvocifCisDa4ijr& 
A iMOds I ar« OTrogneni : ART OU) nttsenfita d MjcpntavK rtieiw der^ 
lâinis ICONES que/;! u" iogiek:i ilec'Mion dlcAnudans urw «jlilce lCxi& CREA* 
TON GHU’HtOtJE oui ni m ««'uDérAble sous ART. ATitX CQM RÛL oui ICuriNI 
IlOnoii'/ellnitslrixi'Cns&a’iii uoui oSoier 

MOUSE MATE 

I,i{»i 4U(fiï; LV» rift.p'eie’ lnvcv»se Cuni-de» JUioni«il i, i ri <\ mitv or ii t*.A*> 


85» 


TUNER TV 


TunerTVTETRAN 1190» 

OFFRE IMBATTASLE C« lunt'r PAL 5f ( AM fl ), .muiu txjicne 'agt le munitu-w oi' 
v0lfeCPC46’lCv6'28 lllfjr.IwnKJvDlicrtviiicU'CnTV Ainpli.w rou1|Mil(wnle 
ijr» dan* lF limer GiTdji 


EXTENSIONS MEMOIRES 


EXTENSION SCS01 de 512 Ko 

POUR AMIGA 500 

990 F 

EXTENSION A2058/2de2à6Mo 


POUR AMIGA 2000 

7105 F 

EXTENSION PROTECHNICde512 Ko 


POUR ATARI STF ou STE 

990 F 


DISQUETTES VIERGES 


DISOUEnE3PGENERAL 

DISQUETTE3PAMSOFT 

DISQUETTE 3''1/2 démarquées 

OiSQUEnE3”1/2 SELECT 
ouFIREBALL . . 

15.90 F 

18.90 F 
6,50 F 

7,90 F 

DISQUETTE 3’’1/2 FUJI MF 1 DD 

8,90 F 

DISQUETTE 3’'1/2 FUJI MF 2 DD 

14,90 F 

DISQUEnE3''1/2 GOLDSTAR 

10,90 F 

DISQUETTE3''1/2FUJIMF2HD . 

37,90 F 

DISQUEnE3"1/2 


SENTINELDFHD. . 

32,90 F 

DISQUETTE 5”1/4démarquée 

2,90 F 

DISOUEHE 5’’1/4 General DF DD 3,90 F 

DISQUETTE 5"1/4 FUJI MF 2 DD . 

11,90 F 

DISQUETTE5"1/4FUJIMF2D. 

7,90 F 

DISQUETTE 5”1/4 FUJI MD 2 HD 

17,90 F 

DISQUETTE5”1/4SELECTDFHD . 

14,90 F 
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LES TABLES DE LA LOI 


En faisant l’acquisition d’un MEGASOFT chez GENERAL, vous avez droit : 

• GARANTIE DE FRAICHEUR : nous ne vous proposons que les 
dernières versions commerciaiisées des logiciels. 

• GARANTIE DE CHOIX : nousnousengageonsà vous offrirleplus 


• GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : si vous trouvez moins cher ail- 
leurs avant votre achat, dites-le nous et nous vous proposerons 
un prix encore meilleur. Si, dans un déiai dequinze jours après vo¬ 
tre achat, vous trouvez votre soft moins cher ailleurs, nous vous 
remboursons la différence. 

• GARANTIE DE BON FONCTIONNEMENT : en cas de défectuo¬ 
sité du logiciel pendant les quinze premiers jours de son utilisa¬ 
tion, nous vous l’échangeons. 


grand choix de logiciels possible. Si vous ne trouvez pas dans nos 
annonces le soft désiré, consultez-nous. 

DROIT A LA DEMO : si vous le souhaitez et que les conditions s’y 
prêtent, vous pouvez demander une démonstration du mégasoft 
que vous souhaitez acquérir. 




LESCOMPlUTIONS 

DEMEGASOnSCPC 


tOMEGAHITS 

cassette : 189 F disquette : 229 

10 super (lits dont; 30 GRAND PRIX ^ 
NETHERWORLD ♦ FOOT MANAGER 2 * HOT 
SHOOT ♦ ZYNAPS + REX + SHXKWAY t UGW 
FORCE ♦ BATFLE VALLEY *• EXOLON 


100% A D’OR 

cassette : 149 F disquette : 199 F 

OPERATKDN WOLF ♦ AHERBURNER * RTYPE + 
TITAN 

12 JEUX EXCEPTIONNELS 
cassette : 129 F disquette : 149 F 

CYBERNOID t cæFLÊCTOR - MASX • BLOOO 
BROTHERS + NEBULUS * HERCULE + NORTH 
STAR ♦ EXOLON + MAITRES UNIVERS + VENON 
STRIKEBACK... 

12JEUX FANTASTIQUES 
cassette : 149 F disquette :199 F 

STROMLORD + SUPER SCHAMBLE > SKATE 
CRAZY * NIGHT RAIDERS ♦ ARTURA t OAflK FU¬ 
SION * GARY LINEKER HOT SHOT + ARCADE 
FXTBALL ♦ TECMNOCOP ♦ MOTOR MASSA¬ 
CRE ♦ MARAUDER t HATE 

ALBUM LORICIEL 

disquette: 169 F 

AVENTURIERS 

cassette : 149 F disquette : 199 F 

LAS VEGAS * MARCHE A L'OMBRE t BOB MO- 
RANEJUNGLE + HER1TAGE2 

BESTOFVOLUMEI 

cassette : 149 F disquette : 229 F 

BAHLE SHIP ♦ 3D GRAND PRIX » MANHATTAN 
95 * MANGE CAILLOUX ♦ BEYONGICEPALACE+ 
ASPHALT‘OVERLAND 

BESTOFVOLUME2 

cassette:149F disquette:229 F 

ZOMBI + TETRIS+ NECROMANCIEN * HOT SHOT 
*FOTTBAaMANAGERZ 

BESTOFUSGOLD 

cassette : 149 F disquette : 199 F 

OUTRUN fGAUNTLETZTCAUFORNIAGAMES* 
72()'‘ROaiNGTHUNDER 

CLASSIQUES 1 

cassette : 129 F disquette : 169 F 

INVADERS • GLOUTONS + INFERNAL * BREAK 
OUI 

CLASSIQUES 2 

cassette : 129 F disquette: 169 F 

PENGOO+ABNOIO t GRAND PRIX 


COIN OP KITS 

cassette ; 129 F disquette ; 179 F 

OUT RUN + THUNDER SLADE t ROAO BLASTERS 

• SPY HUNHR + BIONIC COUMAtH» 

COLLECTION KONAMI 

cassetteillSF dlsquette:185F 

JACKAL + SHAOLING ROAD + NEMESIS + JAIL 
BREAK + YÊAR KUNG FU I ET2 + GREEN BERET 
tKYPERSPOBTtPING-PONG 

COMPIL OCEAN 

cassette : 149 F disquette : 199 F 

ARCHE CAPITAINE BLOOD * DALEY THOMPSON 

* VINOICATOfl + TYPHXN * SALAMANDER 

DEFIS DETA1T0 

cassette : 109 F disquette : 199 F 

TARGET RENEQADE * ARKANOID ‘ ARKANOID 2 
> BU6BLE BOBBLE < FLYING SHARK + SLAP- 
FIGKT 

DISK 50 

disquette ; 200 F 
50 JEUX DIFFERENTS 

DOUBLEACTION 

cassette : 149 F disquette : 199 F 
DOUBLE DRAGON + WEC LE MANS + REAL 
GHOSTBUSTERS * DAIiY THOMPSON 

EPYX21 

cassette : 149 F disquette ; 199 F 
23SIMULAT10NS DE SPORTS 

EPVX ACTION 

cassette : 129 F disquette : 199 F 

IMPOSSIBLE MISSION 2 + CALIFORNIA GAMES *• 
STREET SPORT BASKET <■ 4X4 ROAD RACING ♦ 
GAMES WINTER EDITION 


FUTURISTES 
cassette :149 F 
BOB MORANE SCIENCE FICTl. 
MINE DE DIAMANTS ♦ ANTHROPE 


disquette :199F 

nON ' SAPHIR t 


GAME SET MATCH 2 

cassette : 149 F disquette : 199 F 

MATCH DAY 2 * BASKET MASTER + SUPER 
HANG ON + CHAMPiONSHIP SPRINT 4 TRACK 
AND FIELD 4 CRICKET 4 SNOOKER * GOLF 

GEANTS DE L'ARCADE 2 

cassette : 149 F disquette: 199 F 

STREET PGKTER 4 SIDEARMS 4 BIONICS COM¬ 
MANDO 4 GUNSMOKE DESOLATOR * SCHA- 
KLED 

HEATWAVE 

cassette ; 149 F disquette : 199 F 

NEBULUS t HONA ROMA - PIRE BOARD 4 AL- 
LEYKAT 4 IMPOSSABALL 4 ZYNAPS 4 
NETHERWORLD 


JUSTICIERS 

cassette : 149 F disquette : 199 F 
RAMBO 3 4 DRAGON NINJA ♦ ROBMOP 


KARATE ACE 

cassette : 11S F disquette : 17S F 
KUNG FU MASTER 4 BRUCE LEE t UCHIMATA 4 
THE WAV OF TIGER 4 ACVEN6ER 4 SAMOURAÏ 
TRILOGY+THÊ WAY OF EXPUODING FIST 


COLLECTION CPC 

cassette : 175 F disquette : 245 F 
ARKAN0ID4 BATMAN 4 RAMBO t GREEN BERET 
’+ CRAZY CAR 4 MATCH DAY 2 4 MATCH POINT 4 
K0NAMIQ0LF4CAULDROTI4GREATESCAPE+. 
VIE AR KUNG FU + MAG MAX 4 TOPGUN 4 GAL- 
VAN4S0RCERY 


BARBARES 

cassette ; 149 F disquette : 199 F 
GUERILLA WAR * BARBARIAN^ 4 DOUBLE DE- 
TENTE*RENEGADÉ3 


MAITRES NINJA 

cassette : 129 F disquette : 179 F 
DOUBLE DRAG0N4LASTNINJA2 


MASTER SKATE 

cassette: 169 F disquette :219F 
ATF 4 SKATE BALL 4 UVE FURY 4 STAR WARS + 
TETRIS 4 NETHERWORLD 4 EXOLON 4 TOMA¬ 
HAWKS 


MEGAPACK 

cassette :145F disquette :195F 

BILLYLABANLIEUE 45AXE43D TENNIS kMACH 
i3 + BILLY24HALLY2 4FroT 


MEGAPACK 2 

cassette : 159 F disquette : 209 F 

MATA HARI 4 FUSION 4 MISSION 4 3D FLK3HT 4 
INFERNAL flUNNER 4 CHARLY DIAMS 


MINES D’OR VOL. 1 

cassette ; 99 F disquette : 149 F 
OVERLANDER 4 BAnLESHIPS 4 CREPUSCULE 
,DU NAJA 4 MENACE SUR L'ARCTIQUE 4 TALJS- 
MAND'OSIRIS 


MINES D’OR VOL2 

cassette : 99 F disquette : 149 F 
DEVIL CASTlf 4 MLW 3D 4 BUGGY 2 4 ZAXX 4 
MANHATTAN 95 4 3D GRAND PRIX 


MONDE DE L'ARCADE 

cassette : 149 P disquette : 199 F 
ROAD BLASTER 4T1GER ROAD 41943 4 IMPOS¬ 
SIBLE MISSION 2 4 SPY HUNTER 4 BUCK 
BEAR04COLESSUM 


OCEAN DYNAMITE 

cassette : 149 F disquette 1 199 F 

PWTÛON 4 PREDATOR 4 KARNOV 4 CRAZY 
CARS 4 COMBAT SCHXL ♦ SALAMANDER + 
ORILLERiGRYSOR 


PRIVES 

cassette : 149 F disquette 1 199 F 

DOSSIER 4 BOERHAAVE 4 AFFAIRE VERACRUZ 
‘AFFAIRE SYDNEY4RIPOUX 


SIMULATION PACK 

cassette 1 146 F disquette : 196 F 

GRAND PRIX 4 QUAD 4 SUPERSKI 


ST ARWAR TRILOGY 
cassette 1 129 F disquette: 199 F 
GUERRE DES ETOILES 4 L'EMPIRE CONTRE AT¬ 
TAQUE 4 LE RETOUR DU JEDI 


VAINQUEURS 

cassette :149 F disquette : 199 F 

FORGOTTEN WORLDS + THUNÎlER BLADE * TI¬ 
GER ROAD 4 LAST DUEL 4 BUSTEROIDS 


STORYSOFARVOL.2 

cassette : 149 F disquette : 199 F 

BAZTTLESHIPS i IKARI WARRIOR 4 LIVE AND 
LET DIE 4 OVER LANDER 4 BEVON ICE PALACE 


STORYSOFARVOL1 

cassette : 149 F disquette : 199 F 


TOP 17 

cassette : 189 P disquette :229 F 

17 JEUX FORMIDABLES 


TOP 6 

cassette : 149 P disquette : 199 F 

SPACE 4 MACH 3 + 8lliY2 4 CHAFLY DIAMS 4 
BUDGET 4 LORIGRAPH 


TOP D’OR VOL. 1 

cassette : 149 F disquette ; 199 P 

AFTER8URNER 4ZYNAPS 4 SKATEBALL4 NAVY 
M0VES4STABWARS 4 STRIKE FORCE HARRIER 


TOP D’OR VOL.2 

cassette : 149 F disquette : 199 F 

n PACER 4 NINJA 2 4 IKARI WARRIORS 4 EXO- 
LON4SKATÎBALL4VIVREETLAISSERMOURIR 
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DEPARTEMENT MEGASOFTS CPC : L'ENFER DU JEU 


A PARAITRE/NEWS 





BLACK TICER 
cassette :99 F 
BLOODWHYCH . . . 
BOMBER 
cassette; 149 F 
CYBER BAIL 
cassette : 99 P 
DARKCENTURY 
cassette :139F 
HARICANA 
cassette :145F 
HOTROD 
cassette ; 99 F 
WNJA5PIRIT 
cassette : 99 F 
NiGHTHUNTER 
cassette :129 F 
PIPEMAMIA 
cassette :135 F 
SCRAMBLESPIRIT 
cassette : 99 F 
SPAeEHARRIER2 
cassette : 99 F 
TARGHAN 
disquette; 199 F 
VENDEHA 
cassette : 99 F 
WILDSTREETS 
cassette: 139 F 
XOIIT 

cassette ; 99 F 
DOUBLE DRAGON 2 
cassette : 99 F 
EAGLE'S RIDER 
disquette : 199 F 
HEAVY METAL 
cassette : 99 F 
LODERUNNER 
cassette : 145 F 
PINBALL MAGIC 
cassette : 145 F 
RAINBOWISLAND 
cassette : 99 P 
TENNIS CUP 
cassette: 155 F 


disquette : 


disquette 
disquette 
disquette 
disquette 
disquette 
disquette 
disquette 
disquette 
disquette 
disquette : 

disquette : 
disquette : 
disquette : 
disquette : 

disquette : 
disquette : 
disquette : 
disquette : 
disquette : 


149 F 
N.C. 

199 F 

149 F 

179F 

:195 F 

149 F 

149 F 

169 F 

:175 F 

:149 F 

149 F 

:149 F 
:179F 
149 F 
149 F 

149 F 
195 F 
195 F 
149 F 
195 F 




CRAZYSHOOT 
cassette : 149 F 
WEST PHASER 
disquette : 299 F 
GUNSTICK4 6JEUX 
disquette : 349 F 
MAGNUM LIGHT PHASER 
disquette :299 F 


disquette :199 F 



ACTION SERVICE 
cassette :129F 
AIRSOHN RANGER 
cassette :179F 
ALTERED BEAST 
cassette ; 99 F 
APTERraEWim 
cassette : 99 F 


disquette :179 F 
disquette : 225 F 
disquette : 149 F 
disquette : 149 F 


BATMANTHEMOVIE 

cassette : 99 F disquette : 149 F 

CABAL 

cassette : 99 F disquette : 149 P 

CHASE HO 

cassette ; 99 F disquette : 149 F 

CHICAGO 90 

cassette : 145 F disquette: 195 F 

DRAGON SP1RIT 

cassette : 99 F disquette : 149 F 

DYNAMITE DUX 

cassette : 109 F disquette : 159 F 

FRENDISHFREDDY’S 

disquette : 159 F 

PIRE AND FORQET 

cassette :119F disquette : 159 F 

GAUCriCCONOUEROR 

cassette : 129 F disquette : 169 F 

GALAXYFORCE 

cassette:99F disquette: 169 F 

GHOSTN'GOULS 

cassette : 99 F disquette : 149 F 

GH0STBUSTER2 

cassette ; 109 F disquette: 159 F 

HIQHWAYPATROL 

cassette : 145 F disquette : 195 F 

INCORRUPTIBLES 

cassette : 99 F disquette : 149 F 

INDY ARCADE 

cassette ; 99 F disquette : 155 F 

KNIGHT FORCE 

cassette :119F disquette : 160 P 
LIVRE DE U JUNGLE 
disquette : 199 F 

MOONWALKER 

cassette : 99 F disquette : 149 F 

PilYTH 

cassette: 119 F disquette; 149 F 

NEWZEAUNDSTORY 

cassette : 99 F disquette ; 149 F 

NINJAWARRIOR 

cassette : 99 F disquette : 149 F 

OFFSHORE WARRIOR 

cassette : 129 F disquette : 169 F 
OPERATION THUNDERBOLT 
cassette : 99 P disquette : 149 F 

P 47 

cassette : 125 F disquette : 175 F 

PACLAND 

cassette : 95 F disquette : 159 P 

PACMANIA 

cassette: 99 F disquette ; 159 F 

PERMIS DE TUER 

cassette :99 F disquette: 149 F 

RICKDANGEROUS 

cassette : 109 F disquette : 165 F 

PURPLESATURNDAY 

cassette : 145 P disquette : 205 F 

ROBOCOP 

cassette : 99 F disquette : 149 F 

RUNNINGMAN 

cassette : 95 F disquette : 145 F 

SHUFFLE PUCKCAFE 
disquette :199F 
SILKWORM 

cassette : 105 F disquette : 195 P 


SPIDERMAN 

cassette : 139 P disquette : 179 F 
STRIDER 

cassette:99F disquette :149 F 
SUPER WONDERBOY 

disquette : 145 P 

TINTINSURLALUNE 

cassette ; 145 F disquette : 195 F 

TITAN 

cassette : 129 F disquette : 169 F 

T0METJERRY2 

cassette ; 99 F disquette : 159 F 

TOOBIN 

cassette ; 99 F disquette : 149 F 

VIGIUNTE 

cassette : 99 F disquette ; 149 F 

WINGSOFFURV 

cassette : 139 F disquette : 189 F 

XBOTS 

cassette : 99 F disquette : 149 P 


FICHTING SOCCER FOOTBALL 

cassette :99 F disquette :149F 
FOOTBALLEROFTHEYEAR 
cassette : 99 F disquette : 169 F 

GAZZASOCCER 

cassette : 139 F disquette : 179 F 

GREAT COURTS TENNIS 

cassette : 149 F disquette ; 199 F 

JACK NICLAUS GOLF 

cassette : 99 F disquette : 169 F 

KICKOFP 

cassette ; 135 F disquette : 175 F 
OCEAN BEACHVOLLEY 
cassette :09 F disquette: 149 F 

SKATEORDIE 

cassette : 95 F disquette ; 145 F 

SOCCER MICROPROSE 

cassette : 109 F disquette : 165 F 




WARINMIDDLEEARTH 

cassette : 99 F disquette : 149 F 


ALPKAKOR 

disquette : 199 P 

ANNEAUZENGARA 

cassette : 150 F disquette : 195 P 

CHOSEGROTEMBOURG 

cassette : 150 F disquette : 195 F 

CONSPIRATION 

cassette : 135 F disquette : 179 F 

DEFENDER OF THE CROWN 

disquette : 199 F 

FERETFUMME 

disquette : 239 F 

HEROESOF THE LANCE 

cassette : 95 F disquette : 189 F 

HURLEMENT 

disquette : 169 F 

L’ALLIANCE 

disquette ; 250 F 

L’ILE 

disquette : 199 F 


L’ŒIL DE SET 

cassette:150F disquette: 195 F 

LE MANOIR DE MORTEVILLE 

disquette : 199 P 

MAITRES DES ARMES 

disquette : 195 F 

MEU'TOEAVENISE 

cassette : 145 F disquette : 195 F 

OMETAD 

disquette: 199 F 

PEUR SUR AMITYVILLE 

disquette: 165 F 

SPHAIRA 

disquette: 195 F 


3DP00L 

cassette: 99 F disquette: 149 P 

COLOSSUSCHESSIV 

cassette ; 159 F disquette : 199 P 

COLOSSUS BRIDGE 

cassette : 139 F disquette :169 F 

CRUCIAL TEST 
disquette : 149 P 
DEFI AU TAROT 
disquette: 180 P 
MAXI BOURSE 

cassette : 130 F disquette : 189 F 

PICTIONNARY 

disquette ; 245 F 

PSYCHO TESTS 

disquette :135F 

TEENAQEQUEEN 

disquette :199F 

TRIVIAL POURSUIT Nlle Génération 
cassette ; 189 F disquette : 245 F 


PILOTAGE 


ACROJET 

cassette :119 F 

disquette : 169 F 

CARRIER COMMAND 

disquette : 195 F 

CHUCKYEAGERS 

cassette : 95 F 

disquette; 145 P 

CONTINENTAL CIRCUS 

cassette :99 F disquette :149F 

CRAZY CARS 2 

cassette: 115 F 

disquette : 169 F 

F15STRIKEEAGLES 

cassette :99 F disquette :149F 

GUNSHIP 

cassette : 189 F 

disquette : 239 F 

HARD DRIVING 

cassette : 99 F 

disquette : 149 F 

POWER DRIFT 

cassette : 99 F 

disquette :149 F 

RALLY CROSS 

cassette ; 89 F 

disquette:149F 

SILENT SERVICE 
cassette :119F 

disquette : 150 F 

TEST DRIVE 2 

cassette:119F 

disquette : 169 F 

TURBO OUTRUN 

cassette : 99 F 

disquette : 149 F 
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FRANÇAIS REUSSITE 

disq.; 149,90 F 
FRANÇAIS REUSSITE-5» 

dtsq. : 149,90 F 
FRANÇAIS REUSSITE-4^ 

disq. : 149,90 F 
FRANÇAIS REUSSITE-3^ 

disq. :149,90 F 

MICRO POCHE MATHEMATIQUES 
J'APPRENDS LES NOMBRES 
MATERNELLE/CP disq. : 149,90 P 
MATHS SUCCES S/6 ANS 

disq. : 149,90 F 
MATHSSUCCES-CMdisq. : 149,90 F 
MATHSSUCCES-6E disq. : 149,90F 
MATHS SUCCES-9^ disq. : 149,90 F 
MATHS SUCCES-4‘ disq. : 149,90 F 
MATHS SUCCES-3‘ disq. : 149,90 F 
MICRO BAC 

MICRO BAC FRANÇAIS 1 « / TERM. 

disq. : 195 F 

MICRO BAC MATHSCETE 
1«/TERM. disq.:19SF 

MICRO BAC MATHS D 
li^/TERM. disq.;195F 

MICRO BAC MATHS B 
1»/TERM. dl$q.:195F 

MICRO BAC PHYSIQUE CHIMIE 
1W/TERM. disq.:196F 

MICRO BAC ANGLAIS ■ i” / TERM. 

disq. : 195 P 

MICRO BAC ESPAGNOL -1 ■« / TERM. 

disq.: 195 F 

MICRO BAC GEOGRAPHIE 
1««/TERM. disq.:19SF 

MICRO BAC HISTOIRE ■ 1« / TERM. 

disq. : 195 P 

COMPlUTIONS 

MULTIC0URS6E disq. :245 F 

MULTIC0URS5‘ disq.; 245 F 

MULTIC0URS4‘ disq.: 245 P 

MULTIC0URS3> disq.: 245 P 

MICRO BREVET 
MICRO BREVET FRANÇAIS 

disq.: 220 P 

MICRO BREVET MATHS ALGEBRE 

disq. : 220 F 

MICRO BREVET MATHS GEOMETRIE 

disq. :220 F 

MICRO BREVET HISTOIRE 

disq. :220 F 

MICRO BREVET GEOGRAPHIE 

disq. : 220 F 


L’AXE DES 3-8 MIS (EVEILI 
ASSOCIE disq. :199 F 

BARRËL’INTRUS disq.;199F 
L'ANNIVERSAIRE DE BOBBY 

disq. : 149 F 

LES1001VOYAGES disq.:290F 
PETITS COLORIAGES MALINS 1+2 

disq.:199F 

LESVOLEURS DE TEMPS 

disq. ; 199 F 

MEMORISE disq.:199F 

RECONNAIS-MOI disq. :199 F 
RETROUVESL'HISTOIREdisq. : 199 F 
PETERPAN disq.:159F 

L'AXE DES 8-12ANS (EVEIL! 
L'AXECULTUREL ET SCIENTIFIQUE 
VIE ET MORT DES DINOSAURES 

disq. : 149 F 

L’AXE D’ECRITURE EN FRANÇAIS 
IL ETAIT UNE FOIS disq.:149F 
L'AXE LINGUISTIQUE 
D.E.ORTH. GRAM. BTS disq. :220 F 
D.B.ORTH. GRAM. COL. disq. :220 F 
D.E.ORTH. GRAM. LYCEE 

disq. :220 F 


6ENERATI0K5 


DESTINATION MATHS(CE1 ■CE2) 
casseRe : 175 F disq. : 199 F 
DESTINATION MATHS |CM1 • CM2) 
casssHe: 175 F disq. : 199 F 

DESTINATION MATHS |6*-5>) 
casseRe : 175 F disq. : 199 F 
LES4 SAISONS DE L'ECRIT (CE • CM] 
disq.; 225 F 

LES 4 SAISONS DE L’ECRIT |6> • 3>) 
disq. : 225 F 

TROUBADOURS 

casssHe : 175 F disq. : 199 F 

HAMSTERS EN FOLIE JUNIOR 

disq. :225 F 


MICRO C 


NIVEAU MATERNELLE 

EDUCATIF MATERNELLE 

disq. :220 F 

NIVEAU PRIMAIRE 

FRANÇAIS SON CP disq. :220 F 

FRANÇAIS CM disq. :220 F 

LECTURE CP disq. :220 F 

ORTHOCM disq. :220 F 

MATHS CB disq. :220 F 

MATHSCM disq.:220F 

GEOGRAPHIE PRIMAIRE disq.:N.C. 
NIVEAU COLLEGE 

GRAMMAIRE 6'-5* disq. :220 F 

MATHS 6' disq. :220 F 


MATHS S> disq.; 220 F 

MATHS 4* disq. :220 F 

MATH$3« disq. :220 F 

ESPACE ET SOLIDES disq.:220F 

EQUATIONS disq. :220 F 

NIVEAU LYCEE 

GEOMETRIE disq. :220 F 

MATHS SECOND CYCLE disq. : 275 F 
MATHS SECOND CYCLE 2 disq. 275 F 
ANGUIS 

ANGLAIS 4'-S' disq. :220 F 


NATHAN/COKTEL 


FRANÇAIS PRIMAIRE 
APPRENDS MOI A LIRE (Mat - CP| 

disq.: 195 F 

APPRENDS-MOI ALIRE21CPI 

disq. : 195 F 

APPRENDS-MOI A ECRIRE 1 (CP) 

disq.; 195 F 

APMENDS-MOIA ECRIRE 2 |CP) 

disq.: 195 P 

ATELIER DES PU2ZLES (Mat - CE) 

disq. :95 F 

MOTSCROISES MAGIQUES 
|MaL-CE| disq.: 95 P 

NATHAN ECOLE FRANÇAIS 
|CP-CE1)CPC6128 disq.:22SP 

NATHAN ECOLE FRANÇAIS 
ICE2ICPC6126 disq.:225F 

NATHAN ECOLE FRANÇAIS 
|CM1)CPCei28 disq.:225P 

NATHAN ECOLE FRANÇAIS 
(CM2ICPC6128 disq.;225F 

LANGUE FRANÇAISE CEI 

disq. : 195 F 

UNGUE FRANÇAISE CE2 

disq. : 195 F 

UNGUE FRANÇAISE CMI 

disq. :195F 

UNGUE FRANÇAISE CM2 

disq. :195F 

UBYRINTHE D’ORTHOPHUS 

disq. : 195 F 

FRANÇAIS COLLEGE 
UNGUE FRANÇAISE 6< disq.:19SF 
LANGUE FRANÇAISE 5^ disq. :195F 
UNGUEFRANÇAISE4< disq.:195F 
UNGUEFRANÇAISE3< disq.:19SF 
ECRIRE SANS FAUTE VOL. 1 
6‘-3«-LES SONS DIFFICILES 

disq.: 195 F 

ECRIRE SANSFAUTEV0L2 
8< - 3‘ • NOMS, ADJECTIFS, VERBES 
disq.; 195 F 

FRANÇAIS XVI AU XX^ SIECLE 
6^-3® disq.;195F 

FOLLE LECTURE DE DON 
QUICHOTTE 8® disq. :195 F 

MONTE CflISTO 6® -3® disq. : 195 F 
UBYRINTHE D'ERRARE 11 -14 ANS 
disq.; 195 F 

MATHEMATIQUES PRIMAIRE 
APPRENDS-MOI ACOMPTER 
MATERNELLE/CP disq. : 195 F 
NATHAN ECOLE MATHEMATIQUES 
CP/CE1 di$q.:225F 


NATHAN ECOLE MATHEMATIQUES 
CE2 disq.: 225 P 

NATHAN ECOLE MATHEMATIQUES 
CMI disq. :225 F 

NATHAN ECOLE MATHEMATIQUES 
CM2 disq.: 225 F 

UBYRINTHE AUX 100 CALCULS 

disq. : 195 F 

MATHEMATIQUES COLLEGE 
U BOSSE DES MATHS 6® 

disq.: 195 F 

U BOSSE DES MATHS S® 

disq. : 195 F 

U BOSSE DES MATHS 4® 

disq. : 195 F 

U BOSSE DES MATHS 3® 

disq. : 195 F 

MATHS-6C/S® disquette 225 F 

MATHEMATIQUES4® disq.:22SF 
MATHEMATIQUES 3® disq.: 225 F 
UBYRINTHE AUX 100 CALCULS 
|11-14 ANS) disquette 195 F 

UNGUES COLLEGE 
ANGUIS - ALLEMAND - ESPAGNOL 
VISAPOURHYDEPARKO® 

disq. :220 F 

BAUDE AU PAYS DE BIG BEN 6® - 5® 
cassette : 160 F disq. ; 225 F 

ENIGME A OXFORD 4®-3* 
cassette : 180 F disq. : 225 F 
ANGUIS DEBUTANT disq. :195F 
ANGUIS CONFIRMÉ disq.:105F 
BAUDE OUTRE RHIN 6®-5® 
cassette : 160 F disq. : 225 F 

BAUDE A COLOGNE 6®-5® 

disq. :225 F 

ENIGMEAMUNICH4®-3® 

disq.; 225 F 

BAUDE A SEVILLE 6®-S® 

disq. :225 F 

ENIGMEAMADRID4<-3® 

disq. : 145 F 

UNGUES LYCEE-ANGUIS 
ANGUISTOP NIVEAU 2*-1'* 

disq. :225 F 

GEOGRAPHIE COLLEGE 
OBJECTIF MONDE 1 - 6® disq. : 195 F 
OBJECTIF MONDE 2 - 5®di5q.: 195 F 
OBJECTIF FRANCE-4®/3® 

disq. : 195 F 

OBJECTIF EUROPE-4®/3® 

disq. :195 F 

SCIENCES NATURELLES COLLEGE 
A U DECOUVERTE DE U VIE 
6®/5® disq. :195F 

A U DECOUVERTE DE U TERRE 
4®/3® disq. :195 F 

A U DECOUVERTE DE L’HOMME 
4®/3® disq.:195F 

MICRO POCHE FRANÇAIS 
J'APPRENDS ET OBSERVE • EVEIL 
MATERNELLE/CP disq.:149,90F 
J’APPRENDS A ECRIRE 
lUTERNELLE / CP disq. : 149,90 F 
J’APPRENDS A LIRE 
MATERNELLE/CP disq. : 149,90 F 







FRANÇAIS 

ORTHOGUSVOLI disq.:24SF 

0RTH0GUSV0L2 disq.:245F 

MATHEMATIQUES 
MATHEXJUNI0R4®/3® disq.:199F 
MATHEXCADET6®/5® disq. :199F 
MATHEXC0LL.6®/3® disq.:199F 
MATHEX BENJAMIN CM 

disq. : 199 F 
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LOGICIELS ESOTERIQUES 


Le domaine est vaste. Thèmes astraux, 
biorythmes, loto, tiercé. Des idées pour 
faire fortune ou vous distraire à base de 
calcul de probabilité ou de thèmes astraux. 

ASTHO 2001 disquette : 299 f 

MIROIR ASTRAL disquette :320 F 


PREVISION ASTRALE 


disquette ; 380 F 


HORLOGE ASTRALE 






disquette :350 F 


LOGICIELS GRAPHIQUES 


Ce sont des aides à la création de dessinl 
sur ordinateur. Ils peuvent avoir une fonc¬ 
tion artistique ou industrielle. Certains tra¬ 
vaillent en mode haute résolution. 

DESSIN TECHNIQUE DISK 464/6128 
disquette :450 F 
Réalisez vos tcnémesélKlroniquM.itiipiar'taU}'!! «K CK 
ojilsIinpni’iÀerqMlguaEniinilas.UvrtavKbiOlioiria- 
gusûaccimpossnls symhoieselgrapriigijas. 

DESSINTECHNIQUE 

TURBO CPC 6128 disquette ;7S0 F 

Versnn eieopuejHiriBlianl Sa navadiar sur une surfaca 
irMmponante. Fondxn couwr'ooilsi 

IMPRtMIMAGE disquette : 260 F 

VECTORIA3DCPC6126 

disquette :410 F 

LORIGRAPH 

fourni avec la compilation TOP 6 

LopiCiCl de preplwi pinpraque ik luuvcllo gprpcplipn 

éc'ii eduaiemeni en langage mschKie. Transie- 

AMSrnw en un labuiau» Biei«r Sa C4n( 
que: irapage. effaçage. tUcoupe. edage. n. 
symeine.elc... Boril OKomulsi votre pbitN. 

GRAPKICCin 
cassette :210 F 

Ce logiciel grcpTiique de priez UBiSOFT esl panlculi&g- 
nenl inté'a.nsarl car a possède tu générateur de sprllea 
ei des ppssipilltes de creator de dessine ernnèe. Nous 
demander une démonslratipn. 


Réservés aux programmeurs et aux créa¬ 
teurs, leurs utilisations sort multiples ; lan¬ 
gage, assemblage, déplombage, etc.,. 

GESTION DOMESTIQUE 

cassette ; 200 F disquette : 245 F, 
Cette gestion (aniiela permet entre aulia de oaarJJa 
comptes divnés en 30 postes, tcumlt des statistlqiialP 
Me les prÜëvanenlE aulomailqjea, eic.. Un logioel. 
twn utile pour nKineiIre à tout moment l'ètat de son 
compte. 

GESTION BANCAIRE CPC6128 

disquette : 250 F 

Seslion de compte uncare. possltnlne de 
comptes, iBcJiercittimulli-ctiieres, édition sur nïf 
ie.5erelesopètallQnsièriérée3|Cei. 


TASSICN 

JADE 


disquette:310F 
disquette : 390 F 



DICOLOGY COPIEUR 6.0 

disquette : 350 F 

DISCOBOL II disquette : 360 F 

Edneur de secteii, assembleur, dèsæsemtileur. La boite 
â ouUts pour vos disqueUes. Fcnrsleuf ds 
Transfed de fiiiiieis enlr« CP/M • MS-DOS. 


ADDES disquette : 270 P 

Aâseïïibleur-désasssfnbleiir. 


TELECHARGEMENT 

cassette : 110 P disquette : 110 F 

AUTOFORMATION A L’ASSEMBLEUR 

disquette : 295 F 

Cennanre t'assembleui ccrvstilije on avantage peitein per 
rapport au banal beelc. Maie son apprentisæge ns se ré¬ 
vèle pas toulours d'uns sisancs Indiscutable. Parmi la 
mullltuda des méthodes d'apprentissage, ce logiciel re- 
pièsente le sommât. Achetez le. s> vous ne le maitnsez 
pssau bout de deux semainoa, c'est que vous l'sorezlslt 
exprès. 

TASCOPV 

cassette :170F disquette: 279 F 

TASCOPY permet de laien’mporleouellecripied'écran 
enfermât A4B1i29.7cin|ouenposter|?ou4pegesM) 
eur de tièsncmbrsusee Imprimantee. 


TASPRINT 

cassette : 170 F disquette : 349 F 
Disposât osa oaiaclètes de base de votre ordmatsor ne 
vouseuflli peut-éire pss. TASPRIliT offre aux otilisateors 
de CPC cinq polices de caraclStessupplimeniaires(ler- 
gemeni oommentées) et simples d'sccès puisqu'il suffit 
de suivre les Ineiruotions dormes a l'écran. 


ACCESS II disquette :370 F 

N'elanl pas le seul da sa génération, ACCESS il vous 
Ipurnll dee pios en matière d'accès ditaci. Sa tscffliè de 
m«e en leuvre ensi que larapIdHédetraièmenttranalH- 
meront véritablemenl vqtteCPCen on ordmateut proies- 
smnnei. Une Mitaàoulllecomolèiepouivous sidéré gé¬ 
rer votre disqoe eél incntpoée ao progremme. Editeur, 
copieor, Iprmateur. menu d'BuM. démonilritlon. 

HERCULE II disquette 1395 F 

HERCULE est un Progremme de ssuvegerde des dis¬ 
quettes sur AUSTIIaO. tl Tsprodoil physigument voire 
ésqoelia et cela qualla que sal la protection. Reguiiére- 
ment, HERCULE est miséicurelcwmpdiricatlans voua 
sdntptqposéea sutsuppori magnétique. Copie A-A, A-B. 
e-A 3-è. Analyse du disque, lecteur et décodeur de ti- 
chiers,lrinfertdellcMers. 

IMPRESSION 

cassette : 200 F disquette :240 F 
Vous poasédez une imprimante mais se programmelion 
vous rebute de ps sa lourdeur. Ce logloisl programme 
n'importe quelle imprfmante è l'ads de ses ES comman¬ 
des flSX. Programme slyledo caractères. Programme les 
diffetenles tsbuislnns. Progremme leccntriieds l'Impn- 
mants. Programme le sortie B PU. Programme les teco- 
pesq'écransparsmelrabiss. Trams. Agrandlasmnl.Dé- 
pIscemenl.SéeclianlsnélrBS. 

L’INTERPRETE tl disquette : 290 F 

Le mqpnté des lognids sont en anglais et l'utllieationen 
est ptus dtfilclle (uliblaKes. jeux d'aventures, 9lc.„|. Ce 
programme vois permel de traduite en Iranpais ou en 
iQuleaulra langue vos logcels prètéés. La démarche esl 
ainomniiriueelnerequiataocime connaissance peilipu- 
llere. M^iprg do disque. Eâlton des secteurs. Accepta¬ 
tion Peiokers. Traduit plus de 500 mots è la fols. Repère 
eutomaffquemenl sur la dsqùeffe les textes airsduire. 


MEPKISTOF . disquette : 205 F 

Le pru des Icgiciels sur cassette est intérieur a celui des 
disguettes, mais le ctergement est plus rapide avec un 
disriue.MEPHISTO propose deconcilisr les deux avarrla- 
ges en tianslérani oulomallqoemeiil voa prpgismmes 
sur risquetle. Tout esl automatique. Fichiers avec eiv 
léle, fichleis sans efj-tète. 

TRANSLOCKII disquette : 225 F 

TFIANSLOCK II vous permet de récupérer les program- 
mse el les préseiialions avec leum encres respectivee. 
Latéccalion esl aulomatiqixa et tous lesrenseignemerla 
nécessaires sont affichés en permanerKe à l'écian, 


SILIPACK 


disquette: 395 F 


ECHOSOFT disquette : 395 F 

Fanes parler voue AMSTRAD CPC sens inledace. Telle 
est la vocation o'îCHOSWT. Une simpte applicallon 
d'une source sonne sur l'entrée de l'ordinateiii et aussi- 
ISI la mémortsallon s'effectue. De nombreuses opdms 
vous sont proposées : ervogtsber, reproduite, ssiivegar- 
der.coler.découpsr.déplacer.inillaEsat.vaiisllartsdevI- 
leese.etc.. 


APPLICATIONS 




CALCUMAT disquette :390 F 

CALCUIvlAT est le meieurUéiieurgiaplMs destiné aux 
CPC. HoKrede nombreuses options (»nt le calcuietle. le 
bloc-noia. éc.. Vendu avec unelmporlanle doeummi^ 
tien, le logicié propose une feule de calcul de 1QB4 ll. 
gnee sur ^ colonnes. Les possibilllés metbémaltquee 
sonlélenduMpulequ'éles comprennent les toncllonsln- 
gonométnqiies notammsnt. L'éitllgn peut se tsirs sous 
rornia d'hislogrammes. de courbes et de catnsmbens. 
Calctmat est l'outil prafeséonnni a un pnxfamllé 

COMPTAGENERALE 

disquette : 1690 F 

Destiné aux PME el PMI, ceMlcisl da comptabilité 
lendia da nombreux services.lnuUled'élrs Infomiat 

Ê r poivoir Tuidleet. Ptésenie de feeen ctalre, voua 
voa donnéeset l'DidInaleur se cbarge praliquemenl 
put, 

CONTACT disquette :380 F 

Lipisdn posébte entre deux possesseurs de CPC par 
Mmlel 


.qut 

^ec la succès incontestable que DB^E li acoonu, il est 
THttl sur le gamme AMSTRAD. Le Ipqiciei idéel pcurtouli 
manipulaljpn de ffcblera énormes. D BASE II comporte, 
uniangsgeslmplod'apprenllessgeoulvduspermelltade 
nrétiiaer toutes dont vous avez pu rêver sens jamais oser 
^ demander. Fourni avec un msnual complel eldtli^ 
'mombreux exemptes, 


disqu 

OesiKin de Dchisr professionnel. CATAMAT permel de 
créer, de modiller. de rschetebet, oalcuier, annulei. liiér 
et impdmer jusqu'é 4000 ficnes. ■ est utilisable en fian. 
pais et petmsl datravalllerenBOdoionnss.llpenmeiega- 
lernsm la recharcbemultl criiéiesel leirldes licnai 


DEVIS disquette :1190 F 

L'cbtenlnn d'un rnsithé est IpuiMrscondlignnee par laj 
'~essiilBtion d'un devis clair, soigné et finanpiéremenf" 
IlsIapourlasdeuKparties.Cé'oglciei (vendu avec ona 
lice très expllcitsi permet d'ebcubré cas résuliels sans 
’aucunsconnslesance InformatiquepaitKullém. 

GESTION FICHIER CPC6128 

i disquette : 350 F 

Logiciel très performant, tous permsttent de ciaseer, 
trier. IdUtss vos bases da données. Saisie pMna pege. 
masQues de sortie flprmulaires. eic.. 1 

MASTERCALC CPC 6128 

disquette : 379 F 

PACKSEMAPHORE 

disquette :699 F 

iid t Carnet tfadresse * Gestion oeComplesBan- 
e Mailing 

PACK IMPRIMANTE SEMAPHORE 

disquette : F 

TaspnnI tTascopy vTassign 

oLASOLUTION disquette : 590 F 

Ccmpilabon de 3 logictels ; Calcumat, Dalamai etTexto- 
mal 


FACT CAISSE DETAIL 

disquette :1399 F 

Logkjsl professionoel de chez LOGICYS. Sien adapté 
aux commerces et aux PMI. Editez vue facluite. tenez vo- 
lia caisse joumaileio. hebdomadaire, mensuelle. Tenez 
votre livre de caisse sur El BEL Très pedcvmeni. 


I 


GESTION DE FICHIERS LOGYS 

cassette ; 200 F disquette : 230 F 

LOGYS, sooélédeservicee et cdnseiTsen mlormaliqiie a 
réalisé ce gestionnaire de ficbes é la lois simple ei effica¬ 
ce. Grêcai une otgemsnlionlodiaeuse de vos caseelise. 
Iliend pcesible la gestion quæi ililmééo de vosffchse. 


GRAPHEUR disquette: 250 F 

Visualisez vos données sous terrne de piapnigues: 
camembens. Netogrammes, courbes...). Editeur Itée 
porformim vouspermetlani d'anoter vos graphes. 


INTEGRE I disquette: 490 P 

Celugiciel,de5linBeiaseneCPC.regibupe leafarKlIans 
d'sgeniM. de camel d'adresses, de gestion domestique 
el St iraiiemeni de texte. Le lancement du programme 
nous ccndml é un menu o5 noua choeiseons le logiciel 
déinre. Malgré quelquee peinsdeieute (sur lalungueurdu 
texte é saisir : i page), ce logloiel intémee psmculieie- 
ment tous ceux qui ont besoin d'onMnnei leurs Iruiom- 
breblasdocumante. 


MASTERFILEICPC6126) 

disquette : 399 F 

Le gestion de fichlBra de citez AMSTRAD ex«le des»- 
melisncawtleetdaquMe.3usgu'a500llcbes,rechei- 
ebss mulil-criiérei, noaxagaa. etc,,. Une geallon da fi- 
chlara bien felfe al mpide é mettra en roule, facile é ulili- 


MULTIPLAN disquette 1499 F 

Tableurmpndlalemont célébré, développe par Microsoft 
pour IBM el APPLE. II vous permel de teeliHr lr«i vite et 
Os présenter sous forme de lableeux In olnia lea plus 
comféexee.L'lntérét essentiel est Iptaque vouseciiiartez 
étudier plusieumbypoinéiss. 


TASWORD 1 MAILMERGE 
cassette : 299 F disquette : 399 F 

TASWORD - MAILMERGE c'eel le manegereussi d'un 
BxcellenI liallemani de texte el d'un logiciel de mailing. 
Maiac'ntauasiunlpgiciel dataetneTAS (donccompati¬ 
ble avec las sutrss). Destiné au EiBE, vous pourrez créer 
des documenta de 60 pages avec des possibilités éien- 
duss de peginsllon et de pieseniah»i tustillcalion de 
texies, péragrspbse. lignas, recherche de mol, fuelon de 
lexiee. soulignement...) tout anperaonneliaenl vos docu- 
mania selon les dlfférenlee deelinatiots. Un excellent lo- 
gicisl d'inittatm. 


TEXTOMAT disquette : 390 F 

Logiciel de traitement de texte profsssiannel. Faciled'uti- 
lisâtlon. II permel la lebdlation. la recherche, le remplace¬ 
ment, l'ineedlon. la menlpuiellon de oaragraphea. le cal¬ 
cul, les accents, etc... II est égufié d'on module permet¬ 
tent lageetlonde tout typed'lmpnmante. 


WORDSTAR disquette : 890 f 

Ce trsilameni de texte proissicnnei est reconnu comme 
lestent mendisi en la meilèrsel ses chiffres de ventes 
le contrment quotidiennement. Eiploffable sur 6126 et 
PCW, II offre l'avenloge de iacillter le publipcstage. Tan¬ 
dis qu'àl'énan, vous venez exactement ce que vous ob- 
hendiez sur l'imprimBnte. le epusHXogramme de mailing 
vous permetim de peisonnaliser vos cIipuIbIibs. de créer 
dee documents oféclels et d'editer aufani d'étlquenes 
par desllnstaiie que vous le souholersz. 


FACT STOCK LOGICYS 

disquette :1690 F 

Compslibleavec Alienor. DAMOCLES (puisque c'eel son 
nom) permetdegérsrpluelsursfichiets: celui corvcemani 
les artlclsa peut contenir une quantité Infinie de pioduits 
evec toutes les infomahonsa'y lappciIsntlBteuxdeTVA 
possibles, pnx sur 7 proposiOons dont deux décérialee, 
seuils limites des sloclis, etc...) Toi£ les llchleia sent 
erses en prévoyant toutes les données susceptibles d'in¬ 
tervenir dans un traitement quettonque. Les fichiers »irt 
ceux des aruciee, des constantes (oodee TVA, taux des 
remises) el des clients (sans limita numérique). De très 

nombreuxullléaressontfoumisceurlsgeslioridesiéap. 
proxisiomnemants. Inventaires, lacîurstlon (plusieurs mo¬ 
dèles), la tenue du journal des ventes et deréchéancier. 


ZENITH 2 disquette :380 F 

Compacte» de fichiers sur oisquetles. 
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DEPARTEMENT MEGASOFTS PC : 

L'ENFER DU JEI 

J 


LES TABLES DE LA LOI 


En faisant l’acquisition d’un MEGASOFT chez GENERAL, vous avez droit : 


• GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : si vous trouvez moins cher ail¬ 
leurs avant votre achat, di 1 es-le nous et nous vous proposerons 
un prix encore meilleur. SI, dans un délaide quinze jours après vo¬ 
tre achat, vous trouvez votre soft moins cher ailleurs, nous vous 
remboursons la différence. 

• GARANTIE DE BON FONCTIONNEMENT : en cas de défectuo¬ 
sité du logiciel pendant les 15 premiers jours d’utilisation, nous 
vous l’échangeons. 


GARANTIE DE FRAICHEUR : nous ne vous proposons que les 
dernières versions commercialisées des logiciels. 

GARANTIE DE CHOIX : nous nous engageons à vous offrir le plus 
grand choix de logiciels possible. Si vous ne trouvez pas dans nos 
annonces le soft désiré, consultez-nous. 

DROIT A LA DEMO : si vous le souhaitez et que les conditions s'y 
prêtent, vous pouvez demander une démonstration du mégasoft 
que vous souhaitez acquérir. 


MEGA COMPILATIONS 


AMERICAN DREAMS PC . 269 F 

ARCADE HITSPC . 249 F 

CLASSIQUES 1 PC . 245 F 

CLASSIQUES2PC . 245F 

COMPILTESTDRIVEPC . 235F 

EUROPEAN DREAMS PC . 259 F 

FUNBOXPC . 245 F 

MEGA PACK 2 PC . 260 F 

SIMULATIONS HITS PC . 249 F 

TENMÉHAHITSPC . 299 F 

WII.DWALKERPC. N.C. 

CORSAIRE PC. 239 F 

DAVID WOLF PC. 390 F 

BOMBER MISSION PC. N.C. 

LASTNINJA2PC . 249 F 

POWER DRIFT PC. 299 F 

CONQUERORPC . 249 F 

CYBERBALLPC . 249 F 

BATMANPC . N.C. 

DRAKKHEN PC. 330 F 

VOYAGEURS DU TEMPS PC. 209 F 

WOLfPACKPC . 299 F 

LOMM PC . 299 F 

BLAOÊWARRIORPC . 249 F 

ELVIRAPC . 249 F 

M1TANKPCMIRROSOFT . 349 F 

TENNIS CUP PC . M.C. 

PINBALL MAGIC PC. 195F 

SUPER SKEEK PC . 199 F 

DUNGEON MASTER PC. 399 F 

WEIRD DREAMS PC. 249 F 

TERRAIN EOITOR PC. N.C. 

LEGÊNDOFSTRAMPC . N.C. 

DAMES SIMULATOR PC. N.C. 

FATAL 6RAVITIE PC . N.C. 

BAHLEOFBRITAINPC . 299 F 

LORDOFRISINGSUNPC . N.C. 

P47PC. N.C. 

PtPEMANIAPC .A.... 269 F 

AFTERBURNERPC . 280F 

SAMURAIPC . 295 F 

HIGHVVAYPATROL2PC . 249F 

QALACTICCONQUERORPC . 239F 

SPACEHARRIER2PC . 249 F 

BUDOK.AN PC . 249 F 

MOOWALKERPC . 249 F 

DOUBLE DRAGON 2 PC . 249 F 

BLOODMONEYPC .- . 249 F 

INDYARCADEPC . 199 F 

SPIDERMANPC . 249 F 

RICK DANGEROUSPC . 289 F 

ACTION SERVICE PC . . 199F 


JEUX D’ARCADE 


AIRBONE RANGER PC . 259 F 

BARBARIAN PC . 279 F 

FIREANDFORGETPC . 229 F 

TINTINSURLALUNEPC. 259 F 

GRAND MONSTÉRFUM PC . 245 F 

FIREPC . 249 F 

FIRST PERS PINBALL PC . 220 F 

GHOSTBUSTERIIPC .319F 

KNIGHT FORCE PC . 269 F 

LE COUP DU MENHIR PC . 245 F 

STARGLIDER2PC . 299 P 

JUNGLE BOOK PC. 229 F 

KARATEKA PC . 189 P 

NIL DIEU VIVANT PC . 299 P 

OFFSHOREWARRIORPC . 225 F 

OPERATION JUPITER PC . 279 F 

ROBOCOPPC . 195 F 

ROCKET RANGER PC . 299 F 

TARGHAN PC . 260 F 

XENON 2 PC. 249 F 

TITAN PC ... 245 F 

STARVEGAPC. 349 F 

MANIAC MANSION PC. 299 F 

FULL METAL PLANET PC. 259 F 

A320PC . 199F 

HEROESOF LANCE PC . 259 F 

INDY AVENTURE PC . 299 F 

KULTPC . 245 F 

LEGENDOFDJËLPC . 245 F 

MEURTRESAVENISEPC . 239F 

MORTEVILLEMANORPC . 249 F 

PIRATE PC . 265 F 

POOL OF RADIANCE PC . 299 F 

QUETE DE L’OISEAU PC . 249 F 

ZAAK MAC KRAKEN PC . 249 F 

FETICHE MAYA PC . 269 F 

MEURTREAVENISEPC. 249F 

TV SPORT BASKET (V.F.) PC. 299 F 

TV SPORT FOOTBALL PC. 299 F 

FAST BREAK PC . 245 F 

GREAT COURTS PC . 259 F 

JACKNICUUSPC . 319F 

MICROPROSE SOCCER PC . 245 F 

PROBEACHVOLLEYPC . 280 F 

PURPLE SATURNDAY PC . 249 F 

TENNIS SERV’N’VOL PC . 235 F 

WINDSURFWILLYPC . 199 F 

STUNTCARPC. 229 F 

RVF HONDA PC. 269 F 

PARIS DAKAR PC. 245 F 

AFRICANRAIDERPC .... 220 F 

BOMBER PC . 349 P 


CHUCKYEAGERAFTPC . 298 F 

CRAZYCARIIPC . 245 F 

ESS PC . 296 F 

F15STRIKEIIPC . 349F 

F16EGAOUCGAPC . 229F 

F19STEËLFIGHTERPC . 369 F 

FALCON PC . 429 F 

FERRARI FORMULAI PC . 249 F 

FLIGHT SIMULATOR 4 PC . 469 F 

GRAND PRIX CIRCUIT PC . 235 F 

GUNSHIPPC . 349 F 

INOY500PC . 249 F 

JETFIGHTERPC. 445 F 

OUTRUNPC . 229 F 

SCENARY0UELTD2PC . 199F 

SCENARY FLIGHT SIM PC . 199F 

TEST DRIVE 2 3.5 PC . 245 F 

TEST DRIVE 2 5.25 PC . 245 F 

VETTPC. 279 F 

eeeSUBMARINEPC . 245 F 

CYCLES PC . 245 F 

M1TANKPLATOONPC . 399 F 


JEUX DE STRATEGIE 


ARCHiPEUGOS PC . 249 F 

AUSTERLITZPC . 269 F 

BArrLEHAWK1942PC . 239 F 

CONFLICTVIETNAMPC . 279F 

CRUSAOEEUROPE PC . 279 F 

DECISION DESERT PC . 279 F 

MILLENIUM 2.2 PC . 249 F 

NORTH AND SOUTH PC. 259 F 

POPULOUSPC . 249 F 

PROMISEDLANDPC . 99 F 

REDSTORMRISINGPC . 235 F 

SILENTSERVICEPC . 249F 

WARINMIDDLEEARTHPC. 249 F 

WATERLOO PC . 259 F 

OlLIMPERIUMPC . 199F 

SIM CITY PC . 280 F 


JEUX DE SOCIETE 


BATTLECHESS PC 


279 F 


CHESSMA8TER2000PC . 239 F 

CHESSMASTER2100PC . 399 F 

CHIFFRES ET LETTRES PC . 280 F 

COLOSSUS BRIDGE PC . 229 F 

DEFI AU TAROT PC . 220 F 

MAITRE DES MOTS PC . 260 F 

SCRABBLE OELUXE PC . 249 F 

TRIVIALPOURSUIT3.5PC . 290F 

TRIVIALP0URSU(T5.25PC . 280F 


WESTPHASERPC. 299 F 

CRAZY SHOOT PC. 199 F 

CAPONEPC. 199 F 



























































































































































































PARIS 10« 

Tél. 42.06.50^0 

LYON 

Tél. 72.00.96.96 


LEGRAND 

SPECIALISTE 



DEPARTEMENT MEGASOFTS PC ; LES EDUCATIFS 


GENERATIONS 


DESnNAT10NMATHSCEl/œ2|5'1/4ou3'1/2|- 

DESnNATlONMATHSCM1/CM2(ri/4ou3'1/2) 

DESTINATION MATHS6eÆe(S'1/4ou3"1/2}... 

4SAISONSDEL'ECRIT CE/CM (5"1/4ou3'1/2)- 

4SAISONSDEL'ECRIT6e/3ei5'1/4ou3'1/2)- 


249 F 
249 F 
249P 
249 F 
249 F 


PICSOU CHASSEUR DE TRESOR 

(9-10âlls/11-12ans)|5-1/4oii3’’i/2)„.-. 220F 

LABVRINTHED'ORTHOPHUS(51M()u3’'1/2)-. 245F 

FRANÇAIS COILEQE 

FRANÇAIS)(VIAUXXSlECl£(5'1/4ou3’1/2l. 220F 


ECWOMIE LYCEE 

CHALLENGE1re/Tenn,(5*1/4ou3‘1/2l — 

VIEPHATIOUE 

NESTOR |5’1/4ou3‘1/2l-... 

COOE FACILE (5’1/4ou3’tÆl. 


CARRAI 


FOUf LECTURE 
DE DON OUiCKOTTE (6e) (5'1/4 «i Î’M}).. 
MONTE CRISTO |6erael (S'-IM ou 3'1/2|. 



L'AXE DES 3.9 ANS (EVEIL) 

ASSOClE(niultllan9ues)|5'1/4tiu3'1/2).- . 249F 

BAMBINOURSFAITUNPUZZLE(5'1/4Mi3'1/2|.. 249F 

BAMBINOURSFORMESETCOULEURS(5'l/4) .. 219 F 

BARBEL'INTRUS15’l/4ou3'1/2) . . - 249F 

BASE ORTHOGRAPHE / DICTEE CE1/CE2 (S'I/A) 249 F 

LEPETITLECTEUR(5”1/4). — . ..- 290F 

LES 1001 VOYAGES |5’1(4ou3'1/2) . ... 290F 

MEMORISÊi5''1/4oii3''1/2) . .-. 249F 

RECONNAIS-MOI 15-1/4) -- - - 199 F 

RETROUVE L'HISTOIRE (S’1/4)—. - - 199 F 

L'AXE DES 8-12AN5 (EVEIL) 

BA^ ORTHOGRAPHE 
DICTEECM1/CM2|5-1/4ou3*1/2). 

L'AXE D'ECRITURE EN FRANÇAIS 


EUGENIE GRANDET (6a/Term.) (5-1/4 ou 3-1/2). 

MOTSENFÊTE(S'1/41....... 

LANGUE FRANÇAiSE6e(5’1/4 ou 3-1/2). 
LANGUEFRANÇAISESe 5-1/4 ou 3-1/2). 


220 F 
220 F 
245 F 
245F 
249P 
245 F 

LANGUEFflANÇAISE4«(5-1/4ou3-1/2)... 245F 

LANGUEFHANÇAISE3e(5-1/4ou3-1/a.. 245F 

ECRIRE SANS FAUTES Vd.l (Se-Se) (5-1/4 ou 3-1/2) 245 F 
ECRIRE SANS FAUTES VolJ (6e-3e) (5-1/4 ou 3'1/2) 245 F 

LABYRINTHEO'ERRARE|5-1/4ou3-1/2)__ 245F 

MATHEMATIQUES PRIMAIRE 

MATHS CP/CE1 (5-1/4 ou 3’1/2)_......... 

MATHS CE215-1/40U 3-1/2) 


MATHS CM1 {5-1/4 ou 3-1/à.-.. 

MATHS CM2 (5*1/4 ou3'1/2). 


249 F 


24SF 
24SF 
249F 
249 F 
245 F 



LETMT UNE FOIS (5-1/4)...-. 

LE TEMPS D’UNE HISTOIRE 15*1/4).. 

_ 219 F 

_ 219 F 

L'AXE EDUCATIF [DIVERSI 


.ES BASES DE L’ALGEBRE 15-1/4) 

.. 260 F 

SUJET/C0MPLEMENTT0ME1 (Gram.) (5*1/4) 

.. 199 F 

SUJET/COMPLEMENTTOME 2 (Gram.) (5'1/4) 

_ 199F 

L'AXE LINGUISTIQUE 


CONCORDANCE DES TEMPS VOL2 /Se 15*1/4 

... 199 F 

CONCORDANCE DESTEMPSVOL2/4e 15-1/4 

.. 199 F 


LABYRINTHE AUX 100 CALCULS (5-1/4 ou 3-1/2) 

MATHEMATIQUES COLLEGE 

LABOSSEDESMATHSV2.16e (5-1/4 ou3-1/à. 220F 

LABOSSEDESMATHSV2.1S«|S*1/4ou3'1/2).. 220F 

LAeOSSEDESMATHSV2.14a(5-1/4ou3-1/2). 220F 

LASOSSEDESMATHSV2.13e(5'1/4ou3'1/2). 220F 

MATHS6e5ep-1/4ou3’1/2| ....-.. 249F 


__ 295 F 

.. 370 F 

. . 230F 

MICRO BAC 

MICROBACFRANÇ/US1re/T8mi(5-1/4ou3’1/2) . 220F 

MICROBACMATHSC/E1reAerm|5-1/4. 3-1/2). 220F 

MICROaACMATHSD1w/Term(5-1/4ou3-1/2) - 220F 

MICROBACMATHSB1re/refin(5-1/4ou3-1/2i .. 220F 

M.B.PHYSIQUECHIMIE1re/Term(5'1/4-3'l/à .. 220F 

M!CROBACAliEMAND(5-1/4ou3-1/à..- . 220F 

MICRO BAC ANGLAIS Ire/Tem (5-1/4 ou 3-1/2). 220 F 

M.B.ESPAGNOL1re/TBnn(5-1/4ou3-1/2) .. 220F 

M.B.GEOGRAPHIE 1re/Tem(5-1/4ou3-1/à - . 220F 

M.a HISTOIRE Ire/Tem (5-1/40U3-1/21 - 220F 

MICRO BREVET 

MICRO BREVET FHANÇAIS(5-l/4ou 3-1/2). 220F 

MlCflOBREVETMATHSALGEBRE(5-1/4-3-1/2| ..._.. 220F 
MICRO BREVET MATHS GEOMETRIE (5’1/4 - 3-|/2) 220 F 

MICROBflEVErHISTOIRE(5'1/4ou3-1/2) .. 220F 

MICR0WEVETGE06RAPHIE(5-1/4eu3'1/2) - 220F 

COMMUTIONS 

MULTIC0URS6e(5-1/4ciu3-1/à.. . 245F 

MULTlCOURSSe S-1/4ou3-1^ . 24SF 

MULTlCOURS4e(S-1/4ou3”1/2)_ _-. 245F 

MULTICOURS3ei5-l/4ou3-1/2) .. .-. 249F 

PCGLOe£(5-1/4ou3*1/2) .. —.-. 490F 

INTERFACESONOfiEPC(5-1/4) .. 199F 



MATHS 4e 
MATHS 3e 


5-1/4 ou 3-1/2)- 
5■1/4ou3’1/2)- 


FRACTIONSI5-1/40U 3-1/à.. 
UBYRINTHEAUX1000CALC 


199F 

199F 


CONCORDANCE OES TEMPS VOL.2 /3e j5‘1/4 
CONCORDANCE OES TEMPS VOL2 / îdt (5*1/4) 
CONCORDANCE DES TEMPS VOL.2 / Bac |5’1/4) 

CONCORDANCE DES TEMPS V0L2/BTS |5'1/4). 199 F 

0RTH.GRAM.BTS{5'1/41. — .... 219F 

ORTH.QRAM.COLLEGE(5’t/4) _ ___219F 

ORTH-GRAM.LYCEE (5-1/4) . .—-219F 


LCULS(5-1/4-3-t/à , 
MATHEMAT1QUESLYCEE 
U BOSSE DES MATHS tère (5*1/4 ou 3”1/2). 


245F 
245F 
24SF 
245 F 

249F 
249 F 


MICRO C 

FRANÇAIS 

EDUCATIF MATERNELLE PC (S-I/AWS-I/S) „ 
FRANÇAIS CM PC (5"l/4 OU 3'1/2) ..-. 

.... 245 F 
. 245F 

FRANÇAIS SON PC (5*1/4 ou 3*1/2).-. 

. 249 F 



199 F 


ECHOUNGUES ANGUIS (Coll Ayeée) 15-1/4)- 360 F 

PC PfllM ; ECRITURE DES NOMBRES (5-1/4).219 F 

PCPRIM;LEPLURIELOESNOMS(5’1/4).. 219F 

PCPRIM;LESTABLES(5-1/4)----. 219F 

PC PRIM ; PREFIXES ET SUFFIXES (5-1/4).- 219 F 

PCPRIM:HECONST.DETEXTES(5-t/4)-- 219F 



NATHAN/COKTU 


FRANÇAIS PRIMAIRE 

APPRENDSMOIAURE1(5-t/4ou3-1/2)-- 249F 

APPRENDSM01SAURE2(5’1/4ou3-l/2)..24SF 

FRANÇAISCP/CE1 (5-1/4OU3-1/2) - 245F 

FRANÇAISCE2(5-1/4ou3-1/à__— -.- 245F 

FRANÇAISCH1(5-1/4()u3-1/2) .. 24SF 

FIUNÇAISCM2|5"1/4ou3-1/2) 245F 

LANGUEFRANÇAISECEl(5-1/4ou3*1/2).. 245F 

LANGUE FRANÇAISE CE2(5'1/4ou3'1/2) .. 249F 

LANGUEFRANÇAISECM1(5”1/4ou3"1/2) .. 245F 

LANGUEFRAN6a1SECM2[5’1/4ou3"1/2| .. 24SF 

LES3PETI1SCOCHONS(4.6ans)(5-1/4ou3*1/2)...... 220F 

LESCASTORSJUNIOfl5(9-1lBns)(5-l/4/3-)/à. 220F 


U BOSSE OES MATHS SKonOe (5*1/4 ou 3*1/2) 

UNQUES COLLEGE Anglai» - Allenwnd • Eapagnel 

ANGLAIS DEBUTANT(5-1/40U3-1/2) ..-. 245 F 

ANGLAISCONFlRME(5-1/4ou3-1/à__ 245F 

VISAHVDEPARK6e|5-1/4ou3-1/2)--- 250F 

6AWDE6IGBENV36e-5e(5"1/4ou3'1/21. 250F 

ENIGMEAOXFOROV34«-3e(5'1/4ou3-t/2|. 260F 

BALADEOUTRERHIN8e-5e(5-1/4) ....- 290F 

ENIQMEAMUNICH4e.3e(5‘1/4ou3-t/2|—. 290F 

BAUOEACOLOONE(S"1/4eu3-1/21.. 250F 

BALAÛEASEVIlLE(5-1/4ou3-1/2)... 290F 

ENIGMEAMADfllD4e-3e(5-1/4ou3'1/2).. 250F 

LANGUES LYME-Anglai» 

ANGLAIS PERFECTIONNEMENT 2a (5'1/4 - 3*1/3 245 F 
ANGLAIS PERFECTIONNEMENT Ire |S'1/4 - 3*1/2) 245 F 

ANGLAISTOPNIVEAU(5-1/4ou3'1/2) .. 245F 

THElJFT(5'1/4ou3-1/2)-. 2*85 

GEOGRAPHIE COLLEGE 

OBJECTIFMONDÉ6e|5-1/4ou3”1/2) .— 220F 

OBJECTIFMONDE2-5e(5’1/4ou3'1/2|. 220F 

OBJECTIFFRANCE4e-3e(5'1/4ou3'1/à. 220F 

OBJECTIFEUROPE(5'1/4|.-. 220F 

SCIENCES NATURELLES CDliEQE 

AUDÊCOÜVERTEDEUVIE6e-5e (5-1/4)—. 220F 

AUDECOUVEflTEOEL'HOMME4e-3e(5”1/4|.. 220F 

AUDECOUVERTEOEUTERRE(5"1/4). 220F 


GRAMMAIflE6e-SePC(5-1/4ou3-1/2)_. .. 245F 

MATHEMATIQUES 

MATHS CE (5-1/4 ou S'I/à . .-.. 245 F 

MATHSCM(5”1/4ou3'1/2) —. .. 245F 


MATHS 3e 
MATHS 4e 
MATHS 5e 
MATHS 6e 
MATHS 2e 


S-1/4 ou 3*1/2). 
5-1/4 ou 3-1^. 
5*1/4 ou 3-1/2). 
5*1/4 ou 3-1«|, 
5-1/40U 3-1/2). 


MATHS1relS*1/4ou 3-1/21 


245 F 
249 F 
245F 
245 F 
245F 
245 F 


UNQUES 

AlLEMMJD4e.3e (5'1/4 ou 3-1/2) ... 245 F 

ANGLAIS4e-3e(5-1/4ou3’1/à.-.-.-. 245F 


GEOGRAPHIE/HISTOIRE 
GEOGRAPHIE PRIMAIRE (9'1/4 ou 3*1/1 
REVOLUTION FRANÇAISE (5*1/4 ou 3'1/) 


FRANÇAIS 

ORTHOGUS VOLI CM/5e (6-1/4). 

ORTHOGUS V0L2 Collège (5-1/4). 


MATHEMATIQUES 

MATHEX JUNIOR 4e-3ep-1/4).. 

MATHEX CADET 6e-5e (5-1/4)... 

MATHEX COLLEGE 6e-3e (5-1/4)- 

MATHEX BENJAMIN CM (5-1/4)- 


245F 

24SF 


245 F 
245 F 

249F 
245 F 
. 206F 
. 245F 


IPROMOTION SUR LOGICIELS PROFESSIONNELS POUR PCI 


n7:ïïïï:M!iMfrTïïi 

WORD V / Microsoft / (V.F.), 3640 F TTC 

WORDPERFECT/V5.0/(V.F.) 4210FTTC 

SPRINT/8oriand/(V.F.|14 . 2360FnC 

WORDSTAR 2000 V2 / Micropro / (V.F.)... 4730 F HC 

TEXTOR/V4.0/Talor/(V.F.).SOBOFTO 


GESTION DE BASES DE DONNEES 


D BASE ill PLUS / Ashton Taie/ (V.F.).. 
FOXBASE+/V2.10/ABSoft/(V.F.) .... 

PARADOX/V2.0/Parado«/(V.F.). 

QUATTRO/VI .4/Boitend/(V.F.).. 


TABUUBS 


BOEING GRAPH 


6460 F ne 
9190FTTC 
6520FnC 
2120FnC 

4030 F TTC 


BOEING CALC/Boeing/(VA) 4030 F TO 

EXCEL PC / Microsoft / (V.F.) 4090 FTTC 

MULTIPLANIII/V3,01/Microsoft/(V.F,) 2310FTTC 


LOGICIELS lUnGRES 


FRAMEWORK 111/Ashton Tate/(V.F.) 6400FnC 

SYMPHONY/V2.1/LotUS/(V.F.) 4730FTTC 

LOTUS1-2-3V2.01/(V.F.)+lmpress 4250FTTC 

OPEN ACCESS II / SRI / (V.F.) 7100 F TTC 

WORKS 2/Microsoft/(V.F.) 2490 F TTC 


LOGICIELS DE PROGRAMMATION 


C.COMPIL£R/V5.1/Microsoft/(V.F.) 3300FnC 
PASCAL COMPILER V4.0 / Microsoft /(VA) 4260 F TTC 


LOGICIELS DE CAO/DAO 


AUTOCAD 30 / V9.0 STANDARD+ADEZ 36560 F TTC 


LOGICIELS DE MISE EN PAGE 


PAGEMAKER/V3.0/Aldus/(V.F.) 


TIOOFTTC 


LOGICIELS DE COMPTAUUTE 


ORDICOMPTA / V7.0 / Wnter Software 4680 F TTC 

CIEL COMPTA ET GESTION / Ciel / (V.F.) 920 F HC 


LOGICIELS DE SAUVEGARDE 


PC TOOLS DE LUXE 4.3 
|V.F.): VERSION FRANÇAISE 


690 F TTC 

(VAI^VERSIOH ANGLAISE 






































































































































PARIS 10« 

Tél. 42.06^0^0 

LYON 1*^ 

Tél. 72.00.96.96 


SPEoSSisTE ^1^ ATARI 


DEPARTEMENT MEGASOFTS ATARI ST 


En faisant l’acquisition d’un MEGASOFT chez GENERAL, vous avez droit : 

• GARANTIE DE FRAICHEUR i nous ne vous proposons que les dernières versions corn- 
nerciaiiséesdes iogiciels. 

e GARANTIEDECHOIXinousnousengaGeonsèvousolfririepiusgrandchoixdeiogicieis 
possibie. Si vous ne trouvez pas dans nos annonces le sofi de^, consuitez-noua. 
e DROIT ALADEMO:sivoii$lesouliaitezetC|ueiescDndifonss'yprètent,vouspauvezde. 
mander une démonstration du mégasoft que vous souhaitez acquérir. 


* GARANTIE OU MEilXEUR PRiX : si vous trouvez moins cher aiiieurs avant votre achat, 
dites-ie nous etnous vous proposerons un prix encore meiileur.Siidansundèisdequinze 
jours voM achat, vous trouvez votre soft moins cher aideurs, nous vous rembour¬ 
sons ia différence. 

• GARANTIE DE BON F0NCT10NKEMENT ren cas de délectuositédu iogiciel pendant les 
15 prmiers jours d'utilisation, nous vous l'échangeons. 



MEGA COMPILATIONS 


2seF 


AMERICAN DREAMS 

SUPER SKI * HOSTAGES * OPERATION NEPTUNE 
«BUBBLEGHOST 
ARCADE HITS 
SKWEEK.tBUMPyt COBRA 

COMMANDOS 289 F 

WANTED t ACTION SERVICE * WARLOCIC5 OUEST * SKRUU 
ALBUM TRIAD vol. 1 ESSE 

Slarglider t Defender ol the Crown + Barbarian |PSY| 

ALBUM TRIAD voL 2 
Menace r Tetris + Baai 
CLASSIQUES vol.1 
Invaders * Gkitton * Breakout 
GEN D'OR 

Voyager r RType f International K * Biopidenge 
GIAHTSUSGOLD 

Out Run t Gaundet II +1943 * Street Fighler 
HIT DISK vol.1 

Gold Rumer t Jupiter Probe * Slaygon * Karaté KId 2 
HIT DISK vol.2 

Time Bandit r Major Motion * Tanglewood * Leathemeck 
LES GUERRIERS 
TNT * Allair r Prohibition 

MAGNUM4 

OPERATION WOLF * AFTER BURNER * DOUBLE DRAGON 
«BATMANt BARBARIAN 2 

PRECIOUS METAL 

L'Arche du Cap, Blond * Super Hang on * 

• Ariianoîd II 

PREMtERECOaECTiON 
Nebulus * Netherwortd * Zynaps + Exolon 
PREMIERE COLLECTION 2 
EUminator .> Mercenary f Blacklash * Custodlant 
SIMUUTIONHITS 
944 Turbo Cup+ Space Racer t Maeh 3 
STARS vol,1 

Oidacl Englieh r Prohibition * Bivouac * L’Arche du Cap. Blood 
STARWARSTRILOGY 24» F 

Star Wars 4 L'Empire contre-attaque * Retour du JadI 
STORYSOFARvoLI 19eF 

Beyond the Ice Palace * Buggy Boy * Ikari Warrior + Battfe Siilp 
STORYSOFARvoLS 199F 

Thundercats + Bomb Jack * Space Marner « Uve A Lel Die 

SUPER OUINTET . 28» F 

Bubble Ghosi * Wartock Ouest * Bivouac 
«Passager du Vent tel 2 

LES VAINQUEURS 299 F 

Forgotten World « Blaiteiads + List Duel «Tiger fload 
« Thundei Blade 

LESJUSnaERS 239 F 

Dragon Ninja t Robocop * Rando III 
EUROPEAN DREAIilS 269 F 

Teenage Queen « Bobo « Billard Simulator * Action Service 


NEWS MEGASOFTS 


249 F 


249 F 
2S0F 
249 F 
279 F 
249 F 
289F 
239 F 
290 F 


249 F 

Xénon 


249 F 


249 F 
249 F 


199 F 


CABAL 
SUPER CARS 
TENNIS CUP 
BLADE WARRIOR 
iNTRUDER 
ARMADA 
AFTER THE WAR 
MANIAC MANSON 
WILO LIVE 
CRA23f8HOT 
DRIVINC FORCE 
P 47 

OPERATION THUNDER60LT 

SPACEHARRIER2 . 

BEAST 

GARYLINEKEftS HOTSHOT 

QHOSTNGOBBUNS 

KARATEKA 

LASrNINJA2 

F29 

JUMPING JACKSON 
LOSTPATROL 
8AD COMPAQNY ..... 
8LUE ANCEL . .. 


19BF 
199F 
249 F 
249 F 
23SF 
299F 
199 F 
249 F 
199 P 
199 F 
269 F 
249F 
199 F 
249 F 
349 F 
189 F 
1B9F 
195 F 
245F 
H.C.* 
199 F 
N,C.‘ 
245 F 
H,C,* 


EACLES RIDER 

24SF 

MAUPITYISLAHD 

N.C.* 

ROCK STAR ST 

219F 

X OUT ST 

199F 

VROMST 

N.C.* 

TOYOTTUST 

H.C.’ 

DAMESSIMUUTORST 

N.C.’ 

FATAL ORAVITIE ST 

N.C,' 

BUBBLE + ST 

N.C.* 

SIM eiTV 

N.C • 



JEUX D’ARCADE 


AIRBORNE RANGER 
ALTERED BEAST 
BARBARIAN II 
BEVERLY HILL 
BLOODYMONEY 
BUMPY 

CASTLE WARRIOR 
CHASE HO 
DARK CENTURY 
PIRE ANDFORGET 
GAUCTIC CONOUEROR 
GENIUS 

OlON OPERATION JUPITER 
MENACE 

NEWZEAUNDSTORY 
PAC MANIA 
PERMIS DE TUER 
PURPLE SATURN DAY 
RAINBOW WARRIOR 
RICK DAHÛEROUS 
ROBOCOP 
STORMLORD 
TARGHAN 

TIHTINSURLALUNE 

TITAN 

ASTERIX le coup du lilenhir 
BATMANTHEMOVIE 
CHICAGO 90 
DYNAMITE DUX 
EYEOFHORUS 
KNIOHT FORCE 
POWERDflIFT 
ROLLSHCOASTER 

SHINOBt. 

STMDER 

TERRY’SBIGADVENTURE . 

WESTPHASER 

XENON II . . 

inPERSOHNALPINBALL 

DOUBLEDRAGON2 

PIRE 

GHOSTBUSTER2 
GHOST'N’GOUIS 
MIND BENDER 

MOONWALKER . 

NINJA WARRIOR 

ONSLAIGH 

TWINWORLD 

XENOPHOBE 

SUPER WONDER BOY 

CHAMBEROFSHAOLING 

LEFETICHEMAYA . .. . 

INCORRUPnBLSS 

INDY ARCADE 

WILDSTREETS 


220 

19» 

tas 

N.C 

245 

195 

199 

199 

235 

265 

245 
199 
240 

219 
199 
189 
199 
235 
229 
259 
195 
199 

246 

220 
245 
245 
199 
249 
199 
249 
269 
259 
22 » 
19» 
249 
22 » 
299 
229 

229 
199 
219 

230 
199 
249 
199 
199 
239 
235 
269 
109 

i*» 

249 

199 

199 

269 


30 POOL 

BILLIARD SIMULATOR 
GAZZA-SSOCCER 

GREATCOURTS_ 

KICKOFF 


KKKOFP EXTRA TIME 

MICROPROSE SOCCER 

PASSINGSHOT 

THE CAMES SUMMER ... 

TVSPORTFOOTBALL 

WINDSURFWILLY 

BEACHVOUEY . 


SIMULATIONS SPORTIVES 


229 F 
199 F 
269 F 
249 F 
255F 
149 F 
240 F 
249 F 
196 F 
249 F 
199F 
229 F 


SIMULATIONS DE PILOTAGE 


CRAZYCARS2 

FISSTRIKEEAQLE 

F16COMBATPILOTE 

FALCON 

FALCON MISSION DISK 1 
FERRARI FORMULA ONE 
FLIGKTSIMUUTORII 
QUNSHIP 
IHTERPHASE3D . 
LOMBARD RAUY 
RVF HONDA 
STUKTCAR 
BOMBER 

CONTINENTAL CIRCUS 
ESS 

HARDDRIVINQ 
HI6HWAVPATR0L2 
SHERMAN M4 
TURBO OUT RUH 
POWER DRIFT 


JEUX DE STRATEGIE 


ARCHIPEUGOS 
AUSTERLITZ 
CONFLIT EUROPE 
PULL METAL PLANET 
MILLENIUM 2Jt 
POPULOUS 
REDSmOMRISIHC 
SCENARIO POPULOUS 
SLEKT SERVICE 
WAR INTHEMIDOLE 
OILIMPEMUM 
HORTHANDSOUTH 


JEUX DE SOCIETE 


BATTU CHESSST 
CHESS MASTER 2000 
DAMES GRAND MAlniE 
HOLLYWOOD POKER PRO 
MAXI BOURSE 
SCRABBLE DELUXE 

TEENAGEQUEEN . 

TRIVIAL PURSUIT 
TRIVIAL PURSUIT NOËL . 


JEUX D’AVENTURES 


BLOOD WYCH 
ASTATE 

BLOOD WICH SCENARIO 
DUNQEON MASTER 
EXPLORA II 

HEROESOFTHE LANCE 
INDYADVENTURE 
KUIT 

MEURTRESAVEfNSE 
MORTEVILLEIiUNOR 

PIRATES . 

PORTES DU TEMPS 
QUETE OELVISEAU 
TIMEOFLORE 
ZAKMCKRACKEN 

BAT.. 

DHWKHEN 
CHAOS STRIKEBACK. 

LES VOYAGEURS DU TEMPS 


CFSATOR. 

CYBER CADverf.1 
CYBER CONTROl 
CYBER PAINT 2.. 
CYBER8CULT . 
CYBER STUDIO 
CYBER TEXTURE 
CYBER UNISPEC 
DEGAS ELITE 


24SF 
195F 
229F 
299F 
219F 
249F 
370 F 
239 F 
249 F 
19SF 
269 F 
229 F 
290 F 
229 F 
269F 
169 F 
249 F 
249 F 
249 F 
239 F 


249 F 
259 F 
249 F 
249 F 
199 F 
249 F 
269 F 
99 F 
219 F 
229 F 
249 P 
259F 


249 F 
219F 
249 F 
246 F 
209 F 
219F 
199 F 
196 F 
246 F 


246F 
236 F 
196 F 

239 F 
329 F 
219 F 
249 P 
275 F 

240 F 
169 F 
219 F 
340 F 
240 F 
219F 
245 F 
349 F 
299 F 
229 F 
249 F 


LOGICIELS GRAPHIQUES 









990 F 
299F 
S95F 
695 F 
895 F 
300F 
69SF 
996 F 
219 F 



‘ N.C.: NOUS CONSULTER 
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LE GRAND II 
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FAI 

RI 


I y MEGASOFTS Alôn^ 


LOGICIELS GRAP HIQUE S (suite) 








DESSINATEUR 

EASTDHAWS 

PRINCE MASTER 4 

SPECTItUMSIi 

STAC 

ZZORAFT 

ZZFUN FACE 

ZZLAZYPAIHT 

ZZROUQHT 

DIDOT 

DAU3 


590 F 
730 F 
440 F 
59SF 
900 F 
395 F 
285 F 
995 F 
390 F 
690 F 
590 F 


TRAITEMENTS DE TEXTE 


IttWORDT 

BECKERTEXT2 

EVOLUTION 

FOKTZl 

REDACTEUR 

SCRIPT 

SIOHUM2 

TtXTOMAT 

WORDUP 


960 F 
750 F 
1390 F 
269 F 
560 F 
790 F 
1450 F 
360 F 
699 F 


TABLEURS + BASES de DONNEES 


BECKER CALC (tableur + graoheuri 

CALCOMATII 

DATAMAT 

MALEHE BUREAUTIQUE 

ILDW POWER * EMULCOM <■ ADIMENSI 

PACK BUREAUTIQUE 520 

PACK BUREAUTIQUE 1040 

SUPERBASE 

SUPBISCSE PAO 

SUPERBASE PAO 3.0 


690 F 
595 F 
390 F 
1500 F 

590 F 
1290 F 
595 F 
1490 F 
2490 F 


1 MISE EN PAGE 

PUBUSHINCH PARTNER JUNIOR 

990 F 

PUBLISHINC PARTNER MASTER 

2490 F 

TIMEWORK9PUBUSHFR 

990 F 

CAUMUS 

qaoQP 

UNGAGES 

BASIC GFA 3.0 

750 F 

BASIC OMICKRON 

990 F 

OE1VACK2 

L750F 

GFA ASSEMBLEUR 

990 F 

INTERPRETEUR C ven, 2.0 

995 F 

PACK GFA 3.0 (GFA 4S5EM81PUR) 

790 F 

MISE A JOUR INTERPRETEUR 

* COMPILATEUR GFA BASIC 3.5 

290 F 

LATTICEC 

1290 F 

MARCWILLIAM’SC 

1500 F 

OSSPASCAL 

800 F 

PROFIMAT ASEMBLFURS 

465F 

STOS COMPILER 

245 F 

STOS G AME CREATOR FR 

459 F 

STOS MAESTRO 

299 F 

STOSSPfUTE600 

199 F 

WERKS 

360 F 

r COMPTABILITE 

GEST INTEGRALE 

2320 F 

QESTOCK90 

1779 F 

LEC0MPTA6LE2 

790 F 

LE GESTIONNAIRE 

590 F 

I400ULE VENTE 

1127F 


LOGICIELS MUSIQUE 


LESSEQUENCEURS 


BIG8AN6 

CREATOR 

CU8ASE 

NOTATOR 

PR012 

PR024III 

STUEH024 

TIIACK24 

MIDI JAZZ 


1490 F 
2360 F 
4000 F 
3990 F 
690 F 
2650 F 
1150F 
590 F 
390 F 


JAZZ BACK 

690 F 

PICSOU CHASSEUR DE TRESOR 

eiûBO^ 

5dDP 

8 / 10 ans- 11 / 12 ana 

JAZZ 

316 F 

FRANÇAIS COLLEGE 
LANGUE FRANÇAISE 6* 

BATTEUR 

315 F 

BLUES ROCK 

295 F 

LANGUE FRANÇAISE 5' 

FUNKANDRYTHM'N’BLUES 

295 F 

LANQV6 FRANÇAIS€4« 

PIANO 

315F 

LANGUE FRANÇAISE 3* . . . 

LES EDITEURS DE P.4RTIT10NS 
MASTERSCORE 

2800 F 

ECRIRE SANS FAUTES VOL. 1 • 6'/3' 

ECRIRE SAKS FAUTE VOL. 2 6’f3'. 

MUSIGRAPH 

1200 F 

FRANÇAISXVl'AUXX’SIECLES . . . 

PROSCOHE 

1550 F 

FOLLE LECTURE DE DON QUICHOTTE-6' . 


LES EDITEURS DE SON 
FMMELODYMAKER 
MUSIC CONSTRUCTION SET 
STREPIAY4 
ST REPUY PRO 


EMULATEURS 


PCSPEED . 
SPECTREOCR 
SUPER CHARGEUR 


690 F 
290 F 
670 F 
1400 F 


2490 F 
3800 F 
2890 F 


GESTION FAMILIALE 


GESTCOMPTE 260 F 

GESTIONBU06ETPER30NNEL . . . 300 F 

{Gesnari bancaire f Graphiques -r Suget familial pennetfant de 
réaliser votre comptabllllé personnelle. Gère lOcomptes, 20 poa- 
tes, 10 CB * nombreuses options). 


TURBO ST 
MULTIDESKST 
REVOLVER ST 
GfST 
CRAFTST 
DACTYTLE ST 
8PACK ST 

Géneretsur epplicatlons graphiques et sphores 


UTILITAIRES 


SRITE ANIMATOR 

DISCOSCOPIE 

ZZCOM 


EDUCATIFS 


CARSAZ 


L'OREILLE EN POINH 

L'AXE DES3-8AHSIEVEILI 
ASSOCIE IMULTILAHGUESI 
BAMBINO FAIT UN PUZZLE 
BAMBINOUflS FAIT UN PUZZLEIMULTIL.I 
BAMBINOUflS FORMES A COULEURS 
6ARREL’INTAU$(MULTILANGUES| 
BASEORTHOGRAPHEflA DICTEE CEIfCEZ 
COU ACTION “JE'fS LOGICIELS 
leSlOOlVOYAGES 
LE PETIT LECTEUR 

LES PETITS COLORIAGES MALINS1A 2 . 
MELODIK (MEM. MUSICALE 4-t 0 ANS) 

MEMORISE IMULTIUNQUES) 

MIRELAdNIT. SOLFEGE 3-8 ANS) 

RECOHHStS-MOI 

RETROUVESL'HISTOIRE 

RODYETMASTICO 

TRICARONDI4-10AHS) 

L'AXE0ESB-t2ANS(EVEIL| 
BASE ORTHOQRAPHE;LA DICTEE CMI/CM2 
TROUBADOURS 

L'AXE CULTUREL ET SCIENTIFIQUE 
AUX ORIGINES DELA VIE 
VIE ET MORT DES DINOSAURES 

L'AXE LINGUISTIQUE 
D.E. CONCORDANCE DES TPS VOL 2/5' 

D.E. CONCORDANCE DES TPS VOL. 2/4* 

D.E. CONCORDANCE DES TPS VOL. 2/3' 

D.E. CONCORDANCE DES TPS VOL. m-* 

D.E. CONCORDANCE DES TPS VOL. 2/BTS 
L'AXE LmERAIRE 

AU TEMPS JADIS 
ILETAITUNEFOIS 
LE TEMPS D'UNE HISTOIRE 


NAIHAN/COKIEL 


FRANÇAIS PRIMAIRE 
APPRENDS-MOIAIIREI 
APPRiNDS-M0IALIRE2 
LANGUEFRANCAiSECEl . 

UNOUE FRANÇAISE CEE 
UKGUE FRANÇAISE CM1 
-LANGUE FRANÇAISE CM2 
LES TROIS PETITS COCHONS • 4/6 ans 
LES CASTORS JUNIORS - 9/11 ans 


390 F 
295 F 
490F 
350 F 
690 F 
350 F 
450 F 


390 F 
490 F 
499 F 


N.C.’ 

249 F 
199F 
249 F 
220 F 
246 F 
249 F 
349 F 
290 F 
290 F 
199 F 
199 F 
249 F 
199 F 
1699 
199F 
175F 
199 F 

249 P 
229 F 

199 F 
220 F 

199 F 
199 P 
199 F 
199 F 
199 F 

199 F 


H0NTECfllST0-6'/3' . 

UBVnNTHE D'ERRARE ■ 11/14 ans 

LABYRINTHE AUX 100 CUCULS 

220F 

24SF 

24SF 

MATHEMATIQUES COLLEGE 


LA BOSSE DES MATHS V.21 - 6' 

220 F 

U BOSSE DES MATHS V.21. - S' 

220F 

U BOSSE DES MATHS V.2.1. • 4' 

220 F 

UB0SSEDE5MATHSV.2I.-3' 

220 F 

MATHS4' 

245 F 

MATHS 3'. 

245 F 

UBYRINTHE AUX 1000 CALCULS • 14 au 

245 F 

MATHEMATIQUESLYCEE 


LA BOSSE DESMATHSI' 

245 F 

U BOSSE DES MATHS S'A 

245 F 

LANGUES COLLEGE Attelais • Allemand • Eapaenol 

BALLADE AU PAYS DE BIG BEN V 3 

250 F 

ENIGMEAOXFORDV3 

250 F 

VISA POUR HYDEPARKV2 

250 F 

ANQLAISOEBUTANT 

245F 

ANGLAIS CONFIRME 

245F 

BALUDE OUTRE-RHIN - 6'/$' 

250 F 

BUUDEACOLOGNE-6'/5' 

250 F 

ENIGME A MUNICH •4'/3' 

2S0F 

BALUDEASEVILLE 

250F 

ENIGME A MADRID 4>/3' 

250F 

LANCUESLYCEE Anglais 


THE LIFT 

245 F 

ANGUIS PERFECTIONNEMENT 2^ 

245 F 

ANGUISPERFECTIONNEMENTI" 

245 F 

ANGLAIS TOPNIVEAU S'élire 

245 F 

HISTOIRE COLLEGE 


AU NOM DE L'HERMINE-S' 

220 F 

GEOGRAPHIE COaEGE 


0BJECTIP1M0NDE-6' 

220 F 

OBJECTIF 2 MONDE-S< 

220 F 

OBJECTIF FRANCE.4'/3' 

220 F 

OBJECTIF FRANCE-A'/S' 

220 F 

SCIENCES NATURELLES COLLEGE 


UDECOUVERTE CE LA VIE -6'/5' 

220 F 

U DECOUVERTE DE U TERRE - 4'/3' 

220 F 

U DECOUVERTE OE L'HOMME 4'/3' 

220 F 

ECONOMIE 


CHALLENGE-f/lemi. 

295 F 

VIE PRATIQUE 


ATLAS 

230 F 

CODE FACILE 

230 P 

MICRO BAC FRANÇAIS - 1«/tenn 

220 F 

MICRO BAC MATHS CSE- l'/term. 

220 F 

MICRO BAC MATHSD-IWterm. 

220 F 

MICRO BAC PHYSIQUE-CHIMIE • f/lorm. 

220 F 

MICRO BAC ANGLAIS - l'/temi. 

220 F 

MICRO BAC ALLEMAND 

220 F 


MICRO BAC ESPAGNOL • Ix/tern. 
MICRO BAC GEOGRAPHIE ■ 1"/lenn. 
MICRO BAC HISTOIRE-lMterm. 
MICRO-BREVETFRANÇAIS 
MICBO-BREVET MATHS - ALGEBRE 
MICflO-BREVETMATHS • GEOMETRIE 
MICRO-BREVET HISTOIRE 
MICRO-BREVn GEOGRAPHIE 

COMPILATIONS 

MULTICOURS6> 

MUITICOURSS' 

MULTICOURS4> 

MULTICOURS3' 

UTILITAIRES 

ANGUISPOURIEBAC 

ENGLISH FOR BUSINESS 

BALADE AU PAYS DE L'ANGLAIS - 6'/2'» 


GENERATIONS 


220 F 
220 F 

DESTINATION MATH C£1-eE2 

DESTINATION MATH CM1-CM2 

DESTINATION MATH 6'-5' 

265F 
265F 
265 F 


1 MICRO C 

24SF 

FRANÇAIS CM 

FRANÇAIS SN 

245 F 
245 F 

245F 

ORTHOCM 

245 F 

245F 
245 F 
245 P 

GUILLOTINE 

199 F 

GRAMMAIRE 6.5 

MATHS EDUCATIF PRIMAIRE 

245F 

24SF 

245 F 

MATH CE 

245F 

lXV T 

220F 

MATH CM 

MATHS 

245 F 
245 F 


MATHS 

245 F 

220 F 

MATH 4 

245 F 


MATHS 

245 F 

245 F 

MATH 2 

245 F 

245 F 

MATH 1 . . 

245 F 

. . 245 F 

245 F 

1 VTA 

245 F 
245 F 

OE7THOGUSVOL1 

ORTHOGUS VOL 2 

245F 

245F 

220 F 

MATHEX6'/S' 

245F 

220 F 

MATHEXA'/S' 

245F 






220F 
220F 
220 F 
220F 
220 F 
220 F 
220F 
220F 

245 F 
245 F 
245 F 
245 F 

460 F 
490 F 
720 F 
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speSSSÎste ÀMICA 


DEPARTEMENT MEGASOFTS AMI6A 


En faisant l’acquisition d’un MEGASOFT chez GENERAL, vous avez droit: 


I GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : si vous trouvez moins chef ailleurs avant votre achat, 

dites-ienouset nous vous proposerons un prix encoremeilleur. Si, dans undélai de quitus 

jours après vohe achat, vous trouvez votre soft moins cher aiiieurs, nous vous rernhour* 
sonsladffweflce. 

t GARANTIE DE BONFONCTIONNEMEHTrencasdedéfectuosHéduiogicieipendantles 
15 premiers jours d'utiiisation, nous vous i’échangeons. 


« GARANTIE DE FRAICHEUR i nous ne vous proposons que les oemlères versions com¬ 
mercialisées des logiciels. 

» GARANTIE DE CHOIX rnousnous engageonsà vous offnrlejjiusgrandchoizdelogicieis 
pos^ble. Si vous ne trouvez pas dans nos annonces le soft désiré, consultez-nous. 

• DROITALADEMO :si vous te souhaitezetquelesconditionss'yprètent, vous pouvezde- 
mander une démonstration du mégasoft que vous souhaitez acqueiir. 


MEGA COMPILATIONS II 

ACTION AMIGAvol. Il 

296 F 

DeflKlor ■» Artura * Cybemcid « Motor Mauacre 1 

rlKhiwcap 

COMMANDOS 

299 F 1 

Wsntad * AcbM Service * Warlock QuesI * S^irull 1 

GEN D’OR 

245 F 

Ik + Blodialleriae • RTypB * Vovaper 

JUSTICIERS . 

Dtason Ninja Robocar) v flsmM 3 

249 F 

MAQNUM4 

Otxrvtipn Woll t AflertxvMr « DouUe Dragon 

290 F 

• ParbarianZfBalman 

MEGA PACK 

93SF 

Wtnier OhniplMo* Plutôt * Süidde «SecoMOul 1 

• f rcMtbyH f 

PRECIOUS METAL 

245 F 

Xâmn^ArliAnoid II f Csr 
• l’Arche du Cep. Blood 

PREMIER COLLECTION 

NetHilui * Neiherwvtd t Eio!or>« Zynept 

245 F 

STARWARTRILOGY 

249 F 

Slar Wsr • l'Empire Cpnlre-AlUque 
*Le Retour pu Jaai 

SUPER QUINTET 

269 F 

PaïugerOuVenl 1 elZeBiviHiK 
• BuDIili Snoalv WariKkOuHl 

TRIAD 

289 P 

Bxturlan * StarglKli'*’ Detender pr Uia Crun 

VAINQUEURS 

299 P 

Porgcttin WoHdt Thunderbladt r TtgerPoad 

'latlDuPl-BIPSterollit 


NEWS/A PARAITRE | 

CYBERBALL 

249 P 

HOTROD 

249 F 

SCRAMBLESPIRIT 

N.C.' 

F 29 

249 F 

FRED 

249 F 

LASTPATROL 

249 F 

MAUPITII5LAND 

249 F 

EAGLE RIDER 

N.C.' 

IVANOKE 

249 F 

JUMPING JACKSON 

N,C,’ 

DRIVING FCffiCE 

N.C.‘ 

ROCK STAR AMIGA 

259 F 

BOMBERMISSION 

N.C.* 

LASTNINJA2 

249 F 

NINJA SPIRIT 

249 F 

CONQUEROH 

249 F 

ULTIMA5 

296 F 

UNREAl 

299 F 

TV SPORT BASKET (VF) 

299 F 

nam P nu rritain 

289F 

BLADE WARRIOR - ■ 

269 F 

VROOM 

N.C.* 

TERRAIN EOITOH 

N,C.‘ 

TOYOTTÉS 

N,C,‘ 

FATALCRAVITIE . . 

H.C.* 

RIIRDI F PLUS 

N,C,’ 

DUDOUB rbVw - -- 

MANCHESTER UNfTEDS 

N.C.’ 

RLACK TIIjER 

249 F 

PmHVia MWbII 

TOWER OFBABEL 

275 F 

1 Kr le Bie Be ivnBMV 

DAT 

225 F 

r bI 

TDUMKCUP 

245 F 

1 BnfliB VU~ 

U&RDICANA 

245 F 

nMnnivAiin 

CÛLORADO 

245F 

W VbViV4b' V 

inDFRUNNER 

N.C.* 

kWB nWlel'B' ' 

HEAVYMETAL 

N.C.* 

nBMf K Cna 1 Ab 

ANTACO 

199 F 



1 JEUX D’ARCADE | 

«. . ijj«nni/vn 

199F 

nlNvA iTMfuklvn 

245 F 

OLIVPRAND CO 

SPACEACE 

430 F 


CABAL 239 F 

INCORRUPTIBLES 245 F 

GHOSrNGHOST 249 F 

BEASTISHADOWFOTHE) 349 F 

KNIGHTFORCE 2G9F 

MANICMANSON 249 F 

SUPERWONDERBOT 249F 

WILDSTHEETS 269 F 

ALEX MAGIC HAMMER 249 F 

BATUEVALLEY 199 F 

BEVERLYHILLCOP 245 F 

BUMPY 195 F 

CASTLEWARRIOR 245 F 

CHASE HQ 249 F 

CHICAGO 90 249 F 

DRAGON NINJA 24SF 

DRAGON UIR 420 F 

D0UBLEDRAQ0N2 199F 

EYESOFHORUS 219F 

GAUCTICCONQUEROR 245 F 

GH0STBUSTER2 239 F 

INDY ARCADE GAME 199F 

JUNGLEBOOK 229F 

MOONWALKER 219 F 

NEWZEALANDSTORY 24SF 

OPERATION THUNOERBLOT 239 F 

OPERATION WOLF 239 F 

PAC MANIA 169 F 

PERMISDETUER 199F 

RICKOANGEROUS 259 F 

ROADBLASTER 219F 

ROGER RABBIT 229 F 

SILKWORM 199 F 

SWORDOFSODAN 245 F 

SKWEEK 196 F 

TARGHAN 239 F 

TINTINSURLALUNE 279 F 

TITAN 245 F 

TWIN WORLD 236 F 

ALTEREDBEAST 249 F 

BATMANTHEMOVIE 239 F 

CAPONE (Comp. We«t Phas.) 199 F 

DRACONSPIRIT 199F 

DYNAMITE DUX 249 F 

P.O,W. (Camp. West Phas.) 199 F 

POWER DRIFT 2S9F 

SHINOBI 199 F 

SHUFFLEPUCKCAFE 199F 

STRIDER 249 F 

TERRY'SBIGADVENTURE 219F 

XENON II MEGABLAST 229 F 

BADCOMPAGHY 249 F 

INFESTATION 235 F 

PINBAU MAGIC 199 F 

SPACEHARRIER2 249F 

RAINBOWISLAND 249 F 

HIGHWAYPATROL 249 F 


SIMULATION SPORTIVE 


•N.C.: NOUS CONSULTER 


HORSERACING 
GAZZA'SSOCCER 
ADIDAS BEACHVOLLEY 
GREAT COURT 
KICKOFF 

SOCCER MICROPROSE 
WINDSURFWILLY 


260 F 
249 F 
269 F 
249 F 
255 F 
239 F 
199 F 


SIMUUTION PILOTAGE 


BOMBER 

CRAZYCARII 

ESS 

FALCON 

FALCON MISSION 
FERRARI FORMULA ONE 


290 F 
245 F 
2&5F 
295 F 
219F 
265 F 


PIRE AND FORGET 
F16COMBATPILOT 

24SF 
240 F 

1 BASE DE DONNEES | 

F18INTERCEPT0H 

245 F 

OATAIilAT 

485F 

HARD DRIVING 

LOMBARD RALLYE 
POWERDROME 

199 F 
240 F 
239 F 

SUPERBASE PERSONAL 
SUPERBASE PROFESSIONAL 

595 F 
1490 F 

TURBO DUT RUN 

249 F 

1 TABLEURS 1 

TEST DRIVE 2 

nue 

295 F 

AI>A E 

MAXIPLAN 500 

1260 F 

rLv.r. HONDA 

SUPER CARS 

PiUtlS DAKAR 

269 P 
199 F 
24S F 

MAXIPLAN -f 

VIP PROFESSIONAL 

1800 F 
1390 F 

RALLY CROSS 

269 F 

1 GRAPHISME 

JEUX DE STRATEGIE | 

AEGISANIMATOR 

AEGISDRAW 2000 

850 F 
2190F 

ARCHIPELAGOS 

AUSTERLITZ 

CONFLIT EUROPE 
FOOTBALLEROFYEAR2 

LORD OF THE H16INÛ SUN 

249F 
249 F 
245F 
199F 
299 F 

AEÛlS IMPACT 

AEGISVIDE0SCAPE3D 

ANIMAGIX 

ANIMATE3D 

COMIC SETTER 

750 F 
1170F 
890 F 
1290 F 
850 F 

NORTH AND SOUTH 

2S9F 

CAO DESIGNER 

1065 F 

OlLIMPERiUM 

POPULOUS 

StMCITY 

245 F 
245 F 
299 F 

CAPPRO 

DELUXE PAINT 3 

DESIGN 3D 

3448 F 
755 F 
900 F 

WARINTHEMIUDLEEARTH 

245 F 

DIGIPAINTIII 

850 F 

JEUX DE SOCIETE 1 

DIÛIVIEWGOLD4.0 

FANTAVISION 

1719F 
499 F 

BATTLECHESS 

239 F 

1 niT 1 m 1 m vu 

GRABBIT 

289 F 

CHESSPLAYER 

249 F 

MODELER30 

790 F 

DAMES GRAND MAI l RE 

450 F 

PAQEFLIPPER 

900 P 

SCRABBLE 

BnilnAi AiinoiiiB 

239 F 

PAQEFLIPPERtF/X 

miaKvAe An 

1350 F 

TRIVIAL PURSUIT 

169 F 

PHOTOLAB 

PHOTÛN PAINT II 

1195F 
660 P 

JEUX D’AVENTURE 1 

r itV 1 Vil rMMf 1 II 

PRINT MASTER-r 

390 F 

RLÛÛD WYCH 

249 F 

THECALLIÛRAPHER 

810 F 

ObVvii fl V vn 

BLOODWYCHSCENARY 

189 F 

EMULATION MINITEL MCHOS 

690 F 

DRAKKEN 
niJUrLPAM MA^TPQ 

299 F 
219 F 

1 VIDEO 

UWiiUEVri nlMSI Bn 

EXPLORA II 

329 F 

AEQIS VIDEO TITLER 

1060 F 

FULL METAL PLANET 

249 F 

DELUXE VIDEO 

. 660 F 

INDYADVENTURE 

249 F 

DELUXE VIDEOS 

590 F 

IRONLORD 

289 F 

DELUXE PRODUCTION 

1BO0F 

ITCOMEFROMTHE DESERT 

285 F 

PRO VIDEO-f 

2390 F 

MANOIR DE MORTEVIELLE 

239 F 

TVTEXT 

900 F 

MEURTRESAVENISE 

249 F 

TV SHOW 

900 F 

MYSTERYOFTHEMUMMY 

249 F 

VIDEO GENERIC MASTER 

790 F 

QUETE DE L'OISEAU 

ROCKET RANGER 

249 F 
305 F 

VIDEO WIPE MASTER 

890 F 

nvWlaEI nMBiVBn 

THEKRYSTAL 

279 F 

1 MUSIQUE 

VOYAGEURS DU TEMPS 

299 F 

AEGISAUDIOMASTEHII 

630 F 

ZACKMACKKRACKEN 

245 F 

AEGISSONIX 

590 F 

EDUCATIFS 1 

AMAS 

DELUXE MUSIQUE 

B50F 
660 F 

BIGBEN 

250 F 

IRBBaRnB PMePaFeeBeFB 

Drrs 

1990 F 


BOSSE DES MATHS 
ENIGMEAOXFORD 
FOUE LECTURE 
DE DON QUICHOTTE 
VISAPOURHYDEPARK 


220 F 
250 F 

250 F 
250 F 


TRAITEMENT DE TEXTE 


BECKERTEXT 
EXCELLENCE 
KINQWOnDS2.0 
PRO WRITE . . 
TEXTCRAFT+ . 


MISE EN PAGE 


PAGE SETTER 

PROFESSIONALPAGE 

PUBUSHINGPARTNER 


750 F 
2590 F 
540 F 
1050 F 
750 F 


760 F 
3690 F 
2430 F 


LANGAGES 

BASIC GFA 3,0 

750 F 

DEVPACK2.0ASS 

850 F 

KSEKAASS 

750 F 

LAT7ICECvS.O 

2590 F 

LAHICECev- 

4170F 

UTILITAIRES 

ULTRA CARD. 

. 379 F 

DISCOSCOPIE 

490 F 






MASTERSOUND|èchanUllonneur| 390F 
PERFECT SOUND 750 F 

STUDI024 1200F 

SYHTHIA 850 F 

TRACK24 495 F 




EMUUnON MINITEL ARCHOS 


690 F 
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LEGRAND 

SPECIALISTE 


MICRO 


CONSOLE ATARI 2600 


CARTOUCHES DE JEUX POUR ATARI 2600 


CARTOUCHES DE JEUX 

■ 

SUMMER GAMES 

MOONPATROL 

149F 

90 F 

GH0STBU5TER 

IVIMTCD 

149 F 
âûf 

POLE POSITION 

90 F 

IVin 1 En UHn1B9 ... . 

flAWFTRAI 1 

4ns 

JOUST 

90 F 

VOLLEYBALL 

90 F 

MARIO BROS 

90 F 

FOOTBALL 

90 F 

KUNG FU MASTER 

140 F 

TENNIS 

CRYSTALCASTLE 

90 F 
140F 

nwiuw r V himw i bo . . 

JUNGLE HUNT 

90 P 

Ms PAC MAN 

VANGUARD 

90 F 

OUF 

BAHLEZONE 

BOXIKG 

90 F 

90 F 

V MlU W V AObf 

KANfiAROG 

40 F 

RIVER ROAD 

99 F 



90 P 
90 F 
140P 
90 F 
140F 


3 carieudhes à 90' au choix s 270' 


PRIX GENERAL :250F 


CONSOLE NEC 


Console NEC Peritel + SAC GENERAL ; 1490'™ 

Console NEC Peritel +1 JEUX GRATUIT + SAC GENERAL 1790'™ 


ADAPTATEUR 3 JOUEURS 

299 F 

PACLAND 

449 F TAITO MOTOR BIKE 

499 F 

SUPER JOYSTICK 

399 F 

ROCK ON 

449 F TIGER HELI 

499 F 
499 F 
499 F 

1 CARTOUCHES DE JEUX 


DEEPBLUE 

SONSON 2 

449 F P47 

449F GUNHED 

unuF 

NEWZEAUNDSTORY 

399 F 
499 P 

NAXATOPEN 

SIDE ARMS 

449 F 

449 F 

1 jm habb ■ iBiwnieBFiB i 

TIGER ROAD 

499 F 

IBI ^F BB ^Bl IBF 

MrHELL 

499 F 

VV"KWni T IRIEIcrMV 


SYBARCORE 

499 P 

CYBER CROSS 

499 F 

3990F1TC 


STRANGEZONE 

449 F 

W I ViVri ipIIVIvbf 

VIGILANTE 

499 F 

J 

HONEY IN THESKY 

GALAGA88 

299 F 
349 F 

PCKID 

KNIGHT RIDER 

499 F 
499 F 1 

DISQUES COMPACT POUR CD-ROM 

BREAK IN 

399 F 

BLOODYWOLF 

499 F ' 

GOLDEN AXE 

499 F 

WATARU 

399 F 

BFB IF IF ^F 1 IV IF Bl 

HEAVY UNIT 

499 F 1 

nNALCONE II 

499 F 

MOTO ROADER 

399 F 

SHINOBI 

499 F 

ALTERED BEAST 

499 F 

SPACEHARRIER 

399 F 

Fl TRIPPLE BATTLE 

499 F 1 

REDALERT 

499 F 

WORLD STADIUM 

399 F 

ATOMICROBOKID 

499 P 

SIDE ARM 

499 F 

RTYPE1 

449 F 

FINAL LAPTWIN 

499 F 

W0NDERB0Y3 

499 F 


CONSOLE SEGA 


MASTER SYSTEM + 

avec phaser + Hong On + Safari Hunt 


1390 F 


SI n Kinn 

914 F 

GREAT BASEBALL 

219 F 

POWER STRIKE 

219 F 

ALIEN SYNDROME 

299 F 

GREAT BASKET BALL 

219F 

RAMBOIII 

299 F 

SITPRPGRVAIT 

944 F 

GREAT FOOTBALL 

219F 

SPACEHARRIER 3D 

299 F 

àsmei WSRRIGR 

219 F 

GREAT GOLF 

219 F 

SHANGAI 

219 F 

BANKPANIC 

169 F 

GREATVOLLEY 

219 P 

SHINOBI 

299 P 

BLACK BELT 

219 F 

KUNGFUKID 

219 P 

SHOTTING GALLERY 

219 F 

RI snicpsftipan 

914F 

MAZEHUNTER3D 

219 P 

THUNDERBLADE 

299 F 

GAI IFGRNIS GAMFR 

219 F 

MYHERO 

169 F 

VIGILANTE 

219F 

CHOPLIFTER 

219 F 

0UTRUN3D 

299 F 

VS THE VANISHED WOMENS 

219F 

GLOBAL DEPENSE 

219F 

PENGUINLAND 

219 F 

ZAXXON 3D 

299 F 
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LIBRAIRIE POUR AMSTRAD PC 


SYBEX 


OUVRAGES OENERMIX 
EHVIROINEMEHTMIDI 

ET APPUCAHONS MUSICALES_ 

WnUTIONANCIVELLNETWARE- 

PAO CAO DAO 

NOUVEAU MEMENTO AUTOCAD . 


Al/TOSKCTCH AUTOFORMATWN.... 
PAGEMAKER PRATIOUE_ 


SYSTEMES DfXPlOITATIOH 

INTROOUCTWHAMS^JOSA_ 

MS-DOS 4 AUTOFORHATION- 

UNIXSPRATKXIE. 


NORTON UTILmESAUTOFORMATKlN ..... 
LOOKIELS 

IHITIATIONADBASEIV_ 

08ASEIV PRATIOUE_ 

DBASE m f PAR L'EXEMPLE __ 

FRAMEWORK III PRATIOUE_ 

HrmOFRAMEWORKM. 


INTRODUCTION LOTUS 123 (VERSJ). 

LOTUS 123 (VEFISJ) PRATIOUE_ 

QUATTRO PRATIOUE_ 

INTRODUCTION W0RK<ET5_ 

SPRIHTPRATIOUE _ 

«TflOAMSWORKS _ 

EXCELPRATIOUE — .. — 


COLLECTIOMNCtHH>ASSION 
MINITàTl MICRO. 


PROGRAMMATION DES CARTES 

CGA EGA VGA [AVEC DISQUETTESI- 

PROCriANMATION ORIENTEE OBJET EN 

TURBO PASCAL (AVEC DISQUETTE)_ 

.^t;jwH>NCTIONNEMENT 

ET PHOGIIAMMATIOK. ... - — 

MS-DOS PRATIQUE _ 

DBASE LES BONNES BASES_ 

PCETC0MPATIBU3 

DISQUES OURS SANS FAILLE... 

PCETCOMPATIBLESBIOSMISAHU_ 

PCTOLISAUTOFORMATKIN _ ...... 


I4BF 

SABF 

ItSF 
.. «BF 
310 F 

18SF 
148 F 
STB F 
. OBF 

IBBF 
3S8F 
248F 
3BBF 
278 F 
2S8F 
310 F 
380F 
IMF 
380F 
148F 
300F 

148 F 

1B8F 

IBSF 

ITSF 
178 F 
138F 

148 F 
ITBF 
- MF 


COUECnOH POCHES 

FIC!::R5EN BASIC MODE EMPLOI .... 
TURPO PASCAL MODE EMPLOI. 


Hineui'ASCAL MICRO-REFERENCE ._ 
C MODE EMPLOI. 


TURBOCI'^RO-fl^EHCE. 
rURBOCMUOE EMPLOI.. 


iURBOCL’TRO-REFEREHCE. 
TijRBOCIt'.'.OE EMPLOI_- 


)E EMPLOI. 


'S-DOS MicRO-REFERENCE... 
^.'SEIÏA ,HO-HEFEREHCE . 
nASE IV MOUE EMPLOI. 


V.:ïW^ ' ' NI MICRO-REFERENCE ..... 

.■Ti.M; -■'•REFERENCE _ 

'“;pdie:“«)MEMPLOI _ 

WORD 5 Mi' lO-REFERENCE.. 

rvcIU^. 'TISLESMODEEMPLOI — 

DISOUESDURS MODE MPIOI _ 

PC TOOLS MODE EMPLOI. 

NORTON U1 II JTES MODE EMPLOI.. 


.. TB F 
. 82F 
... MF 
... 32 F 
.. MF 
-. S2F 
.. MF 
.. T8F 
-52 F 
_ 62 F 
... MF 
... 82 F 
... <2 F 
... MF 
_ 78 F 
... 82 F 
... 82 F 
TSF 
TSF 
TSF 


rCET COMPATIBLES 
itSPROGRAMMESPCETCOMPA-nBlES. ISBP 
(aiFSPOUflPCET 

OOMPAUBlfSlDOSlS).™-; - 250F 

CLÉFSPOURPWTiCOHPATlBLES-... 280F 
COMPAGNON OU DBOUE DUR (LE] 

OOMPTEZVOTPÏ SOURIS- 

"PEPETERNORTON 
OU PROGRAMMEUR PC- 

EwiNT^RL^AMEUORAHON- 200 F 

WPERJEUXPCETCOMPAmES- 120F 

AlilSTMDPC 
CLEFSPOUftBAS’C2SUflAMSTRAOPC. 178F 
UH8AG:SiBAMC ET DERIVES 

BASIC ET SES FtCHI£RST.1(L£| 


2MF 

lOOF 


BMP 




EXPLORERQUBXSASIC . 
explorer TURBO-BASIC • 
^EKENSASICSURK. 


13$ F 
120F 
BNTION. leSF 
165F 
IMF 
1»F 


MDEMICB0S0Frs;E«JI<*8ASie.- 2MF 
-BAScK^PAStHUEED^- MF 

_ 

fflBASKjàRre 

ET CÛNPATIBLES (Ifl —. . 


148F 

148F 


TURBO BASIC.. 

TURBO BASC PAS A PAS_ 

TURBO PASCAL VERSKHi 8 
PASCAL, TURBO PASCAL, 

PflOG. AVANCEE (VERS.4nS)- 

PASCAL, TURBO PASCAL 
ET ENVIRONNEMENT (V4ET S). 


2UF 

IMF 


2HF 

2MF 


PROGRAMMER EN TURBO PASCAL 

(V4ÉT51......176F 

ROUnNESENTURBO-PASCALIVins). 286F 
TURBOPASCALETFKHIERSVIETS 160F 
CET DERIVES 
CErSESf1CHERS-TURB0C,QUICKC . 14BF 

aEFSPOURMICRÛSOFTCS.D_IMF 

UVREDETURBOCSURPC 

ET COMPATIBLES (LE)_148 F 

PROGRAMMERENCETTURBOC.- 125F 


TURBO C..---- 285 F 

TURBOCPASAPAS(NOUVELLEEDinON). MF 

VARIATIONS EH C- ... 268 F 

DIVERS 

COBOlSUflPCETCOMPATIBLES,. 188F 

LIVRE DE TURBO PROLOG ILE) .-, IMF 


SYSTEMES iM8m.«0S 

APPRENDRE MS-DOS VERSI0HS2AA. 

CLEFS POUR MS«IS-... 

GUIDE MICROSOFT MS-DOS3.1834. 

GUIDE P.S.I. DU DEVELOPPEUR 

SOUSMS-DOS____ 

LIVRE DU MS-DOS 3.1 A34 (LE).. 

MS-DOS AVANCE. 


MS-DOS PAS A PAS VERS. 2. A3.3 
PERSONNALISEZ VOTRE MS-DOS 
PLUS LOW AVEC MS-PC/DOS 
SYSTEME UNIX (LE) A* EDITION 


WINDOWS 
GWDE MICROSOFT DE WINDOWS 
PR0GRAMMERS0USWIKD0WS:T1 . 
PROGRAMMER SOUS WINDOWS : T2 . 

WINDOWS EFFICACE...._ 

SUPER MS DOS... 

AHE-MEMOIRE 
AIDE-MEMOIRE CHART 3.. 


AIDE-MEMOIREDBASEIIIi. 

AIDE-MEMOIRE DBASE nr.. 

AIDE-MEMCHRE DU DISQUE DUR : 

GESTION, SECURITE... 

AIDE-MEMOIRE EXCEL PC .. 

AIDE-MEMOIRE FRAMEWORK II. 

AIDE-MEMOIRE FRAMEWORK III.... 

AIDE-MEMOIRELOTUStiJ .. 

AIDE-MDHOIRE MISE EN PAGE 
ET TYPOGRAPHIE. 


144F 
144 F 
286F 

296F 
I8SF 
S4SF 
136F 
149F 
210 F 
146F 

270 F 
396F 
316F 
285F 
286F 

. 60F 

... 60 F 
.. 60 F 


AIDE-MEMOIRE MS-DOS3.tA34. 

AI0E-MEM0IREMUL71MATE 
AOVAHTAGEII.... 


AJDE-mM01REMULTlPlAN3 ... 

AIDE-MEMOIREOPENACCESS1I,TOME1. 
AIDE-MEMOIRE OPENACCESSII,TOME2. 

AIDE-MEMOIREPAGEMAKER3PC -.. 

AlOE-MEMOIREPARAOOX. 

ABE-MEMOIREOUAnRO .... 

ASE-MEMOIflESPRINT14.. 

AIDE-MEMOIRE SYMPHONY 2.. 


AIDE-MEMOIRE TEXT0R4ET5. 

AIM-MMOIRE VENTURA.. 

AIDE-MEMOIRE VISi04 


AlOE-MEMOIRE WINDOWS 2 ET 388. 
«DE-MEMOIRE WORD 4.. 


AIDE-MEMOIRE WORDPERFECT... 
AIDE-MEMOIREWORDSTAR2l)0O. 
AIDE-NEMOIREWORKS. 


LOQICiELSPflOFESSIONNaS K : 
DBASE II PLUS 

CLffS POUR DBASE III PLUS -.. 

DBASEETSESFKHIERSiEriPLUS- 

QUIDEPRATIOUE DE DBASEin PLUS_ 

PROGRAMMER EH DBASE III ET III PLUS . 
DBASE IV 

APPRENDRE DBASE N; 
PROGRAMMATION. 


. BOF 
. 60F 
. BOF 
. BOF 
. BOF 

. BOF 
. BOF 

. BOF 
. BOF 
. BOF 
. BOF 
. BOF 
. SOF 
. BOF 
. SOF 
. SOF 
. SOF 
. BOF 
. BOF 
. BOF 
. BOF 
. SOF 
. BOF 
. SOF 


298 F 
188F 
ISOF 
16SF 


APPRENDRE DBASENiUnuSATION. 

DBASE ET SES FICHIERS... 

PflOGHAMWR EN DBASE N ... 

EXCU 

APPHEIORE EXCEL PC 
UVHEDtXCElSURPC,PS 
ETCOHPAUBLESILE).. 


•WROSOFT EXCEL - LETABLEUR.. 

LOTUS 

Jf’JSP'DRElOTUSIiS.VeiSIONZ_ 

cl4FSP0URL0TUS1i3,VERSI0N2 _.. 


280F 
2S0F 
198 F 
188F 

28SF 

22SF 

246F 

29SF 

230F 


LaTVS1,24.PARPARL'EXEMn£ _ 166F 

MEMEKr0L0TllS144.ET5ESADD-IN..... 49F 
PRATTQUEDELOTUSm 

ErSESMACflOS(LA) _ 246F 

wcnoEDmoNPC 

LJVREDEPOSTCRIPTOE) _ 


LJVRE DEVENTURA (LE). 


PAGE MAKERPCALA PORTEE 
DET0UST4.__ 


2aOF 
196F 

.. 9«F 

210 F 

GUIDEPflAT1QUEDEMULT1PLAH3_210F 

UVREDEMULTIPLAN3SURPC 
ErCOMPATELES(LE) 


MUITVLAH 

CLEFS POUR MULT1PLAN 3. 


MULTVLANSPAflL'EXBilPLE . 

QUATTRO 

APPRENDRE QUATTRO_ 

CLEFS POUR QUATTRO. 


DECOUVRIR ET UTILISER QUATTRO... 

SYMPHONY 

APPRENDRE SYMPH0IIY2. 


146P 
146F 

236F 
23SF 
IIOF 

299F 

CLEFS POUR SYMPHONY 2 (NE). . 276 F 

DECOUVRIRETUTIUSERSYMPHONYE. IBOF 
WORD 

DEMARRERAVECWOROSURPCETPS... 298F 

APPflEIOR£WORD4PC .. 236F 

CLEFSP0URW0RD4PC _ IBOF 

GUIDEPSXDEWORDSURPC 

PS ET COMPATIBLES _ 

LIVRE DEW0R04SUR PC 
ET COMPATIBLES (LE).. 


W0R04EFFKACESURPC 
ET COMPATIBLES_ 


298F 
196F 
210 F 

WORDPERFECT 

APPRENDRE WORDPERFECT.. 2B5P 

UVREDEWOROPERFECTILE)_146F 

WORKS 

APPRENDRE WORKS-.. 

CLEFS POURWORKS. 


225F 
196F 

DECOUVRIR ET BIEN UTILISER WORKS-, 140F 

WOHKSEFFKACE_- _ 160F 

AUTRES LOOKIELS PC 

APPRENDRE PARADOX. .. 296 F 

APPRENDRE SPRINT 14-. . 236 F 


AUX COMMANDES DE FUGKT SIMUUTOR, 

VERS4SURPCETPS_ 14BF 

CLEFSPOUROPENACCESSII. . 29SF 

CLEFS POUR RAPIDFILE___ IBBF 

DECOUVRIRETUTILISERPCErTOOlSS. 1t9F 


MICRO APPLICATION 


COLLfCTWH REFERENCES 

APPLJCATICWSSOÜS 

VENTURA(t1lllilS’tM)_ 290F 

APPLICATIONS SOUS 

VENnjRA(4liM3‘1/2|... 290F 

APPUCATIONSSOUSWOflOM-. . 299F 

APPUCATKWS POUR L’INTEGRALE PCt. 299 F 

BIEN DEBUTER SUR PC——. 149F 

TRANSFERT ET CONVERSION 
DE DONNEES(S'I/I)- - 296F 


TRANSFERT ET CONVERSION 

DE DONNEES 13'1B)- 

DEVELOPPER EN LANGAGE C. 


. 2B5F 

..... 349 F 

DEVELOPPERSOUSDBASEIV!3'1f2)-.... 299F 
DEVELOPPER SOUS DBASE IV ^'1/21299 F 
OtSQUETTEETDISOUEDURSURPC— 269F 

LABBLEDUTURBOPASCAL._ 249F 

LABSL£DUTUR80PASCAl|+2(felitl- 349F 

LAnSLEPC-VERSIONII_ 340F 

UBI8L£PC-VERS)ON8|+2dl9hlS’1/4). 440F 
UBIBLEPC-VERSIOHIIt^ZiSgksriAZ)- 440F 


LE GRAND LIVRE DE OBASEn. 
LEGRAIffi LIVRE 

DE PC-TOOU DELUXES _ 

LE aWND LIVRE DEW0RD6 - 

LEGRAND LIVRE 

0eW0R05(+1(ll*5*1l« - 

LE GRAND LIVRE 

DE WC)flD5(+1diln S'ira- 

LE GRAND LIVRE 

DES NORTON UTILITIES _ 

LEGRAND LIVRE 

DUDtSOUEDURSURPC _ 

LE GRAND LIVRE 

DUTUFfiOASSBIBlER _ 

LEGRAND LIVRE 

DU TURBO ASSEMBLER (tliM). 

LE GRAND LIVRE MS/DOS 34 _ 

LE GRAND LIVRE MSAIOSAO - 

LEGUIDEDELUnUSATEURPC . 
LE LANGAGE MACHINE SUR PC - 


109 P 

195F 

24SF 

29SF 

299F 

IBBF 

249 F 

299F 

346F 
IBBF 
199 F 
129F 
. 199F 


LE Livra OEL'AT —.. 

LE LJVREOE L’ATARI PORTFOLIO. 
UUVRED’OSÆ. 


LE LIVRE K FLIGFlfT SIMUUT0R3 .. 

LE LIVRE DEPARADOX (t 1 Cbk)_ 

LE LIVRE [^SUPERBASE... 

LE LIVRE DEWnOOWS ___ 

LE LIVRE 

DES IMPRIMANTES SUR PC dûs). 


199 F 
16BF 
199F 
145P 
349F 
169 F 
199F 

299F 


LEUVnEDUPCBASIC|t1ifsk6‘1/4) .... 299 F 


LE LIVRE OU PC BASIC (tldki 3'ira . 
LE LIVRE OU TURBO BASK. 


299F 
199F 

LEIIVREDUTURB0PASCALS4 .29SF 

L£LIVREDUTURB0PASCALS4(+1dsk|. 346F 
LES CARTES GRAPHUUES 
SURPC(5'1/4|... 299F 


lESCARTESQRAPIHOUES 

SUR PC |H (MS'ira —~ 

PROGRAMMATION AVANCEE 
GW/PC BASIC.. 


PROGRAMMATION AVANCEE 

GWII>CBASK(4ldnli|_ 

TRUCS ET ASTUCES 
DBASE lll/PlUS{+1dlak) . 


299F 

199F 


249 F 


299 F 
149 F 
120F 


TRUCS ET ASTUCES MS-DOS. 

LE LIVRE DEL'UPDATE WORD 10. 

VIRUS-LA MALADIE DES ORDINATEURS. 149F 
COLLECTION AUTOFOflMATION 
AUTOFORMATION 

A L'ASSEMBLEUR (4 IdUk)... 249 F 

AUrOFORMATIONEXCaiftdKkS'IM). 269 F 
AUrOFORMAT)ONEXCEL(i1dlNi3'ira- 289F 
AUrOFORMAT.LANGAQElndbkS'iyi). 290F 
AUTOFORMAT.LANGAGEHIdbkrtra. 290F 
AUTOFORMAT10HMSIDOS 
(+1i*»k5"1/4|..—.. S49F 


AUTOFORMATION 

MS/D0SH1dM3'ira...-. 

AUTOfORMATION 

MS-DOS40(4ldllk9‘V4it3*ira ~ 

AUTOFORMATION 

MS/W(WKS(*1diik6‘1M|.. 

AUTOFORMATION 

MS/W0RKS{itdbk3'tra....... 

AUTOFORMATION BASIC 

SURPC(t1dMkS'’1/4)-. 

AUTOFORMATION 


TURBO PASCAL5.0 (41 disk 6' V4) 
AUTOFORMATION 

TURBO PASCAL 10(41 (tak 3' U2| - 

AUTOFORMATION WORD (4 1 dU 9' 1/4). 
AUTOFORMA-nON WORD (4 1 dtok 3' 1/2). 

COlLECnOH BEN DEBUTER 

BIEN DEBUTER DBASE «IPLUS ..— 

BIEN DEBUTER DBASE N.. 

BIEN DEBUTER EXCEL ... 

KEN DEBUTER GW/PC BASIC. 


BIEN DEBUTER INTEGRALE PC/PC4 ..... 

BIEN DEBUTER LANGAGE C__ 

BIEN DEBUTER L0TUS123.. 

BIEN DEBUTER MS/DOS .. 

BIEN DEBUTER MS/OOS 4.0- 

BIEN DEBUTER MS/WORKS. 

BIEN DEBUTER MULTIPUN-- 

BIEN DEBUTER SUPERBASE__ 

BSN DEBUTER TURBOC 
6MICR0S0FTQUICKC . 


SIBIDEBUTERTURBOPASCALIO . 

BIEN DEBUTER UNIX -. 

BIEN DEBUTER WORD.. 

BIEN DEBUTER WORD 50. 


COLLECTION GUIDES SOS 

SOS DBASE II/PIUS.. 

SOS GW/PC BASIC__..... 

S0SL0TUS1i3.. 

SOS MS/DOS. 


SOSMSÆIOS40- 

SOSMS/WORKS-. 

SOS NORTWI UTILITIES ..... 
SOSOPEH ACCESS II PLUS . 
SOS PC TOOLS. 






349 F 
248F 
290F 
290F 
289F 
198F 

. mF 
280P 
2KF 




. 88F 
. 89F 
129F 
.. 89 F 
188F 
148 F 
148 F 
- 88F 
.. 99F 
129F 
129F 
149F 

128F 

BIENOEBUTERTUR8OPASCAL4.0... 12BF 




98F 

128F 

128F 

129F 

... 69 F 

- 88F 
... 88F 

- 48F 
.. 99F 
_ 79F 

129F 
... 89 F 

- 99F 



SOSPCTOOlSDELlAŒVllETlS.99F 

SOSTURBOPASCALIOETSI.. 99F 

SOS WORDPERFECT.... 99 F 

COLLECTKMAMSnUlIPC 1512/1640 

BIENDEBUTERPC1512_ 149F 

GUIDE DE raP. TECHNIQUE PC 1840._ 249 F 

GUIDEDEREF.TECHNIOUEPC1512_ 249F 

LE Livra OU BASK 2-. 1T9F 

L£LIVR£DU8ASK2(4li2sk|.. 229F 

TRUCSErASTUCESPC1512_ 179F 

TRUCSETASTUCESPC1S12(4ldlsk) _ 229F 




































































































































































































SERVICE VPC 


10, bd de Strasbourg 
75010 PARIS 


5 MODES DE REGLEMENT AU CHOIX : 

1) ENCONTRE-REMBOURSEMENT :vousneréglezquelorsdel3livraisondevo- 

tre matériel. Prévoir 20 F de frais de contre-remboursement lors d'une expédition 
P&t et 40 F par un transporteur (envoi de plus de 5 kg ou d’une valeur de plus de 
2000 R en sus du forfait transport. Remplissez le bon de commande ci-dessous. Si 
vous ne souhaitez pas mutiler votre revue, photocopiez-le ou écrivez nous sur pa¬ 
pier libre ou encore, téléphonez nous (demander M. BERNARD au (1) 42.06.50.50, 
postes 436 ou 441). 

2) PAR CARTE BLEUE rvous pouvez noustéléphoneretnouscommanderlematé- 
riel désiré, an nous donnant le numéro de votre carte bleue. Vous pouvez également 
utiliser le bon de commande ci-dessous. 

3) PAHCHEQUEOUCCP :vousremplissezlebondecommandeci-dessousenjoi- 
gnanl le règlement du total de votre commande plus le forfait transport correspon¬ 
dant à l'ordre de GENERAL VIDEO (voir ci-contre). 

4) PAR MANDAT ! vous remplissez le bon de commande ci-dessous en précisant 
que vous désirezrégler par mandat postal ou par mandat-lettre. N'omettez pasde 


Si vous ne pouvez vous déplacer 
ce service est fait pour vous 

compter le forfait transport (voir ci-dessous). A réception de votre mandat, nous ex¬ 
pédions votre commande, 

S) A CREDIT i si vous souhaitez des renseignements détaillés pour l'achat à crédit, 
vous pouvez joindre Mlle TANIA, Responsable Crédit, au (1) 42.06.50.50, poste 
458. Si tout vous parait clair, vous envoyez le bon decommandeci-dessous wi pré¬ 
cisant si vous souhaitez verser une partie comptant. Par retour du courrier, nous 
vous envoyons un dossier de oédit que vous devez nous retourner dûment rempli 
et signé. Après acceptation de ce dossier, nous vous expédions le matériel. Pièces 
demandées '. pièce d'identité, dernier bulletin de salaire, RIB, quittance EDF ou de 
loyer Informatisée. 

• FORFAIT TRANSPORT : 20 F pour 2 softs, 35 F pour 3 softs et plus 

50 F pour les accessoires et les disquettes vierges 
60 Fbour les imprimantes 

120 ^ pour les machines (Corse, Dom-Tom, nous 
consulter). 

Ce forfait n'est pas cumulable, c'est-à-dire que si vous commandez un micro-ordina¬ 
teur plus des logiciels, vousne payez que le forfait transport machine, donc 120 F, Tous 
nos matériels sont expédiés en recommandé. 


ATTENTION ; pour toute commande supérieure à 10.000 F, joindre un acompte de 20 % à la commande 



BON DE COMMANDE EXPRES 

Ja. sBussigne, leclare conmtnOar à GENERAL les nwcfi&idees et foumitif 
resci-ap'kaésignéespou'expéclIionimonail’esseiniiiciiiéBCi-ayilm. 

Je choisis de régler par : LJ Contre-remboursement 
IQ- Carte Bleue’ D Oièque/CCP Q Mandai Qfcrédit 
•NodaCarleBleue Dateexpir.CB 

I I I I I I I I I I I I I I I I I Li 
N'CarteAurora I i i I I I I I I I I I I 1 i 


NOM 

Prénom 


N« I 


É 


VlllQ 


Tél. 


Rue I 




I I 


Code Postal 


II 


I I 1 I -L 


J L 






A-rirM.! Pour toute commantje de logiciels, précisez le type de la 
DESIGNATION machine et leformat de(s) disquettejs) désiréjes) 

QUANTITE 

PRIX UNITAIRE 

MONTANTS 























































BON DE COMMANDÉ A RETOURNER A 
GENERAL, 10 BD DE STRASBOURG, 75010 PARIS 

Avez-vous déjà commandé par 
GPUPRAI dMiiiinlaVQZrtgag 

»rrespondance chez 
OLin NONH 

TOTAL 

COMMAN 

DE 



Data: . 

j FORFAIT 

“T DE PORT 




Pour Isa mineurs, la signature des parents esl obligaloirB 

V/UdClVdUUM9 UU WMUIIL • . 

i FRAIS 

“rCONTRE-REMBOURS, 



■ - 

TOTAL 

A REGLER 










VENTE EN GROS 


PLUS DE 6500 ENTREPRISES ET COLLECTIVITES NOUS ONT DEJA 
FAIT CONFIANCE : VOUS AUSSI, OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL 



Vous au r«z droit èdss prix prolessionnels, livraison sous 24 heures, réglement sur relevé de factures. 
La vente en gros s'adresse aux entaprises, collectivités, administrations, etc.- 
Lss membres de ces collectivités peuvent se rendre Individuellement chezGENERAL, munis d'un jus- 
tifioatil, Il se veironl remettre une CAPTE COLLECTIVITÉ qui leur dormera accès aux prix de gros. 
Pour toute Informatton, contactez M. N'GOM, M. ALVAREZ ou Mme LE POULL, tél. 42.06.S0.50, télex 
214.034,télécopie 42.38.3S.60. 

Enéeprises nous sommes an mesure de vous proposer les services suivants pour l'acquisition de 
votre matériel chez GENERAL : 

1 °) ouverture d’un compte, après la première commande ; 


2°) un financement personnalisé : crédit-bail pour tout matériel d'une valeur supérieure à 10.000 F é 
coridihon d'avoir au mr^nsdeuxexercicesd'activité, Ce mode de tinancemeni vous permet en au¬ 
tre de récupérer la TVA sur les loyers mensuels. 

3*) uns lomation dinitiaticm gratuits de votre personnel avec chaque machine vendue (durée 1/2 
journée); 

4°) une fonnebon approlondle, soit dans nos locaux, soit aivrès d'Inshtuts spéciallsésqui ont notre 
confiance tel le prestigieux ALTITUDE 21 ; 

5 °) une assistance téléphonique, sans limitation de temps ; 

6 °) une maintenance sur site au travers de puissants groupes spécialisés tels AMTI ou MIS ; 

7°) une tarification étudiée en fonoton des quantités souhaitées et de votre statut d'sntiepiise. 



ETUDIANTS 


NOTRE TARIF COLLECTIVITE EST AUSSI POUR VOUS 

En dehors des prix promoUonnelsetdesactionslemixmirss GENERAL, vous avez drchaun tsifispécralsurl'ensemble des prorJultsdenotreniagasin.LIriscnpfiotipouiDMerfir la CARTE ETUDIANT GENERAL sslraédsle^ gratuite. 
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Jamais on aurait pu imaginer que le domaine de l'in¬ 
formatique ludique et graphique professionnei et 
compatible IBM aurait pu être utilisé par tous les 
fans d’informatique ! 

Cette prouesse nous la devons encore à PROWIN'S 
Un ordinateur construit en France et parfaitement ré¬ 
alisé sur l'idée et le concept de 2 teenagers de 17 ans, 
Stanislas ODINOT et Vincent COUSINARD. 

Le boîtier est beau, il a été dessiné en France. I! est^ 
universel, ce n’est pas une console et il offre la pos - 1 
sibilité d'ajouter ou d'incorporer tout ce que le monde* 
informatique offre de merveilleux: lecteurs de dis¬ 
quettes, disques durs, disques optiques, modems, 
cartes MIDI... Soit plus de 3000 périphériques dé¬ 
nombrés à ce jour... 

La Carte Mère est professionnelle, elle est à base 
d'un Intel 80286/12 Mhz Turbo... Si après le dessin, la 
musique ou les jeux vous décidez de travailler un 
langage informatique tel que : Turbo C, Pascal, 
Basic, Fortran... Ou d'étudier la géographie, l'histoire, 
la physique, les maths ou la gestion commerciale... 
C'est facile puisque cet ordinateur est universel..,^ 
Le lecteur de disquettes est, au choix, format S'IM 
capacité 1,2 Mo ou 3"1/2 capacité 1,44 Mo... 

Les 2 formats peuvent très bien équiper le même 
ordinateur PROWIN'S. 

Les disques durs sont en option, mais du fait qu'ils 
sont fabriqués àdes millions d'exemplaires, leurs prix 
sont très accessibles 1.949 F TTC pour un 20 Mo, 

3 39Û F TTC pour 40 ou 60 Mo... — 

La carie vidéo... Et le moniteur affichent la couleur... 
Vous pourrez choisir entre l'EGA ou le VGA... C'est à 
dire entre des résolutions de 640 x 350,640 x 480, 
800 X 600 ou 1024 x 768... Avec des milliers de 
couleurs et une très haute résolution. 


Enfin votre 
avenir s'ouvre 
vers tous les horizons 
de l'informatique... Nous le 
confirmons, le PROWIN’S 286 
n'est pas une console de jeux, c'est 
un véritable ordinateur i 


'Pour8.990 F™ le PROWIN'S 
286/12 Mhz VGA se compose ; 

- D'un boîtier universel et d'une alimentation 200 W/ 
110-220 V. 

- D'une Carte Mère 80286/12 Mhz à architecture uni¬ 
verselle et de 512 K de RAM mémoire extensibles à 
plusieurs Méga-Octets (ex : coût d'une extension de 
512Kà1024K:690FTTC). 

• D'un lecteur de disquettes au choix 5''l/4-1,2 Mo ou 
3"1/2 -1,44 Mo et son contrôleur multiple. 

- D’une carte avec port imprimante parallèle et port 
série. 

- O’un clavier 102 touches avec pavé numérique sé¬ 
paré, garanti par le fabricant 50 000 000 de manoeu¬ 
vres. 

- D'une carte VGA pro 16 bits/256 K extensible à 
512 K adressant l'EGA et le VGA jusqu'à la résolution 
1024x768. 

- Et d'un moniteur 14" couleur EGA ou VGA, au choix. 

IL EST COMPLET ET EN ORDRE DE MARCHE ! 


AZ COMPUTER BORDEAUX 

15 ri9 Saint-Rémi ■ 33000 BORDEAUX 
Tél.: 16-56.51.00.25 

AZ COMPUTER BASTILLE 

35 Bd Bourdon-75004 PARIS 
Tél. : 40.27.81.07 

AZ COMPUTER St-LAZARE 

58 rue de Rome • 75008 PARIS 
Tél. : 42.93.24.67 

AZ COMPUTER PARIS SUD 

Z.A. des Montatons - 30 rue Denis Papin 
91240 St MICHEL SUR ORGE 

Tél, : 60.16.10.18 

AZ COMPUTER BALARD 

99 rue Balard 75015 PARIS 
Tél. : 45.54.24.33/29.52 

AZ COMPUTER LYON 

70/72 Av. Jean-Jaurès - 69007 LYON 
16-78.72.21.10 

AZSORBONNE 

22 rue des Ecoles 75005 PARIS 
Tél. : 40.51.04.08 












TC mctficx’oCc et mystique ou Ii’onftocj notre héros cfiet’^resquc; 
bériüeuse quête... ‘Une quête qui/croit/uir (a p(upart des mortels... 
c que to bCuborl des ftommcs croiiufroiti 

’ armure» prenc* Votre épée et (ancez~Vous ù C assaut des pouvoirs 
plus (tiaSolique des sorders, des pirates, de r^oussants drqyons, et de 
rfêtres hideuK dons cette époque de t^ciu^ 
on supcrPe par l^ dessinateurs du/itm i^stéri^ et des orapnismes 
ict idsuet jamais Vu dans Cfiistoire des loisirs interoctys. 
our votre Vie ... et pour ta C^cndel 

iés. Ces oersonnofles “Les décoro et les personnages otü super6cn«nt rcaCtscs, 

anneuîde cel^rmers, ainsi que Vanmaüon qui^tt tomfir Iw spntcs avec une 

tr'ant un dessin anijne incroynôlc rapufite. Joysticfc • 90% 


ZACDEMOUSQUETTE 
06740 CHATEAUNEUF 
DE GRASSE. 

TEL: (1)43350675 





























